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PARTE INTRODUCTORIA: CONCEPTO Y JUSTIFICACION

1. INTRODUCCION

1.1 Concepto de Programacion: Aspectos Bdsicos

Toda actividad que se pretenda que se culmine con éxito necesita ser planificado.
Toda tarea o0 conjunto de tareas necesita un plan, un proyecto, para evitar la
improvisacion, para anticiparse a los imprevistos, para afrontar el dia a dia con el
menor nivel de estrés posible.

Mas tarde, la experiencia y la confrontacién con la realidad nos permitirdn innovar y
dejar espacios y tiempos para el toque personal, pero la garantia de los resultados la
ponen basicamente el tener en cuenta con tiempo las grandes cuestiones: qué, como
y cuando.

Las y los docentes necesitamos planificar nuestra actividad. Esta planificacién resulta
imprescindible, por un lado, para cumplir con lo estipulado por instancias superiores y
contextualizarlo en nuestro entorno, y, por otro, para alejarse del intuicionismo y del
activismo.

Una programacioén didactica puede ser una guia de las experiencias que debe tener el
alumnado, una especificacion de intenciones educativas, una definicion de contenidos,
un plan de actividades, una descripcién de tareas y destrezas y/o un programa de
contenidos. En definitiva, una programacién didactica es un conjunto de decisiones
adoptadas por el profesorado de una especialidad en un centro educativo, al respecto
de una materia o area y del nivel en el que se imparte, todo ello en el marco del
proceso global de ensefianza-aprendizaje.

Esta programacion es una planificacion abierta y flexible de la asignatura Tecnologia
de 1° ESO. En esta etapa, la asignatura de Tecnologia trata de fomentar los
aprendizajes y desarrollar las capacidades que permitan tanto la comprension de los
objetos técnicos como su utilizacion y manipulacion, incluyendo el manejo de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramientas en este proceso.

1.2 Justificacion del desarrollo de la Programacion

La presente programacion didactica estara basada y realizada siguiendo el curriculo
de las ensefianzas de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Foral de
Navarra establecido en el DECRETO FORAL 25/2007, de 19 de marzo.

Como toda programacion, partird del andlisis de la situacion previa y se cerrara con su
propia evaluacién, y se compondra por los siguientes apartados principales:

1) Parte introductoria: Concepto y justificacion

2) Presentacion y adecuacion al contexto

3) Reformulacién, organizacion y secuenciacion de los objetivos, contenidos y
competencias basicas

4) Aspectos metodoldgicos y organizativos

5) Aspectos relativos a la evaluacion

6) Atencion a la diversidad

7) Aspectos relativos a la programacion de aula
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PRIMERA PARTE: PRESENTACION Y ADECUACION AL CONTEXTO

2. PRINCIPIO DE REALIDAD: PUNTO DE PARTIDA

2.1 Caracteristicas generales del Centro

El Instituto de Educacion Secundaria (I.E.S.) Biurdana es un centro educativo de
titularidad puablica de modelo linglistico D, dependiente del Departamento de
Educacion y Cultura del Gobierno de Navarra. Esta situado en el barrio San Juan, en
Camino Biurdana n° 3, préximo al parque del mismo nombre y a los institutos La
Granjay Donibane. En él se pueden cursar tanto estudios de Ensefianza Secundaria
Obligatoria (ESO) como Bachiller. El centro cuenta también con un aula de UCE
(Unidad de Curriculo Especial) para favorecer la integracion de alumnos con
necesidades muy especificas.

El IES Biurdana coordina su actividad educativa actualmente con los colegios
publicos Sanduzelai, Amaiur y Hegoalde de Pamplona, Atakondoa de lrurtzun y
Larraun de Lekunberri.

El ILE.S. Biurdana es un instituto de tamafio medio, con 600 alumnos/as
aproximadamente, de los que un tercio utiliza transporte escolar, unos 80 profesores y
profesoras y 5 trabajadores/as de administracion y servicios.

Las instalaciones actuales son resultado de varias fases de adecuacion y ampliacion,
efectuadas desde el curso 94-95, debidas a que anteriormente el edificio acogia al
colegio publico Remacha, asi como al aumento progresivo del alumnado.

Ademas de las aulas normales, el instituto cuenta con las siguientes instalaciones:
gimnasio, tres laboratorios, aula-taller de tecnologia, dos aulas de ordenadores, aula
de plastica, aula de musica, sala de audiovisuales, biblioteca, un pequefio fronton
descubierto, salas para reuniones (despachos de direccién, para alumnos/as,
madres/padres y tutoria) y sala Axular para conferencias, salén de actos y recreo,
zona verde y aparcamiento con zona de bicicletas.

Hoy en dia el instituto y las APYMAS de los colegios de los alumnos que recibe
Biurdana estdn inmersos en una lucha con el departamento de Educacién del
Gobierno Navarro por los futuros problemas de masificacibn que habra en el instituto
puesto que, segun estudios de evolucion del alumnado que acogera Biurdana, a partir
de 2013 van a existir unos problemas de espacio muy importantes.

Biurdana, como se ha comentado antes, en origen, es un centro para 250 alumnos y
alumnas que ya ha sufrido tres ampliaciones que le han permitido ampliar su
capacidad hasta 600 y que ahora, se plantea pasar 850 alumnos con los mismos
espacios comunes (musica, educacion fisica, tecnologia...)que ahora ya son
deficitarios para 600.

Por todo ello, la comision de profesores y profesoras de Biurdana sefiala en su informe
gue solicitan soluciones definitivas, que solventen las actuales carencias que presenta
el centro, que eviten la masificacion y el hacinamiento del alumnado y remarcan que la
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construccién de un nuevo centro solventaria de manera definitiva los problemas de
falta de espacio de la zona aportaria unas condiciones para la prestacion del servicio
docente incomparablemente mejores.

En cuanto a las actividades complementarias y extraescolares, a lo largo del curso
el centro organiza como salidas didacticas, semanas verde y azul, fiesta de Navidad y
de fin de Bachillerato, dia del libro, exposiciones en el centro, revista semestral,
torneos deportivos dentro del centro, grupos de entrenamiento y escuelas deportivas,
hip-hop, informéatica, "bertso eskola".... Con ello se pretende complementar los
programas académicos con actividades practicas, lidicas y culturales y de proyecciéon
al exterior.

2.2 Caracteristicas generales de la comunidad educativa
La actitud general de los alumnos/as hacia el Instituto es positiva y el ambiente entre
ellos y ellas es, en general, sano.

Aproximadamente un 60% de los profesores/as es funcionario/a con destino fijo y
entre ellos se encuentran dos profesoras de pedagogia terapéutica (PT). La ratio
alumno / grupo es de 23 alumnos.

La inmensa mayoria de las familias de los alumnos/as estan asentadas en Navarra
desde hace mas de 10 afios, casi no hay familias procedentes de otros paises ni de
otras provincias. Tienen un nivel econémico y cultural medio. En las familias no se
dan situaciones significativas de conflicto. Un tercio de las familias utiliza el euskera en
casa.

2.3 Caracteristicas generales del alumnado de 12 ESO

Son alumnos de 12-13 afios que estan en la adolescencia temprana, una etapa llena
de cambios acelerados que influyen en su forma de ser y de actuar. A esta edad,
aparte de los cambios fisioldgicos, los alumnos sufren cambios a nivel cognitivo,
afectivo y social.

Desde el punto de vista cognitivo, Lopez Roman, J. (1981) indica que se produce la
transicion de las operaciones légico-concretas a las légico- formales, dando los
primeros pasos del pensamiento descriptivo al explorativo y aparecen dificultades en el
pensamiento l6gico.

Es el momento de explicar, observar, experimentar y explicar todo lo que hagan y
hagamos.

En cuanto al desarrollo afectivo y social, segun el propio Lopez Roman, se caracteriza
por la busqueda de su identidad personal, donde surgen los enfrentamientos con
“todo”: Con los padres, con los profesores, con los compafieros, con todo lo que suene
a “poder”, surgiendo también las “extravagancias”...

Son alumnos que manifiestan gran sensibilidad pudiendo pasar de estados depresivos
a euforicos. Surgen sentimientos de angustia y de inadaptacién y ain no se plantean
las relaciones entre sexos, buscando el apoyo en compafieros del mismo sexo.
Ademas, suelen manifestar “constantes llamadas de atencion” para granjearse la
amistad del grupo y adquirir relevancia en él.
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Este tipo de actitudes estan muy presentes entre los alumnos de 1°ESO de Biurdana.
Cabe destacar también que, a pesar de que los estudios de primaria los han llevado a
cabo siguiendo el modelo linglistico D, es decir, en euskara, el nivel de comprensién y
comunicacion en euskara de los alumnos no es muy alto y se nota diferencia de
capacidad linguistica entre los alumnos, teniendo mucho mayor facilidad de palabra
los alumnos con padres vascoparlantes.

SEGUNDA PARTE: REFORMULACION, ORGANIZACION Y SECUENCIACION
DE LOS OBJETIVOS, CONTENIDOS Y COMPETENCIAS BASICAS

3. OBJETIVOS

3.1 Objetivos de etapa
De los objetivos generales de la ESO establecidos en el curriculum, estas
son las capacidades que el alumnado debera obtener en relacién con la asignatura
de Tecnologias:

a)

b)

d)

9)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diadlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual
y en equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Adquirir una preparacion bésica en el campo de las tecnologias,
especialmente las referentes a la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
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h)

aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito en la
lengua castellana, en su caso en lengua vasca, textos y mensajes
complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

3.2 Objetivos generales
La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendrd como objetivo el
desarrollo de las siguientes capacidades, las cuales estan establecidas en el
curriculum:

a)

b)

c)

d)

f)

9)

Abordar con autonomia y creatividad, problemas tecnolégicos trabajando
de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y
seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su
idoneidad desde distintos puntos de vista.

Desarrollar competencias tecnoldgicas Yy adquirir conocimientos
suficientes para el andlisis, intervencion, disefio, elaboracién, evaluacion
y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, herramientas,
objetos y sistemas tecnolégicos.

Analizar los objetos y sistemas tecnoldgicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan,
aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones tecnolégicas, asi como explorar
su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos
graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Mostrar interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su
influencia e interrelacion con la sociedad, el medio ambiente, la salud y
la calidad de vida de las personas.

Adquirir conocimientos basicos sobre las tecnologias de produccién de
la energia y de su transformacion y uso racional, valorando el impacto
medioambiental y su influjo en la evolucién tecnolégica y la calidad de
vida de las personas.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un sistema
informatico asi como su funcionamiento e interconexién. Y manejar con
soltura aplicaciones que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar y presentar informacién, asi como simular y
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ensayar soluciones tecnoldgicas de forma previa a su implementacion
real.

h) Utilizar de forma habitual las redes de comunicaciones como recurso
para la localizaciéon, obtencion, elaboracién e intercambio de la
informacion.

i) Utilizar la biblioteca escolar, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para fundamentar y orientar trabajos sobre temas
tecnolégicos y como instrumentos para aprender y compartir
conocimientos.

j) Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas
tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

k) Participar de forma activa y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de
las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia
y solidaridad.

I) Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, tales
como la perseverancia en el esfuerzo y la motivaciébn para superar
dificultades y contribuir de este modo al bienestar personal y colectivo.

4. COMPETENCIAS BASICAS

Las competencias basicas permiten identificar aquellos aprendizajes que se
consideran imprescindibles desde un planteamiento integrador y orientado a la
aplicacion de los saberes adquiridos. Su logro debera capacitar al alumnado para su
realizacion personal, el ejercicio de la ciudadania activa, la incorporacion satisfactoria
a la vida adulta y el desarrollo de un aprendizaje permanente a lo largo de la vida. Se
define la competencia basica como la capacidad de responder a demandas complejas
y llevar a cabo tareas diversas de forma adecuada. Supone una combinacién de
habilidades practicas, conocimientos, motivaciones, valores éticos, actitudes,
emociones y otros componentes sociales que actdan conjuntamente para lograr una
accion eficaz.

Esta materia de tecnologia trata las siguientes competencias basicas en el
modo en que se definen a continuacion.

1) Competencia en el conocimiento y la interaccion con el medio fisico: Se
adquiere mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos y a través del desarrollo de destrezas
técnicas y habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad.

2) Autonomia e iniciativa personal: La contribucion de la tecnologia se centra
en el modo particular que proporciona esta materia para abordar los
problemas tecnoldgicos y serd mayor en la medida en que se fomenten
modos de enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa, se incida en
la valoracion reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el
analisis previo de las consecuencias de las decisiones que se toman en el
proceso.
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3) Tratamiento de la informacion y la competencia digital: Se contribuira al
desarrollo de esta competencia en la medida en que los aprendizajes
asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las
destrezas bésicas asociadas a un uso suficientemente autonomo de estas
tecnologias y, en definitiva contribuyan a familiarizarse suficientemente con
ellos.

4) Competencia social y ciudadana: Vendra determinada por el modo en que
se aborden los contenidos, especialmente los asociados al proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos, el alumno tiene multiples ocasiones
para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a
los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones,
practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y
tolerancia hacia sus comparieros.

5) Conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades
(Competencia cultural y artistica): la materia de Tecnologia colabora desde
el andlisis del desarrollo tecnolégico de las mismas y su influencia en los
cambios econdmicos y de organizacién social que han tenido lugar a lo
largo de la historia de la humanidad.

6) Competencia matematica: ElI uso instrumental de herramientas
matematicas, en su dimension justa y de manera fuertemente
contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia
matematica. Algunas de ellas estdn especialmente presentes en esta
materia, como la medicion y el calculo de magnitudes basicas, el uso de
escalas, la lectura e interpretacién de graficos, la resolucién de problemas
basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios
y fendémenos fisicos, que resuelven problemas practicos del mundo
material.

7) Competencia en comunicacion linguistica: Su contribucion se realiza a
través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado
en los procesos de blusqueda, analisis, seleccién, resumen y comunicacion
de informacién. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de
utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

8) Competencia de aprender a aprender: Se contribuye, por el desarrollo de
estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos mediante la obtencion,
andlisis y seleccion de informacién util para abordar un proyecto. Por otra
parte, el estudio metddico de objetos, sistemas o entornos proporciona
habilidades y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores
necesarios para el aprendizaje.

5. CONTENIDOS
Los contenidos a trabajar en la materia de Tecnologias de 1° ESO, organizados
en las diferentes unidades didacticas que se van a trabajar, son los siguientes:

10
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UD 0. Contenidos comunes

Adquisicién de las destrezas linguisticas necesarias para el aprendizaje
del area: comprension de textos escritos y orales, conocimiento del
vocabulario especifico, uso correcto de la expresion oral y escrita, etc.
Comprension de la informacion de las fuentes escritas a través de
esquemas, graficos, mapas conceptuales, resimenes, etc.

UD 1. Introduccidn a la tecnologia y la resolucién de problemas

La tecnologia y sus productos: Definicion de tecnologia. Los productos
de la tecnologia. Ventajas e inconvenientes de los productos
tecnolégicos.

El aula taller de tecnologia: Cémo es el aula taller. Algunos elementos
del aula taller. Nombres de las herramientas

Como se trabaja en el aula taller: Normas generales. Sobre la entrada y
salida del taller. Sobre el uso de herramientas y maquinas. Sobre la
gestion de los materiales. Sobre la recogida y la limpieza. Normas de
seguridad.

El trabajo en equipo: Consejos para el buen funcionamiento del equipo.
Como tomar decisiones. Los encargados.

Las fases de un proyecto técnico: Definir el problema. Buscar
soluciones. Disefar. Planificar. Construir. Probar y evaluar. Comunicar
los resultados.

La memoria del proyecto: Elementos de la memoria

UD 2. La expresion grafica de ideas en tecnologia

Uso de instrumentos de dibujo para la realizacion de bocetos, croquis,
delineados y perspectiva.

Empleo de escalas, acotacibn y sistemas de representacion
normalizados (introduccién a las vistas).

UD 3. Estructuras y mecanismos

Analisis de la funcién que desempefia una estructura disefiada con el fin
de soportar o transmitir cargas.

Elementos de una estructura y tipos de esfuerzos a los que estan
sometidos.

Tipos de estructuras.

Mecanismos. Tipos y funcionamiento

UD 4. Materiales: La madera

Madera: Partes del tronco. Procesos de transformacion de la madera y
clasificacion de tipos de madera natural y prefabricada.

Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando
las técnicas de conformacion y unién apropiadas, y las herramientas de
forma adecuada y segura.

Impacto ambiental de la obtencién, uso y desecho de la madera.
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UD 5. Circuitos eléctricos

Carga eléctrica y corriente eléctrica: Conceptos

Componentes fundamentales de un circuito eléctrico. Identificacion vy
funcionamiento.

Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y
movimiento.

Ley de Ohm. Magnitudes eléctricas.

Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Disefio de circuitos
eléctricos béasicos, empleando simbologia normalizada.

Circuitos en serie y en paralelo. Diferencias. Montaje de circuitos
simples.

Normas de seguridad en el manejo de aparatos e instalaciones
eléctricas.

UD 6. El ordenador vy el sistema operativo

Identificacién y analisis de los elementos de un sistema informatico:
funcionamiento, manejo basico y conexionado de dispositivos.

Manejo del sistema operativo como interfaz hombre-maquina.
Almacenamiento, organizacion y recuperacion de la informacién en
soportes fisicos, locales, remotos y extraibles.

UD 7. Internet

Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.

Uso de navegadores, destrezas basicas. Tipos de buscadores, técnicas
y estrategias de busqueda.

Correo electronico. Gestores de correo electronico, la movilidad y el
correo web, el correo en diferentes dispositivos.

Acceso a programas e informacion: descarga e intercambio.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del
software y de la informacién.

UD 8. Procesador de textos

Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos basicos
de los procesadores de texto.
-Edicion, magquetacion y mejora de documentos.

6. RELACION DE LA PROGRAMACION CON OTRAS AREAS

6.1 Interdisciplinariedad

La Tecnologia por su naturaleza cientifica, técnica y socio-cultural, constituye un
campo privilegiado dentro de la resolucién e innovacion de problemas tecnolégicos, de
ahi que mantenga una estrecha relacion con otras areas del curriculo:

Las Ciencias de la Naturaleza le aportan los conocimientos precisos
para comprender el funcionamiento de los objetos y sistemas técnicos,
asi como las leyes y los principios béasicos que los sustentan. Por su
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parte, la Tecnologia complementa dichos conocimientos y, al mismo
tiempo, le proporciona una visidn mas préctica y real.

- Las Matematicas le aportan las estrategias, los algoritmos y los
principios necesarios para la realizacién de célculos, tanto a la hora de
asimilar contenidos, como en la fase de disefio y construccion del
proyecto.

- LaEducacidn Plasticay Visual contribuye a la representacion gréafica y
verbal. El dibujo permite explorar, de forma sistematica, las distintas
soluciones a un problema, presentar una primera concrecion de ellas y
comunicar la solucién ideada de manera escueta y precisa.

- Las Ciencias Sociales contribuyen a recordar la evolucién de la Ciencia
y de la Tecnologia con el paso de los afios, comparando los métodos y
procedimientos que han venido utilizando para resolver problemas por
las diferentes generaciones, asi como la influencia que la Tecnologia ha
tenido y tiene en la sociedad. La actividad tecnol6gica ha sido y es, un
factor que influye decisivamente sobre las formas de organizacion social
y sobre las condiciones de vida de las personas.

- La Lengua proporciona las técnicas orales y escritas necesarias para la
comunicacion de las soluciones adoptadas, para expresar las
caracteristicas de los materiales y equipos, para elaborar los
documentos técnicos, etc.

6.2 Temas transversales

Ademas de cuidar el uso del lenguaje y de revisar los textos e ilustraciones para que
no contengan elemento alguno que pueda atentar contra los principios de igualdad de
derechos entre sexos y razas, rechazo de todo tipo de discriminacion respecto a las
diversas culturas, etc., esta programacién plantea directamente aquellos temas
transversales a los que el area se presta especialmente.

Los temas transversales también deben tener una presencia importante en el area de
Tecnologia. A continuacion, y de una forma muy breve, se presenta cémo son
incorporados y tratados en el area:

e Educacion moral y civica

El nivel y la calidad de vida de una determinada sociedad o civilizaciéon dependen en
gran medida del grado de desarrollo tecnolégico en la que se encuentra inmerso. En
la actualidad, las diferencias tecnoldgicas crean una enorme distancia entre unos
paises y otros pues la realidad es que sélo las sociedades avanzadas son
beneficiarias de la mayor parte de los descubrimientos tecnol6gicos. Se pone
especial atencion a la utilizacion de Internet para intercambiar opiniones fomentando
el respeto hacia otras culturas. Asi mismo se explica como los sistemas de
comunicacion actuales permiten conocer e intercambiar ideas y opiniones entre
diferentes culturas.
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e Educacion para la salud
Se pone de manifiesto principalmente a través del desarrollo de la atencién y respeto
de las normas de seguridad en el manejo de utiles y herramientas. Revisar también
las medidas de precaucion generales para el trabajo con aparatos eléctricos.

e Educacion ambiental

Se fomentan actitudes de cuidado, proteccién y respeto por el medio ambiente y
ademas se discute sobre el uso de materiales naturales o transformados. Se valora
el impacto medioambiental de los objetos que se construyen y se potencian las
actitudes personales de aprovechamiento de materiales y su utilizacion. Se les
explica cdmo el impacto de las industrias sobre el medio ambiente se puede reducir
haciendo un uso adecuado de los recursos y se trabaja el tema del reciclado asi
como la reduccién del gasto energético.

e Educacion para el respeto
Se enmarca en el clima de cooperacion y tolerancia para aceptar las ideas, los
trabajos y las soluciones de los demas, aspectos presentes en el trabajo en equipo
como forma de agrupamiento frecuente en Tecnologia.
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TERCERA PARTE: ASPECTOS METODOLOGICOS Y ORGANIZATIVOS

7. ASPECTOS METODOLOGICOS

7.1 Principios psicopedagdgicos y diddcticos generales

La metodologia se basard en los procesos y estrategias que se requieren para
resolver problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias
para analizar y comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de
los objetos técnicos. Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara
teniendo en cuenta los siguientes principios:

1. Las propuestas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser
claros para los alumnos, favoreciendo asi la participacion en el desarrollo del proceso
ensefianza/aprendizaje y su integracion en la dinAmica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccion de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacién comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, analizar o
reparar objetos son consustanciales al area, sin que ello suponga limitarse a la
actividad manual, que siempre debe ser un medio y hunca un fin.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcién de
las necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos. En
los momentos iniciales debe ser un elemento motivador. En las fases centrales del
proceso, su intervencion puede tener un caracter de orientacién y ayuda puntual. En
los momentos finales, su intervencion se centra en la guia para la reflexion sobre los
resultados alcanzados.

5. El alumno aprende en contacto con realidad de situaciones problematicas que debe
resolver. Por ello, en el proceso, el alumno podra construir un objeto, mejorar un
disefio o modificar la solucién de un problema.

6. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros
de texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad,
gue deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

7.2 Principios diddcticos del drea

El propdsito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos
para ser creativos y emprendedores en la invencién y construccion de soluciones
practicas a los problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las
situaciones existentes, analizando y valorando sus efectos con sentido critico.

Por ello, el método o estrategia didactica que mas importancia va a tener es el método
de proyectos, que se emplea en las horas de taller

En el método de proyectos, se le plantea al alumnado un proyecto a realizar. Es una
propuesta del tipo “disefiar y construir...” y en ella se recogen una serie de condiciones
que debe cumplir el objeto propuesto.
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Con la propuesta, se abre un debate con los alumnos para establecer cuales son los
conocimientos necesarios para poder desarrollarlos.

Se forman los grupos de trabajo, que comienzan con el disefio. Cuando toda la
documentacion de disefio, planos y hojas de proceso esta terminada y con el visto
bueno del profesor, se entregan los materiales y se pasa a la fase de construccion.
Los alumnos desarrollan su trabajo y al finalizarlo entregan tanto el objeto construido
como la documentacion y memoria del proyecto para su evaluacion posterior.

Aparte de esta metodologia, para la imparticion de clases también se utilizara el
método por indagacién, donde los alumnos crean su conocimiento a partir de la
indagacion y la investigacion. Esta metodologia se empleara, por ejemplo, en la unidad
de electricidad, donde los alumnos deberan averiguar qué materiales son conductores
y cuales no creando un circuito simple con los “materiales” en serie.

El método expositivo y la lectura del libro de texto sera necesario para la introducciéon a
temas, recordemos, completamente nuevas para alumnos de 1°ESO. En las clases se
le dard mucha importancia a la lectura del libro de texto por parte de los alumnos,
corrigiendo la lectura y explicando los nuevos términos que aparecen en €l. Con ello,
se pretende tratar la lectura comprensiva y el vocabulario especifico del area,
aplicando la resolucién 527/2002 del 27 de Junio.

Se utilizard también, como apoyo, el e-learning, con la creacion de un blog y donde se
facilitaran materiales de aprendizaje, ademas de colgar trabajos y actividades
realizados por los alumnos.

7.3 Actividades

Las actividades que se proponen crean situaciones en las que el alumnado siente la
necesidad de adquirir conocimientos tecnoldgicos que le permitan solucionar los
problemas, que se le plantean bien a la hora de impartir los contenidos o bien
mediante la manipulacion o la construccion de objetos.

Las actividades se dividen en:

- Actividades de introduccién al comienzo de las unidades, adelantando a los
alumnos aspectos que vayan a aprender

- Actividades de evaluacion inicial, para detectar conocimientos previos.

- Actividades de desarrollo planteadas en el texto inmediatamente después de
un determinado contenido teérico (ejercicios practicos, laminas, etc.), con la
intencion de aclararlo y reforzarlo.

- Actividades de recopilacidon (trabajos escritos), planteadas al final de cada
Unidad Didactica.

- Actividades de evaluacion: Para comprobar el nivel de conocimientos y
destrezas adquiridas por el alumnado

- Actividades de refuerzo, para alumnos con dificultades en el entendimiento de
algun concepto.
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- Actividades de ampliacion, para aquellos alumnos y alumnas que siguen sin
dificultad los contenidos y pueden llegar a un mayor grado de dificultad.

- Pequefias actividades de tipo practico aprovechando los medios técnicos de
que se dispone en el aula (programas de simulacién, montaje de circuitos, etc.)

- Proyecto técnico a desarrollar preferentemente en grupo.

En ese sentido, el profesor o profesora es una pieza clave puesto que, como no todos
los alumnos y alumnas seguiran el mismo ritmo, ajustara a cada uno las actividades
que debe realizar en funcion de sus capacidades.

Por lo que respecta a los proyectos propuestos, se procurara que éstos sean variados
y lo mas enriquecedores posibles para el alumno.

Las propuestas de trabajo a veces admiten soluciones diferentes, con lo cual se
pretende desarrollar las capacidades relacionadas con la busqueda de informacion,
ademas de forzar al alumnado a utilizar los conocimientos adquiridos en otras
materias.

La tarea de disefio se enfoca de distintas maneras segun la funcién, forma,
funcionamiento, materiales, costo, proceso de fabricacién, etc., para que los
alumnos/as utilicen estrategias diferentes, intenten ser creativos y opten por la
solucién més légica y coherente.

7.4 Técnicas de aprendizaje
Cada vez se da méas importancia a las técnicas de trabajo y aprendizaje a
fin de que, unidas a los contenidos de aprendizaje, propicien la adquisicion
autobnoma de conocimientos y capacidades. Son también una condicion importante
para el desarrollo de una didactica abierta y la adquisicion de competencias
comunicativas. Segun el diccionario Akal de Pedagogia, se distinguen los
siguientes tipos de técnicas que se desarrollaran en esta programacion:

- Técnicas para la adquisicién de informacion: trabajo con textos, material
gréfico y filmico, tablas y diagramas, materiales de trabajo, aparatos técnicos y
recopilacion extraescolar de informacion (por ejemplo bibliotecas)

- Técnicas para la reelaboracion de la informacion: la practica de la
participacion en coloquios y moderacion de debates, el reconocimiento de
problemas y cuestionamientos, la distincion entre hechos y opiniones, toma de
notas, elaboracion de planes de trabajo, la practica de la investigacion auténoma
continuada, el dominio de las formas comunicativas de trato, etc...

- Técnicas para la presentacion de la informacién: realizacién de ponencias,
explicar exposiciones graficas, presentar contenidos objetivos en murales o
exposiciones, elaborar material grafico (como tablas, esquemas, dibujos, modelos,
relieves), produccion de media (fotografias, diapositivas, videos).
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8. ASPECTOS ORGANIZATIVOS

8.1 Criterios de agrupaciéon de alumnos/-as
Los agrupamientos de alumnos/as se haran, segun nivel, de modo heterogéneo o por
itinerarios, siempre atendiendo a criterios de flexibilidad en casos particulares.

Los alumnos de 1° ESO estan divididos en grupos de unos 28 alumnos
aproximadamente.

En 1° ESO se disponen de 2 horas lectivas para la asignatura de tecnologia. Una de
ellas se aprovechara para dar las clases tedricas mientras que la otra se dedicara para
la realizaciéon de ejercicios y proyectos en taller.

En las clases tedricas el grupo permanecera unido mientras que en las horas de taller,
se hara un desdoble donde la mitad de la clase se dedica a la realizacién de proyectos
y la otra mitad recibe clases de informatica e internet en el aula de informética. Cuando
estos grupos terminen las actividades correspondientes, se cambiardn entre ellos para
la realizacion de la actividad que les quede por hacer.

Para conseguir esto hay otra profesora, que se encarga de dar las clases de
informatica y de acompafiar a la profesora, como ayuda, en los momentos en los que
no se desarrolle ningun tipo de proyecto o tema de informética. Esta medida facilita y
favorece tanto el trabajo del profesor como del alumno, con un mejor aprovechamiento
de los recursos disponibles, ya que no son muchos. Asi, se evita una sobresaturacion
y falta de espacio en el taller, asi como la falta de ordenadores que, en el caso de que
no se diese este desdoble, deberian de estar en cada ordenador 3 alumnos.

Para la realizacion de los proyectos, se crearan grupos de trabajo de 3 o 4 personas,
grupos que seran hechos por el profesor y en el caso de las clases de informatica,
seran grupos de 2.

Se agruparan alumnos con diferentes habilidades y capacidades para una mejor
complementacion y se ayuden entre ellos

8.2 Acuerdos sobre la utilizacion de espacios y organizacion de tiempos
Las clases se llevaran a cabo en el aula taller, aula de informética e aula
habitual, en funcién de la actividad que se vaya a desarrollar.

El siguiente cuadro nos muestra cual es la distribucién temporal de los
contenidos en cuanto a la materia de Tecnologias de 1° ESO
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N° UD UNIDAD DIDACTICA N° de EVALUACION
CLASES

Presentacién de la asignatura 1 1

uD1 Introduccion a la tecnologiay la 7 1
resolucién de problemas

ubD2 La expresion grafica de ideas en 6 1
tecnologia

uD3 Estructuras y mecanismos 16 1-2

uD4 Materiales: La madera 6 2

uUD5 Circuitos eléctricos 14 3

uUD6 El ordenador y el sistema operativo 4 2

ubD7 Internet 4 2

uD8 Procesador de textos 7 3
Repaso: Juego de trivial 2 3

El primer dia de clase se hara una presentacion de la asignatura. La
presentacion consistird en la explicacién a los alumnos de los objetivos didacticos de
la asignatura, los contenidos y el funcionamiento y desarrollo de las clases asi como
los criterios de evaluacién y calificacion. Se entregara a los alumnos una ficha con
toda esta informacién y también se colgara en el blog, de manera que los padres
puedan tener acceso a él.

Los ultimos dias de clase, y antes del examen final, los alumnos tendran la
ocasion de aprender jugando. Sera una actividad de repaso y evaluacion, en la que se
trataran todo tipo de preguntas relacionadas con cada una de las unidades didacticas
estudiadas durante el curso. Anexo a esta programacion tendra explicado el desarrollo
de esta actividad.

8.3 Seleccion de materiales y otros recursos diddcticos

Como se ha comentado anteriormente, la materia de tecnologia se impartira en
el Aula de Tecnologia (Taller) y en el Aula de Informatica, aparte de en el aula comun
de cada grupo. Estas aulas estan dotadas con recursos necesarios para poder llevar a
cabo diferentes ejercicios y proyectos, y ademas para impartir la teoria necesaria para
la llevar a cabo estas actividades previamente mencionadas. Segun la unidad
didactica a tratar se elegiran los diferentes recursos del aula, como pizarras,
proyectores y ordenadores portatiles. Para poder disponer de estos 2 ultimos recursos,
hara falta que la clase esté bien programada y fijada para poderlo reservar.

Cada alumno dispondra de un libro de Tecnologia | de la editorial Oxford con el
gue el docente seguirdA mas o menos los contenidos aqui presentes y previamente
mencionados. Ademas de esto, el alumnado dispondra de documentacion adicional
para mayor profundizacion de los contenidos y la descripcion de las actividades
mediante fotocopias o el blog de la asignatura.

Ademas, también habra documentacion adicionales para aquellos alumnos que
necesiten mayo esfuerzo, con el fin de tratar la diversidad.

El blog de la asignatura sera un blog creado por el profesor. Estara colgado a la
pagina web de la escuela, dentro del apartado de tecnologia. Los alumnos podran
encontrar en él todo tipo de recursos para ayudarles en el proceso de aprendizaje. El
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profesor ira colgando videos, recursos, juegos, esquemas, ejercicios etc. para que el
aprendizaje sea mas entretenido y visual. El material se ira colgando en el blog al ritmo
de lo que se va aprendiendo en clase. Se pondran anuncios en referencia a los
deberes que hay que realizar, fechas de entrega, de examenes...De esta manera, los
padres podran ver lo que sus hijos estan haciendo en clase y los deberes que tienen
para casa, cubriendo la funcion de la agenda del alumno.

Se pretende que el blog sea una ventana donde se pueda ver todas las
actividades y trabajos realizados por los alumnos. Por ello, se colgaran videos y fotos
del trabajo llevado a cabo en el taller, videos de los alumnos explicando, por ejemplo,
el proceso y las fases de un proyecto tecnoldgico y se subiran los mejores trabajos de
los alumnos, como ejemplo a seguir para el resto.

Se animara a los alumnos a que entren en el blog y participen en él, que hagan
uso de los recursos que hay en él, que descarguen documentos y ejercicios a realizar
para asi fomentar el uso de las nuevas tecnologias y se familiaricen con ellos, tratando
de trabajar la competencia basica de tratamiento de informacién y competencia digital.

8.4 Actividades complementarias y extraescolares

Las actividades complementarias y extraescolares tienen gran importancia, ya
gue permiten romper la rutina diaria y permiten ver una aplicacion real de lo estudiado
en clase.

Las actividades extraescolares planteadas en esta programacién son los
siguientes:

- Excursion para visitar el museo de la madera situada en Zegama y una
pequefia carpinteria donde podran ver diferentes tipos de herramientas y
técnicas de produccion.

- Exposicidon de las estructuras de puentes realizados por los alumnos y
posterior concurso. Se premiardn con un pequefio detalle y valoracion
positiva en la nota el puente con mejor disefio y la estructura que mas peso
soporte.

Estas actividades tendran lugar en el segundo cuatrimestre, momento en el que
se esté trabajando la unidad didactica sobre la madera y tras la finalizacién de las
maguetas de puentes construidas por los alumnos.
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CUARTA PARTE: ASPECTOS RELATIVOS A LA EVALUACION

9. EVALUACION

La evaluacién se concibe como un proceso integral enfocado a la valoracién del grado
de consecucion de las capacidades expresadas en los Objetivos Generales de la
etapa y del area. De este modo se convierte en un proceso de caracter esencialmente
investigador que ofrece informacién al profesorado y al alumnado de como se van
desarrollando los procesos de ensefianza y aprendizaje, con el fin de mejorar la tarea
docente y facilitar el desarrollo de los aprendizajes. Dicho esto, podemos decir que la
evaluacion se debe de contemplar desde los siguientes primas:

- Debe ser individualizada, centrdndose en la situacién inicial y en la evolucion de
cada alumno

- Debe ser integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes grupos y
situaciones vy la flexibilidad en la aplicacion de los criterios de evaluacion que se
seleccionan.

- Debe ser cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que
inciden en cada situacién particular y se evalian de forma equilibrada los diversos
niveles de desarrollo del alumno, no sélo los de caracter cognitivo.

- Debe ser orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacion
precisa para mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas.

- Debe ser continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando
los diversos momentos o fases.

9.1 Criterios de evaluacién

- Ser capaces de comprender los textos técnicos, asi como expresar las ideas con
claridad, utilizando para ello el vocabulario adecuado técnico y especifico del
area(RESOLUCION 527/2002, de 27 de junio)

- Disefar objetos, dispositivos y sistemas capaces de resolver problemas técnicos
sencillos, aplicando los conocimientos adquiridos, seleccionando los operadores
adecuados y los materiales y herramientas necesarios.

- Buscar, compartir y publicar informacion en la red Internet, mediante el uso basico de
programas navegadores, de correo electronico, etc.

- Describir, empleando los recursos y técnicas apropiados, la forma, dimensiones,
material utilizado y funcionamiento de distintos objetos y sistemas técnicos.

- Ser capaz de elaborar documentos sencillos que contengan elementos de distinta
naturaleza: esquemas, diagramas, textos, gréaficos, fotografias, etc., cuidando el orden
y limpieza.

- Generar documentos escritos o graficos relacionados con la actividad desarrollada en
el aula mediante aplicaciones informaticas sencillas.

- Representar, graficamente a mano alzada, objetos y sistemas técnicos, como medio
de expresion de las ideas que resuelven los problemas tecnoldgicos.
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- Perseverar ante las dificultades y obstaculos encontrados en el desarrollo del
proyecto técnico.

- Conocer y utilizar los instrumentos y materiales basicos para el dibujo técnico y el
disefio gréfico.

- Utilizar los instrumentos basicos para medir longitudes con precision, asi como
calcular, a partir de estos datos, otras magnitudes derivadas (superficie, volumen).

- Utilizar, correctamente, las herramientas manuales y las técnicas necesarias en los
procesos de construccion de los objetos y sistemas técnicos que se requieren para la
solucion de un problema planteado, respetando al mismo tiempo, las normas de
funcionamiento y seguridad en el taller.

- Mostrar sensibilidad frente al impacto producido por la explotacion, transformacién y
desecho de materiales y el posible agotamiento de los recursos.

- Trabajar en equipo, valorando y respetando las ideas y decisiones ajenas y
asumiendo con responsabilidad las tareas individuales para la realizacion de
proyectos.

- Experimentar montajes sencillos de circuitos o sistemas que incluyan operadores
mecanicos, eléctricos y componentes estructurales para comprender los principios de
su funcionamiento.

9.2 Respecto a la evaluacion de los alumnos/-as
9.2.1 Procedimientos e instrumentos de evaluacion e instrumentos de calificacion

La evaluacion de los aprendizajes realizados por los alumnos se plantea en términos
de progresiéon de cada alumno o alumna, para lo cual es preciso establecer diferentes
momentos de evaluacion: en el inicio del proceso de ensefianza y aprendizaje, con el
fin de detectar los conocimientos previos del alumnado, durante el desarrollo de las
actividades de aprendizaje, para reorientar nuestra intervencion educativa y adecuarla
a la situacién real y diversa del grupo de alumnos, y al final del proceso para
comprobar los aprendizajes y la evolucién experimentada por cada alumno respecto a
los mismos.

Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos del
alumnado y si el profesor/a lo estima oportuno, se realizara una prueba inicial de
conocimientos.

Sabemos que todo aprendizaje implica tres aspectos claramente diferenciables a la
hora de evaluar:

a) CONCEPTUALES (conocimientos adquiridos) y se evaluara:
- La participacioén, aportacion de ideas y soluciones dadas por el alumno en el aula.
- Larealizacion de trabajos y controles, con preguntas y temas objetivos relacionados

con los contenidos trabajados.

b) PROCEDIMENTALES (capacidad para saber hacer) y se evaluara:
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- CONSTRUCCION DEL PROYECTO: grado de acabado, funcionamiento, estética,
materiales utilizados y su justificacién, exactitud en las medidas, etc.

- TRABAJOS Y MEMORIA TECNICA: orden y limpieza, presentacion, grado de
profundizacion, etc.

c) ACTITUDINALES (querer hacer) y se valorard: la conducta, la predisposicion al
trabajo, la asistencia, la puntualidad, el interés, la organizacion en el trabajo, el respeto
a los compaineros y al material, etc.

Al final de cada evaluacién, el Departamento de Tecnologia debera realizar una
valoracién de los resultados obtenidos a lo largo de la misma, y si se estima
conveniente, proceder a la correccién y/o modificacion de aquellos factores que se
desprendan de ese andlisis y que puedan conducir a una mejora en el proceso de
ensefanza-aprendizaje seguido por los alumnos y alumnas.

9.2.2 Procedimientos de recuperacion

Todos aquellos alumnos/as que no alcancen los objetivos minimos propuestos, se les
realizarA una prueba extraordinaria de recuperacion, a través de un cambio
actitudinal, a través de pruebas escritas de recuperacion previamente concertadas, y/o
a través de la realizacion de trabajos.

A continuacion se apuntan algunas de las posibilidades de recuperacion, en funcion de
un analisis individual de cada caso:

- Puesta al dia del cuaderno de clase

- Realizacién de la prueba escrita

- Realizacion y entrega de las memorias de los proyectos

9.2.3 Criterios de calificacion

Como se ha comentado anteriormente, el grupo, en horas de taller, se divide en 2.
Mientras unos alumnos se dedican al disefio y construccion de proyectos en el taller,
los otros trabajan las unidades de ordenador, internet y procesador de textos en el
aula de informética, impartido por otro profesor. Por ello, para que el otro profesor
pueda poner nota a la parte impartida, la nota final sera la suma de estas 2 partes:

o Prueba escrita 40%
Info;gl/::\)tlca Trabajos 40%
Actitud 20%

Prueba escrita 40%

Teoriay | Trabajos 30%
taller 85% | Proyectos 20%
Actitud 10%

9.2.4 Criterios de promocion

Al finalizar el curso, se considerardn APTOS para promocionar, aquellos alumnos que
hayan adquirido los conocimientos minimos y por tanto hayan superado los objetivos
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minimos. Por el contrario, aquellos alumnos que no hayan conseguido tales objetivos,
deberan realizar una prueba extraordinaria de recuperacion en septiembre.

9.3 Respecto a la evaluacion de la prdctica docente

Al finalizar el curso el docente tendra que hacer una evaluaciéon de la
programacion seguida con el fin de plantear posibles mejoras para la ejecuciéon de la
programacion del curso préximo.

Una vez que el docente haya hecho la evaluacion de la programacion, viendo
SUS pros y sus contras, se plantearan mejoras posibles para el siguiente curso
académico.

QUINTA PARTE: ATENCION A LA DIVERSIDAD

10. CONSIDERACIONES GENERALES DE LOS ALUMNOS/AS

El ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo cognitivo de
cada uno de ellos, de su entorno social y de su entorno familiar, lo que implica
contemplar en el proceso de ensefanza las diferentes opciones de aprendizaje, tanto
de grupo como individuales: es lo que llamamos atencion a la diversidad, y que se
convierte en un elemento fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se entiende por programacion de area el conjunto de unidades didacticas que
sirven al profesorado para articular los procesos de ensefianza-aprendizaje. El equipo
docente ha de velar que se tengan en consideracién las necesidades de todos y cada
uno de los alumnos y alumnas de cada grupo a partir de una evaluacion inicial y de los
procesos de reajuste que la evaluacion formativa vaya orientando.

Las unidades didacticas comprenden una propuesta de actuacion con sentido
completo en un tiempo determinado y para un grupo concreto.

Se han de contemplar la heterogeneidad presente en el grupo-aula y dar
adecuada respuesta a las necesidades educativas diferentes que en él se dan en cada
uno de los elementos de una unidad didactica.

Un Area como Tecnologia requiere de un especial cuidado a la hora de
formular propuestas de estudio y de trabajo que contemplen la diversidad de los
jévenes que cursan la Educacion Secundaria Obligatoria, tanto en sus capacidades
iniciales, como en sus intereses o como en los distintos procesos de maduracion
personal y de aprendizaje.

La primera Unidad Didactica que se aborda en cada uno de los cursos, incluye
como objetivo fundamental detectar las ideas y conocimientos previos de los jévenes
para poder adaptar los contenidos a desarrollar y la metodologia a los mismos.

Ademas, en el resto de unidades didacticas se debe procurar partir de hechos
gue puedan ser reconocidos, estudiados y relacionados por los alumnos y alumnas de
estas edades. Las situaciones de partida, que desarrollan después los contenidos mas
abstractos, deben ser cercanas y motivadoras, para asegurar la implicacion de los
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jovenes en su estudio y garantizar asi el aprendizaje significativo, conectando con
conocimientos adquiridos con anterioridad y con ideas previas surgidas de su propia
experiencia.

De la misma forma, se ha evitado definir procesos Unicos de aprendizaje o
modelos rigidos de desarrollo de los contenidos. Al contrario, se ha puesto sumo
cuidado en dejar abiertas vias de estudio, desarrollo y aplicacion de los contenidos
gue garanticen la adquisicibn de las capacidades a alumnos y alumnas de
caracteristicas diversas y con diferentes ritmos de aprendizaje. Esto se lleva a cabo
mediante la intervencidn mas directa del profesor, tutorando mas a los pequefios
grupos o, por el contrario, dejando mayor libertad para que resuelvan los problemas
por si mismos.

El grado de profundizacién en el desarrollo de los contenidos, los procesos a
seguir para solucionar las propuestas de trabajo y las actividades y la riqueza de
contenidos instrumentales a desarrollar, son decisiones que el profesor del area va
adoptando en cada grupo y cada caso concretos.

Las propuestas de trabajo que constituyen las unidades didacticas, que
contienen actividades introductorias, de desarrollo, de recopilacion... pueden variar
para adaptarse mejor a las caracteristicas de determinados jévenes. Para ello se han
previsto en esta programacion unidades y actividades alternativas (de ampliacion y de
refuerzo) que podrian ser desarrolladas simultdneamente por aquellos alumnos que
asi lo requieran o, en su caso, por todo el grupo.

Lo mismo sucede con las actividades y ejercicios, que se propongan, que
tendran distintos grados de dificultad y nimero suficiente para que el profesor pueda
decidir en cada caso cuales aplicar a cada grupo de alumnos y alumnas.

Una vez se hayan agotado todas las medidas ordinarias de atencién a la
diversidad anteriormente sefialadas, se deberan llevar a cabo adaptaciones
curriculares. Se entiende por adaptacién curricular individual, toda modificacién que se
realice en los diferentes elementos curriculares (objetivos, contenidos, criterios de
evaluacion, metodologia, organizacion) para responder a las necesidades educativas
especiales que de modo transitorio 0 permanente pueda presentar un alumno a lo
largo de su escolaridad. Estos alumnos con necesidades educativas especiales van a
ser atendidos individual y personalmente mediante:

- Adaptaciones Curriculares NO Significativas: Modificaciones en la
evaluacion y/o temporalizacion de los contenidos asi como en la
eliminacion de alguno de ellos, que no se consideran basicos

- Adaptaciones Curriculares Significativas: Adecuacién de los objetivos
educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion. Estas
adaptaciones estan precedidas siempre de una evaluacién
psicopedagogica realizada por el departamento de orientacion del centro.

En este caso no hay necesidad de crear ninguna adaptacion curricular.
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SEXTA PARTE: ASPECTOS RELATIVOS A LA PROGRAMACION DE AULA

11. TEMPORALIZACION Y DESCRIPCION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

En este apartado se pretende mostrar las unidades didacticas programadas para los
grupos del Instituto Biurdana de 1° ESO, detallando los objetivos, contenidos y
actividades que se pretenden desarrollar en cada una de ellas e indicando su
temporalizacién, que puede ser modificado a lo largo del curso, en funcién de las
necesidades y problematicas que se observen en el momento.

En cada una de ellas se sigue mas o menos el mismo esquema, donde primero se
hace una introduccion del tema a tratar y se detectan los conocimientos previos de los
alumnos, para después ahondar en la teoria combinada con ejercicios como
actividades de desarrollo y consolidacién. Cada contenido estudiado se resumira
mediante esquemas, destacando lo mas importante, que quedara plasmado en el
cuaderno de cada alumno. En las unidades de estructuras y mecanismos y circuitos
eléctricos, también se desarrollaran proyectos en el taller, donde los alumnos,
divididos en grupos de 4, tendran que resolver el problema planteado cumpliendo una
serie de condiciones dadas segun el método de proyectos y siguiendo cada una de las
fases del proceso tecnoldgico y entregaran individualmente la memoria.

En cada unidad didactica que se presenta a continuacién, se detallan los siguientes
aspectos:

- El titulo de la unidad didactica detallando el nimero de sesiones y la
evaluacién a la que corresponde

- Objetivos didacticos y criterios de evaluacion

- Contenidos

- Actividades programadas con la duracion estimada y relacionandolos con
las competencias basicas trabajadas

- La metodologia aplicada y los recursos necesarios

- Laatencion a la diversidad

- Procedimientos e instrumentos de evaluacion
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Materia U.D. n% Titulo U.D. sesiones | evaluacion
Tecnologia 1 Introduccion a la tecnologia y la resolucion de problemas 7 ] 1
Objetivos didacticos Criterios de evaluacion
e Delimitar el campo de trabajo de la tecnologia y e Conoce y analiza objetos tecnolégicos desde aspectos
analizar los distintos productos de la actividad formal, técnico, socioecondmico y funcional
tecnoldgica. ¢ |dentifica y conoce los nombres de las herramientas
e Conocer el aula taller y los nombres de las e Reconoce y respeta las normas
herramientas que hay en él. « Trabaja en equipo, valorando y respetando las ideas y
e Conocer como se trabaja en taller: las normas decisiones ajenas y asumiendo con responsabilidad las
generales y de seguridad tareas individuales
e Conocer las bases de un buen trabajo en equipo ¢ |dentifica y resuelve problemas comunes del entorno
e Conocer las fases de un proyecto técnico y su siguiendo de manera ordenada las fases del proceso
memoria técnico
Contenidos
Conceptos

= Latecnologia como fusién de ciencia y técnica. Ingredientes de la tecnologia.
= Fases del proceso tecnolégico.

= Elaulatallery el trabajo en grupo.

= Normas de higiene y seguridad en el aula taller.

= La memoria de un proyecto.

= Analisis de objetos: formal, técnico, funcional y socioeconémico.

Procedimientos

= |dentificacién de necesidades cotidianas y de problemas comunes del entorno.

= Resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos siguiendo el método de proyectos.
= Descomposicién de un objeto sencillo para analizar sus componentes fisicos.

= Andlisis de un objeto tecnolégico siguiendo las pautas de analisis de objetos.

= Desarrollo de proyectos en grupo.

Actitudes

= Interés por la tecnologia y el desarrollo tecnolégico.

= Curiosidad por el funcionamiento de los objetos tecnolégicos.

= Satisfaccién personal con la resolucidn de problemas.

= Aceptacion de las normas de actuacion en el aula taller.

= Participacién en la propuesta de soluciones ante las necesidades del grupo.

Actividades tipo y tareas propuestas T compeensiasluicaslvabiaiats
(h)]C1L|C2|C3|C4|]C5)|Ch | C7 | C8
Introduccion. Definicién de tecnologia y sus 1 X X X X
componentes
Visita al taller:Conocimiento de normas y herramientas. 15 X X X
Elaboracién de un mural con nombres de herramientas.
Analisis de objetos tecnoldgicos por grupos 15 X X X X X X X X
Descripcion de las fases de un proyecto y su memoria 15 X X X
Resolucion de problemas sencillos siguiendo el método 15 X X X X X X
Metodologia Atencidn a la diversidad
Se seguira el libro haciendo que los alumnos lo lean en Se realizaran actividades de refuerzo y ampliacién con
voz alta, realizando esquemas y mapas conceptuales textos adaptados en cuanto a extensién y vocabulario.
destacando lo mas importante. Se hara un mural, para el | Se crearan grupos heterogéneos, con alumnos
taller, donde aparezcan los dibujos y nombres de las ayudantes para atender los diversos ritmos de
herramientas para que las llamen por su nombre y se aprendizaje y se reforzara positivamente a los alumnos
analizaran objetos tecnoldgicos diferentes asi como se de ritmo mas lento para reconocer su esfuerzo.
resolveran problemas diferentes asignados a cada grupo
de 4 siguiendo el método de proyectos y explicandolos
luego al resto de la clase. Tendran ejemplos y ejercicios
en el blog del profesor

Espacios y recursos

Aula habitual del grupo

Libro de texto

Pizarra Aula taller
Video y blog Herramientas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se valorard la actitud, el interés y la participacidn en clase. Se recogeran y controlaran los ejercicios realizados, asi
como los cuadernos. En el andlisis de objetos y la resolucion de los problemas, se valorara el trabajo en equipo y la
presentacion del trabajo, ademds de la explicacion del trabajo al resto de los alumnos.
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Materia U.D. n®: Titulo U.D. sesiones \ evaluacion
Tecnologia 2 La expresion grafica de ideas en tecnologia 6 | 1

Objetivos didacticos

Criterios de evaluacién

e Conocer los instrumentos y materiales de dibujo,
sus técnicas basicas y los tipos de formato
utilizados.

¢ Realiza con la ayuda de los utiles e instrumentos de
dibujo necesarios varios dibujos y figuras geométricas.
¢ Realiza varios croquis acotados de objetos diferentes y

e Realizar a mano alzada bocetos y croquis de piezas sencillos que se encuentran en el aula y compara los

y objetos sencillos, tomando por modelo objetos e
introduciendo en ellos elementos informativos que
nos ayuden a tener una idea precisa

e Realizar a mano alzada y con instrumentos de
dibujo, las vistas principales de una pieza utilizando
para ello los diferentes tipos de lineas

e Aprender a acotar con precision las vistas
ortogonales de una pieza sencilla

o Aprender a disefar y planificar un objeto para su
construccion posterior.

resultados

¢ Realiza a mano alzada las vistas principales de un
objeto sencillo, con las acotaciones precisas, de forma
gue aporte la informacion necesaria para fabricarlo

Contenidos

Conceptos
= Utiles e instrumentos de dibuijo.

= Normalizacion. Soportes para el dibujo técnico.

= Tipos de lineas. La rotulacion.

= El bocetoy el croquis.

= Vistas ortogonales. Las cotas.

= El dibujo en perspectiva.
Procedimientos

= Observacion de los objetos tecnolégicos de nuestro entorno.
= Seleccidn de instrumentos de dibujo y soportes adecuados.
= Realizacién de bocetos de objetos y piezas sencillas.

= Realizacién de un croquis acotado complet

= Disefio de un objeto sencillo que se pueda
Actitudes

= Interés por el dibujo técnico como parte
objeto tecnoldgico.

o de un objeto simple.
construir en el aula.

muy importante en el proceso de fabricacion de cualquier

= Interés por disefiar y construir tus propios objetos o proyectos.
= Interés por conocer como han sido disefiados algunos aparatos, objetos y maquinas comunes

Actividades tipo y tareas propuestas

T Competencias béasicas trabajadas

(h) | C1 | C2|C3|C4 | C5 | C6 Cc7 C8

Introduccion. Comprobacién de conocimientos iniciales | 0,5 X X X
Instrumentos de dibujo y su forma de uso 1 X X X
Conceptos: boceto y croquis, escala, vistas y acotacion | 1,5 X X X
Realizacién de croquis acotados 15 X X X X X X
Realizacion de vistas con acotaciones 15 X X X X X X

Metodologia

Atencién a la diversidad

Se presentara el tema, preguntando para comprobar
los conocimientos iniciales de los alumnos. Se seguird
el libro haciendo que los alumnos lo lean en voz alta,
destacando lo mas importante. Se veran videos de
internet que ayudan a la obtencion de vistas de piezas
y se practicard realizando croquis y vistas de piezas.

Se realizaran actividades de refuerzo y ampliacién con
laminas de piezas de menor y mayor complejidad. Se
prestara especial atencién a los alumnos de un ritmo
mas lento y se les reforzard positivamente. En el blog se
facilitaran enlaces y videos para trabajar el dibujo

Espacios y recursos

Aula habitual del grupo Pizarra
Libro de texto Videoy b

Instrumentos de dibujo
log Proyector

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se valorard la actitud, el interés y la participacién en clase. Se recogeran y controlaran los ejercicios realizados, asi
como los cuadernos. Se valorara positivamente la presentaciéon y la limpieza de las laminas
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Materia U.D. n®: Titulo U.D. sesiones \ evaluacion
Tecnologia 3 Estructuras y mecanismos 16 | 1-2
Objetivos didacticos Criterios de evaluacion
e Conocer los distintos tipos de esfuerzos basicos a o Define el concepto de fuerza y estructura.
los que puede estar sometido una estructura y los ¢ Define e identifica los esfuerzos a los que se someten
elementos resistentes mas comunes en las mismas las estructuras
o Describir caracteristicas basicas de una estructura | ¢ Conoce Yy diferencia los diferentes tipos de estructuras
e Conocer los diferentes tipos de estructuras e Conoce y diferencia los diferentes tipos de mecanismos
e Conocer los diferentes tipos de mecanismos o Disefia y construye la estructura deseada siguiendo el
e Aprender a disefiar y construir estructuras método de proyectos.
resistentes de papel, cartulina, o cartén
Contenidos
Conceptos
= Definicion de estructura.
= Distintos tipos de fuerza que pueden actuar sobre una estructura y su representacion.
= Diferentes formas estructurales que aumentan la rigidez del conjunto.
= Principales aplicaciones de las estructuras: puentes, edificios, grias, etc..
= Definicion de mecanismos. Tipos y funcionamiento
Procedimientos
= Observacion de las distintas estructuras que nos rodean y sus funciones.
= Reconocimiento de los tipos esfuerzos a los que puede estar sometida una estructura.
= Seleccién de estructura mas idénea en funcién de las cargas que va a soportar.
= Conocimiento de materiales y técnicas de construccion para mejorar la rigidez de una estructura
(barras de papel). Construccién de un puente.
= Conocimiento de diferentes tipos de mecanismos y su funcionamiento.
Actitudes
= Interés por conocer las grandes estructuras de nuestro entorno y sus peculiaridades.
= Reconocimiento de la importancia que tienen las estructuras en la sociedad en que vivimos.
= Interés por mejorar la rigidez de una estructura en cuanto a disefio y construccion (materiales) se
refiere.
= Buena actitud y responsabilidad frente al trabajo en grupo.
Actividades ti ¢ i T Competencias basicas trabajadas
ctividades tipo y tareas propuestas () [cLlc2|c3|ca|cs|ce|cr|cs
Introduccion. Definicién de estructuras. Conocimientos 1 X X X X
previos.
Definicion de fuerzas y tipos de esfuerzos. Ejemplos 3 X X X X X
Tipos de estructuras. Reconocimiento en fotos 2 X X X X X
Definicion de mecanismos, tipos y funcionamiento 2 X X X X X
Realizacion del proyecto siguiendo el método 8 X X X X X X X
Metodologia Atencion ala diversidad
Se hard una introduccién y se tratara de detectar Se realizaran actividades de refuerzo y ampliaciéon con

conocimientos previos sobre el tema. Se seguira el libro textos adaptados en cuanto a extension y vocabulario.
haciendo que los alumnos lo lean en voz alta, realizando Se crearan grupos heterogéneos, con alumnos

esquemas y mapas conceptuales destacando lo mas ayudantes para atender los diversos ritmos de
importante. Se aplicaran los diferentes tipos de fuerzas a | aprendizaje y se reforzara positivamente a los alumnos
ciertos objetos para ver las diferencias y se mostraran de ritmo mas lento para reconocer su esfuerzo.

fotos de diferentes tipos de estructuras, asi como de
mecanismos, y videos de su funcionamiento. Tendran
ejemplos y ejercicios en el blog del profesor. Realizaran
un proyecto en el taller en grupos pequefios.

Espacios y recursos

Aula habitual del grupo Pizarra Aula taller
Libro de texto Video y blog Herramientas y material para el proyecto

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se valorara la actitud, el interés y la participacién en clase. Se recogeran y controlaran los ejercicios realizados, asi
como los cuadernos. Se valorara el trabajo en equipo y la consistencia de la estructura construida, asi como la
memoria individual entregada, limpia y completa, detallando cada fase del proyecto.
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Materia U.D. n°;

Titulo U.D.

sesiones \ evaluacion

Tecnologia 4

Materiales: La madera 6 | 2

Objetivos didacticos

Criterios de evaluacion

e Conocer las principales propiedades de la madera
como material natural de primer orden

o Diferenciar entre maderas naturales y artificiales

¢ Profundizar en el conocimiento de la madera:
modos de obtencidn, algunas de sus aplicaciones,
maderas de uso habitual, etc.

e Elegir el tipo de madera adecuado para una
aplicacion determinada en funcion de su
composicion, propiedades y del uso que le vamos
a dar

e Valorar el impacto ambiental producido por la
obtencién, transformacién y desechos de madera

Conoce la composicion de la madera y las partes del
tronco

Conoce el proceso de transformacion de la madera
Conoce las principales propiedades de la madera, los
distintos tipos de maderas y sus formas comerciales.
Trabaja en el taller con materiales comerciales y
reciclados, empleando técnicas de conformacion y union
apropiadas, y las herramientas de forma adecuada y
segura

Conoce y se preocupa por el impacto ambiental de la
obtencion, uso y desecho de la madera

Contenidos

Conceptos

= La madera: caracteristicas, formas de obtencién, aplicacionesy tipos.

= Maderas naturales y artificiales.
=  Otros materiales derivados de la madera.

= Repercusiones medioambientales de la explotacion de la madera.

Procedimientos

= Observacién y reconocimiento de algunos tipos de madera, tanto natural como artificial.
= Seleccion del tipo de madera en funcién de sus propiedades.

Actitudes

= Interés por conocer los distintos tipos de madera
= Interés por aprender a seleccionar los materiales mas adecuados para la fabricacién de un objeto en

funcién de sus propiedades.

= Trabajo con cuidado en el taller, siguiendo las normas de seguridad a la hora del corte de la madera

= Respeto por el medioambiente. Reciclado

Actividades tipo y tareas propuestas T Competencias basicas trabajadas

(h) | C1 | C2|C3|C4|C5]|C6 Cc7 Cc8
Introduccion. Conocimientos previos. Caracteristicas 1 X X X X
de la madera y partes del tronco.
Proceso de obtencion de la madera 1 X X X X X
Clasificacion de la madera. Maderas naturales y 15 X X X X X
prefabricadas
Procesos de transformacion de la madera 15 X X X X X
Corte y acabado de madera para los proyectos de 1 X X X X X X
estructura y electricidad

Metodologia

Atencién ala diversidad

Se hard una introduccién y se tratard de detectar
conocimientos previos sobre el tema. Se seguird el
libro haciendo que los alumnos lo lean en voz alta,
realizando esquemas y mapas conceptuales
destacando lo mas importante. Se mostraran tipos de
madera para que puedan distinguirlos. Se les daran
fichas con ejercicios. Tendran ejemplos y ejercicios en
el blog del profesor. En el taller tendran que cortar y
trabajar la madera para los proyectos

Se realizaran actividades de refuerzo y ampliacion con
textos adaptados en cuanto a extension y vocabulario.
Se reforzaré positivamente a los alumnos de ritmo mas
lento para reconocer su esfuerzo y se les ayudara con
explicaciones planteadas en la vida cotidiana para una
facil asimilacion.

Espacios y recursos

Aula habitual del grupo Pizarra

Libro de texto

Tipos de madera

Aula taller
Herramientas

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se valorard la actitud, el interés y la participacién en clase. Se recogeran y controlaran los ejercicios realizados, asi

como los cuadernos ademas del examen o prueba final.
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Materia U.D. n% Titulo U.D. sesiones \ evaluacion
Tecnologia 5 Circuitos eléctricos 14 | 3
Objetivos didacticos Criterios de evaluacion
Conocer lo que es la electricidad y cédmo se genera ¢ |dentifica los principales elementos de un circuito
Representar esquemas de circuitos eléctricos eléctrico, conociendo la funcion de cada uno de ellos.
sencillos ¢ Monta circuitos eléctricos sencillos de corriente
e Saber cual es la funcion de diferentes componentes continua
que forman los circuitos e Conoce y respeta las normas del manejo de circuitos
e Aprender a realizar montajes de circuitos eléctricos ¢ |dentifica aparatos del entorno en los que se
sencillos empleando pilas, interruptores, pulsadores, aprovechen determinados efectos de la corriente
conmutadores y lamparas. eléctrica, como la produccién de luz, calor y
e Conocer las transformaciones de la energia eléctrica movimiento
Contenidos
Conceptos

= ¢;Qué es la electricidad y cémo se genera?

= Circuito eléctrico y sus partes. Simbologia basica

= Intensidad de corriente eléctrica y Tension. Magnitudes eléctricas

= Tipos de circuitos: en serie y en paralelo.

= Efectosy aplicaciones de la corriente eléctrica: luz, calor y movimiento
Procedimientos

= |dentificacion de los componentes que forman un circuito eléctrico.

= Representacion de esquemas de circuitos eléctricos usando los simbolos apropiados.

= Montaje de circuitos eléctricos sencillos y realizacién de conexiones.

= |dentificacién de las partes de un circuito en un aparato del entorno.

= Distincién entre buenos y malos conductores de la electricidad.
Actitudes

= Valoracién del importante papel que desempefia la electricidad en nuestra sociedad.

= Interés por conocer el funcionamiento de los aparatos eléctricos.

= Desarrollo de habitos seguros a la hora de manipular los componentes de un circuito eléctrico.

Actividades tipo y tareas propuestas T Competencias basicas trabajadas

(h) | C1L | C2|C3|C4|C5 | C6 Cc7 C8
Introduccion. Conocimientos previos. Conceptos de 15 X X X X X
carga eléctrica y corriente eléctrica
Componentes fundamentales de un circuito eléctrico: 15 « « « « «
identificacién y funcionamiento
Pequefio experimento para la diferenciacion de 1 X X X X X X
materiales conductores y aislantes. (indagacion)
Ley de Ohm. Magnitudes. Circuitos en serie y paralelo 3 X X X X X
Realizacion del proyecto: Montaje de circuitos simples 7 X X X X X

Metodologia Atencion a la diversidad

Se hara una introduccidn y se tratara de detectar Se realizaran actividades de refuerzo y ampliacién con
conocimientos previos sobre el tema. Se seguira el textos adaptados en cuanto a extension y vocabulario de
libro haciendo que los alumnos lo lean en voz alta, menor y mayor dificultad. En el taller, se crearan grupos
realizando esquemas y mapas conceptuales heterogéneos, con alumnos ayudantes para atender los
destacando lo mas importante. Se hara un pequefio diversos ritmos de aprendizaje y se reforzara
proyecto para descubrir qué materiales son aislantes y | positivamente a los alumnos de ritmo mas lento para
cudles conductores. Se realizaran ejercicios de reconocer su esfuerzo.
circuitos. Realizaran un proyecto en el taller en grupos
pequefios siguiendo el método de proyectos

Espacios y recursos

Aula habitual del grupo Pizarra Aula taller
Libro de texto Videos, blog Herramientas y materiales para el proyecto

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se valorard la actitud, el interés y la participacidn en clase. Se recogeran y controlaran los ejercicios realizados, asi
como los cuadernos. Se valorard el trabajo en equipo y la consistencia de la estructura construida, asi como la
memoria individual entregada, limpia y completa, detallando cada fase del proyecto.
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Materia U.D. n®;

Titulo U.D.

sesiones ‘ evaluacion

Tecnologia 6

El ordenador y el sistema operativo 4 | 2

Objetivos didacticos

Criterios de evaluacion

e Asumir la importancia de las nuevas tecnologias
en la sociedad. Evolucién de los ordenadores

e Conocer el funcionamiento y manejo basico del
ordenador

e Reconocimiento de los componentes principales

e Adentrarse en el mundo de la informatica y
familiarizarse con aquellas aplicaciones mas
importantes

e Conocer las operaciones basicas que podemos
realizar con los archivos y las carpetas

Identificar los componentes basicos de un ordenador,
sefialando la mision de cada uno de ellos

Sefialar algunos campos en los que se han producido
avances en informética

Manejar con fluidez el ratdn y teclado para seleccionar,
copiar, y pegar texto en un documento

Intercambiar informacion entre distintos soportes
informaticos

Contenidos

Conceptos
= Historia y evolucién de la informéatica.

= El ordenador y sus partes. El hardware y el software.
= Funcionamiento béasico del ordenador: entrada de los datos, proceso de los mismos y presentacion de

resultados.
= El entorno grafico de trabajo: ventanas.
= Aplicaciones informéticas o programas.
Procedimientos

= Manejo bésico del ordenador, sabiendo realizar las operaciones mas importantes.
= Identificacién de las distintas partes de que consta un ordenador.

= |dentificacion de las conexiones de los distintos componentes en un ordenador.

= Realizacién de aquellas actividades basicas, siguiendo un orden preestablecido.

= Trabajo con archivos y carpetas.
Actitudes

= Mostrar interés por conocer las nuevas tecnologias y por aprender a usarlas.
= Valorar el avance progresivo de la informatica, tanto a nivel de hardware como de software.
= Respetar las normas de uso y manejo de los ordenadores.

Actividades tipo y tareas propuestas T Competencias basicas trabajadas

() [CL |  CcC2|C3|C4|C5|C6 | C7 Cc8
Introduccion. Deteccidn de conocimientos previos. 1 X X X X X X
Evolucién de los ordenadores e importancia de las TIC
en la sociedad actual
Componentes principales de un ordenador. 1 X X X X X
Funcionamiento y manejo basico del ordenador 1 X X X X X X
Operaciones basicas con archivos y carpetas 1 X X X X X

Metodologia

Atencién a la diversidad

Se hard una introduccién y se tratara de detectar
conocimientos previos sobre el tema. Se repartiran unos
apuntes con nociones basicas y pasos a seguir. Se
crearan grupos de 2 y seguiran las explicaciones del
profesor siguiendo sus pasos mediante el ordenador,
explicando varias veces y esperando a los alumnos
retrasados, para que nadie se pierda.

Se realizaran actividades de refuerzo y ampliacion de
menor y mayor dificultad. Se crearan grupos pequefos,
con alumnos ayudantes para atender los diversos
ritmos de aprendizaje y se reforzara positivamente a los
alumnos de ritmo mas lento para reconocer su esfuerzo.

Espacios y recursos

Pizarra

Apuntes Proyector

Aula de informéatica

Ordenador

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se valorard la actitud, el interés y la participacion en clase. Se recogeran y controlaran los ejercicios realizados, asi

como el examen.
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Materia U.D. n®:

Titulo U.D.

sesiones ‘ evaluacion

Tecnologia 7

Internet

4 | 2

Objetivos didacticos

Criterios de evaluaciéon

Entender qué es internet y reconocer los
principales servicios y su utilidad real

Aprender a utilizar algan programa navegador para
buscar informacidn a través de internet

Aprender a buscar informacién en la red
empleando diferentes criterios y distintas
herramientas: Buscadores e indices teméticos
Capturar informaciéon de una pagina Web para
poder utilizarla posteriormente

Valorar las posibilidades que ofrece Internet para
difundir informacion por todo el mundo de manera
muy rapida.

Busca y comparte informacion en la red Internet
mediante el uso basico de programas navegadores
Elige el software mas adecuado para buscar
informacion en la red, eligiendo entre el uso de un
buscador o un indice temético

Identifica los distintos elementos que aparecen en un
buscador o en un indice tematico, realizando
busquedas por categorias

Utiliza con cierta soltura un navegador para pasar de
una pagina a otra y moverse entre las paginas favoritas
Diferencia los distintos elementos que aparecen en una
pagina web: enlaces, imagenes, textos, etc.

Contenidos

Conceptos

Servicios de Internet.

Direcciones IP y nombre de dominio.
El navegador Internet Explorer.

Procedimientos

Eleccién de la pagina de inicio.

Actitudes

Las redes informéticas y el intercambio de informacion.

Busqueda de informacién en Internet: buscadores e indices tematicos.

Seleccion del equipo necesario para el acceso a Internet.
Identificacion de los elementos presentes en la pantalla al usar un navegador.

Manejo de algun navegador para buscar informacion en Internet.

Busqueda de informacién en Internet usando buscadores e indices tematicos.
Acceso a una pagina Web de direccién conocida.

Guardar direcciones e informacion de paginas Web interesantes.

Valorar los ultimos avances producidos en las tecnologias de la comunicacion.
Mostrar interés por conocer los servicios que ofrece la red Internet.
Respetar las opiniones, costumbres y creencias de otras personas pertenecientes a otras culturas y

civilizaciones y que podemos contrastar en la red.

Actividades tipo y tareas propuestas T Competencias basicas trabajadas
(h) | C1 | C2|C3|C4|C5|C6 | C7 Cs8
Introduccion. Deteccidn de conocimientos previos. 1 X X X X X X
Servicios de internet
Navegadores: Internet explorer 1 X X X X X X
Buscadores 1 X X X X X X
P&ginas web interesantes 1 X X X X X X

Metodologia

Atencién a la diversidad

Se hard una introduccién y se tratara de detectar
conocimientos previos sobre el tema. Se repartiran unos
apuntes con nociones basicas y pasos a seguir. Se
creardn grupos de 2 y seguiran las explicaciones del
profesor siguiendo sus pasos mediante el ordenador,
explicando varias veces y esperando a los alumnos
retrasados, para que nadie se pierda.

Se realizaran actividades de refuerzo y ampliacion de
menor y mayor dificultad. Se crearan grupos pequefos,
con alumnos ayudantes para atender los diversos
ritmos de aprendizaje y se reforzard positivamente a los
alumnos de ritmo mas lento para reconocer su esfuerzo.

Espacios y recursos
Pizarra Aula de informatica Ordenador
Apuntes Proyector

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se valorara la actitud, el interés y la participacién en clase.
como el examen.

Se recogeran y controlaran los ejercicios realizados, asi
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: o . N° de L
Materia U.D. n© Titulo U.D. : evaluacién
sesiones
Tecnologia 8 Procesador de textos 7 3

Objetivos didacticos

Criterios de evaluacion

Iniciarse en el manejo de un procesador de textos
sencillo para apreciar sus posibilidades de
tratamiento de la informacion.

e Modificar un texto escrito con un procesador de
texto para su edicion, manejando elementos como
marcos, tablas, imagenes...

¢ Crear documentos con diferentes formatos de
texto

e Elaborar tablas con un procesador de textos para
presentar datos

e Transferir la informacién de otros programas para
obtener documentos finales

Conoce los elementos basicos del procesador de textos
Microsoft Word

Crea documentos con diversos formatos que incorporen
texto e imagenes y cuadros

Elabora tablas con un procesador de textos para
presentar datos

Transfiere la informacién de otros programas para
obtener documentos finales

Contenidos

Conceptos
= Procesadores de textos: Word
Procedimientos

= Manejo de un procesador de textos para redactar documentos con diferentes formatos e insertar

tablas, cuadros e imagenes.
Actitudes

= Interés por conocer las nuevas tecnologias y el uso del procesador de textos
= Aprovechamiento de las horas de clase para la realizacidn de los ejercicios.
= Habito de utilizar el procesador de textos para elaborar documentos e insertar en ellos tablas,

cuadros e imagenes.

Actividades ti { ; T Competencias basicas trabajadas

ctividades tipo y tareas propuestas ()| ci|c2|calca|cs5]|C6] C7 Cs
Introduccion. Deteccidn de conocimientos previos. 1 X X X X X X
Crear un documento nuevo y guardar
Formatos de texto: Fuente, alineacién, sangrias, 2,5
espaciado de textos, columnas y letra capital X X X X X X
Bordes y sombreado, imagenes, autoformas, Word art 25| X X X X X X
y tablas
Modificacion de un texto aplicando lo estudiado: 1 X X X X X X
examen

Metodologia

Atencion a la diversidad

Se hard una introduccién y se tratard de detectar
conocimientos previos sobre el tema. Se repartiran
unos apuntes con nociones basicas y pasos a segulir.
Se creardn grupos de 2 y seguiran las explicaciones
del profesor siguiendo sus pasos mediante el
ordenador, explicando varias veces y esperando a los
alumnos retrasados, para que nadie se pierda. Cada
clase tendran que hacer unos ejercicios modificando
textos con lo aprendido en cada clase

Se realizaran actividades de refuerzo y ampliacion de
menor y mayor dificultad. Se crearan grupos pequefos,
con alumnos ayudantes para atender los diversos ritmos
de aprendizaje y se reforzara positivamente a los
alumnos de ritmo mas lento para reconocer su esfuerzo.

Espacios y recursos

Pizarra

Apuntes Proyector

Aula de informéatica

Ordenador

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se valorard la actitud, el interés y la participacién en clase. Se recogeran y controlaran los ejercicios realizados, asi

como el examen.
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ANEXO: TRIVIAL

Aprender no siempre tiene que consistir en escuchar lecciones o leer manuales, sino
gue en ocasiones la mejor forma de empaparse de conocimientos es participar de
manera activa en lo que se nos quiere ensefiar y por ello, una de las mejores formas
de aprender es jugar.

Para jugar y aprender existen miles de recursos pero un simple juego de mesa puede
convertirse en toda una experiencia y cumplir una doble funcion: la de entretener y
aleccionar, introduciendo conocimientos de manera divertida y amena.

El trivial consiste en un juego en el que los equipos deben conseguir rellenar su ficha
con piezas de las distintas disciplinas que entran en juego, cada una de ellas
identificada con un color. Una vez que se consigue la Gltima de las piezas de colores,
los participantes del equipo se someteran a la prueba de fuego: adivinar como minimo
5 de las 6 preguntas de cada una de las materias para erigirse como ganadores.

Este juego presenta una serie de ventajas y posibilidades que hace posible adaptarlo y
proponerlo como actividad de repaso y evaluacion de los alumnos para asi, comprobar
el nivel de conocimientos o destrezas adquiridas por el alumnado durante el curso
escolar:

- Se puede adaptar a la edad y nivel de cada uno, asi como a las materias
gue interesa que se trabajen, disefiando y creando las preguntas
relacionadas con el temario de la asignatura y del curso.

- Se juega en grupo. Asi, a la hora de aprender, no son solo los
conocimientos lo que cuenta, sino la manera en que los asimilamos. Jugar
en equipo promueve la sana competencia y la capacidad de cohesion.
Contar con los demas para mejorar la estrategia es una buena manera de
que los jévenes practiquen una socializacion sana.

- Se repasan conocimientos, no pudiendo dejar de lado ninguna de las
categorias si se quiere ganar.

- Existe también en soporte digital. Se puede enlazar al blog de la asignatura
para que durante el curso los alumnos puedan echar mano de él, repasar
conceptos y por qué no, para entrenarse para ser los mejores jugando.

OBJETIVOS
Con esta actividad se pretende que el alumno:

- Aprenda y repase los conceptos de la asignatura jugando y divirtiéndose,
aumentando su motivacion hacia el estudio.

- Trabaje la competitividad sana

- Aprenda a trabajar en equipo y a respetarse entre ellos

Y que el profesor tenga otra herramienta para la valoraciéon de sus alumnos.
CONTENIDOS

Los contenidos que se trabajardn y se repasaran son todos aquellos que se han
programado para el curso, incluyendo preguntas de todas y cada una de las unidades
didacticas que componen la programacién didactica del curso.
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RECURSOS NECESARIOS

Para llevar a cabo dicha actividad son necesarios los recursos que se detallan a
continuacion:

- Tabla DM

- Imagen del tablero trivial
- Forro de plastificado

- Cartulinas de colores

- Fichas y dados del juego
- CronoGmetro

- 2aulas

METODOLOGIA: PROCEDIMIENTO Y PLANIFICACION

Para realizar dicha actividad se ha optado por la metodologia clasica del juego de
trivial, con tablero, fichas y tarjetas de preguntas.

Existen programas como TRIVINET o TRIVIAR donde se puede disefar tu propio
juego, creando las preguntas que te interesan para lograr el objetivo de aprendizaje
deseado pero son juegos mas simples en el que cada grupo participante contesta a
una serie de preguntas y gana el que mas respuestas acertadas haya conseguido en
el menor tiempo posible, sin esa motivacion extra que te da jugando cara a cara todos
juntos. Ademas, las respuestas deben ser muy cerradas, donde se muestran 4
opciones donde una de ellas es la correcta o con una respuesta Unica de una sola
palabra.

Jugando de modo tradicional, todos juntos, los alumnos se divierten mas, tienen la
posibilidad de escuchar tanto las preguntas que se les presentan tanto a ellos como a
sus compafieros, aprendiendo de cada una de ellas y permite hacer unas preguntas
mas abiertas donde las respuestas puedan tener mas de una opcion y palabra.

Teniendo en cuenta estos argumentos, la actividad se organizara y se planteara de la
siguiente manera:

Primero.- Hay que crear el juego, disefiado especificamente para alcanzar los
objetivos didacticos especificados anteriormente.

- Al inicio del curso se les explicara a los alumnos la actividad programada
para el final del curso.

- Ellos mismos seran los que creen las preguntas del juego, pidiendo a cada
uno de ellos, al final de cada unidad didactica, que entreguen 10 preguntas
relacionadas con la materia estudiada con su respuesta correcta. El
profesor los recogera y a lo largo del curso ira creando las tarjetas con el
color que corresponda a cada unidad:

e Verde: Introduccion a la tecnologia y la resolucion de problemas

e Azul: La expresion gréafica de ideas en tecnologia

e Amarillo: Estructuras y mecanismos

e Rosa: Materiales: La madera

e Naranja: Circuitos eléctricos

e Marrdn: Informéatica (El ordenador y sistema operativo, internet y
procesador de textos)
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- El tablero lo haran los propios alumnos, en horas de taller, que valdra como
actividad para gente que haya terminado el trabajo antes de tiempo.

Segundo.- Una vez tengamos el material, las clases para dicha actividad se
organizaran de la siguiente manera:

- Se empleardn 2 horas de clase y seran aquellas en las que el grupo de
alumnos esta conducido por 2 profesores (1 hora/semana)

- El grupo (28 alumnos) se dividira en 2 y se repartirdn en 2 aulas (aula
habitual y taller), cada grupo con 1 profesor.

- En cada una de las aulas se crearan 4 equipos de jugadores de 3y 4
personas y competirdn entre ellos. Asi habr4d 2 partidas jugando
simultaneamente, con grupos mas reducidos que faciliten el trabajo y el
orden en clase.

- El profesor sera el juez, quien dicte las preguntas y mueva las fichas en el
tablero, por lo que los alumnos se organizaran en grupos alrededor de él.

- Habra un tiempo maximo de 1 minuto para responder a las preguntas y se
acierte o no, el profesor dara la respuesta con una pequefia explicacién de
apoyo.

- Los 2 primeros equipos que resulten de cada subgrupo se unirdn para
jugar, en la siguiente clase, la fase final del juego de donde saldra el equipo
ganador y los 4 grupos restantes se unirdn para jugar de nuevo entre ellos
y asi configurar la clasificacion final.

VALORACION DEL JUEGO

Una vez finalizado el juego, el equipo ganador tendra un pequefio detalle como
recompensa. Esto puede provocar que los alumnos se impliquen, se motiven y
estudien mas para el juego.

Los profesores, a lo largo del juego, podran observar y valorar los conocimientos
adquiridos de los alumnos a lo largo del curso, asi como la actitud que muestran ante
sus propios compafieros en el juego y les valdra como otro instrumento de valoracién
para la calificacion final a la vez que los alumnos podran repasar de una manera
entretenida todo lo aprendido durante el curso.
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