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El Tratamiento de los Procesos Migratorios en las Andrea Pérez Catena
aulas a través del Aprendizaje Basado en el Juego

Resumen

El tratamiento de los procesos migratorios en las aulas es una de las temdticas mas relevantes de esta
sociedad en la actualidad. Es por ello por lo que a través de este trabajo se pretende presentar una
propuesta didactica basada, principalmente, en la metodologia de Aprendizaje Basado en Juegos como
alternativa a la via tradicional. Para ello se ha procedido a disefar un juego que trabaja dicha temdtica
desde una perspectiva de género junto con las distintas naturalezas que puede tener. Ademas del
juego, se plantean dos actividades complementarias en las que se pretende profundizar el tema a
través de la lectura de un texto, con sus correspondientes preguntas, y una reflexion final que recoja

todo lo anteriormente trabajado.

Asimismo, la propuesta ha sido disefiada para que el docente pueda adaptarla a cualquier situacion en

el aula, por lo que se presenta como un modelo de propuesta abierto.

Palabras clave: juegos, aprendizaje, migraciones y género.

Summary

The treatment of migration processes in the classroom is one of the most relevant issues in nowadays
society. For this reason, the aim of this work is to present a didactic proposal based mainly on the
Game-Based Learning methodology as an alternative to the traditional way. To this end, a game has
been designed to work on this subject from a gender perspective, together with the different natures
it can have. In addition to the game, two complementary activities are proposed in which the objective
is to deepen of the subject through the reading of a text, with its corresponding questions, and a final

reflection that brings together everything that has been previously worked on.

Likewise, the proposal has been designed so that the teacher can adapt it to any classroom situation,

which is why it is presented as an open proposal model.

Keywords: games, learning, migrations and gender.
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Laburpena

Migrazio-prozesuen tratamendua gaur egun oso garrantzitsua den gaia izanik, proposamen didaktiko
bat aurkeztu nahi da lan honen bitartez. Batez ere Jokoetan Oinarritutako Ikaskuntza metodologia
aplikatu nahi da alternatiba gisa. Horrela izanik, migrazio-prozesuak genero ikuspegitik lantzen dituen
jolasa diseinatu da, izan ditzaketen izaera desberdinak kontuan hartuta. Horrekin batera, jolasaz gain
gaian sakontzeko helburua duten beste bi jarduera osagarri planteatzen dira: testu baten irakurketa,

dagozkion galderekin, eta aurretik landutako guztia bilduko duen azken hausnarketa bat.

Era berean, proposamena irakasleak ikasgelako edozein egoeratara egokitu ahal izateko diseinatu da,

eta, beraz, proposamen irekiko eredu gisa aurkezten da.

Hitz gakoak: jolasak, ikaskuntza, migrazioak eta generoa.
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1. Introduccion

El presente Trabajo de Fin de Master de profesorado de Educaciéon Secundaria se centra
principalmente en la elaboraciéon de un juego de mesa interactivo en el que se aborda el problema
socialmente relevante, pero no novedoso, de los procesos migratorios y las problematicas en torno a
ellos dentro del contexto de la globalizacidn. El trabajo se centra en el juego y en las posibilidades que
este ofrece a la hora de aprender y ensefiar como alternativa a los modelos y estrategias tradicionales

en las aulas de Educacién Secundaria.

Se plantea el juego como una herramienta que complementa el resto de los recursos académicos
existentes. El auge de los juegos digitales es notable durante las ultimas décadas, no obstante, vista la

sobreexposicién de la sociedad a las pantallas y contenidos digitales, he optado por los juegos de mesa.

Mediante este trabajo procederé a explicar los objetivos y la justificacion de su realizacién. Para
elaborar una explicacion detallada de los objetivos, se han clasificado en objetivo principal o general y
los objetivos especificos. Asimismo, la justificacion se ha llevado a cabo con la finalidad de darle una

razén o un por qué a la tematica y la metodologia escogida para la propuesta.

El marco tedrico se ha dividido en dos partes. Por un lado, se ha realizado una explicacion tedrica
de los elementos ludicos y las estrategias y metodologias llevadas a cabo en las aulas como la
gamificacion y el Aprendizaje Basado en Juegos. Cabe destacar que se ha realizado un trabajo mucho
mas especifico de este ultimo debido a la tematica de la propuesta planteada. Asimismo, se ha
profundizado en teorias psicolégicas que concuerdan con el método pedagdgico como es el caso de
los autores Jean Piaget y Lev Vygotsky. Por el otro, se ha procedido a realizar una breve explicacién del
proceso de migracion transnacional como también se ha pretendido incidir en la perspectiva de género

de este.

Finalmente, se ha procedido a plantear una propuesta didactica de aula para alumnos/as de 32 de
Educacién Secundaria Obligatoria, donde se plantea una actividad basada en un juego de mesa que
trata la tematica de los procesos migratorios, un texto periodistico acorde al tema y una reflexién final
con todo lo aprendido. Dicha propuesta ha sido elaborada y planificada detalladamente para que siga

con rigor la ley educativa LOMLOE y el alumnado pueda ser duefio de su propio proceso de aprendizaje.
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1.1. Objetivos y justificacion

La modernidad liquida de la que hablaba Bauman (2022) es una realidad cada vez mas notable en
nuestra sociedad. Existe un cambio constante y tiene un efecto notorio en las aulas, pues hay una
busqueda persistente de estimulos y una incertidumbre respecto al futuro. Asimismo, los nuevos
avances en relacidn con las investigaciones pedagdgicas han llevado a un replanteamiento de las
metodologias educativas tradicionales, como es el caso de la introduccion de estrategias de

ludificacidn y el Aprendizaje Basado en Juegos.

Cabe mencionar que el aspecto ludico de la ensefianza no es algo novedoso, ya que se han podido
observar que desde tiempos paleoliticos el uso de técnicas parecidas al juego se utilizaba como
aprendizaje de manera inintencionada. Contribuyendo asi a la conformacién de la personalidad

humana (Solana, 2017).

Los nuevos estudios basados en componentes ludicos han reflejado la realidad anteriormente
expuesta, su poder a la hora de construir conocimiento. Es por ello por lo que la hipdtesis del presente
trabajo es mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacién Secundaria. En esta misma

linea la propuesta didactica que planteamos a continuacidn tiene los siguientes objetivos:
Objetivo principal:

e Elaborar una propuesta didactica que utilice el juego como principal herramienta para la

construccion de conocimientos relacionados con los procesos migratorios.
Objetivos especificos:

e Poner en valor la importancia de otras estrategias que se desmarcan de los métodos de
ensefianza tradicionales.

e Impulsar la metodologia ABJ.

e Ayudar a otros docentes a poner en practica dicha propuesta en un futuro.

e Ofrecer una situacion de aprendizaje basada en procesos migratorios a través de distintos

Ccasos.
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2. Marco tedrico

2.1. La actividad ludica como herramienta de aprendizaje

Las investigaciones basadas en metodologias activas derivadas de corrientes pedagdgicas como la
constructivista han aumentado notablemente durante las uUltimas décadas (Alonso-Garcia et al., 2021;
Bakan y Bakan, 2018). Su aplicacidn en las aulas comienza a ser apreciable en algunos institutos,
especialmente las estrategias enfocadas en el estimulo (Berenguer, 2016; Rodriguez, 2018; Cornella et
al., 2020). Es cierto que la educacién sigue arraigada en el sistema de ensefanza tradicional, donde
prevalece el saber sobre la adquisicidn de otras habilidades y destrezas como, por ejemplo, la reflexion
o el pensamiento critico (Colomo-Magafia et al., 2020). Dicho modelo tradicional ha ocasionado una

situacién de absoluta desmotivacion por parte del alumnado en las aulas (Berenguer, 2016).

El reto del sistema educativo actual es poder sobrepasar las barrera desinterés y desmotivacion
por parte del alumnado y ofrecer distintas vias de aprendizaje a través de las habilidades del alumnado
para el desarrollo de sus capacidades (Contin y Merino, 2001). Para ello es importante poder alcanzar
la complejidad cognitiva basada en la creatividad del estudiante, que, segtn Solana (2017), sélo puede

alcanzarse mediante el componente ludico.

En la actualidad existen dos modelos de aprendizaje de caracter luidico con cada vez mas presencia
en las aulas: la gamificaciéon y el Aprendizaje Basado en Juegos®. Ambas son similares y tienen
diferencias tan sutiles que, en muchas ocasiones, se pueden llegar a confundir, ya que ambas generan
emociones y sentimientos, contribuyen a la formacion integra de los estudiantes (Rascon, 2019) y
existe una motivacion intrinseca (Ayén, 2001; Marrdn, 2001). Dicha tendencia hacia lo ludico puede
darse por el hecho de que el ser humano quiera vivir constantemente situaciones novedosas como la
busqueda constante de nuevas situaciones o acontecimientos (Marrén, 2001). Es por ello por lo que
se genera en el individuo una motivacidon que nace de él mismo, lo cual satisface sus necesidades
psicoldgicas, como la autonomia, competencia y relacion, sin necesidad de obtener recompensas y

consecuencias externas (Alonso-Garcia et al., 2021).

2.1.1. Gamificacién
En el caso de la gamificacidn, el término fue usado por primera vez por Pelling en el afio 2002

definiendo dicha técnica como una adaptacion del juego en la ensefianza (Espinosa y Eguia, 2017;
Rodriguez, 2018). Con los afios dicho término ha ido definiéndose por parte de diversos autores donde

se le ha ido afadiendo mdas componentes propios de la metodologia y definiéndola de manera mucho

1 ABJ
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mas esclarecedora. Por un lado, Deterding et al. (2011, citado en Espinosa, 2017) lo definieron como
el uso de elementos del juego en contextos que no tienen ninguna relacidon con los juegos. Una
definicidon bastante parecida es la de Werbach y Hunter (2014) y Ayén (2017), quienes definen la
gamificacion como una practica de elementos del juego para el aprendizaje en contextos no ludicos.
Se trata de utilizar elementos propios de los juegos para poder enganchar al alumnado de manera que

favorece la motivacion y el compromiso de estos (Espinosa, 2016).

Por otro lado, Alonso-Garcia et al. (2021) a través de un andlisis de las definiciones dadas por
distintos autores concluye que “la gamificacidon persigue emplear los recursos propios de los juegos
para potenciar la motivacion, lo que en educacién puede resultar de gran utilidad, pues el juego es una

actividad relacionada con la diversién en edades escolares y formativas” (2021, p.4).

Gamificacion
Componente Componente Nivel de abstraccion Referencias
sistémico experiencial
(ejempla)
Juegos como Participacion Nivel comin en todos los | Avedon and Sutton-Smith,
sistemas voluntaria del jugador juegos 1971
Caillons, 1958
Motivacion Deterding et al., 2011
Hutzinga, 1944
Juul, 2003
Salen and Zimme rman,
2004
Lei de 2010
Reglas Suspenso Caracteristicas de los juegos | Deterding et al,, 2011
pero no  necesaramente | Juul, 2003
presentes en todos ellos
Objetivos Placer hedonista Caractesisticas de los juegos | Caillois, 1958 Deterding ct
pero no  necesariamente | al, 2011 Huizinga, 1944
presentes en todos ellos Juul, 2003
Resultados Competencia Caracteristicas de los juegos | Hamari  and  Tuunanen
variables/ inciertos pero no  necesariamente | (2014)
presentes en todos cllos
Inmersion

Figura 1: Resumen de las definiciones de gamificacion de distintos autores. Fuente: Espinosa, 2017.

Las definiciones relacionadas con la gamificacién han sido cada vez mas precisas desde la década
anterior. En general se puede observar la incorporacién de distintos componentes como es la
motivacion, la mecdnica del juego o definiéndola como un proceso de aprendizaje (Alonso-Garcia,
2021). No obstante, no existe un consenso por parte de los diversos autores que han definido la
gamificacion, sobre todo a las experiencias que pueden surgir cuando se aplican este tipo de

metodologias (Figura 1).
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2.1.2. Aprendizaje Basado en Juegos

En cuanto a la otra metodologia ludica aplicada en las aulas, el ABJ, se trata de un método basado
en la creatividad y el autodescubrimiento en las que se aplican unas reglas concretas y propias de los
juegos (Solana, 2017; Rascdon, 2019). Como ya hemos mencionado, las diferencias con la gamificacion
son sutiles, por lo que en las siguientes hojas intentaremos esclarecer lo mas preciso posible las

caracteristicas principales del método y las diferencias con la anteriormente mencionado.

En el caso de Santacana y Serrat, la principal diferencia entre el ABJ y la gamificacién es la
competitividad, ya que, segun los autores, los juegos no competitivos no son realmente juegos,
achacando dichas actividades a experiencias gamificadas o con componentes Iudicos. Para poder
denominarlo juego es necesario que sea un “ejercicio recreativo sometido a reglas; segun el cual se

gana o se pierde” (2001, https://www-grao-com ). Asimismo, aclaran que dicho método de aprendizaje

tiene que estar dotado de tres componentes: el ejercicio recreativo o ludico; la existencia de reglas; y
gue se pueda ganar o perder. Por otro lado, hacen referencia a la capacidad que estos tienen a la
recontextualizacidn de las cosas, es decir, sacar ideas del contexto original y luego utilizarlas en otro.
En la misma linea Ayén (2017) diferencia ambos métodos con una aplicacién mas exhaustiva del juego
en el ABJ, ya que este se utiliza en su totalidad para construir el conocimiento, mientras que, en la
gamificacidon, como ya hemos dicho anteriormente es la aplicacion de los elementos y técnicas del

juego.

Cabe destacar una diferencia notable entre ambos recursos pedagégicos. La gamificacién es
considerada como técnica didactica con la que motivar al alumnado vy, el ABJ, se considera una
metodologia. Es por ello por lo que se puede gamificar sin jugar, y es combinable con otras

metodologias (Fernandez, 2022).

Por lo tanto, podemos concebir el ABJ como una metodologia mas cerrada donde el material de
trabajo es el juego en su totalidad. A partir de él se pretende trasmitir unos valores, generar empatia
sobre uno o varios temas mediante unas reglas. En la gamificacidn, en cambio, el fin es utilizar técnicas

ludicas con el fin de enganchar al alumnado, pretendiendo adaptar los contenidos a estas (Figura 2).

Por otro lado, Solana (2017) indica que para que se dé un aprendizaje mediante el juego es
indispensable que no solo sirva como guia durante el proceso, sino que también puedan evitar algunos
valores negativos que puedan contener los juegos. Es por ello por lo que es importante que el docente
controle todos los aspectos del juego para poder contribuir a un aprendizaje integro y sin

inconvenientes.


https://www-grao-com/
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GAMIFICACION

ABJ

-Los contenidos se adaptan a componentes
ludicos.
-Propésito  principal de enganchar al
alumnado.

-Técnicas diversas. Metodologia con técnicas
distintas de aplicacion.

-Ausencia de normas.

-Motivacién intrinseca.

-Técnica.

-El juego es la herramienta principal para el
aprendizaje.

-Existencia de unas normas.

-Contenido cerrado (aunque el docente
puede ir afiadiendo contenido segun
transcurre el juego).

-Motivacidn intrinseca.

-Se gana o se pierde.

- Metodologia.

Figura 2: Diferencias de la Gamificacion y el ABJ. Fuente: elaboracion propia.

Asimismo, mediante el ABJ el/la alumno/a tiene un rol activo en el aula donde se convierte en el
protagonista del proceso de aprendizaje, el cual le ayuda a desarrollar aspectos cognitivos,
emocionales y sociales (Rascén, 2019). Con ello, ademas de motivar al alumnado, ayuda a utilizar la
l6gica en muchas ocasiones y a ser autdnomo, al igual que potencia la creatividad, la imaginacién y,

muchas veces, la empatia (Rodriguez, 2018).

Cabe destacar que, segln varios autores (Barzilai y Blau, 2014; Chang et al., 2017), existe un estado
por el cual mediante este tipo de metodologias activas el alumnado consigue conectar completamente
con el proceso de aprendizaje, dandose un estado de concentracién plena. Se denomina un estado de
concentracion profunda donde todos los sentidos estan centrados en el mismo objetivo
(Csikszentmihalyi et al., 1990). Para que el alumnado pueda entrar en este estado mental es necesario
gue exista una involucracidn de este en la actividad y, que esta a su vez, sea desafiante. Ademads, es
importante la existencia de un entorno adecuado para la concentracidn, que el alumnado sepa los
objetivos de la actividad, una retroalimentacién y que el estudiante tenga una sensacién de control
respecto a dicha actividad (Barzilai y Blau, 2014). No obstante, estos criterios para que pueda
proporcionarse tal situacion cognitiva varian segun el autor, ya que en el casi de Webster et al. (1993),
es necesario que se dé un control, un foco de atencion, curiosidad y disfrute. Por otro lado, Pearce et

al. (2005) explican que tiene que haber un control, compromiso y disfrute con la actividad que se va a

realizar.

Las clasificaciones realizadas por diversos autores son variadas, ya que los criterios utilizados por
estos son distintos en muchas ocasiones. Ejemplo de ello tenemos a Gabino Busto quien realizé una

clasificacion de los juegos de mesa segun las destrezas que se trabajan a partir de ellos: juegos de azar,

10
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estrategia, habilidad y conocimiento (Busto en Rodriguez, 2018). Por otro lado, se puede realizar una
clasificacidn segun la naturaleza o el soporte de los mismos juegos, como puede ser el juego de mesa,
sin soporte o digital. Por otro lado, se pueden clasificar seglin la mecdnica llevada a cabo, por ejemplo:

juegos de rol, simulacién y de azar.

La gran mayoria de investigaciones basadas en el ABJ se centran en plataformas digitales con gran
contenido audiovisual que implica una carga cognitiva importante. Es por ello por lo que muchos de
los juegos tienen como objetivo, ademas de formar parte de un proceso de aprendizaje, no suponer
una carga cognitiva elevada para el estudiante. Para ello es necesaria una cantidad adecuada de
representaciones en las cuales se pueden observar mejores resultados de aprendizaje (Chang et al.,

2017).

Asimismo, cabe destacar la cifra baja de investigaciones realizadas sobre los procesos de
aprendizaje en soportes fisicos, especialmente los relacionados con la educacién secundaria. A esto
hay que anadirle pocas investigaciones de aprendizaje basado en juegos de ciencias sociales. Las
primeras evidencias del uso del juego en la ensefianza de la Geografia se ubican en Estados Unidos
antes de la Primera Guerra Mundial, centradas en la geolocalizaciéon politica. No obstante, el aumento
de juegos dentro de la ensefanza de dicha especialidad se dara en 1960 con la entrada de nuevos
métodos pedagdgicos (Robinson et al., 2021). Aunque dicho auge supuso un replanteamiento de las

vias pedagdgicas, las investigaciones son escasas incluso en la actualidad.

2.1.2.1. Teorias del juego

En la actualidad es dificil no vincular teorias del pensamiento de la pedagogia con perspectivas
tedricas del juego. Dichas teorias basadas en el ejercicio ludico son muy dificiles, a su vez, de
desvincularlas de la educaciéon muchas veces, pues se han considerado metodologias eficaces en el
proceso de aprendizaje del alumnado. Asimismo, se pueden integrar dentro de las teorias del juego

tanto las corrientes psicoldgicas tradicionales como las mas progresistas (Uceda y Zaldivar, 2013).

En nuestro caso, procederemos a realizar una pequefia sintesis de las teorias psicoldgicas de los
autores Jean Piaget y Lev Vygotsky, enfocando ambas corrientes pedagdgicas en la construccién del
conocimiento. A su vez, se procedera vincular dichas teorias con el marco epistemolégico del trabajo,

es decir, con el ABJ.

2.1.2.1.1. Jean Piaget

La teoria psicoldgica de Piaget se centra en la Epistemologia genética, la cual describe el desarrollo

intelectual como algo innato que se da desde una fase inicial hasta la adultez (Viego, 2016). Dicha
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teoria psicogenética no es una propiamente una teoria dirigida a la pedagogia, no obstante, contiene
numerosos elementos aplicables a esta. Los elementos que conforman la teoria del autor permiten

interpretar las formas de conocimiento de los humanos (Rodriguez, 2009).

El autor hace una distincion de tres tipos de conocimientos, a su vez interrelacionados, por parte
del ser humano: el fisico, el ldgico-matematico y el social. El primero esta vinculado con el mundo
natural, es decir, los elementos fisicos externos. En el caso del conocimiento légico-matematico, es
una abstraccidén que se encuentra en el interior del individuo. Finalmente, el conocimiento social, es
adquirido a través de la relacidon con otras personas, por lo que el individuo obtiene dicho caracter
externo. El desarrollo de las tres se da mediante el desarrollo cognitivo por lo que dicho autor distingue
las siguientes etapas en los infantes y adolescentes (Figura 3): etapa sensoriomoriotriz, preoperacional,

de operaciones concretas y operaciones formales (Fuentes et al., 2012).

Piaget considera que la inteligencia se da a través de un proceso de adaptacién de las estructuras
cognitivas, viéndose estas reflejadas en el ambito sociocultural (Ortega, 1991; Viego, 2016). El
desarrollo de estructuras cognitivas permite también que se dé un desarrollo moral, lo cual llegado a
la adolescencia el individuo puede codificar las reglas del juego e incluso transformarlas mediante

pactos con el resto de las/os integrantes del grupo (Fuentes et al., 2012).

Como ya hemos dicho anteriormente, para que el individuo evolucione intelectualmente es
necesario que se dé un cambio en sus estructuras cognitivas. Para poder darse dichas transformaciones
innatas, pues las considera genéticas, es necesario que se den dos momentos: una transformacion del
medio para que el individuo pueda asimilar la informacién conforme a sus necesidades, es decir, que
se dé una asimilacién; y, por otro lado, la acomodacién, la transformacion del individuo segin las
exigencias del medio, es decir, las necesidades causadas por el medio provocan un cambio de los
esquemas mentales. Por lo tanto, podemos decir que se da una interaccidn entre los elementos
internos y externos, asimilando informacién de los esquemas del individuo y, a su vez, dando paso a

modificaciones cognitivas para adaptarse a las necesidades (Viego, 2016).

El autor defiende que el juego es una forma de asimilacidn, por lo que puede interpretarse como
una metodologia pedagdgica en la que el individuo construye su propio conocimiento a través de este.
A medida que el sujeto se desarrolla intelectualmente, el juego se vuelve mas complejo, ya que es
capaz de entrelazar conceptos y poder originar pensamientos mas complejos, por lo que entiende la

realidad con mayor exactitud (Montero y Alvarado, 2001).

Se puede apreciar en la Figura 1, el estadio con mayor complejidad cognitiva es el operatorio
formal. Este permite que el individuo pueda llevar a cabo juegos de reglas, generalmente a partir de

los 12 afos. Con la entrada a la adolescencia el desarrollo cognitivo del sujeto permite que sean mas
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independientes en la accion, pueden realizar combinaciones y tienen la capacidad de realizar
razonamientos logicos. Es por ello por lo que el adolescente se centra en juegos mucho mas complejos
con mas estrategias y que permiten reflexionar sobre otros pensamientos o razonamientos. A su vez,
el contenido asimilado a través del juego reglado les permite teorizar, crear cuestiones abstractas, etc.
(Chamorro, 2010). Para poder impulsar el desarrollo cognitivo del individuo a través del juego, es
importante que la mecdnica del juego se base en la ldgica, pues esto a su vez ayudara a que el individuo

evolucione en las capacidades anteriormente dichas (Fuentes et al., 2012).

GENESIS
INTELIGENCIA JUEGOS
(Niveles)
I —4-
II T
Sensoriomotriz I I Juegos de ejercicio
4 IV €
Vv T Ritualizacién lidica
VI T+
s =i '
Pensamiento
preconceptual Juego simbdlico
Preoperatorio < E
Pensamiento
intuitivo
Operatorio Pensamiento
concreto operatorio Juego de reglas
concreto
Operatorio Pensamiento
formal operatorio
formal .

Figura 3: Etapas definidas por niveles de inteligencia segun Piaget y la complejidad
de los juegos en relacion con estos. Fuente: Landeira, 1998.

2.1.2.1.2. Lev Vygotsky

En el caso de Vygotsky es dificil encontrar vinculos entre elementos pertenecientes de la teoria
sociocultural y el juego como metodologia pedagdgica. La teoria de dicho autor se basa en la psicologia
evolutiva, defendiendo que los cambios y el momento histdrico-cultural influye en el desarrollo del
individuo. Es por ello por lo que la interaccion social es un componente importante segun el autor, ya

que para el autor el desarrollo cognitivo se basa en la adquisicion de cultura (Puente et al., 2006).

Es por ello por lo que el autor establece una relacién entre el juego y el contexto sociocultural en
el que se encuentra el individuo. Mediante este el individuo proyecta los valores de la sociedad en la
que viven, reflejando formas de pensar y roles externos con los que tiene contacto en su vida diaria

(Gallardo-Lépez y Gallardo, 2011; Romero, 2016). Vygotsky presenta tres componentes del juego: por
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un lado, el individuo presenta una situacion imaginaria; por otro lado, asumen y representan roles; y

por ultimo, siguen reglas que siguen esos roles (Bodrova et al., 2013).

Teniendo en cuenta esto, al contrario que en el caso de Piaget con el equilibrio entre asimilaciéon
y acomodacion, el autor defiende que el juego va antes que el desarrollo del individuo (Gallardo-Lopez
y Gallardo, 2011). Ambos mantienen una visidn constructivista a la hora de adquirir o, mejor dicho,
construir conocimientos. El desarrollo del individuo se basa el valor de la cultura y el contexto social,
mientras que en el caso de Piaget las estructuras innatas son las principales vias para que el individuo
construya dichos conocimientos. Lo que Piaget llama asimilacién, Vygotsky lo define como un
aprendizaje adquirido del entorno y condicionado por el contexto sociocultural el cual se realiza
mediante la interaccién del individuo con otros, interiorizandolo asi a su estructura mental. Es por ello

por lo que para Vygotsky la influencia del entorno tiene mucho mayor peso que lo bioldgico.

Siguiendo esta linea tedrica podemos deducir que el valor educativo del ABJ reside en las
interacciones de los jugadores y la informacién que se maneja durante la actividad. Por lo que esa
culturizacién queda en manos del docente y del propio juego. Para ello es importante conocer la Zona
de Desarrollo Préximo, la cual indica cudl es la diferencia que hay entre el nivel real de desarrollo
cognitivo del sujeto y el desarrollo potencial. Es decir, si se realiza un juego con contenidos que el
sujeto ya conoce de anterioridad no se realizara una intervencion educativa con éxito (Brodrova et al.,

2013).

2.1.2.2. Los juegos de simulacién

La mayoria de los estudios pedagdgicos relacionados con las Ciencias Sociales se inclinan por los
juegos de mesa, especialmente los relacionados con la simulacidn. Es cierto que los juegos digitales,
especialmente los videojuegos, han cobrado fuerza durante los Ultimos afios en el ambito educativo
(Blunt, 2007; Divjak y Tomié, 2011; Yien et al., 2011; Cheng y Su, 2012; Liy Tsai, 2013; Barzilai y Blau,
2014; Téllez e Iturriaga, 2014; Hwang et al., 2015; Jiménez y Cuenca, 2015; Hamari et al., 2016;
Sanchez, 2015; Wang y Zheng, 2021).

No obstante, uno de los juegos mas utilizados para la ensefianza de la Geografia e Historia son los
juegos de simulacion. Estos ayudan a simular realidades en las cuales se aprenden contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales, alcanzando el saber, saber hacer y el saber ser. Estas
simulaciones de la vida real tienen una gran importancia las decisiones que toma el alumnado porque
el propio protagonista del desarrollo de los acontecimientos del juego y, por tanto, del aprendizaje es
el propio individuo (Marrén, 2001). Este tipo de juegos cuentan con multiples ventajas didacticas, pues

se pueden contar con elementos de la realidad pudiendo eliminar lo que no aporta en el proceso de
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aprendizaje; la realidad puede descubrirse paulatinamente con el desarrollo del juego, por lo que
cuenta con un componente de descubrir (Contin y Merino, 2001). Una de las ventajas mas significativas
de este tipo de juegos es el uso inevitable de la imaginacién, ya que se proponen escenarios y épocas
diferentes en los cuales se trabaja la empatia, los cambios en la sociedad, las simultaneidades, las
causas y consecuencias como también las relaciones sociales y econdmicas (Gonzdlez, 2001). Ademas,
se trabaja la empatia de modo que los/las estudiantes se ponen en el lugar de las personas a las que
estan simulando mediante el juego (Walford, 1981). Todo ello puede ayudar principalmente a la
asimilacidn de ciertos conceptos que, utilizados con metodologias tradicionales, pueden ser objeto de

confusion o de dificil comprensién.

Dichos juegos tienen ciertas ventajas didacticas que favorecen el aprendizaje en diversos aspectos.
Por un lado, son una fuente de motivacién para el alumnado, ya que asocian los juegos con diversién.
Por otro, ayudan a una formacidn integral de individuo, ya que no solo se trabajan contenidos de
cardcter cognitivos, pues ayuda a desarrollar destrezas relacionadas con el tema que se esta tratando.
Ademas, se impulsa un aprendizaje activo donde el alumnado es el que lleva las riendas de su propio
aprendizaje, tomando distintas decisiones con distintas estrategias para poder superar las situaciones
gue se le plantean. Es por ello por lo que existe un desarrollo para la toma de decisiones y la
comprension de multiples causas, ya que existen multiples variables con las que tienen que tomas
decisiones. Como ya hemos dicho anteriormente, ayudan a que el/la alumno/a interiorice conceptos
que requieren un nivel de compresién complejo. Ayudan a conectar con la vida real y poder empatizar
con los sujetos y situaciones simuladas. Asimismo, se desarrolla la cooperatividad, pues son juegos en
los que se trabaja en equipo por un bien comun, la victoria y la superacion de las realidades que se
plantean. A su vez, se adaptan al aprendizaje de cada individuo respetando los distintos ritmos
personales, ya que se ha podido demostrar que los/las alumnos/as con mas dificultades de aprendizaje
son los que mas se benefician. Finalmente, son juegos que favorecen el aprendizaje duradero si se

trabaja de una forma organizada, de manera participativa y activa (Marrén, 2001).

Asimismo, estos ayudan a desarrollar y superar ciertos aspectos personales propios de la
adolescencia: ayudando a la superacién del egocentrismo propio de la infancia, confrontando los
puntos de vista con otros individuos, conociendo que las opiniones y decisiones que se toman pueden
ser relativas, pudiendo tomar decisiones contundentes sabiendo que puedan acarrear respuestas y
descuadrar sus propios pensamientos, negociando para poder tratar el tema en comun teniendo en
cuenta las distintas opiniones de otros, desarrollando la capacidad critica, pudiendo conocer distintas
realidades y formas de vivir y manteniendo la opinidn personal dandola por valida igual que a la del

resto (Contin y Merino, 2001).
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2.2. La migracion en el contexto de la globalizacion

La migracion es considerada un fenédmeno que se ha dado desde periodos prehistéricos en la vida
del ser humano. Con los siglos los motivos de los movimientos migratorios han proliferado
considerablemente, aunque la razdn principal subyacia en la mejora de calidad de vida. A medida que
ha ido avanzando el tiempo, y con ello los avances tecnoldgicos en un contexto globalizado, dichos
fendmenos aumentaron cuantiosamente, pues los transportes y la mejora de sistemas de
comunicacion lo facilitaron (Gutiérrez et al., 2020). No obstante, en los ultimos afios ha existido una
intensificacién de esta. Es cierto que las migraciones de finales del siglo XIX y de principios del XX
fueron mucho mds numerosas, pero el aumento de estas en el siglo actual ha sido preocupante para
muchas organizaciones internacionales (Velasco, 2020; Velasco et al., 2021). Estas son mayormente
provocadas por conflictos, cambio climatico, situaciones de degradacién y persecuciones (Gutiérrez et

al., 2020).

La complejidad de estos movimientos poblacionales en comparacién con otros siglos es mucho
mayor y esto ha provocado que el perfil de persona migrante sea mucho mas diverso, pero con una
diferencia mucho mas marcada que en otras épocas, la presencia de mujeres ha aumentado de forma
exponencial (Velasco et al., 2021; Diez y Tonda-Monllor, 2014). Las caracteristicas de las migraciones
actuales se basan en las diferencias econdmicas, de derechos, en la calidad de vida y disposicién de
servicios entre el pais de origen y el de destino. No obstante, para poder efectuar los desplazamientos
son necesarios algunos recursos econdmicos, informacionales e incluso establecer relaciones sociales,
por lo que normalmente las personas que migran hacia otros paises suelen pertenecer a la clase media
en sus paises de origen (Lotero-Echeverri y Pérez, 2019). No obstante, considero que el nivel
econdmico del sujeto que se desplaza puede variar segun el contexto y las causas que lo impulsen a

migrar, pues este varia considerablemente dependiendo de las razones.

Los estudios sobre migraciones se relacionan con varios elementos que conforman parte del
proceso de la persona que migra. Por un lado, se puede observar el tratamiento de las migraciones
desde una perspectiva politica, atendiendo a los derechos en relacion con la adquisicion de la
ciudadania y la integracién de los sujetos en la sociedad receptora, politica y socioculturalmente (Solé
et al., 2002; Bidebost, 2010). Por otro lado, se ha podido observar el estudio de los procesos
migratorios desde una perspectiva geografica, en la cual se tienen en cuenta las fronteras de los
territorios (Sanchez, 2015) y la conformacion de comunidades dentro de la sociedad receptora con una
clara segregacion (Ramirez et al., 2021; Sanchez, 2015). Una perspectiva meramente social también ha

sido empleada en el panorama tradicional de las teorias migratorias (Goldring, 1995). Asimismo, el
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tratamiento desde una perspectiva interseccional, teniendo en cuenta a las mujeres, la clase social y

la etnia (Magliano, 2015).

Las migraciones con un tratamiento por parte de las ciencias politicas constituyen una novedad.
Se pueden observar tres lineas generales de estudio por parte de estas: el comportamiento de las
autoridades politicas en relacién con el control migratorio; el cambio del concepto de soberania en el
contexto internacional; las caracteristicas politicas de los paises en cuanto a adquisicién de la
ciudadania y los diferentes planos sociales de los paises de destino de transito (Bidebost, 2010). Cabe
decir que, aunque las ciencias politicas han tenido un tratamiento tardio del fenémeno, la mayoria de
los autores que han tratado las migraciones desde perspectivas tradicionales se han centrado en la
adquisicion de la ciudadania como final del proceso migratorio con su consiguiente integracién en la
sociedad (Solé et al., 2002). Por lo tanto, podemos decir que el tratamiento de las ciencias sociales es
novedoso, pero que a su vez la perspectiva tradicional solo consideraba los elementos politicos a la

hora de tratar dicho fendmeno.

Es cierto que la adquisicion de derechos politicos es un facilitador a la hora de integrarse en la
sociedad, pero es importante que se dé también una integraciéon de los derechos socioculturales.
Hammar (1990) realizé una clasificacién de la poblacién segun las condiciones y realidades juridico-
politicas: por un lado tenemos los ciudadanos/as, los ciudadanos originariamente de ese mismo lugar;
por otro lado tenemos a los llamados denizens, los cuales son residente permanentes o inmigrantes
con derechos juridico-politicos y socialmente aceptados por los ciudadanos; y finalmente tenemos a
las personas que han migrado a ese lugar y tienen una situacién legal, pero son excluidos socialmente.
A través de dicha clasificacién puede observarse una perspectiva paternalista de la sociedad del lugar
de destino viendo al migrante como alguien al que acoger, marcando una diferencia significativa entre
la sociedad receptora y los inmigrantes (Standing, 2013). En muchas ocasiones la aceptacion del
inmigrante conlleva la renuncia de su propia cultura adaptandose a las costumbres y cultura del lugar
donde se encuentra, lo cual ce que en muchas ocasiones se confunda la homogeneidad cultural con la

cohesion social (Solé et al., 2002).

Muchos de los estudios con el enfoque anteriormente mencionado, se han centrado durante
mucho tiempo en analizar las causas de migrar en los territorios de procedencia y los factores para
moverse al lugar de destino. Asimismo, los estudios sobre teorias migratorias se realizaban en los
paises de llegada sobre los problemas sociales que estos provocaban. Con el tiempo se le ha dado una
vuelta a este enfoque comenzando a examinar las cadenas migratorias dentro de los sistemas

migratorios, es decir, atendiendo a las redes de comunicacion.
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Otro enfoque adoptado por muchos estudios migratorios se centra en el proceso como un
fenémeno social, especialmente a partir de 1990. Dicho proceso provoca nuevas realidades sociales y
estas, a su vez, son de caracter transnacional. No obstante, esta perspectiva quedé obsoleta ya que las
migraciones actuales son mucho mas complejas que las tradicionales y es necesario un estudio que

vaya mas alla de la creacién de espacios sociales (Pries, 1999).

En cuanto a la perspectiva geografica de la migracion, se trata de un andlisis del espacio, tanto en
escala global como local, del desplazamiento e instalacién de las personas migrantes. El estudio del
espacio geografico puede entenderse como forma de conocer el territorio y las dindmicas que este
tienen con el sentido de los seres humanos en torno a la territorialidad. Esto hace que se creen bordes
o limites que delimiten ese lugar con estructuras sociales propias, por lo que ademas de suponer una
separacion fisica entre territorios, suponen la diferenciacion politico-administrativas como también de
diversas formas de identidades sociales. Asimismo, se crean fronteras las cuales son un area de
integracidn/separacidn gradual e incluso, a veces, simultanea. Esto quiere decir que la frontera es una
zona de transicion entre territorios (Sanchez, 2015). Como ya hemos dicho anteriormente, los paises
delimitan el ejercicio de soberania dandoles la facultad de poner normas en torno a las entradas y
salidas de extranjeros en sus territorios, es decir se da una regulacién con la consiguiente

categorizacidn de las personas que ingresan en él (Kauffer, 2002).

El ingreso de personas extranjeras provoca una reconfiguracion del espacio en los territorios de
destino. Los estudios urbanos dejan en evidencia que dicha reestructuracién geografica se ve reflejada
en las estructuras sociales de poder. Se conforman comunidades desde un enfoque de etnicidad bajo
una desventaja social notable, diferencidndose asi dos conceptos: sociedad, asociada a moderno; y
comunidad, premoderno (Ramirez et al., 2021). Esta linea surge a través de las perspectivas llevadas a
cabo a finales de los aios 90, las cuales se centran en la creacion de sociedades plurilocales. Con ello
se comenzaron a usar términos como los de transmigracién y transmigrante, contemplando asi el
proceso migratorio no solo unidireccional, sino bidireccional que a su vez conforman nuevos espacios

(Pries, 1999).

En cuanto al enfoque interseccional de la migracion ha ido aumentado en las Ultimas décadas de
manera considerable, no obstante, la literatura de los estudios relacionados con esto como tema
transversal sigue siendo escasa. Esta permite que se aborden y se tengan en cuenta otros elementos
propios de los procesos migratorios relacionados estrechamente con distintas categorias como el
género, la etnicidad y la raza. Los elementos que se consideran en dichos estudios estan relacionados

con las desigualdades sociales provocadas por dichas categorias (Magliano, 2015). Es importante tratar
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estos temas en todos los estudios migratorios, ya que se trata de sujetos transversales con relevancia,

pues forman parte de la realidad.

2.2.1. Migraciones y género

La cuestion del género ha sido tratada por los estudios migratorios de forma neutral durante
mucho tiempo (Hiller y McCaig, 2007; Monzdn, 2017). Esto ha supuesto que en muchas ocasiones no
se diesen a conocer las problematicas surgidas en torno a esto, pues se ignoraban las realidades de las
mujeres en los procesos migratorios transnacionales (Monzdn, 2017). Segun Hiller y McCaig (2007)
esto se debe a que los investigadores dieron por hecho que las mujeres migraban bajo en conjunto
como un miembro mas de la familia, como un socio vinculado al hombre, quien es el que realmente se

tenia en cuenta como sujeto activo del proceso de migracidn.

Esta perspectiva paternalista y simplista dejo en evidencia durante los afios 80 las carencias de los
procesos migratorios y la necesidad de estudiar a las mujeres. No obstante, los pioneros en dicho
estudio se centraron en estudiar las realidades de las mujeres como una categoria mas de estudio en
vez de analizarlas siendo sujetos activos y transversales de los desplazamientos. Los estudios realizados
en la década de 1990 intentaron romper con el modelo binario de género e ir mas alla de las mujeres
como categoria aislada. Se centraron en las redes sociales, la relacién de estas en el trabajo, relaciones
con el espacio doméstico, su entrada en el mercado laboral y la autoridad que podria suponer el

proceso migratorio (Hondagneu-Sotelo, 2011).

La invisibilidad de las mujeres como sujetos activos en el proceso migratorio queda reflejado en
examenes de patrones migratorios a lo largo de los siglos XIX y XX, con lo cual algunos autores
consideran erréneo el empleo del concepto de feminizacidn de las migraciones (Donato y Gabaccia,
2015), puesto que no ha habido un aumento considerable en las Gltimas décadas (Figura 4). Con ello
Donato et al. (2011) buscaron los equilibrios de género de los movimientos migratorios en distintos
periodos en todo el mundo, es decir, estudiaron si en los flujos migratorios predominaban un género

u otro.

Por otro lado, tenemos a autores que se encuentran en desacuerdo con lo anteriormente dicho,
pues ven una clara feminizacidn de las migraciones en las ultimas décadas (Stefoni, 2002; Mateos,
2004; Pizarro, 2007; Bastia, 2009). Estas mayormente las relacionan con necesidades econémicas y

cierta liberacidn de situaciones de abuso en los paises de origen (Stefoni, 2002).

El empleo de una perspectiva mucho mas amplia de las mujeres se dio a principios del siglo XXI. Se
comenzara a analizar los factores; las relaciones sociales, teniendo en cuenta los vinculos laborales e

intrafamiliares; y las situaciones de cada proceso migratorio. Esto permitird, a través de estudios con
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metodologias, dar voz por primera vez a mujeres que cuentan sus realidades principalmente a través
de entrevistas (Whitaker, 2005; Hiller y McCaig, 2007; Courtis y Pacecca, 2010; Cueva-Luna y Terrdn-
Caro, 2014; Monzén, 2017).
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Figura 4: Totales de migracion mundial y proporcion de mujeres, 1840-1924. Fuente: Donato y Gabaccia,
2015.

La mayoria de las mujeres que participan en estudios sobre migraciones definen la migracién
como algo positivo por el mejoramiento de su situacion econdmica (. No obstante, cabe mencionar
gue como bien se especifica en el estudio de Hiller y McCaig (2007), que las mujeres con experiencias
negativas no querian formar parte de dicho estudio, por lo que se puede apreciar un sesgo importante

en la muestra analizada.

Por otro lado, la gran mayoria tenian una fuerte motivacién y razones convincentes para migrar,
lo cual hay que sumarle el establecimiento de relaciones sociales para poder llevar a cabo dicho
proceso migratorio (Hiller y McCaig, 2007; Courtis y Pacecca, 2010; Monzén, 2017). Como bien han
definido algunos autores, los inmigrantes construyen campos sociales los cuales les permiten
desarrollar formas de ser conectando con dos sociedades al mismo tiempo (Mahler y Pessar, 2001). A
su vez, se ha podido observar cierta respuesta emocional por parte de ellas en relacidn con la pérdida
de lazos sociales de sus lugares de origen (Hiller y McCaig, 2007). La percepcion positiva de la
experiencia migratoria como también la percepcién de liberacion de muchas de las mujeres
probablemente haga que lo lazos mantenidos en los lugares de origen impulsen a otras mujeres a
comenzar el mismo proceso que sus compafieras: “independientemente de la escasa o nula

modificacién de las estructuras de subordinacion, los sujetos que atraviesan la experiencia migratoria
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suele modificar su propia percepcion de si mismas, en particular en relacién su agencia y a su capacidad

de gestionar situaciones complejas y de incertidumbre”(Courtis y Pacecca, 2010, p. 181).

Dentro de las relaciones sociales de las mujeres, cabe sefialar que una gran mayoria de mujeres
gue migran por causas principalmente econdmicas tiene como finalidad establecerse en la ciudad de
destino temporalmente para poder mantener familias. Sin embargo, muchas veces vuelven para cuidar
a ciertas personas de su grupo familiar mientras en que el caso de los hombres ese rol de cuidador no

se da normalmente (Gimeno et al., 2018).

Cabe destacar un rasgo comun de la gran mayoria de las mujeres en relacién con el trabajo en el
sector de los servicios, especialmente en el espacio doméstico. Considerando lo denominado trabajo
de género por Mahler y Pessar (2001) como algo que no esta sujeto al género, es decir, como algo fijo,
se puede observar que hay una perpetuacién de formas que reproduce constantemente la sociedad
en relacién con las mujeres y el cuidado. En muchos casos “la migracién posibilita a las mujeres entrar
en el mercado laboral” (Gimeno et al, 2018, p. 93), pues el trabajo productivo que realizaban en sus
paises seguramente no era remunerado. Dentro del sector de los servicios, existe un nuimero
considerable, dentro de las migrantes traficadas, las dirigidas a la industria del sexo, especialmente en
aquellos lugares donde la demanda es considerable, como es el caso de California (lzcara y Andrade,

2018; Andrade et al, 2021).

Las ciudades donde mas se demandan los servicios de mujeres migrantes suelen ser ciudades
globales, sitios importantes para la realizacidn de servicios especializados, donde hay una financiacion
y se lleva a cabo una gestion de la economia global, de la cual suponen una parte importante siendo

sujetos invisibles (Sassen, 1999).

Asimismo, cabe mencionar los problemas o riesgos que sufren muchas de ellas en el proceso
de migracion, especialmente a lo que se refiere al transito. Un estudio realizado por Cueva-Luna y
Terrdon-Caro (2014) deja en evidencia los riegos y la importancia de las redes sociales a la hora de
emprender el camino. Los riesgos que suponen especialmente las organizaciones criminales centradas
en la trata transnacional han aumentado en las uUltimas décadas, pues el dominio territorial de estas
ha aumentado considerablemente. A su vez, dichos grupos de delincuencia cada vez estdan mas
organizados, siendo asi nifias y nifios, adolescentes y mujeres migrantes irregulares cada vez mas
vulnerables (Willers, 2016; Binazzi, 2019). Cabe destacar que dicha vulnerabilidad esta marcada por
patrones étnicos, pues la demanda de estas es mucho mayor. Esto refleja principalmente los
estereotipos y cosificaciéon de las mujeres vinculados a su vez a la exotizacidn de personas de algunas

etnias (Binazzi, 2019).
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Un ejemplo de las consecuencias del proceso migratorio son las practicas llevadas a cabo por las
organizaciones durante el viaje y una vez llegadas al destino: cuando ellas obtienen ganancias tienen
gue pagar una renta o impuesto a los grupos organizados; y en algunas ocasiones se les pide que

colaboren para asaltar a otras personas bajo amenazas (Willers, 2016).

Entonces, épor qué migran las mujeres? Para contestar a dicha pregunta recurriremos a Monzén
(2007), quien explica tres razones: por un lado, explica la razdn vinculada con la patrilocalidad, pues
las mujeres tras casarse pasan a vivir con la familia del esposo lo cual hace que tengan que viajar; por
otro lado, como escapatoria a las situaciones en las que viven en los lugares de origen, ya sea por
violencia intrafamiliar, rebelidn contra las normas familiares o por ser mujeres repudiadas; finalmente,
por la gran oferta de mujeres en ciertos servicios especificos. No obstante, a esta se le debe sumar el
factor climdtico como causa de migracidn, ya que es un problema global en el que las mujeres se ven
cada vez mas involucradas, pues las dindmicas de poder han sido mucho mds notables con en el
impacto de los desastres naturales desencadenados por el cambio climatico. Los estudios de
refugiados ambientales comienzan a tener una perspectiva de género en las ultimas décadas,

ayudando a la profundizacién de la problematica (Radel et al., 2016).

3. Propuesta didactica

La siguiente propuesta didactica se centra, como ya hemos repetido en varias ocasiones, sobre el
tratamiento de los procesos migratorios en el aula. Para ello, se realizaran varias actividades de las
cuales una de ella portara especial relevancia en el proceso de aprendizaje, una actividad basada en
ABJ. Asimismo, se procedera a complementar dicha actividad con una lectura sobre mujeres
inmigrantes y las consecuencias que sufren especialmente a lo que se refiere con los discursos de odio

en el pais al cual migra, ya sea como destino final temporal o permanente, o de transito.
Con todo ello, se han elaborado ciertos objetivos didacticos:

e Conocer los procesos migratorios desde una perspectiva global y de justicia.
o Conocer los tipos de migraciones.
o Conocer los factores y elementos que influyen en el transito de los migrantes.
e Conocer dichos procesos desde una perspectiva de género.
o Conocer los factores de peligrosidad afiadidos para las mujeres en el proceso.
o Entender el porqué del incremento de mujeres migrantes.

o Conocer la precariedad laboral ligada al género.
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e Humanizar los procesos migratorios a través de la exposicion de distintas situaciones.
o Entender dicho proceso como algo complejo y de distinto caracter segun el caso.
o Entender las migraciones como algo mds que nimeros o datos.
e Conocer las dificultades administrativas, econdmicas y de integracién sociocultural de las
personas migrantes.
o Conocer las distintas politicas de los paises para optar a la ciudadania.
o Comprender la escasez de oportunidades de empleo y la precariedad laboral de las

personas inmigrantes.

3.1. Marco curricular

Mediante este apartado analizaremos la legislacion dentro del marco curricular de la Comunidad
Foral de Navarra (Navarra, Departamento de Educacidn., 2022). A través de este se establecen cdmo
deben ser los procesos de ensefianza, los contenidos tematicos y las asignaturas que deben cursarse
en la provincia, junto con los planes de estudios, metodologias, programas y los criterios que han de

ser tomados en cuenta.

Este modelo curricular se origind a partir del cambio de Ley Organica en diciembre de 2020, donde
se sustituyd la ley LOMCE por la ahora vigente LOMLOE (Espaiia, Cortes Generales, 2020). No obstante,
utilizard en primera instancia el Decreto Foral de 2022 para la elaboracidn de la propuesta didactica

como ya hemos indicado anteriormente.

La propuesta se plantea con el objetivo de implementarla en el 32 curso de la E.S.O en la asignatura
de Geografia e Historia. A través de esta se trabajaran ciertas competencias clave, especificas, saberes

basicos y se seguirdn unos criterios de evaluacién.
e Competencias clave

Las competencias clave son habilidades y conocimientos generales que debe adquirir el alumno/a
a través de procesos de aprendizaje. Este apartado es genérico, es decir, se considera transversal pues

se pueden trabajar en todas las asignaturas impartidas.

- Competencia de comunicacidn lingiiistica.
- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.
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e Competencias especificas

A través de las competencias especificas se pretende que el alumnado adquiera ciertos
conocimientos y habilidades que le ayuden a alcanzar los objetivos de aprendizaje que se han detallado

en el apartado anterior.
- Competencia especifica 2:

Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas geograficos, histéricos y
sociales que resulten relevantes en la actualidad, desde lo local a lo global, para desarrollar un
pensamiento critico, respetuoso con las diferencias, que contribuya a la construccién de la propia

identidad y a enriquecer el acervo comun.
- Competencia especifica 5:

Analizar de forma critica planteamientos histdricos y geograficos explicando la construccion de los
sistemas democraticos y los principios constitucionales que rigen la vida en comunidad, asi como
asumiendo los deberes y derechos propios de nuestro marco de convivencia, para promover la

participacién ciudadana y la cohesién social.
- Competencia especifica 6:

Comprender los procesos geograficos, histdricos y culturales que han conformado la realidad
multicultural en la que vivimos, conociendo y difundiendo la historia y cultura de las minorias étnicas
presentes en nuestro pais y valorando la aportacion de los movimientos en defensa de la igualdad y la
inclusidn, para reducir estereotipos, evitar cualquier tipo de discriminacion y violencia, y reconocer la

riqueza de la diversidad.
- Competencia especifica 8

Tomar conciencia del papel de los ciclos demograficos, el ciclo vital, las formas de vida y las
relaciones intergeneracionales y de dependencia en la sociedad actual y su evolucién a lo largo del
tiempo, analizdndolas de forma critica, para promover alternativas saludables, sostenibles,

enriquecedoras y respetuosas con la dignidad humana y el compromiso con la sociedad y el entorno.
- Competencia especifica 9

Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana en la cultura de convivencia
nacional e internacional, reconociendo la contribucidn del Estado, sus instituciones y otras entidades
sociales a la ciudadania global, a la paz, a la cooperacidn internacional y al desarrollo sostenible, para

promover la consecucién de un mundo mas seguro, solidario, sostenible y justo.
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e (Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién son “Referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada
area en un momento determinado de su proceso de aprendizaje” (Ministerio de educacién vy

Formacion Profesional, https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-lomce/curriculo-

basico.html ). En nuestro caso utilizaremos los siguientes criterios acordes a las competencias

especificas detalladas anteriormente:

2.1: Generar productos originales y creativos mediante la reelaboracién de conocimientos previos
a través de herramientas de investigacion que permitan explicar problemas presentes y pasados de la

humanidad, utilizando conceptos, situaciones y datos relevantes.

2.4: Producir y expresar juicios y argumentos personales y criticos de forma abierta y respetuosa,
haciendo patente la propia identidad y enriqueciendo el acervo comun en el contexto del mundo

actual, sus retos y sus conflictos desde una perspectiva sistémica y global.

3.1: Entender y afrontar, desde un enfoque ecosocial, problemas y desafios pasados, actuales o
futuros de las sociedades contemporaneas teniendo en cuenta sus relaciones de interdependencia y

ecodependencia.

5.2: Reconocer movimientos y causas que generen una conciencia solidaria, promuevan la
cohesion social, y trabajen para la eliminacion de la desigualdad, especialmente la motivada por
cuestion de género, y el pleno desarrollo de la ciudadania, mediante la movilizacién de conocimientos

y estrategias de participacion, trabajo en equipo, mediacidn y resolucién pacifica de conflictos.

6.1: Rechazar actitudes discriminatorias y reconocer la riqueza de la diversidad, a partir del analisis

de la relacién entre los aspectos geograficos, histdricos, ecosociales y culturales que han
conformado la sociedad globalizada y multicultural actual.

6.4: Contribuir al bienestar individual y colectivo a través del disefio, exposicién y puesta en
practica de iniciativas orientadas a promover un compromiso activo con los valores comunes, la mejora

del entorno y el servicio a la comunidad.

8.2: Adoptar un papel activo y comprometido con el entorno, de acuerdo a aptitudes, aspiraciones,
intereses y valores propios y la adopcion de habitos responsables, saludables, sostenibles y

respetuosos con la dignidad humana y la de otros seres vivos.

9.1: Contribuir a la consecucién de un mundo mas seguro, justo, solidario y sostenible, a través

del andlisis y el reconocimiento de los compromisos internacionales de nuestro pais en favor de la paz,
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la seguridad, la cooperacidn, la sostenibilidad, los valores democraticos y los Objetivos de Desarrollo

Sostenible, asi como de las aportaciones de este y sus instituciones a la cultura europea y mundial.
e Saberes basicos

Los saberes bdsicos son el contenido que se trabajara mediante la metodologia seleccionada por
el docente y en acorde con el curriculo (Navarra, Departamento de Educacién, 2022). En esta
propuesta se trabajaran dos saberes basicos generales: a) Retos del mundo actual; ¢) Compromiso
civico local y global. Dentro de cada uno de estos saberes se especifican los contenidos a trabajar en

los distintos cursos de Educacidon Secundaria, en nuestro caso usaremos los de 32 de la E.S.O:
- A) Retos del mundo actual

A.6: Diversidad social, étnico-cultural y de género. Migraciones, multiculturalidad y mestizaje en
sociedades abiertas. Historia y reconocimiento del pueblo gitano y otras minorias étnicas de nuestro

pais. Nuevas formas de identificacidn cultural.

A.9: Desigualdad e injusticia en el contexto local y global. Solidaridad, cohesién social y

cooperacion para el desarrollo.

A.10: Igualdad de género y formas de violencia contra las mujeres. Actitudes y comportamientos

sexistas.

A.11: Objetivos de Desarrollo Sostenible. Emergencia climatica y sostenibilidad. Relacidon entre

factores naturales y antrépicos en la Tierra.
- C) Compromiso civico y local
C.1: Dignidad humana y derechos universales. Declaracidn Universal de los Derechos Humanos.
C.2: Diversidad social y multiculturalidad. Integracién y cohesién social.

C.3: La igualdad real de hombres y mujeres. La discriminacién por motivo de diversidad sexual y

de género. La conquista de derechos en las sociedades democraticas contemporaneas.

C.10: Cohesidn social e integracién. Medidas y acciones en favor de la igualdad y de la plena

inclusion.

3.2. Distribucion de las sesiones

La propuesta se llevara a cabo a través de cinco sesiones (Figura 5), suponiendo que cada una de

ellas dura 55 minutos aproximadamente. Se pretende llevar a cabo cuatro partes principales: una de
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sondeo, para poder saber cuanto saben los/as alumnos/as sobre el tema y asi saber qué conceptos
son necesarios aclarar antes de comenzar o durante el juego; por otro lado, el juego; el texto para
poder ver explicitamente algunos de los factores o elementos que forman parte de estos procesos

migratorios; y finalmente la elaboracidn de una reflexiéon con todo lo aprendido a partir del juego y la

lectura.
12 sesion 22 sesidn 32 sesidn 42 sesion 52 sesion
-Primera toma de | -Jugar al juego -Terminar de - Lecturade una | -Elaboracién
contacto con el de mesa. jugar al juego. entrevista. de una
tema. -Comentar los - Ideas reflexion.
-Explicacién del puntos principales de la
juego y realizacion importantes de lectura y puntos
de los grupos. los temas fuertes del juego.
tratados.

Figura 5: Cronograma con la distribucion de las sesiones. Fuente: Elaboracion propia.

e Primera toma de contacto

Esta parte de la propuesta servira para que el alumnado se familiarice con algunos conceptos y
sucesos que pasan a su alrededor. Primeramente, se les preguntard qué saben acerca de los procesos

migratorios e irdn apuntando los conceptos que relacionen con este fendmeno en la pizarra.

Una vez que hayamos terminado esta especie de lluvia de ideas, el docente procedera a realizar
preguntas guidandolos a que se mencionen algunos conceptos o sucesos relacionados con el tema. Por
ejemplo, si no se ha mencionado la palabra frontera, pais, policia, estado, integracion, segregacion o

alguna palabra relacionada con los medios de comunicacion.

Esta parte debera durar aproximadamente 30-35 minutos, ya que después se debera proceder a
la explicacién del juego y la realizacién de los grupos. Para este Ultimo se tratara de realizar grupos de
4 personas, aunque si existen nimeros impares se podra realizar algin grupo de 3. Dichos grupos se

realizaran heterogéneamente, segun la personalidad y las formas de trabajar de cada alumno/a.
e Juego de mesa

El juego trata sobre cuatro procesos migratorios concretos de diferentes partes del mundo. Son
procesos migratorios de distinto cardcter en el que son habituales distintos medios para poder llegar

aun lugar en el que a los migrantes buscan una mejora de la calidad de sus vidas. Las razones de migrar
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son diversas: conflictos bélicos, catastrofes naturales relacionadas con el cambio climatico, mejora
econdmica y huida de las costumbres familiares. Los casos que se trataran mediante el juego seran los
siguientes: la migracién interna de China, éxodo rural; migracién desde Guatemala a Estados Unidos;
desde Siria a Alemania; y finalmente, el proceso migratorio estacional de Tacamocho a Cartagena

(Colombia).

El juego ha sido disefiado en euskera, ya que la propuesta inicial estaba planteada para ponerla

en practica en el modelo D.

Los materiales necesarios para el juego son los siguientes: tablero (Figura 6), cartas de
procedimiento, cartas especiales, hojas de informacién, fichas de nimeros, dos dados y las fichas de

cada jugador para posicionarse en el tablero.

El tablero es de forma hexagonal con distintas fotos de hexdagonos en el interior. Se han insertado
cuatro fotos que se repiten cinco veces en todo el tablero, en representacién de los casos que se van
a trabajar. Las fichas de numeros se colocardn encima de cada hexdgono, correspondiéndole a cada

foto un nimero determinado. El disefio de este se ha realizado basdandonos en el famoso juego Catan.

Las cartas de procedimiento se basan en el desarrollo de cada historia, es por ello por lo que para
gue no se mezclen o existan imprevistos estan numeradas. Asimismo, el desarrollo de cada jugador
serd distinto, por lo que cada jugador tendra sus propias cartas de procedimiento separadas en
montones segun el caso. Durante el transcurso de la historia las cartas les plantean preguntas, las
cuales tienen que responder hipotetizando y dando una explicacion légica a la estrategia que han

optado.

Figura 6: Disefio del tablero. Fuente: elaboracion propia.
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En cuanto a las cartas especiales, estas sirven para superar obstaculos o llevar a cabo distintas
estrategias. Se han disenado cartas de distintas caracteristicas ligadas a los problemas que se
encuentra en el desarrollo de su personaje. Por un lado, se han disefiado cartas especiales de puntos:

de 1 punto y de 5.

Por otro, tenemos las cartas de subsistencia y ayuda. Ambas sirven para poder conseguir agua y
comida, no obstante, mientras que la carta de ayuda se centra en atencidn sanitaria, la de subsistencia
sirve para superar situaciones de mucho frio, especialmente cuando el jugador tiene que pasar la

noche a la intemperie.

La carta especial de policia supone un riesgo en el desarrollo de la historia del jugador, ya que
corre el riesgo de ser deportado y tener que comenzar desde el principio el caso, o también, puede

gue le arresten perdiendo turnos en la partida.

En el caso de la carta de capa de invisibilidad, esta sirve para superar los obstaculos originados por
situaciones violentas detonadas por encuentros con las autoridades, situaciones de riesgo para la
integridad fisica de la persona por parte de mafias u otros companeros de viaje y para huir de ciertas

situaciones laborales dentro de un contexto precario.

Sin embargo, para hacer frente a dichas situaciones violentas también existe la posibilidad de usar
la carta de defensa personal. Para finalizar, la carta de reunificacién familiar es una carta que se utiliza
si asi lo requiere el caso para poder finalizar con la historia. En otras ocasiones se les pedird el

cumplimiento de otras condiciones a los jugadores.

La reunificacidn familiar, no obstante, se tendra que tratar con mas profundidad una vez termine
el juego, ya que en muchas ocasiones es complicado que ocurray no significa que el proceso migratorio

haya terminado.

Las hojas de informacién son textos que dan informacion sobre el caso que se va a abrir. Es decir,
en el caso de querer comenzar con el proceso migratorio de Guatemala a EE. UU. el jugador debera
leer en voz alta el texto informativo relacionado a este, acto seguido debera coger la primera carta de
procedimiento del caso. No serd necesario que cada vez que se comience un caso se lea la hoja de

informacidn, solamente serd necesario con la primera persona que comience el trayecto.

En cuanto a la mecdnica del juego, se han establecido varias reglas las cuales se pueden consultar
a través de una hoja de apoyo. No obstante, como ya hemos dicho, se habra explicado detalladamente
las instrucciones del juego con anterioridad y se escribiran en la pizarra del aula para que el alumnado

pueda consultarlo cuando desee.
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Primeramente, el jugador que comience debera tirar los dados para saber con qué caso quiere
comenzar. El nimero que haya salido estara vinculado a una foto, por lo que se leerad la
correspondiente hoja de informacion y se leerd la primera carta de procedimiento. El resto de los/as
compaferos/as debera estar al tanto de lo que este jugador/a esté leyendo, ya que mas tarde tendran

que iniciar esa historia ellos/as también.

Las reglas disenadas para el juego son las siguientes:

e En el caso de que el/la jugador/a no contenga ninguna carta especial para hacer frente a la
problematica que se le plantea, podra negociarlo con sus compafieros/as o perder el turno.

e Sisesacaun 7 se puede coger una carta especial.

e En caso de que salgan dos niumeros iguales, el jugador tendra permitido coger una carta de +1
punto.

e Las condiciones de trueque de cartas entre jugadores/as las estableceran ellos/as mismos/as
y no podran cambiarlas.

e Cuando el/la jugador/a termine un caso debera poner la Ultima carta de procedimiento boca
abajo.

e No se podran abrir y ni participar en el procedimiento de mas de dos casos a la vez.

Lectura de un texto

Para poder enfatizar en los discursos de odio relacionados con las personas inmigrantes, se
procederd a la lectura de una entrevista realizada por Maialen Arteaga a Norma Vdazquez en octubre

de 2020 sobre falsos rumores sobre los inmigrantes desde una perspectiva de género.

Para comenzar, el alumnado realizara una primera lectura en la que tendrd que subrayar las
palabras u oraciones que no entiendan, para posteriormente aclararlas en alto. Una vez terminada
esta primera parte, se les dara una segunda hoja con preguntas de comprensidn escrita y de reflexién

sobre lo que han leido, para ello, tendran que realizar una segunda lectura. Las preguntas seran las

siguientes:
1. ¢Qué fomenta las falsas acusaciones hacia los inmigrantes?
2. (Existe algun sesgo en cuanto al género en este tema? ¢ Qué suponen para las mujeres?
3. ¢Cudl es el rumor estereotipado que mas se usa sobre las mujeres?
4. ¢Alguna vez has escuchado algun comentario negativo sobre los inmigrantes? vy

concretamente, é¢Has escuchado comentarios negativos sobre mujeres inmigrantes

relacionados con la maternidad o de caracter sexista?
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5. ¢éQué causo la pandemia respecto al tema?

6. ¢Qué estrategia plantea Noemi Vazquez para luchar contra los rumores?

7. éQué estrategia utilizarias para luchar contra los comentarios racistas, clasistas y
machistas hacia las personas inmigrantes?

8. ¢Eslo mismo una persona racializada y una persona inmigrante?

9. Teniendo en cuenta el juego y el texto que has leido, realiza una lista con los impedimentos
u obstdaculos con los que se encuentran las personas inmigrantes para su inclusién en la

sociedad.

Las respuestas se escribirdn en el papel que se les facilite y seran recolectadas por el docente una

vez que haya finalizado la actividad.
e Reflexion final

La reflexion final tiene como propdsito tener la capacidad de realizar un discurso en torno el tema
con los elementos que han trabajado en clase y la opinién que hayan formado a través del trabajo en
el aula. Para ello, deberan tener en cuenta los distintos elementos que forman parte de la sociedad

actual en el impedimento de la inclusion de las personas inmigrantes e incluso racializadas.

Para facilitar la actividad, se comentara primeramente en parejas los puntos extraidos en la dltima
pregunta del ejercicio anterior, y una vez comparadas las respuestas, se procedera a comentar con el
resto de la clase. El docente deberd ir apuntando los puntos que los/las alumnos/as vayan diciendo y
realizar preguntas para dirigir la clase a aquellos puntos que no han tenido en cuenta. Este seria un

modelo:

- Sufrimiento que conlleva en muchos casos un proceso migratorio.

- Las distintas causas que llevan a una persona a migrar.

- Losdistintos procesos migratorios, con caracteristicas comunes, pero a su vez con experiencias
distintas.

- La existencia de personas que se benefician de estos procesos.

- las dificultades de las personas migrantes en los paises en los que se asientan.

- Los discursos de odio.

- Como afecta el ser mujer al proceso migratorio.

- La peligrosidad del proceso, especialmente en el transcurso de paises.
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Deberan realizar un escrito de extensién minima de una hoja mediante los chromebooks que el
centro les facilita. Sin embargo, en caso de no tener este tipo de tecnologias se procedera a realizar el

escrito a mano.

3.3. Taxonomia de Bloom

Las actividades disefiadas en dicha propuesta pueden clasificarse seglin niveles cognitivos
elaborados por pedagogos a mediados del siglo XX. A partir de 1948 un grupo de educadores quiso
clasificar los objetivos dentro de la educacidn, elaborando una clasificacion para tres tipos de dominios:

el cognitivo, el afectivo y el psicomotor (Huitt, 2011).

Dentro del dominio cognitivo se realizé una taxonomia, la cual adquirié mucha presencia dentro
del mundo pedagdgico denominada taxonomia de Bloom (Figura 7). Mediante esta se realiza una
clasificacidon de habilidades cognitivas en la que se ordenan desde habilidades de un orden inferior
hasta habilidades mas complejas (Cannon y Feinstein, 2005; Adams, 2015). No obstante, esta
taxonomia ha sufrido pequefias modificaciones por parte de otros autores que la revisan. Un caso es
el de Anderson y Krathwohl, con el objetivo de adaptar dichas metas a la educacion moderna (Figura
8), madificaron los sustantivos de la taxonomia original por verbos y afiadieron la categoria mas

compleja denominada crear suprimiendo la categoria de sintesis (Huitt, 2011; Adams, 2015).

Evaluacion Nivel de Complejidad alto

Sintesis

Analisis

Aplicacion

Comprension

Conocimiento Nivel de Complejidad Bajo

Figura 7: Taxonomia de Bloom. Fuente: Elaboracion propia.
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Crear Nivel de Complejidad Alto

Evaluar

Analizar

Aplicar

Comprender

Recordar Nivel de Complejidad Bajo

Figura 8: Taxonomia de Bloom modificada por Anderson y Krathwohl. Fuente: Elaboracion propia.

Con todo ello, en los préximos parrafos valoraremos y analizaremos la complejidad cognitiva que
requieren las actividades expuestas mediante la propuesta diddctica. Por un lado, el juego de mesa
planteado requiere ciertas capacidades para poder superar los obsticulos que se le plantea al
alumno/a: capacidad de hipotetizar, valora la situacion para la consiguiente resolucion de conflictos,
toma de decisiones, aprender tacticas para negociar con el resto de los/as jugadores/as. Es por ello
por lo que dicha actividad requiere de un nivel de complejidad alto, categorizandolo en el nivel de

evaluar.

En cuanto a la lectura de Noemi Vazquez, el alumnado debera comprender el texto mediante a la
lecturay preguntas que requieren dicha habilidad; y analizar, ya que es imprescindible analizar el texto
para sacar los elementos de los obstdculos con los que se encuentran las personas inmigrantes en
cuanto a su inclusidn en la sociedad. Es por ello por lo que lo categorizariamos en el nivel cognitivo de

analizar.

Finalmente, la ultima actividad de la propuesta requiere de un nivel de complejidad cognitiva alta,
pues el/la alumno/a debe evaluar y formar un pensamiento critico para poder elaborar su reflexion.

Dicho esto, lo categorizariamos en el nivel de complejidad denominado evaluar.

3.4. Atencion a la diversidad

Uno de los objetivos de dicha propuesta es que todo el alumnado pueda desarrollar o adquirir las
competencias que las actividades requieren sin ningun tipo de dificultad afiadida. Es por ello por lo que

se ha elaborado material y se propone una atencion mucho mas especifica para aquellos alumnos/as.

Se ha procedido a elaborar un material para personas con dificultades de aprendizaje, como es el
caso de las personas diagnosticadas de TDA, TDAH, problemas de lenguaje y disgrafia. No obstante, en

caso de tener otras personas con otro tipo de diagndsticos dicha propuesta al no ser totalmente

33



El Tratamiento de los Procesos Migratorios en las Andrea Pérez Catena

aulas a través del Aprendizaje Basado en el Juego

cerrada pueden realizarse cambios. Cabe destacar que para realizar dichas adaptaciones (Figura 9),

nos hemos basado en Siegenthaler y Presentacién (2011).

Los materiales se han adaptado siguiendo la tabla de Para poder favorecer la comprension de los
textos, especialmente las cartas de informacién, se ha procedido a subrayar las ideas destacadas que
el mismo texto quiere transmitir. Asimismo, cada caso tendra un color con el que serd mucho mas facil
diferenciar cada uno de ellos: rojo, para China, verde para Guatemala-EE. UU., amarillo para el caso de
Tacamocho y el azul para el proceso migratorio de Siria a Alemania. Por otro lado, es importante que
las reglas se cumplan, por lo que se ha realizado una hoja con las indicaciones de que cartas pueden
utilizarse para implementar distintas estrategias. No obstante, estas también se apuntardn en la

pizarra del aula, facilitando asi el cumplimiento de todas las normas establecidas.

En el caso del alumnado diagnosticado con dislexia, se ha optado por escoger una entrevista. La
informacidn en este tipo de textos se organiza alrededor de unas preguntas, dandole una expresion
grafica a la informacién leida. Asimismo, se han implementado preguntas de compresidon para

potenciar el parafraseo y poder explicar con sus propias palabras lo que han leido.

DEMANDAS PROBLEMAS DE
ESCOLARES LOSNINOS CON ESTRATEGIAS DIDACTICASINCLUSIVAS
TDAH
Atender alas Tendenciaa la = Favorecer el contacto ocular
explicacionesy dispersion = Colocarse cerca del estudiante para informarle sobre su trabajo
permanecer atento = Usar auriculares con misica relajante para elimmar estimulos distractores
alatarea = Ubicacion lejos de ventanas y puertas
= Pedir que repita las indicaciones dadas por el profesor
= Plantear preguntas frecuentes durante las explicaciones, ofreciéndole
retroalimentacion inmediata a sus respuestas
® Sumimstrarle elaves verbales o de otro tipo que le ineiten a reflexionar sobre sus
conductas inatentas
= Utilizar refuerzos v alabanzas (técnicas de modificacion de conducta)
Realizar un Dificultad de = Ajustar la dificultad y el iempo de las tareas
esfuerzo mental mantener la = Segmentar las tareas en fases, alabar la consecucion de objetivos parciales y motivar
sostenido atencion ante el avance hacia el objetivo final
tareas complejas = Pedirle que explicite pasos de la tarea que estd realizando
= Hacer muchos controles cortos, no pocos de larga duracion
= Sidomina los contenidos con 10 preguntas o problemas, no exigir que haga mis
Capacidad de Escasosrecursos = Destacar lo esencial del mensaje: cambiar el tono de voz, gesticular mas, ete.
codificacion para seleccionar y | * Antes de las explicaciones hacer un listado de conceptos o aspectos importantes a
selectiva procesar la exponer
informacion = Utilizar un lenguaje claro
relevante = Usar recursos diddcticos para destacar lo importante: p. e. con tizas de colores
= Proporcionar tutoria de un compafiero que ayude a revisar las tareas y las lecciones
= En los controles utilizar un formato sencillo: con una o dos preguntas por pagina,
separadas por amplio espacio, y destacar los epigrafes
= Elegir actvidades que destaquen los conceptos fundamentales, que no mcluyan
dibujos sin relacion con las tareas. Deben presentarse una o dos actividades por
pagina

Figura 9: Estrategias diddcticas inclusivas para alumnos/as con TDAH. Fuente: Siegenthaler y Presentacidn, 2011.

Cabe destacar que la atencidn recibida por parte del docente es primordial para poder adaptar
correctamente los contenidos en funcion de las caracteristicas del alumnado. Para ello, es importante
la alabanza y reforzamiento positivo (Labrador et al., 2020). Ademas, incentivar la motivacién es clave

para mantener al alumnado activo durante la actividad (Estévez y Ledn, 2014).
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3.5. Evaluacion

Existen muchas formas de evaluar la propuesta planteada, no obstante, una puede ser a través del
nivel de participacidn en el juego y la reflexién final. Para ello, planteamos dos sistemas de evaluacion
adaptados a la actividad. Para la actividad del juego se plantea que realicen heteroevaluacién vy
autoevaluacién, mientras que la reflexién final la evaluara completamente el docente mediante una

rubrica cerrada.

El objetivo principal del planteamiento de una heteroevaluacidn y autoevaluacién se basa en
querer dar una implicacién y una responsabilidad de su propio proceso de aprendizaje al alumnado, es
decir, es considerada una actividad critica del aprendizaje (Pastor et al., 2005). Esto ayuda al
autoconocimiento y saber emitir juicios valorativos en base a las funciones y responsabilidades que ha
desempefiado cada alumno/a (Sotelo y Arévalo, 2015). En nuestro caso utilizaremos la misma plantilla
de evaluacién para la autoevaluacién y la heteroevaluacién del alumnado (Figura 10). El alumnado

deberd evaluar con puntuaciones del 1 al 4, de valoraciones negativas a positivas.

iTEM 1 2 3 4

Responsabilidad con los materiales

Participacion en las actividades planteadas

Aportacién de razonamientos légicos

Manifestacion de interés

TOTAL

Figura 10: Plantilla para la autoevaluacion y heteroevaluacion del alumnado. Fuente: Elaboracion propia.

La nota de las dos formas alternativas de evaluar por parte del alumnado supondra un 30% de la

nota final: un 15% la autoevaluacion y otro 15% la heteroevaluacion.

En el caso de la evaluacién de la reflexidn se valoraran ciertos elementos formales como también
de contenidos en relacién con el pensamiento critico. Esta parte supondrd el 70% de la nota total de
la propuesta por lo que el nivel de exigencia serd mayor. Para que dicha valoracién sea lo mas objetiva
posible, se ha procedido a realizar una rubrica lo mas precisa posible. Asimismo, cada item tendra un
peso distinto en el cdmputo total de la valoracién del escrito, por lo que el mayor peso de porcentaje

se le ha atribuido a las habilidades y destrezas demostradas mediante el contenido.
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4 PUNTOS

PUNTUACION

ITEMS PORCENTAIE 1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS
30% El escrito presenta El texto presenta El texto es mayormente | El texto es correcto
errores de cohesion, algunos errores de correcto, tiene en su totalidad, con
EXPRESION ESCRITA ortografiay cohesiodn, ortografiay coherencia y tiene un léxico rico y
puntuacion puntuacioén (3-7 pocas faltas de preciso.
dificultando su errores). ortografiay de
compresion (mas de 7 puntuacion (menos de
errores). 3 errores).
10% La informacién
No hay una Hay un orden, pero La informacidn sigue un sigue un orden
ORGANIZACION organizacién de la no sigue una légica. orden légicoy le da l6gico con una
informacion, esta sentido el alumno/a. perspectiva
desestructurada. personal.
60% Se hace una reflexion Se reflexiona

CONTENIDO

No hay ninguna
reflexion, solamente
una descripcién de

hechos.

La reflexién es
superflua. Utiliza
menos de 3

argumentos.

elaborada con el
vocabulario trabajado y

mas de 3 argumentos.

apoyandose en
evidencias
concretas con mas
de 3 argumentos y

el vocabulario

trabajado en clase.

Figura 10: Rubrica para la valoracion de la reflexion final de la propuesta. Fuente: Elaboracion propia.




4. Conclusiones

Como ya se ha mencionado al principio de este trabajo, la sociedad esta en constante cambio y las
personas estamos continuamente expuestas a estimulos, especialmente debido a las plataformas
digitales. Esto supone un reto para muchos docentes, ya que dicha sobreestimulacién hace que el
alumnado tenga una falta de concentracién y se aburra con mayor facilidad, causando una falta de
interés y motivacion considerable. Para combatir dicha problematica se han ido planteando numerosas
propuestas didacticas en las cuales se hace un uso de metodologias activas, como es el caso del ABJ.
Esto ha permitido comprobar que, mediante dichas vias pedagdgicas, se llevan a cabo procesos de

aprendizaje mucho mas efectivos y complejos que los llevados a cabo por métodos tradicionales.

No obstante, el aumento de enfoques pedagdgicos activos no es equiparable con el uso de vias
tradicionales en las aulas, especialmente cuando hablamos de asignaturas como Geografia e Historia.
La aparicién y aplicacion de metodologias activas ha ido acorde al aumento de estudios pedagdgicos
centrados en la efectividad de dichas vias de aprendizaje. Se ha podido observar que, aunque estén en
auge, los estudios siguen siendo insuficientes, concretamente los que se centran en las asignaturas de

humanidades.

Como bien se hajustificado a lo largo del trabajo, una manera de llevar a cabo metodologias activas
en el aula es el ABJ, mediante el cual se pueden apreciar ciertos fundamentos tedricos en autores de
épocas en las que no se planteaba conscientemente como metodologia didactica. Los pocos estudios
realizados manifiestan la efectividad de esta y la plantean como una buena alternativa para combatir
la falta de interés y motivacion anteriormente mencionada. Ademas, permite que se puedan realizar
modificaciones y adaptarlo a todo tipo de tematicas para trabajar en clase, pudiendo abordar

problemas socialmente relevantes desde una perspectiva critica.

Es por ello por lo que la propuesta presentada en este trabajo ha consistido en tratar un problema
de la sociedad actual mediante el juego. Se ha presentado un disefio adaptado a la tematica que a su
vez permite modificar los contenidos que se encuentran en él para que el docente lo trabaje desde la
perspectiva que desee. El juego requiere que el alumnado lea y comprenda los contenidos y pautas
que se le marcan de una manera interactiva y divertida. Ademas, se han propuesto actividades
complementarias que permiten abordar problematicas de los/las estudiantes relacionadas con la

expresion y comprension escrita.
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A través del ABJ el alumnado desarrolla procesos cognitivos complejos que van mas alla de la mera
descripcién o comprensién del contenido que se quiere trabajar. En parte esto se debe a la motivacién
intrinseca producida por una actividad que el sujeto ha considerado que es una diversiéon durante toda
su vida. Aprovechando dicha ventaja, es importante que el disefio del juego cumpla con las habilidades

y procesos cognitivos que se quieren desarrollar a través de él.

En nuestro caso, siguiendo la Taxonomia de Bloom, el disefio del juego permite que puedan
desarrollar el pensamiento critico y la capacidad de elaborar hipétesis a través de las distintas
situaciones que tiene que atravesar el/la jugador/a. No obstante, en muchas ocasiones los docentes
cuentan con un problema importante: la falta de tiempo. Es por ello por lo que existen juegos
comerciales que pueden ayudar a desarrollar distintos procesos y habilidades cognitivas para el

aprendizaje.

Con todo ello, podemos concluir que el ABJ puede ser una alternativa completamente valida en el
ambito educativo para poder trabajar las tematicas correspondientes a las asignaturas de Geografia e
Historia. Por lo que se hace una peticién a futuros docentes a llevar a cabo iniciativas que se desvien

de los métodos tradicionales e impulsar las investigaciones pedagdgicas en este dmbito académico.
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7. Anexos

Anexo 1: Entrevista procedente de berria.eus con la que se realizara la actividad de lectura, en
euskera y en castellano.

Bermiaeus

Maialen Arteaga

20200 Urriak 16-Bilbo

«Emakume etorkinak erruduntzat joak dira»

Zurrumurruek etorkinengan duten eragin kaltegarriari aurre egiteko jardunaldiak antolatu dituzte
Biloon. Estrategia horren genero perspektibaz mintzatu zen atzo Morma Vazgquez psikologoa.

Psikologoa da Norma Vazquez (Mexiko Hiria, 1960), eta 40 urtez aritu da
mugimendu feministan militatzen. Mexikon jaio zen, eta 22 urte
daramatza Bilbon bizitzen. Zurrumurruek pertsona arrazializatuengan
duten eraginari buruzko prestakuntza hitzaldi bat eman zuen atzo Bilbon,
betiere gaiari genero perspektibatik erreparatuta.

Zurrumurru mota asko daude. Zeintzuek eragiten diete
pertsona arrazializatuei?

Arrazistak eta klasistak diren informazio edo usteek. Jendeak uste horiek
egiak balira bezala sinisten ditu. Interneten, esaterako, etorkinen
inguruko gezur asko daude. Informazio faltsu horrek etorkinen kontrako
giroa sortzen du, eta arrazismoa eta klasismoa sustatzen ditu. Klasismoa
sustatzen du zurrumurru horiek ez direlako inoiz etorkin aberatsen
ingurukoak izaten. Beti etorkin txiroen ingurukoak izaten dira.
Zurrumurruen kontrako estrategiak akusazio faltsu horien kontra

borrokatu nahi du.
Emakume arrazializatuei oraindik gehiago eragiten die?

Badaude espresuki emakumeen kontrako zurrumurruak. Etorkin
izateagatik pairatzen dituzte emakume horiek zurrumurru batzuk:
bertokoei lana kentzera gatozela, delitugileak garela... Uste horiek
migrazioa uniformatzen dute, beti arrazoi jakin batzuengatik izango balitz
bezala. Baina, berez, hainbat arrazoirengatik migratzen da. Horiez gain,
estereotipoetan oinarritutako beste hainbat zurrumurru ere jasaten
ditugn emakumeok. Sexualizazioa eta sumisioa dira emakume
arrazializatuei burnzko usteak. Beraz, kontua ez da gehiago eragiten
digula, baizik eta desberdin eragiten digula, eta hori gizarte honen
sexismoarengatik da.

Orduan, beharrezkoa da genero perspektiba zurrumurru horiei
aurre egiteko?

Bai, noski. Genero perspektiba beharrezkoa da emakume arrazializatuen
egoera ulertzeko. Emakume etorkinen estereotipo agerienetako bat
amatasunarekin dago lotuta. Maiz ama horien esfortzua gutxiesten da.
«Nik ezingo nuke inoiz egin», pentsatzen dute Euskal Herrian jaiotakoek.
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Pentsamendu horrekin errua leporatzen zaie emakumeei. Eta haiek ez
dituzte seme-alabak urrun uzten hala nahi dutelako, baizik eta haientzako
bizimodu hobe baten bila dabiltzalako. Emakume etorkinak erruduntzat
joak dira; horretarako joera dago, eta horregatik da beharrezkoa genero
perspektiba txertatzea zurrumurruen kontrako estrategian.

Zertan datza estrategia hori?

Zurrumurruen kontra jardungo duten pertsonen sareak sortzean datza.
Aurkitzen dituzten lekuan aurkitzen dituztela, uste faltsu horiel aurre
egiteko prestatzen dira pertsona horiek. Etorkinak positiboki ikusiko
dituen eta ulertuko dituen elkartasun sare bat sortzea da helburua,
pertsona autoktonoen eta etorkinen arteko berdintasuna sustatzeko. Sare
horiek indartuz doazen heinean, haratago joango gara: bitartekoak
beharko ditugu; hedabideak, materialak, ekintza zuzenak, proposamen
zehatzak... Gobernuak estutu behar ditugu, etorkinen aferari irtenbide bat
topatu diezaioten.

Zer rol du herritar bakoitzak estrategia horretan?

Norbanakoak garrantzi handia du. Hasteko, norberak bere auzokideak
ezagutu behar ditu. Gero eta etorkin gehiago baitaude gure auzoetan.
Pandemiaren larrialdiak guztion elkartasuna piztu zuen: elkartasun
sareek indar handia hartu zuten, eta etorkinek laguntza handia jaso zuten.
Behin «normaltasun berria» iritsi dela, berriro ikusezinak balira bezala
tratatzen dituzte. Lagun batek kontatu zidan nola auzokideek orain ez
duten berarekin harremanik, eta nola ez dioten ezta aurpegira begiratzen
ere. Auzokideekin harremana izateko eta elkar zaintzeko ardura guztiona
da. Etorkinek premiazko beharrizan asko dituzte iristen direnean;
ingurukoen ardura da integrazioan laguntzea.

Bilboko Basurtu, Begoia, Deustu, Errekalde eta Uribarri
auzoetan jada antolatuta daude. Auzo horietako etorkinen
tasarekin loturarik badauka horrek?

Baietz esango nuke. Baliteke auzo horietan proiektua hobeto egokitu
izana, etorkinen kolektiboen presentzia handiagoa delako. Baina badaude
etorkin asko beste auzo batzuetan. Beraz, auzoen antolakuntza ohiturak
ere eragin handia du.

Bilboko beste auzoetan ere antolatzeko asmoa duzue?

Bai, noski. Ideia Bilboko auzo guztietan antolatzea da. Auzo batzuetan
arazo sozialei aurre egiteko antolatzeko joera handiagoa dute. Beste auzo
batzuetan ere jende kontzientziadun asko dago, baina agian ez dute sare
gisan antolatzeko joera. Estrategia horretarako ezinbestekoa da auzo
gehienetan sareak sortzea.
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Maialen Arteaga

16 de octubre del 2020-Bilabao

«Las mujeres inmigrantes son declaradas culpables»

Bilbao ha organizado unas jornadas para hacer frente al impacto negativo de los
rumores sobre los inmigrantes. La psicologa Norma Vazquez habld ayer sobre la
perspectiva de género de esla estralegia.

Norma Vazquez (Ciudad de México, 1960) es psicologa y ha ejercido
durante 40 anos en el movimiento feminista. Nacié en México v lleva 22
anos viviendo en Bilbao. Ayer ofrecid en Bilbao una conferencia formativa
sobre el impacto de los rumores en las personas racistas, siempre desde la
perspectiva de género.

Hay muchos tipos de rumores. ¢ Quiénes afectan a las personas
racistas?

Informaciones o creenzas racistas y clasistas. La gente cree esas creen
como si fueran verdades. En Internet, por ejemplo, hay muchas mentiras
sobre los inmigrantes. Esta informacion falsa erea un ambiente contra los
inmigrantes y fomenta el racismo y el clasismo. Promueve el clasismo
porque estos rumores nunca se refieren a los inmigrantes ricos. Siempre
se refieren a inmigrantes pobres. La estrategia contra los rumores
pretende luchar contra estas falsas acusaciones.

cAfecta aiin més a las mujeres racistas?

Hay rumores sobre las mujeres. Estas mujeres sufren algunos rumores
por ser inmigrantes: que venimos a quitarle trabajo a los de aqui, que
somos delincuentes... Estas creencias uniforman la migracion, como si
fuera siempre por determinadas razones. Pero, en realidad, emigra por
varias razones. Ademas, las mujeres sufrimos otros rumores basados en
estereotipos. Sexualizacidn y sumision son las opiniones sobre las mujeres
racistas. Por lo tanto, no se trata de que nos afecte mas, sino de que nos
afecta de manera diferente, y eso es por el sexismo de esta sociedad.

Entonces, ¢es necesaria la perspectiva de género para hacer
frente a estos rumores?

Si claro. La perspectiva de género es necesaria para entender la situacion
de las mujeres racistas. Uno de los estereotipos mas visibles de las
mujeres inmigrantes esti relacionado con la maternidad. A menudo se
menosprecia el estuerzo de estas madres. «Yo nunca podria hacerlo»,
piensan los nacidos en Euskal Herria. Con este pensamiento se culpa a las
mujeres. Y ellos no dejan lejos a sus hijos porque asi lo quieren, sino
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porque buscan una vida mejor para ellos. Las mujeres inmigrantes son
declaradas culpables; Hay una tendencia a ello, y por eso es necesario
incorporar perspectiva de género en la estrategia contra los rumores.

<En qué consiste esa estrategia?

Consiste en crear redes de personas que lucharian contra los rumores.
Estas personas se preparan para hacer frente a esas falsas creencias. El
objetivo es crear una red de solidaridad que vea v entienda positivamente
a los inmigrantes, para promover la igualdad entre personas autoctonos e
inmigrantes. A medida que estas redes se vayan fortaleciendo, iremos mas
alla: necesitamos medios; medios de comunicacion, materiales, acclones
directas, propuestas concretas... Tenemos que apretar a los gobiernos
para que encuentren una solucion al problema de los inmigrantes.

<Qué papel juega cada cindadano en esta estrategia?

El individuo tiene una gran importancia. Para empezar, cada uno tiene
que conocer a sus vecinos. Cada vez hay mas inmigrantes en nuestros
barrios. La emergencia de la pandemia despertd la solidaridad de todos:
las redes de solidaridad tomaron mucha fuerza v los inmigrantes
recibieron una gran ayuda. Una vez llegada la«nueva normalidad», son
tratados de nuevo como invisibles. Un amigo me contd como los vecinos
ya no tienen relacion con él y como no le miran a la cara. La
responsabilidad de relacionarse vy cuidarse es de todos. Los inmigrantes
tienen muchas necesidades urgentes cuando llegan; Es responsabilidad de
los vecinos contribuir a la integracion.

Ya estin organizados en los barrios bilbainos de Basurto,
Begoiia, Deusto, Rekalde y Uribarri. éTiene alguna relacion con
la tasa de inmigrantes de estos barrios?

Diria que si. Es posible gue en estos barrios el proyecto se hayva adaptado
mejor, va que la presencia de colectivos de inmigrantes es mayor. Pero
hay muchos inmigrantes en otros barrios. Por lo tanto, la costumbre
organizativa de los barrios también influye mucho.

cTienen intencion de organizarse también en otros barrios de

Bilbao?

Si claro. La idea es organizarla en todos los barrios de Bilbao. En algunos
barrios tienen mas tendencia a organizarse para hacer frente a los
problemas sociales. En otros barrios también hay mucha gente
concienciada, pero puede que no tengan tendencia a organizarse como
red. Para esta estrategia es imprescindible crear redes en la mavoria de los
barrios.
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Anexo 2: Hoja con una breve explicacion del uso de cartas especiales y los precios de los medios

de transporte.

Konla benegiok:

* faguniga kalo: Zawilua, win edela jananio behar dugunean.

¢ Koapo ibuseginanen konla: Mugak 3ehankalzennke saduon peligio-
kentelak ekiditeke elo, ganaie bideak ordaindu gabe enabillgeke.

* 5 puniuke kanlo: bidoion jehaneks balinbideak evabiligeke.

* Poligio: dekwmenlogieo esko  diegaguke, berng. kailo how
menpenalgeke kapa ikusegineke karlo enabili behanke duguw. Bestela,
2 txanda, galduke dilugu.

e Bigiuaupen kanla: win, gesen ela heolga ekidileko.

e Familia elkanlgea: bidaioren amaietan genlakigun kanlak eskalgen
bkaduw, gune bidaio bukalzeke behomeikon igonge goigwn katlo.

o Defenlda perlsonalanen, kanta: Jure buuwa amiskuan ikusten
dlugunean.

Pregioak:
*  Trena: 15 punla.
o Auloa: 10 punl.
*  Hegagkina: 20 pusnlu.
*  Tealupa: 25 punlw.
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Anexo 3: Hojas de informacién introductorias a cada caso.

SIRTAKD ERREFUNTATUAK

Siniake guda gibilak knisi humanilanie lovias enagin dw, igan ene,
. il icail i ik il iless dut

Giniake gatogko, 2010 hosi 3en et hainbat omogei eto paktene igon ituen.
Hona hemen anagel noguaielake botguk:

201n, Udabewi Arnabioaanen testuwinguiwan, hainkal pretesto igan inen
betetzen eakatzen guten henitoanek.

Gebevwanen eviepnesien: Boxan al-flssad  presidenteonen gebevuwok
bealigkeniag erwanlgun fen pretestei, el hewek, egeenn loviagelu elo
gataghko aneagetw uen. Gobevwak vdan militonuo elo eniepresien evabili
gituen, manigestanien owka, elo hewek wmdonkeuogke el ewnlzun

pobregio, uslelkenio eloy deabendintosun ekonomiken Siuake biglanlenioni
enagilen Fiolen goiok 3inen, elo gigoatea asaldatzen lagundu guten.

Talde enlijisaoak: ela tentaie etnikeak: Siniake aniglosuwn etnike eta enlijivsoo
aitean histenian gehan, hala nelo: alawiten (Al-Assadek: gebevnuon kide
dinen guixienge eilijisseal, suniten (henniton gehienok) eta kundwen antean,
beateak beate. Tentaio hauek aneaget egin jinen gatoghon gehon, eto lugato
B JAEN.

Kanpe-eragina: Siuake poakgie elo talde awnaluer henualde desbendinek:
emandake laguntgak goatagka oreagelw dw, ela aldi berean, hewiek
oneageti egin du indankenio eto gotaghanen kenplexulosunon.

Ruta migraloria hacia Alemania
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Txinake Hukew sistemau

Hud ial pamilic txinal il . it
eremuaiy bigi dinen ikusleke aukena emalen duw. Sislemanen
helbwwelake bal Trinake bawe emigruagiea kenlelalgea ela
bidenalgew izan da 1958 . unlean manlxan i Jenelik. Halw ene,

Tyina bavuwan mugilzen dinen Ixinatavnek Hukew egekio e,
badule, beale lekw balewa yealen badinw, mugilulake lekion ez
“askalasuna” baimenlzen diguw epe Wwze balenake. Onderen landa
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MEXTICO-AEB

Guatemalake hinike behe-augeke xabela batean bigi 3anw
e senan ela yeme-alabekin. Unakan balek 3ure familianen
pebreziav aakendw dw el senav hil 3aizw. Egeena kudila
Amenikake Ealalw baluelanw joaleke behamua ikuslen dugw, uwe
seme-alabek aallzen digulen hewvialdeanen askalasun ela
epaneladuna bigi degalen. Halw ene, bidaia ede avuiskulaua da
el une familianen seguilasuna lehenlasuna dauka. dune seme~
alabak 3une guuaseekin uzlen diluzw elorkizunean bidalitake
diwanekin berlana bidaialzeke asmearekin.

Bidaia bakamnik hasi behanke dugw ela bidean 3ehav magio
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ALDAKETA KALTMATIKOAK SORTUWTAKQ TRGURUMEN ARAZOEN
QNDORTOZKO MIGRAZTOAK

Klima-aldakelarnen endeniezke migralzaileak, lavialdi klimalikeak,
sonlulake enderieengalik haien buwwa migualzena behanlula ikuslen
bealelake (enemensek bglanlenianengan ewagina dule, haien bigi
baldinlzak ekenagelw egilen dinelanik. Agken unleslan, munduke hainbal
lekulan, areagelw egin dina hendamendi nalunalek ede inguwuumenanen
naviadunak  ewagindake mignagie-mugimenduak. Bewg, planelake
hainbal eremulan ikusilake wwakanek, wheldeek ela leholeek kallelulake
eremuelake pepulagieak kanperalw ditugle.

Agaldulake anagze heni genene pewspekliba gehil behan 3aie, i3an
ene, inguwuumen awaze hauen endenioy migialw dulen perlsenen endia,
gulxienez, emakume helduak ela neska gagleak dina. Beren elxeen,
emakumeak kalleberalasun-egoenelan egelen dinaw maig. Askelan
ebeslenake  bidean  jagzanpen  egeenak,  awlenilaleenn  aldelik
axelagabekenia, sexu-abuswak jasaten diluzgle maizlasunanekin.

Kasw henelan Tacameche (Kelenbia) hewike emakume bal zana.
Hislenikeki leherleen ela ewnien anleke Ivandakalzeak nabawmen aldalzen
duw Magdalena ibaiaren, emaniar, Zute  bigimedua ela  hewike
biglanlenianena ibaianen egoenak mankalw egilen dw benag. Aldakelo
klimalikea, delaw ela lehonle ela wheldeak maiglasun handiageanekin
emalen hasi dina el 3une bigilza ela une pamilianena aviiskuwan ikusten
dugw. Orwainge henelan ibaiak gainegzka egin dw ela kalleak ese lavuak
gan dina hewian. Hew dela ela, denbora melgenake migualzea
enabakilzen dugw 3une semeekin balena. Zune senanak hewvian geldilzea
enabaki duw, wnak ela elxebizilza 3ainlgeke helbwwanekin.
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Anexo 4: Cartas especiales.

2 DA s B :
N R N N

Caguniza ‘Cagunize ‘Cagunize ‘Lagunize ‘Caguniga
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Anexo 5: Ejemplos de adaptacion de las cartas de informacién para personas con dificultades de

aprendizaje.

Trvinake Hukewsistema

Huk ol pamilio tinad gial : i3
da. Berlan pamiliake buwanen ingpumazio pedaonala agallzen
daluak esale balenake. Agken honek biglanlenio hini ede lando
helbuwwelake bal Tvinoke bawe emigugisn kenlhwolalgea ela
bidenalgea igon da 19598 . wlean manlyvoun jani genelik. Halo ene,
hini bakeilzak sislemanen evaldakela progesw deabendino doukao.

Txina bavuwan mugilgen dinen linalawvek Hukew egokio e,
badule, beale lekw baleno joalen badina, mugilulake lekian
Hukow hovi dulenck diluglen eskubide bewenak ez dilugle
iange. Adibides, hewilan balek besle hini balena joalea
enabakilgen badw, hainbal eglepe ela Jaillasun awkiluke dilw
legegke lon bal eduki ahal igaleke. Eaan behama dage agken
wileelan dislemas enaldakelo bidean dageela, baino eveejeumak
ena deazenlialigaluoan egin dina elo e dule avvakasla hondinik
i3

Hemialdean  3ehan emalen  ditenw miguagie  plusw
gonuanlzilyuenak landa eremulik hitiguneelana emalen dina.
Haw baleg eve levndo el hindanen anleke dinu-savienen aveailo
dela elay, lvnda-langileek nekaganilzo wlgi ela hindelono emigualu
gulen. June kasuan Qinghai igencke prebinlgiake hewi liiki
balelik Shangai hitina jean nahi dugu lan egilena. Emakumea
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ALRAKETA KETMATIKEAK SORTUTAKS TRGUERUMEN ARAZLLEN
ONDORTOIKE MIGRAZTOAK

dulen pealdonak dina. Berelge globalak enngindoke uhaldeek, lehonleek ela
bealelake penomensek  biglanlenionengan  enagina dule, hoien  bigi
baldintgak ekenagolu egilen dinelonik. Agken unleslan, munduke hawnbal
lekulan oneagelu: egin dina: hendamendi naluralek: ede nguuumenoten
novtiaduwrok  evagindoke migrogie-mugimenduak, Bewng., planelake

enemuelake pepulagieak kanperalu dilugle,

Azaldulake anage heni genewe penspekliba gehilu behan 3aie, o
e1e, inguumen: arage havenw endevied migialu dulen penlsenen endio,
gulyvieneg, emakwme helduak ela nesko gagleak dina. Benen elveen,
enbeslenake  bidean  joagoapen egeenok. aulgrilaleen.  aldelil

Kasw henelon Tocameche (Kelonbia) hennike emakuwme bal goana.
Hisloaikoki lehotleen ela ennien anleke lvandakalzeak nabawmen aldalgen
du  Magdaleno  ibaiaren  emania, jute  bigimeduo  elo heanike
biglanleniareno ibaiaten egoenak matkalw egilen dw berag. Aldoakelo
klimalikeo. delo ela leheale ela wheldeak maiglasun handingeanekin
enuoilen dline el el i i i
dugu. (raings hanelon ibaiok: gainegkao: egin dw ela kalleak: eae lanriok
igane dine henvian.  Hew dela ela, denbortn melgenake migralgeo
enabakilgen dugw gure semeekin balena. June senanak hewion geldilgeo
enabaki duw, luok elo elvebigilzo gainlgeke helbunuanekin.
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Anexo 6: Cartas de procedimiento
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