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1.Introduccion

En la actualidad, Internet es una de las herramientas mas potentes
para darse a conocer y las empresas lo utilizan mucho para publicitarse.

Muchas de ellas, en redes sociales, blogs o realizando una péagina
web, y la gran mayoria, combinando ambas opciones.

De esta forma, cualquier persona de cualquier parte del mundo con
conexion a Internet, a cualquier dia y hora, puede conocerte con hacer un
simple ‘click'.

Es esto mismo lo que ha lanzado al cliente al mundo del world wide
web, y desea que se le realice un sitio web informando de su proyecto y
servicios que ofrece.

Dado que el tema del sitio web que quiere realizar es algo novedoso,
algo de lo que segun el cliente, todavia no hay nada parecido en la nube,
en la web se desea informar al usuario del proyecto realizado.

Este proyecto se basa @ersonalizar el consumo de aztcar con
plantas medicinales.

En un principio, se penso realizar el proyecto mediante un Content
Management System (CMS) como Drupal o Joomla, pero finalemente, se
decidi6 realizar con HTML, CSS y JavaScript ya que el cliente contact6
con un disefiador grafico, el que se encargd de hacerle el logotipo, las
pegatinas, etc. y éste presentd un disefio de como queria la pagina.

Se decidi6 desarrollar la aplicacion con HTML y CSS ya que es mas
sencillo realizar exactamente lo que quieres sin tener que amoldarte a una
plantilla, arriesgandote a que algunos elementos no sean compatibles.
Ademas, la ventaja de CMS es que tienes muchos médulos disponibles y
te ahorras el programarlos tu mismo. Pero esta ventaja, en nuestro
proyecto no nos sirve ya que de los modulos que pueden ofrecer estos
gestores de contenidos, no necesitamos ninguno.
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2.Andlisis de los requisitos

2.1. Objetivos generales del sistema

El cliente desea crear una aplicacion web que le permita mostrar al
publico en general sus productos.

Mediante la pagina web, quiere dar a conocer cual es su método de
trabajo.

Por otro lado, también desea permitirle al usuario que opine sobre el
proyecto o poder resolverle cualquier duda a través del correo. Para ello,
se realizar4d un formulario web que el usuario, de manera opcional,
rellenara.

2.2. Funcionamiento y Rendimiento requerido

Se desea que la aplicacion cuente con un disefio profesional y
atractivo para que capte la atencion del usuario y lo incite a visitarla.

La navegacion de nuestra pagina web debe ser sencilla. En
principio, en la web no debia aparecer la barra de desplazamiento, ni
vertical ni horizontal. Es decir, la web se debia adaptar a la resolucion de
la ventana, adaptandose a ella. Asi, se conseguiria un disefio elegante y
sencillo dandole a la web una imagen simple y clara de tal modo que el
usuario pueda encontrar facilmente lo que busca.

Al final se decidié6 que podia hacer scroll verticalmente pero no
horizontalmente.

Ademas, se debia adaptar la web para madviles y tabletas.
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2.3. Definicion de requisitos

Al inicio, el cliente estaba un tanto desorientado, dudaba entre hacer
un blog o una pagina web. Pero al final, se decidi6 por una web después
de pedir varias opiniones a conocidos.

Una vez tomada esta decision, cliente y desarrollador se pusieron en
contacto ya que el cliente necesitaba que le hicieran una web, y el
desarrollador necesitaba un cliente a quien hacérsela. Desde ese
momento, ambos decidieron que estarian en contacto para poder realizar
un desarrollo conjunto de la pagina.

El cliente tenia ciertas dudas de como queria la aplicacion, tenia una
idea general pero no sabia plasmarla. Queria que apareciera una imagen
impactante y al lado un texto en el que él informara sobre el tema.
Llevaba poco tiempo desarrollando dicho proyecto y queria informar de
muchas cosas pero sin que la web quedase saturada.

El desarrollador propuso disefiar la web mediante un Content
Management System (CMS), como Drupal o Joomla pero el disefiador
grafico contratado por el cliente no estaba de acuerdo ya que queria un
disefio Unico, por lo que present6 dos propuestas de disefio al cliente.

Una vez que el cliente eligio el disefio que le gustd, se puso en
contacto con el desarrollador para ver que le parecia, si era facil de
disefiar y si podria realizarlo.

El desarrollador, acepto, la cosa no era tan facil como creia, pero
con tiempo se sentia capaz de desarrollarlo.

Como la pagina va a estar expuesta en Internet, necesitamos un
servidor donde poder alojar nuestros datos. Ademas de esto,
necesitaremos un dominio, que en este caso \s@n&.anderaz.cony
www.anderaz.ealquilados por el cliente el afio pasado.
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2.3.1. Requisitos establecidos por el cliente

Se requiere una pagina, que pueda estar en varios idiomas, a
saber, Espafol, Euskera y Francés, dada la cercania con el pais
vecino.

La pagina contara con tres secciones principales:

v" Menu vertical
En ésta seccion, debera visualizarse el logotipo de la
pagina, una lista con las pestafias a las que podemos acceder,
los tres iconos para poder seleccionar el idioma deseado y
finalmente, los datos de contacto del cliente.

Se desea que, que la pestafia en la que estas en un
momento en concreto, esté sefialada en el menu con un color
blanco y que al pasar por cada elemento de la lista de
pestafias posibles, éste cambie de color también a blanco.
Esto también debera suceder cuando pasemos por encima de
la direccion de correo.

Por altimo, al ‘clickar' en el apartado de datos personales,
en la direccion de correo, se debera abrir el programa de
correo electrénico que tengamos por defecto, por ejemplo,
en el caso de windows, se abrird el outlook express, para
poder enviar un e-mail al cliente.

v Cuerpo principal
Este apartado dispondra de un titulo subrayado en otro
color y una imagen de una abeja a su derecha. Debajo de
este, dispondremos de un espacio, que el cliente rellenara
con el texto deseado explicando el tema de la pestafia en la
gue se encuentre el usuario.

Todas las pestafias tendran este disefio excepto la pestafia
de contacto, que debajo del titulo de la seccion, contendra un
formulario para que rellene el usuario.

Este formulario se organizara en dos columnas, en la de la
izquierda estaran los datos a rellenar, y en la de la derecha
tendremos otra imagen y los datos del cliente, que como
hemos dicho anteriormente, al ‘clickar’ en la direccion de
correo, automaticamente se abrird el programa de correo
electronico.
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v’ Fotografia
En este apartado visualizaremos una fotografia
panoramica relacionada con la pestafia en la que estemos. A
cada lado de ésta, habra una zona sombreada con una flecha
en su interior. Al ‘clickar' en cada una de ellas, la fotografia
cambiara.

Ademas, si pinchamos en la fotografia, deberd hacer un
efecto, el fondo se sombreara, y podremos ver la imagen en
tamafo original.

Todas las pestafias del menu principal seran iguales
excepto la de Contacto, que en vez de la fotografia, contara
con un mapa en el que se sefalara la direccién exacta del
lugar en el que se lleva a cabo éste proyecto.

Finalmente, la pagina debera quedar asi:
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3.Andlisis y disefio

3.1. Definicidon de la estructura del sitio web

Como hemos dicho anteriormente, el sitio constara de 3 partes
fundamentales, el menu principal, el cuerpo principal, y la fotografia.
Ademas, debera tener encima del apartado de la fotografia, una banda y
debajo otra, las dos del color de la letra del menu.

A la hora de la programacion, se ha hecho varias divisiones:

v" Franjamenu

Esta division, se vera exclusivamente cuando la resoluada d
pantalla sea menor de 760px. Ser4 una franja marrén oscura
dispuesta en todo el ancho de la pantalla y con una altura de 165
pixeles.

v Logotipo

Al igual que la division anterior, se vera unicamente cuaralo |
resolucion de la pantalla sea menor de 760px. Es una division que
ocupara también toda la franja de la pagina, y que contiene una
imagen, el logotipo de 'Anderaz’ que estara en el centro de la
pantalla. Se situara encima de la franja anterior.

v" Nav-Primary (Menu)

Esta seccion, contendra el logotipo de la pagina, la lista de
apartados por los que podremos navegar, la lista de los iconos de los
idiomas y otra lista con los datos del cliente.

En el caso de que tengamos la pantalla mayor de 760px, se
dispondra en toda la altura de la pagina, tendrd un margen del
10.06% a la izquierda, y su ancho sera de 153 pixeles.

En caso contrario, ocupara el 100% de la pagina y contendra una
pestafia llamada 'MenU’, que al pinchar en ella, se mostrara un menu
desplegable, del que saldran el resto de pestafias, tres pestafias por
fila, si la resolucion es entre 760px y 460px, 0 una pestafa por fila
en caso de que la resolucién sea menor a 460px. Ademas, la lista de
los iconos de los idiomas y la de los datos del cliente, se ocultaran.
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v Titulo

Esta division, contiene el titulo de la seccion en la que se
encuentre el usuario y la imagen de la abeja, mencionada
anteriormente, en el borde derecho.

Este se situara a 70 pixeles del borde superior de la pantalla, a
un 35% del borde izquierdo, y tendra un ancho del 60% de la
pantalla.

v Principal

Debajo del titulo, es donde el cliente escribira la explizgade
la pestafia en la que nos encontremos.

Esta division, se situara a un 35% del margen izquierdo de la
pantalla y ocupara, como el titulo un 60% de ésta. Su altura sera de
420pxX.

Cuando el tamafio del texto sea mas extenso del tamafio que el
desarrollador ha dado a ésta division, aparecera una barra de
desplazamiento. A esta barra de desplazamiento se le ha cambiado
el estilo con CSS, aunque solo lo soporta Internet Explorer. Asi,
guedara de los colores de la pagina.

v' Rayamedio
Es una division que se situa en todo el ancho de la pagina debajo
de la seccion anterior. Su altura es de 5px.

v Sidebar

Debajo de la division 'rayamedio’ hemos hecho otra en la que
insertaremos la galeria de fotografias, en el caso de estar en la
pestafia contacto, el mapa de Google Maps. Esta se sitia debajo de
la divisidn anterior con un margen superior de 5px que las separa.
La anchura de éste elemento es el total de la pagina.

v' Rayabaja

Es una division como la de 'rayamedio’ pero con un ancho de
30px que se situa debajo de la division anterior.

11
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3.2. Arquitectura del sistema

Desde el primer momento, se empezo realizando el sitio en local,
probando con tres navegadores distintos, a saber, Internet Explorer,
Mozilla Firefox y Google Chrome. Al final del desarrollo, también se
probd en varios dispositivos moviles con sistemas operativos Android y
iOS.

Ademas, el cliente pidio al desarrollador que alojase la pagina en
Internet para que pudiera seguir el trabajo y cambiar ciertas cosas si no le
parecian bien, por lo que cada dos o tres dias, se subian los cambios
realizados al servidor.

3.3. Herramientas

3.3.1.DreamWeaver

Desde la universidad se propuso programar la aplicacion con
el programa Dreamweaver.

Adobe Dreamweaver es una aplicacion en forma de suite
(basada en la forma de estudio de Adobe Flash) que esta destinada
a la construccion, disefio y edicion de sitios, videos y aplicaciones
Web basados en estandares. Creado inicialmente por Macromedia
(actualmente producido por Adobe Systems) es el programa mas
utilizado en el sector del disefio y la programacion web, por sus
funcionalidades, su integracibn con otras herramientas como
Adobe Flash y, recientemente, por su soporte de los estandares del
World Wide Web Consortium. Su principal competidor es
Microsoft Expression Web y tiene soporte tanto para ediciéon de
imagenes como para animacion a través de su integracion con
otras. Hasta la version MX, fue duramente criticado por su escaso
soporte de los estandares de la web, ya que el cddigo que generaba
era con frecuencia so6lo valido para Internet Explorer y no validaba
como HTML estandar. Esto se ha ido corrigiendo en las versiones
recientes.

3.3.2. NetBeans

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho
principalmente para el lenguaje de programacion Java. Existe
ademas un numero importante de mddulos para extenderlo.
NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin restricciones de
uso.

NetBeans es un proyecto de cbédigo abierto de gran éxito con
una gran base de usuarios, una comunidad en constante crecimiento,
y con cerca de 100 socios en todo el mundo. Sun MicroSystems
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fundd el proyecto de codigo abierto NetBeans en junio de 2000 y
continta siendo el patrocinador principal de los proyectos.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean
desarrolladas a partir de un conjunto de componentes de software
llamadosmodulos. Un modulo es un archivo Java que contiene
clases de java escritas para interactuar con las APIs de NetBeans y
un archivo especial (manifest file) que lo identifica como médulo.
Las aplicaciones construidas a partir de moédulos pueden ser
extendidas agregandole nuevos modulos. Debido a que los modulos
pueden ser desarrollados independientemente, las aplicaciones
basadas en la plataforma NetBeans pueden ser extendidas
facilmente por otros desarrolladores de software.

3.4. Modulos requeridos

3.4.1. Google Maps

Es un servicio de Google que ofrece imagenes via satélite de
todo el planeta, combinadas, en el caso de algunos paises, con
mapas de sus ciudades, lo que unido a sus posibilidades de
programacion abierta ha dado lugar a diversas utilidades ofrecidas
desde numerosas péaginas web.

Desde su lanzamiento en febrero de 2005, la aplicacién
cartografica de Google ha conmocionado a la comunidad de
desarrolladores. Si bien sus principios técnicos de base eran ya
conocidos, incluso utilizados desde hacia tiempo, la aplicacion de
Google los combina de manera inteligente, y sobre todo ofrece una
accesibilidad sin igual.

Varios aspectos de Google Maps son los responsables de su
facilidad de uso por cualquier usuario: el sistema de deslizamiento
de imagen, acoplado a la carga dinamica de nuevas imagenes; la
adaptacion del mapa al tamafio de ventana del navegador; la
interfaz minimalista; la posibilidad de cambiar de tipo de mapa en
un clic ...

Como todas las demas aplicaciones Google, Maps descansa
poderosamente sobre la utilizacion de JavaScript. La carga y el
deslizamiento de imagen no podrian efectuarse sin este cédigo.

En nuestra pagina web, hemos utilizado este componente para
poder situar el lugar exacto de la direccion del cliente en un mapa e
introducirlo en la web.
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3.4.2. MediaQueries

La rapida distribucion de dispositivos méviles, ha puesto el
mundo del web de cabeza. Los usuarios ya no ven uUnicamente
contenido web en computadoras de escritorio, sino en smartphones,
tabletas y otros dispositivos con un amplio rango de dimensiones.
El reto para los disefiadores web es asegurar que sus sitios puedan
verse bien, no solo en una pantalla grande, sino también en una
pequefia pantalla de celular y cualquier pantalla de por medio.

Los Media Queries, son una excelente forma de entregar
diferentes estilos para diferentes dispositivos, y proveer la mejor
experiencia para cada tipo de usuario. Como parte de la
especificacion CSS3, los Media Queries expanden el rol del atributo
media, que controla como se aplican los estilos. Por ejemplo: se ha
vuelto una practica comun por afios el uso de una hoja de estilos por
separado para imprimir sitios web al especificar media = “print”.
Los Media Queries, llevan esta idea al siguiente nivel, al permitir a
los disefiadores asignar estilos basados en las propiedades de un
dispositivo, como el ancho de pantalla, orientacion y asi
sucesivamente.

Los Media Queries tienen soporto en Internet Explorer 9+,
Firefox 3.5+, Safari 3+, Opera 7+, asi como en los smartphones mas
modernos y otros dispositivos moviles.

Funcionamiento:

Este sistema se basa en limitar un conjunto de propiedades
CSS para que solo tengan efecto en las pantallas con un ancho
minimo determinado. De este modo podemos tener nuestra hoja de
estilos de siempre, y simplemente le afiadiremos unas clases
especificas para cada rango de tamafnos de pantalla (ventana del
navegador para ser exactos).

3.4.3. FlexSlider

Es un slider jQuery que se adapta al tamafio del contenedor
gque lo integra, con lo que junto con un layout responsive
conseguiremos una gran flexibilidad.

Lo usaremos para insertar la galeria de imagenes que
gueremos que aparezcan en la web.

14
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4.Implementacion

Al navegar por la web, el usuario podra acceder a varias paginas.

Si el usuario pincha en el logotipo de “Anderaz” accederd a la
pagina 'index.html’, que es la pégina principal donde podra observar la
pagina 'Proyecto’.

En la siguiente imagen, podemos observar a que paginas se accede
pinchando en cada item.

Proyecto
La Miel
Plantas medicinales plantas html

l"~.]!3l_':'-jl."E'-"fﬁjll.l kinesiologia html |

Servicios servicios html

Contacto —| contacto html |

Envi contacto enwiado html

Al hacer click en los iconos de idioma, sucedera lo mismo que en la
imagen anterior pero se accedera a las paginas llamadas con el mismo
nombre pero con sufijo “_eus” para paginas en Euskera.

15
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4.1.Cédigo HTML

El cddigo HTML que se ha desarrollado, es el mismo para todas las
paginas del sitio web excepto para la pestafia “Contacto”.

La cabecerae este codigo es el siguiente:

<!DOCTYPE htmls
<head>
<weta charsec="uctf-g" />
<weta hname="viewport” content="width=device-width, initial-=scale=1">

<titlex</ticles

<meta name="description” content=""F:>

“meta name="keywords” content=""/c

<leta nagne="author™ content="Erika ALzanza Lguinaga'™s

<!=- Indicamos a los robots de busgqueda cque indexen todo-->

<meta neme="robots" content="index,follow,all">

<meta name="GO0GLEBECOTY content="index follow':

<link href='http://fonta.googleanis.com’ cas?family=Rosarivo’
rel='styleshest' type='text/csa' iz

<!--E=tilo de la pagina--»
<link rel="stylesheet" href="css/reset.cas" />
<link rel="stylesheet" href="css/estilos.casa" />

< !—-HMenu desplegable-->

<script sro="js/lib/respond. js"»</scripts
<script sro="js/lib/Jjgquery.jsts</scripts
<script sro="js/rwd-nav. s> scripts

<!--Galeria FlexZlider -->

<link rel="stylesheet" href="cas/flex=lider.css" cype="text/cs2" media="screen” />
<gcript sro="https://ajax.googleapis.cow/ajax/libs/ jguery/ 1/ jgquery.min. js"></script>
<script sre="js/jguery.flexslider.js"></script>

<script type="text/javascripts

f43pript para gque Se ponga en funcionamiento la galeria FlexSlider
${window) . load (functioni() {
$('.flexslider').flexslider ({
animation: "slice™
h:
i

</scripts
<!—-Fin galeria-->

< !==dltura hody-->
<geript sro="js/redimensionaHeight.js"></scripts

</ head:>

En él se puede observar que se ha realizado una pagina con cédigo
HTML, cuya descripcion y palabras clave estan todavia sin determinar
por el cliente, pero que se pondrian en su correspondiente etiqueta.

Ademas indicamos a los robots de los buscadores que queremos
gue indexen todas las paginas del sitio web.

Después de esto, introducimos el link de las hojas de estilo que
utilizamos y el codigo javascript que usamos para el menu desplegable
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(en el caso en que la pantalla sea menor de 760 pixeles) y para la galeria
FlexSlider. En el caso de la pantalla contacto, no se pondria lo
respectivo a ésta galeria.

Por dltimo, cargamos un script que calcula la altura total de la
pagina, y adapta, en el caso de que la pantalla sea mayor de 760 pixeles,
el alto de la division creada para el menu desplegable.

Cuerpo
Al cargarse el cuerpo de la pagina o redimensionarse ésta,
ejecutaremos el codigo javascript para redimensionar la altura del menda.

<hody id="cuerpo” onload='redimensionar()' OnResize='redimensionar()'>
<div id="franjamenu"></div>
<div id="logotipo'>
<& href="index.html"><img sSre="images/ logo.png” alt="logotipo Anderaz"™ »<fasx
<fdivs
<pr<a href="index.html">
<img class="logl" srco="images/CL3.gif" alt="Logotipo idioma Castellano">k/a>
<pr<a href="index eus.html">
<img class="log2" src="images/EU3.gif" alt="logotipo idioma Euskera"s></a></p

El mend consta del logotipo de la pagina, el titulo (para
resoluciones de moviles o tableta) y tres listas, una de ellas con las
diferentes pestanas para poder navegar por el sitio web. La siguiente,
con los iconos de los idiomas, y la siguiente con los datos de contacto
del cliente (éstas dos ultimas no se visualizaran en formato maovil o
tableta).

<@ href="#main" clasz="skip"></a>
<nav class="nar-primary"” id="menu'x>
<a href="index.html"><imy class="logo" src="imagez/logo.png™
alt="logotipo Anderaz" ></ar
<h3 class="nmav-current " >MNeni</h3>
<ul=>
<li id="proyecto” > <a style="color:#FFF;" href="index.html">Proyecto</
<li id="miel"> <& href="miel.html":>La Miel</a></1li>
<1li id="plantas”> <a href="plantas.htwl"»Plantas wmedicinales</a>»</li>
<1li id="kinesiologia"> <& href="kinesziologia.html">Kinesiologia</a»</11i
<li id="servicios"> <a href="servicios.html">Servicios</ar</li>
<li id="contacto"> <a href="contacto.html”>Contacto</ar</ lix
</ul=
<ul class="listaZ2'">
<lir<ar—————————————— <far<fliz
<lir<a href="index eus.html">
<imy sro="images/EUS.gif"™
alt="Logotipo idiows Euskera»</ar</li>
<lir<a href="index.html">
<img sre="images/CLS. gif"
alt="Logotipo idioma Castellano”s</ax</lix
</ul=
<ul class="lista3">
<lizMawil 620 316 175</1i=
<lir<a href="mailto:xabiflanderaz.com”>xabiflanderaz.com </ ax»</1i>
<lirz<p>Zan Miguel Berri 3</pr</lix
<liz<p>31292 Alloz (Nafarroa)</p> </1lix
</ul=
</ nav>
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Creamos una division para el titulo, en el que aparecera el titulo de
la pagina en la que estemos y una imagen a la izquierda de éste.

Después de esto, ira la division en la que insertaremos el texto que
gueremos que aparezca debajo del titulo y la raya marron clara que
gueremos que aparezca debajo.

<div style="glear:hoth; ">/ dive>
<hl id="titulo">Proyecto
<img src="images/ABEJL.gif"™ alt="aheja Lnderaz"/ >
</ hlx
<div id="principal”:>
<p>El OBJETIVO de este proyecto consiste en PERSONALIZAR
el conswoo de MIEL y PLANTAS MEDICIMNALES, mediante un TEST KINESTIOLOGICC
que nos indicara el tipo de wiel v planta medicinal que e3 mas convenien
para nuestro organismo en un momento determinado, con el fin de obtener
wejora en nuestra CALIDAD DE VIDA.</pr<hriz

<prPara llewvar adelante nuestro proyecto, trabajamos con miel de nuestra
propia produccidn, unida a una gran variedad de plantas medicinales de o
v una awmplia experiencis en el campo de la naturopatias v la kinesiologis

<prComo complemento ¥ con el ohjetivo de profundizar en nuestra labor, hemos
creado un espacio donde informamos vy damos a conocer este mundo tan apas
como 23 el de la apicultura.</p>

</ dive
<div id="rayvamedio"></div>

Por ultimo, cargaremos la galeria de fotos FlexSlider y crearemos la
division de la parte de abajo de la pagina.
<div id="sidehar”>
<div class="flexslider"” id="flex">
<ul class="=lides">

<lir<imy alt="" src="imagez/anderaz3.ipg" fx<f1lix
<lir<imy alt="" src="imagez/anderazl.ipg" fx</1lix>
<lir<imy alt="" src="imagez/anderazs.pg" fx</1lix>
<lir<img alt="" src="imagez/anderazl.ipg"™ f</1lix>
<lir<imy alt="" src="imagez/anderaz6. ipg"” fx<f1lix
<lirgimyg alc="" sro="images/anderazZ. jpg" F=<flix
<lir<imy alt="" src="imagez/anderaz7.pg" fx</1lix
<lir<imy alt="" src="imagez/anderaz4. jpg" fx<f1lix
<lir<img alt="" srco="images/anderazd.jpg" Sf></liz
<lir<imy alt="" src="imagez/anderaz?.ipg" fx</1lix>
<fulx
</ dive
</dive
<div id="rawabhaja"></div:>
</bodys
< html>
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El codigo de la pestafia de Contacto sera igual pero quitandole la
division principal y afiadiendo la division “formulario”.

Esta division contiene el formulario con las etiquetas, los campos
de texto y el boton de enviar. Y ademas, contendra otra division en la
gue aparecera otra imagen y los datos de contacto del cliente.

<div id="formmlario":>
<form action="envio.php"™ namwe="contacto™ method="post™>
<pr Nombre <input class="textnombre” nsme="nombre"
type="text" autofocus></p>
<p> Email<input class="textemail" n=aune="emzil"
cype="email”™ style="text-aling: left”></p>
<pr LEunto<TEXTAREL nsme="asunto” class="texto"></TEXTLAREL></p>
<input type="submit” value="Enviar™ class="hoton'
onclick="valida enwviaf) ">
</ form:-
<div id="formcontacto':>
<pr<imy class="logocontacto” src="images/LOG0-FORMULLEIO, gif™
alt="gheija Anderaz contacto”></p>
<div id="formcontactoabhajo™>
<prMovil 620 316 175</p>
<a href="mailto:xahillanderaz. com">xabhilanderaz. comd/a>
<prZ3an Miguel Berri 3</p>
<p»31Z92 Alloz (MNafarroa)</p>
< dive
</ dive
<fdive

En ésta pestafia, también cambia el sidebar de la pagina, quitandole
la galeria de imagenes y afiadiendo el mapa con la direccién del cliente.

<div id="sidebar":>
<i1fraune
gro="http://mwaps.google. com. ar/maps,/ ma msa=0&amp ;
msid=2015235515085155885530.0004L£f095Effha2 654532 14 &aanp 7
ie=UTFEcamp; t=h&amp; 11=42 . 693951, -1. 959654 camp ;
Spn=0.000759,0.010793 £amp; z=17 &amp ; output=embead™>

</ iframesx<brs >

</ dives
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4.2.Cbdigo CSS
4.2.1.Global

*
font—-family: 'Rosarivo',3erif:
margin: 0O auto;
border: 0;
list-style: nohe:
padding: 0O;
¥
#logotipod

display:none;
¥
Jdogl, log2{
display:none;
i

.narv-current{display:none;}

a.skip |

left: -99%=m;

.nar-primary{
position:absolute;
width: 153px:
height: &691px;
left: 10.06%:
top:0%;
z—index: 2

hackground-color: rgbi(l3i,61,11);

text—-align: center;

.dlogo{
width:200px;
margin-top: 30px;
margin-left: -zZ0px:

i

.navrv-primary ul {
list-style: none;
color:rgb (2258, 173,128);
width: 100%;
margin-top:20px;

i

.nav-primary ul 1i{
position: relative;
margin-hottom:4px;
padding-hbottom:2px;

.nav-primary ul 1i a {

display: block:
text-decoration: none:
color: rgbh (228,173, 128);
width: 100%;
font-size:15px;

Proyecto Fin de Carrera: Anderaz
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.navr-primary ul pi
padding: Opx Opx Opx Opx:
margin: Opx Opx Opx Opx:;
i
.nav-primary ul 1i arkover {

color: HFFF;

i

.nar-primary ul 1i a img{
width: 25%;

i

dista3{

margin-top: 230px 'important;
font-=size: 10px:;
i
lista3d 1i af
color: rgb(228,173,128);
text-decoration: none;
font-size: 10px !'important:
i
Jdistad arkover!{
color: HFFF;

hl {
color: rgh(131,61,11);
text-align: left:
horder-hottom: thin dashed rgbi(228,173,128) :
font-weight: normal:
font-size: 34px:
margin-bottom: 20px:
margin-left: 30%;
width: 60%:
margin-top: 150px;
max-width: 600px:

¥

hl imig{
height: 39px:
width: Sopx;
float: right:;

i

#principal{
margin-left: 30%:
width:60%;
height: 400p=;
position:relative;
margin-top: 10px;
margin-bottom: 13px:
color:rgh (131,61,11) ;
overflow: autor
max-width: 600px;
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#principal p {
text-align: justify;
padding: Oesm lem O=m Oem;
text-indent: 10px:
font-size: 13px;

i

#rayamedio{
position:relative:
left: 0%:
width: 100%;
margin-top: 10px;
height:5px;

hackground-color: rgh(228,173,128) ;

i

##sidebar!{
position:relative;
margin-top: Spx;
height: 2Z52px:

i

#irayabajal
pogition:relative:;
width: 100%:;
height:30px:

background-color: rgbh(228,173,128)

z-index: 1;

iframe{
height: 100%;
width:100%;

#formalariof
position:relatiwve;
left: 30%:
height:233px;
width: 60%;

hackground-color: rgbi(131,61,11);

z—index: 0;

color: rgh(228,173,128) ;
overflow: suto;
margin-bottomw: 100px:

form{
position:relatiwve;
width:d0%:
color: rogb (228,173,128) ;
padding: 1% 1% 1% 1%;
overflow: hidden;
margin-top:10px;

i

form 1i{
padding-bhottom: 3Ipx;
text-align: left:

Proyecto Fin de Carrera: Anderaz
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#iformcontacto{
position:absolute;
background: rob(131,61,11) ;!
width:25%;

top:0%;
height: 100%;
right:3%;

color: rgh(228,173,128);

i

f#formcontacto img{
padding:Spx;
width: 50%;

i

fiformcontacto af
text-decoration: none;
font-weight: normal:
color:rgh (228,173,128) ;

i

f#iformcontacto a:kover{
color: #HFFF:

#formocontactoabajod
position:absolute;
background: rgh(131,61,11);
right:0%;
top: 0% ;
list-style: none;
color: rgb (228, 173,128);
padding: 0% 5% 0% 0%;
font-=ize: 10px:
text-align: right;
g—index:2;

i

#formocontacto pi
text-align: right;

¥

#textoform{
width: 80%;
z—index:10;

i

#textoform p{

margin-left: 30px:
margin-top: Z0px;

i

.hoton {
background: rgh(228,173,128);
color:rgh(131,61,11);
font-weight: 600;
border: solid Opx:
padding: 3Ipx 3px 3px 3px:
margin-top:Spx;

23



textnombre{

¥

width:100%;

background-color:rgh (228,173, 128) ;

border: solid Opx:
margin-top: Zpx;
text—align: left;
color:rgh(131,61,11);

.textemail{

}

width:100%;

background-color:rgh (228,173, 128) ;

border: solid Opx:
mwargin-top: Zpx;
text—align: left:
color:rogh (131,61,11) ;

.texto!

width:100%:;

background-color:rgh (228,173, 128) ;

border: solid Opx:
margin-top: Zpx;:
text—align: left;
overflow: hidden;
resize: none;
color:rogh (131,61,11) ;

Proyecto Fin de Carrera: Anderaz
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4.2.2.Media Queries

Al hacer la pagina para que se viera también en dispositivos
moviles y tabletas, se ha tenido que usar Media Queries.

Este es el codigo para dispositivos con pantalla menor o igual
a 760px y mayor a 460px:

frmedia zcreen and (max-widch: 760px) |
.lista2, .lista3, .logoi
display: none:
H
#£ranjamenu{
position: relatiwve:
width: 100%;
left:0;
height: 165px:
dizplav:block:
background-color: rogbil31,61,11);
i
.logl{
display: block:
z—index: 10;
width: 10%;
max-width: 8%
position: absolute;
left:5%;
z—index:10 !important;
Lop:ds;
H
.log2{
display: block:
z—index: 10;
width: 10%;
max-width: &%
position: asbsolute;
right:5%;
Lop:ds;

#logotipo!
width: 100%:
max-width: 100%;
left:0%;
position:absolute;
text-align: center:
display: block:
topid%;
z-index: 3;

hl {
position: relatiwve:
color: egh(131,61,11);
text-align: left;

right: 3%;
width: 94%;
left:3%;

wargin-left:0;

wargin-right: 0;

margin-top: 10px;

border-bottom:thin dashed rgbh(228,173,128);
font-weight: normal;

wax-width: none;
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hil imeg{

}

height: 39px:
width: S56px:

f#iprincipal{

}

position:relative;
color:rghi(l131,61,11);
width: 100%;

height: auto:
margin-lefc:0;
overflow: wisible;
z—index: 0;
margin-top: 30px:
max-width: none;

#principal p {

}

text-align: Jjustifwv:
text-indent: 10px;
margin-right: Opx;
margin-lefc: 10px:

#irayamedio{

}

position:relative;

fisidebar{

position:relative:
margin-top: 10px;
height: auto:

#ravabaja{

prozition:relative;
margin:0;

top:0;

width: 100%;
height:30p=;

fformmlario{

position:relative;
width: 100%;
left:0%;

height: ZZ0px:

Proyecto Fin de Carrera: Anderaz

background-color: rgbh(131,61,11);

z—index: 10;
margin: 0O;
margin-top: 10px:
overflow: wisihle;
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Menu de navegacion:

.narv-primary {
position: relative:
min-height: 0O;
text-align: left;
width: 100%;
left:0;
margin-top: S0px;

¥

.narv-primary h3 {
position:relative;
padding: 10px;
text-align:center:;

¥

navr-primary ul {
position: relative:
float: left;
list-style-type: none;
padding: 0;
margin-top:S0px;
width:100%;
left:0;

i

.nar-primary ul p{
display: none;

i

.narvr-primary ul 1i ¢{
prosition: relative;
float: left;
right: 0O;
hackground:rgh (131,61, 11);

.nav-primary ul 1i af{
text-align: left;

+

.nav-primary a {
dizplay: block:
padding: .S5em .Sem;
text-decoration: none;

i

.nav-primary a:rhkowrer |
color: HFFF;

+

.nav-primary .nav-current {
font-weight: hold:

Nav-menu .narv-primary f

i

.nav-menu .narv-primary a {
padding-right: 3em:

i

.nav-menu .nav-primary h3 {
position: sbsolute;

top: O;
left: auto;
right: 0O;

dizplay: block:

width: 100%;

hackground: rgbh (228,173, 128);
colorirgh(131,61,11);

CUrsor: pointer;

Proyecto Fin de Carrera: Anderaz
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.nar-menu .nar-primary.expanded h3 {
position: abhsolute:;

top: 0O;
left: auto;
right: 0O:

display: block:
width: 100%;
background: rgh (228,173,128);
Cursor: pointer:
i
.nar-menu .narv-primary 1i {
float: left;
display: none;
widthi32%;
left:0;
mwargin-left: Spx:
i
.nav-primary 1i !
float: left;
display: inline-block;
width:32%;
margin-left: Spx:
left:0;
i
.nar-menu .nar-primary.expanded 1i,
.nav-menu .nav-primary 1li.nav-current
display: list-item;

nar-menu .nar-primary li.nav-current{height:50px;}

.nar-men .nav-primary 1i.navr-current |
horder-bottom—width: 0O;

}

qnar-menu .nar-primary.expanded 1i.nav-current |
bhorder-hottom-width: 1px:
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Y este es la parte del codigo que se modifica cuando la
pantalla es menor o igual a 640 pixeles (formato movil):

Amedia screen and (max-width:4a60px) {
hl{
wargin-right: 0O;
i
Jar-menu . navr-primary 1i
float: left;
dizplay: none:
width: 100%;
lefc:0;
margin-left:0;
K
Tgnav-primary 1i 1
float: left:
display: inline-block;
width:100%;
left:0;
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4.3. Cdbdigo JavaScript

Con éste codigo adaptamos la altura del mena a la del cuerpo.
Como el primer elemento del cuerpo tiene un margen superior de 70
pixeles de altura tendremos que afadir a la altura calculada del cuerpo,
esos 70 px. Sin embargo, si el navegador utilizado es IE y la version es
menor o igual a la versién 7, no tendremos que afiadir esos 70 px porque
éstas versiones cuentan el cuerpo del html contando los méargenes.

function redimensionar() {
wvar lewversion=

if [(docwment. layvers) {
ancho = window.innerWidth;
I else {
ancho = document.body.clientWidch:
H
if (ancho ==760)4
if f{iewversion <= 7) {
alto = document.getElementEyId' cuerpo') .offsetHeight;

docuwment .getElemwentById | 'menu' ) .atyle.height = (slto)] +'px';
telseq
alto = document.getElementEyId ' cuerpo' ) soffsetHeight !
docuent .getElewentEyId | 'menn' ) ostyle.height = [(alco+470) +'px':
H

telseq

docuwent .getElewentById | 'menn' ) .style.height = 0 + 'px':
*
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4.4. FlexSlider

He realizado cambios en este jQuery ya que necesitaba que a cada
margen de la imagen apareciera una imagen de una flecha para que el
usuario de la pagina pudiera cambiar de foto al pulsar en ellas.

Para ello, se ha tenido que modificar el css y el js del plugin.

Los cambios realizados para conseguir el resultado deseado son los
siguientes:

© Css

A la derecha e izquierda de la imagen, la seccion en la que se
podr& hacer click para pasar a la siguiente imagen ocupara un 8% de
la pantalla, el 100% de altura de la imagen en la que esta y tendra un

color gris con transparencia.

flex-direction-nav a {
width: 8%;
height: 100%;
margin: O;
background: rgha(112, 110, 110, 0.50);
top: 0%;

}

La imagen que ird dentro de esa seccion tendra un margen
superior del 30% de la division y un margen izquierdo del 20%.
Ademas su anchura sera un 40% del tamafio original. Ademas, como

maximo sera una imagen de 32 x 174 pixeles.
flex-direction-nav a img{
margin-top:30%;
margin-left: 20%;
width: 40%;
max-width: 32px;
max-height: 174px;
}

Ademas, para que el tamafio de la imagen no sobrepase un limite,
en la clase flex-viewport se debe cambiar el atributo “altura
maxima” al tamafio deseado:

flex-viewport {
max-height: 252px;
}
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© Javascript

Dentro del cddigo de la direccion de navegacion, se tuvo que
insertar el codigo html referente a la imagen, para que apareciera en
ese espacio anteriormente modificado.

El cédigo insertado es el siguiente:
<img src="images/FLECHA-I.gif" alt="anterior">

Con este coédigo lo que conseguimos es que cuando se crea la
barra para la direccién de la navegacion, dentro de ella aparezca la
imagen deseada, en nuestro caso, una flecha.

La variable modificada queda de la siguiente manera:
var directionNavScaffold = $( +

namespace +

+ namespace +
+

+ namespace +

4.5.Menu Desplegable

El menu desplegable utilizado es uno que se buscé por Internet al

gue se cambid el codigo CSS para que se adaptase a las necesidades del
cliente, los colores, distribucion, etc...
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4.6.Cdbdigo PHP

Con el siguiente cédigo, conseguiremos mandar al cliente la
informacién que el usuario inserte e el formulario a través de un email.

= ?php

=

session start()

Sédguardamos la informacion recibida en las wariasbles correspondientes

inombre = htmlspecialchars(trimi$_POST['anbre']]]:
jemail = htmlspecialchars(trimi$_POST['email']]]:
joomentario = htmlspecialchars(trimi$_POST['asuntD']]]:

fA21 los campos estan vacios hacemwmos saltar una alerta indicandolo
jmensaje .= '<script type="text/javascript’s
alert ("Debes rellenar todos los campos™)
historv.backi() :
</ 3cripts';
jmensajecorreo .= '«“aScript type=Ttext/javascript’s
alert ("Introduzca correctamentes su emsail'™)
hiztorv.back()] :
</ 3cripts';
if ((fnowbre=="7")] ]| (femail=="")|| (fcomwentario=="711{
echo fmensaje;
H
elseq
if(wverificaremail (femail) ) {
fid3ail Ze han rellenado todoz los campos
Aidw 2l email es correcto realigsmos 1 enwvio

fpara = "erikazancsaflhotmail.com™:

fasunto = "Mensadje de Sfnowbre femail’™:
foabeceras = "Content-type: text/htmlyrhn':
frexto .= Minh'n foomentario’T:

mail (fpara, fasunto, ftexto, SJcabeceras) ;s

header (' Location: contacto enwviado.html');

telsed

gecho §mensajecorreo;
i

i
function verificaremail (femail) {

if (leregi"" ([a-zl-Z0-9. T+ B([a-zl-E0-9.-]1+4).i[a-zh-2]{2,4}) 8", femail) )
return FALLSE:

}oelse |
return TRUE:

i

Lo que hacemos es guardar las variables recogidas en el formulario
y comprobar que no estén vacias. En el caso en el que haya algun campo
vacio queremos que se lance un aviso.
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Como en php no se puede mandar alertas, lo que se ha hecho ha
sido introducir en una variable $mensaje, el cédigo javascript que lanza
una alerta en la que pondra “Debes rellenar todos los campos” y después
a través del comandbistory.back(), se volvera a la pagina del
formulario con los campos tal y como los habia rellenado el usuario para
gue pueda completarlo.

En el caso en el que se hayan completado todos los campos
correctamente, se comprobara si el dato introducido en el campo del
email, es en realidad un email. Si no se ha introducido correctamente, se
mandara una alerta y en caso contrario (todos los datos introducidos
correctamente) se mandara un email a la direccion del cliente
'Xxabi@anderaz.coincuyo asunto sera: Mensaje de ‘'valor introducido en
el campo nombre' ‘email introducido en la campo email'. Y el cuerpo del
mensaje sera el valor que el usuario haya introducido en el campo
“Asunto” del formulario. Acto seguido, se redireccionara a una pagina
gue nos dira que se ha enviado correctamente el formulario.
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4.7.Resultado final

Pantallas mayores de 760px:
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5.Gestion del proyecto
5.1. Primer contacto

Cliente y desarrollador se encontraron por casualidad, ninguno de
los dos sabia que se necesitaban. El cliente llevaba tiempo pensando en
una pagina web. Y en una conversacion con varias personas, el
desarrollador coment6 que queria hacer una pagina web para el proyecto
de fin de carrera.

El cliente entonces, le dijo al desarrollador que él estaba buscando
alguien que se la hiciera y que si queria se la podia hacer él. A ambos se
les cambio la cara, ya tenian lo que estaban buscando.

El desarrollador le propuso realizar una pagina web con un Content
Management System (CMS) como Joomla o Drupal, el cliente no sabia
muy bien de lo que le estaba hablando pero acept6. Entonces, estuvieron
buscando unas plantillas en Internet que gustaran al cliente. No les gusto
ninguna en concreto, pero el cliente quedo en mirarlas detenidamente en
casa.

Quedaron en reunirse un dia para concretar los requisitos del
proyecto.

5.2.Primera reunion formal (mediados de Abril)

La siguiente semana, al llegar a la reunion, el desarrollador se llevo
la sorpresa de que habia otra persona mas. El cliente lo presenté como su
disefiador gréafico, el que habia realizado los disefios de las etiquetas de
los envases, del logotipo de la empresa, etc...

Como era de esperar, también habia realizado un disefio web de la
pagina, bueno en realidad, dos disefios, para que entre los tres decidiesen
cual era el que mas les gustaba. Estos disefios son los siguientes:
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Diseno 1:

Proyecto

Proyecto

El cliente ya sabia cual queria, el 'Disefio 1', y al desarrollador
también fue el que mas le gusto.

La pagina tendria que tener 6 pestafias en el menu:
x  Proyecto

Colmenas

Productos

Apiturismo

Apiterapia

Contacto

X X X X X

Este disefio no se podia hacer con Joomla o Drupal ya que era mas
personal, se deberia hacer con HTML, CSS.
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5.3. Segunda reunion (Julio 2012)

El cliente se puso en contacto con el desarrollador y decidio
modificar las seis pestafias iniciales y afiadir una mas. De esta forma, el
menu quedaria asi:

Proyecto

Colmenas

Miel

Plantas Medicinales
Kinesiologia
Apiturismo
Contacto

X X X X X X %

Después de varias llamadas teléfonicas del desarrollador con el
disefiador grafico para que le pasara las fotos y resolver las dudas que
tenia el desarrollador, volvieron a quedar los 3 para ver el avance del
proyecto.

Tanto cliente como disefiador quedaron muy contentos con el
avance en el desarrollo de la pagina, la parte grafica estaba casi hecha,
pero todavia quedaba mucho trabajo por hacer.

El disefiador grafico observo varias cosas que no le gustaban y
guedo en mandarle por correo las correcciones que se debian realizar:

El desarrollador habia programado los anchos y altos de la pagina
con pixeles, por lo que en su ordenador se veian muy bien, pero en las
diferentes resoluciones, todo quedaba bailando. Se llego a la conclusiéon
de que se tenia que realizar poniendo porcentajes en vez de pixeles, para
gue una division ocupase por ejemplo, un 25 % de la pantalla, y no 'x'
pixeles.

Las correcciones que se enviaron por correo fueron las siguientes:
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Mn2i%a Firafos.

\.-m-'- o it ez 8 | et e S b ’ - [l

Cambiar la posicion

| lconos deformados La foto debe ocupar todo el fondo inferior

Los cambios que se deberian realizar serian:

x Logotipo: deformado y mal posicionado

Menu: debajo del logotipo, no fusionado

x |conos de idiomas: cambiar el ancho y alto porque
salian deformados.

% Foto: que ocupe todo el ancho y alto del 'sidebar'.

x Icono abeja: a la derecha

x

5.4. Tercera reunioén

En esta tercera reunion el disefiador grafico propuso hacer la pagina
compatible para dispositivos moviles y tabletas ya que cada vez es mas
gente la que consulta paginas web, correo, etc. a través de su dispositivo
movil en lugar de en el PC.

La idea entonces, era que al entrar desde un dispositivo mévil o
tableta variase la forma de verse la pagina web, de forma que en vez de
desplegarse todo el menu con las pestafias iniciales, se viera sélo una
pestafia 'Mend' y los iconos de idiomas de la pagina. De esta manera, si
se hace click en la pestafia ‘MenU', se despliegue toda la lista de pestafnias
y se vea la pagina tal y como se veria en un PC.
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Esto quedaria de la siguiente manera:

Visualizacion correcta sin pulsar ment.

El texto pedira Scroll.

anil.
=g th‘:rplit‘gd Bl F.Jt‘[:rrdlld TALELr 21 Ilierl'l.:l.

El texto pedira Scroll.

El cliente todavia no tenia pensado que textos queria que
aparecieran en las diferentes secciones de la pagina web. Debia ponerse a
ello y se quedo en que para la proxima reunion se tendria todo listo.
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skubide guztiak erresalbatu dira



Proyecto Fin de Carrera: Anderaz

Ademas, el cliente volvi6 a cambiar las pestafias del menu, se
quitaria la pestafia colmenas y se afiade una nueva de servicios. En este
caso serian:

Proyecto

La miel

Plantas medicinales
Kinesiologia
Apiturismo
Servicios

Contacto

X X X X X X X

El desarrollador propuso también que se le pasasen las fotos
necesarias para la pagina web, cosa que se dejo también para la siguiente
reunion.

En este momento, ya se tenia realizado el JavaScript que permitia
cambiar de imagen cuando el cliente clickase en alguna de las flechas
(derecha e izquierda) del sidebar. Ademas, ya estaba terminada la parte
del CSS y casi todo el HTML.

5.5. Cuarta reunion (Septiembre 2012)

Para esta reunion, el desarrollador ya tenia lista casi toda la pagina,
desde la reunién anterior hasta ésta, se investigé como hacer el envio del
formulario, que finalmente, se ha realizado gracias a un script en PHP.

En esta reunion, el cliente pidio al desarrollador consejo sobre como
posicionar la pagina web, y exigi6 que se programase el codigo
necesario para poder mejorar la pagina web. Ademas, el cliente aporto
un pendrive con los textos que se debian introducir en la pagina web y
algunas fotografias.

Desde esta reunion hasta la siguiente, el desarrollador se estuvo
informando sobre lo que se podia hacer para mejorar de manera natural
el posicionamiento de la web, para ello, se apunté a un curso de
Marketing on-line que le sirvié de gran ayuda. Sobre este tema, tratamos
mas a fondo en el apartado 7 del documento.
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5.6. Quinta reunion (principios de octubre 2012)

En este momento ya estaba la pagina completa y la reunion se
realiz6 para que tanto disefiador como cliente dieran el visto bueno o la
realizacion de pequefios cambios.

Al disefiador no le convencié la parte del disefio movil ya que en
estos dispositivos se veian las pestafias del menu muy pequefas, por lo
gue lo cambié completamente, queria que se realizase un menu
desplegable. Ese mismo dia le mandé al desarrollador el nuevo disefio
para movil.

Ese mismo dia le mandé al desarrollador el nuevo disefio para
movil.

Ademas, propuso cambiar la galeria de imagenes, en vez de la que
habia hecho el cliente, propuso poner la galeria FlexSlider, un modulo de
Jquery ya implementado. De esta manera se debia ampliar la imagen con
el efecto LightBox al pinchar en ella.

El nuevo disefio movil propuesto fue el siguiente:

L

Proyecto
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El cliente por su parte, queria quitar el icono del idioma en Francés
ya que no dominaba el idioma como para poder traducir el texto y no
gueria complicaciones.

Por tanto, se debian hacer varias modificaciones por lo que la
entrega del proyecto se retrasd, ya que se queria presentar para la
siguiente semana pero se tenia que todo el disefio para moviles.

5.7. Sexta y ultima reunion (finales de octubre 2012)

En esta dltima reunion se le mostré al cliente como se habia
desarrollado toda la pagina web para ver si realmente cumplia lo
requerido por la empresa. Ante la grata satisfaccién del cliente se le
propuso al desarrollador seguir colaborando con la empresa en un futuro
para realizar el mantenimiento de la pagina y hacerle frente a posibles
modificaciones y requisitos nuevos que se quieran afadir.
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6.Pruebas

Durante todo el proceso de realizacion de la pagina se ha probado
ésta para que funcione en Internet Explorer, Firefox y Google Chrome
cargandola constantemente en cada uno de ellos. Como es sabido, no
todos los exploradores interpretan el cédigo HTML y JavaScript de la

misma manera, por lo tanto ha tenido que amoldar el cédigo para que se
viera en todos los navegadores parecido.

Formulario PHP

También se probo que funcionase el envio del formulario ya
gue al hacerlo en local no funciona, por lo que se tuvo que probar
subiéndolo al servidor de alojamiento gratuito.

Al realizar estas pruebas se encontro el problema de que IE no
comprobaba si el valor introducido en el campo del email, era en
realidad un email o no, cosa que el resto de exploradores si que

hacen. Por tanto, se tuvo que modificar el codigo PHP, para que se
comprobase siempre.

46



up

Proyecto Fin de Carrera: Anderaz

Compatibilidad CSS y HTML5

Los navegadores interpretan el codigo que contienen las
paginas web para que los ordenadores entreguen las imagenes
correspondientes a los usuarios. Esto se logra gracias a que los
disefadores y los desarrolladores emplean los mismos lenguajes,
basados en un estandar creado, revisado y validado por la W3C.

Basta para entender esto con saber que se utilizan diferentes
doctype para declarar el lenguaje empleado, de forma que los
navegadores sepan como interpretarlo y que una declaracion
incorrecta puede hacer que la pagina se vea de forma diferente.

Todos los disefiadores conocen los problemas que se generan
gracias a la incorrecta implementacion de los lenguajes por algunos
navegadores (Internet Explorer), y esto es solo porque se manejan
en forma diferente algunos conceptos menores. Si cada navegador
tuviera una forma de interpretar los cédigos, habria que pensar en
disefiar paginas especificas para cada uno de ellos, para que todos
los usuarios pudieran acceder a los contenidos.

El Servicio de Validacién de CSS del W3C

Ira: SuHoja de Estilo validada

Resultados del Validador CSS del W3C para
http://anderaz.nixiweb.com/menuerika/css/estilos.css (CSS version 3)

jEnhorabuena! No error encontrado.

jEste documento es C5S versian 3 validol

Puede mostrar este icono en cualquier pagina que valide para que los usuarios vean que se ha preocupado por crear una pagina
Web interoperable. A continuacidn se encuentra el XHTML que puede usar para afiadir el icono a su pagina Web

<p
«<a href="htcp: //jigsav.w3. org/cas-validator/check/referer™s
my style="horder:0 "

~ <img er:0zuidth: 86pc;height: 31px
W3C css, sro="http://jigsaw. wi.org/css-validator/inages /vcas™

alt="C55 Valide!™ />
e

<
<fpx

(X)HTMLS5 validation results for http://anderaz.nixiweb.com/menuerika/

Validator Input

Address w |http #anderaz.nixiweb. com/menuerikal

[ Show Image Report
O Show Source

The document is valid HTWLE + ARIA + SV G 1.1 + MathiL 2.0 (subject to the utter previewness of this service)

Total execution time 373 milliseconds.

About this Service + More options
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7.Despliegue del sitio web

El cliente pidi6é al desarrollador que subiese el sitio web a un servidor
gratuito para que pudiese observar el progreso del sitio web, los cambios
realizados y poder opinar sobre ellos.

Un servicio de alojamiento web (en inglés "web hosting") se puede
definir como un lugar donde el usuario puede subir su sitio web para que el
mismo este disponible y accesible a través de internet.

Se busco6 en la red un servidor gratuito, y el que mas convencié al
desarrollador fue Nixiweb.

Nixiweb es un sitio que ofrece alojamiento web gratuito para usuarios de
habla hispana.

Nixiweb ofrece Hosting gratis (el usuario recibe el servicio de
alojamiento web sin necesidad de dar nada a cambio).
Ademas, los usuarios de nixiweb nunca deberan pagar, agregar publicidad en
su sitio 0 postear en ningun tipo de foro.

Caracteristicas:

x Espacio en Disco: llimitado

x Transferencia: llimitada

x Soporte PHP

x Bases de datos MySQL

x |nstalador automatico de scripts
x WebMail

x Acceso POP3/IMAP/SMTP

x Administrador de archivos

x Acceso FTP

x Administrador de bases de datos
x Creador de sitios web

x Libre de publicidad

Para poder subir archivos a este servidor, en primer lugar se debe crear
una cuenta, para ello, vamos a la \wép://www.nixiweb.com/hosting-
gratis/hosting-gratis.phppinchar en 'Crear nueva cuenta' y rellenar nuestros
datos.
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Hecho esto, accedemos a nuestra cuenta:

Email

Password

Language | English

-

Y ya podemos subir nuestro sitio web al servidor. Para ello, accedemos al
panel de control:

Cuentas
2 L5} [
< ] L2
Detalles Frimeros pasos Cambiar contrasefia
Correos
Gestionar mensajes de Agentes de la gestion Corren'Weh Mail Service Caontral
corren
= [d [=)
Subdominios Dominios aparcados Dominios adicionales Redirecciones
Sitio web
T =i .m;‘J o
Impart website Impartar base Website builder Auto instalador
a__l EE{_I )
o - B
Estadisticas Ultimos visitantes Paginas de errar
Archivos
= 151; =
Acceso FTP Cuentas FTP Admin de archivas Backups

Pinchamos en el apartado sitio web, en Import website. Tendremos que
comprimir nuestro sitio web en un archivo .zip o .tag.gz, seleccionarlo y
subirlo.

Después, para poder ver o modificar archivos, lo podremos hacer desde
la pestafia Admin de archivos de la seccion Archivos. Desde ahi, podremos
editar, modificar, borrar, 0 subir nuevos archivos.
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8.Posicionamiento web

El posicionamiento es un proceso de optimizacién que tiene como fin
mejorar la posicion de una pagina Web en los resultados de busqueda de los
diferentes buscadores.

En esencia, se rige por criterios l6gicos y de sentido comun. Si una Web
estd bien construida y posee contenidos relevantes sobre un tema, los
buscadores tenderdn a posicionarla de manera natural en el lugar que le
corresponde. Por lo tanto, el posicionamiento se basa por un lado en la
construccién de una web (que es en lo que nos vamos a centrar en esta
seccion) y por otro en sus contenidos y conexiones, aunque hay otros factores
gue entran en juego a la hora de determinar la posicion de los resultados de
busqueda.

Un sitio web es el escaparate de lo que eres y ofreces a millones de
internautas alrededor del mundo, y como alrededor del mundo hay muchas
formas de ver las cosas, o que debemos hacer es utilizar tecnologias de lo
mas estandar posible.

El posicionamiento puede ser natural (SEO) o por pago (SEM).

Cuando hablamos de posicionamiento natural nos referimos al proceso
por el cual una pagina toma posiciones destacadas en los resultados de
bdsqueda de un buscador (Google, Bing, Yahoo...) sin que para ello hayamos
tenido que pagar por ello. Se entiende por tanto, que la posicion de la pagina
se basa en los criterios que dicho buscador maneja para valorar la relevancia
de la misma con respecto a la busqueda. Para conseguir posiciones
destacadas de forma natural, se puede llevar a cabo diferentes técnicas que
mejoran factores valorados por los buscadores a la hora de posicionar la
pagina. A éstas técnicas se las denomina SEO del irgg@sch Engine
Optimization.

Para posicionar bien una pagina web en un buscador sin pagar, se deben
realizar ciertos trucos para hacer mas facil a nuestro buscador indexar nuestra
pagina web, es decir, leer y comprender el contenido de ésta para que la
clasifigue como una buena péagina.

50



Proyecto Fin de Carrera: Anderaz

8.1.La cabecera de la pagina web

Uno de los puntos interesantes de un sitio web es su titulo y
descripcion. Entre 1995 y 1998, cuando los robots de busqueda sélo eran
capaces de leer las cabeceras de un sitio web, era muy importante poner
todo tipo de metatags. Se ponia practicamente de todo aunque hoy en dia
ya no es necesario porque los robots leen el contenido de toda la pagina.

La cabecera de cada pagina es lo primero que leen los robots de
basqueda ya que van a decidir la estructura de la pagina y su
configuracion, por lo que es muy importante dedicarle una gran atencion.

x El DOCTYPE es la explicacibn de que tipo de cogido
HTML/XHTML vas a encontrar en el sitio. Con esto ayudas al
navegador a que muestre el sitio de una forma correcta. Es un
elemento obligatorio en los sitios web. Ademas puede llegar a
indicar si un sitio esta pensado para verse en un tipo de plataforma
u otro.

x EI TITLE contiene el titulo de la pagina.

x Lalinea deIMETA Content-Type indica la codificacion del texto.
Habitualmente UTF-8 o 1SO-8859-1, teniendo en cuenta que Si
quieres realizar una web internacional y con soporte de futuro es
mejor tenerla optimizada para UTF-8, como es nuestro caso.

x La linea deIMETA Description tiene una pequefia descripcion de
lo que vamos a encontrar en esa pagina (en esta en concreto y no en
toda la web). Este texto ha de ser, por tanto, Unico en cada una de
las paginas de todo el sitio. Lo ideal es que sea breve (entre 25 y
150 caracteres).

x Enlalinea deMETA Keywords estaran las palabras clave (grupos
de palabras separadas por comas) que tengan relacion con el
contenido de la pagina. Estas seran las palabras que cuando se
metan en un buscador, éste detecte que son relacionadas con tu
pagina y, por lo tanto, saque la pagina como una opcién que puede
estar buscando el usuario.

x El LINK Stylesheet indica la direccion URL del cdédigo CSS
(Hojas de Estilo).
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8.2. Mapa del sitio

Un mapa del sitio es una seccién donde encontramos una especie de
indice de todo lo que podemos encontrar. Este contiene solo la estructura
principal del sitio (secciones y subsecciones) de forma que el robot de
bdsqueda, si entra en este mapa, tenga accesibles todas las secciones
principales donde encontrar informacion.

Esta pagina sirve de ayuda a la indexacion pero no implica que si
una pagina no esta en el mapa no se indexe. El mapa es una via para
facilitarle la ayuda a los robots de indexacion. Ademas, en algunas
ocasiones, si el usuario no tiene mucha idea de dénde encontrar un
contenido es probable que vaya a este mapa del sitio para hacerse una
idea mas clara de su estructura y asi poder llegar a su cometido.

Para realizar el sitio map de nuestra web, hemos utilizado una
herramienta gratuita de la web http://www.xml-sitemaps.com/

Esta herramienta nos realiza el mapa del sitio de nuestra web. Para
gue funcione y el robot del buscador lo detecte, lo Unico que tenemos
gue hacer es subirlo a nuestro servidor al directorio raiz.

8.3. Fichero robots.txt

El fichero “robots.txt” es muy importante en lo que se refiere a los
robots de busqueda, ya que es lo primero que van a visitar de un sitio
web, antes incluso que la pagina principal del dominio. Este fichero hay
gue colocarlo en la carpeta raiz del dominio (o subdominio). No sirve de
nada que esté en una carpeta interior ya que no sera leido nunca.

Este fichero, un documento de texto (TXT) normal y corriente,
incluye directrices propias a cada uno de los buscadores que permiten
indicarle que partes del sitio pueden o no pueden indexar, lo que te
ayudara a indicarle si hay contenido que quieras que quede excluido o
incluido.

El archivo “robots.txt” mas simple utiliza varias reglas:

* User-Agent - El robot al que se aplica la regla.
° Disallow - Las paginas que desea bloquear.
* Allow - Las paginas que desea indexar.
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En nuestro caso, usaremos el fichero con el siguiente texto:

User-agent: *

Allow: /

Sitemap:
http://www.anderaz.es/sitemap.xml

Con esto le indicamos a todos los robots de biusqueda que tienen via
libre para indexar todos los contenidos que haya en el sitio web sin
excepcion, siempre y cuando sean capaces de rastrearlos, indicandole
ademas en que URL se encuentra el mapa del sitio.
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9.Conclusiones

Nunca habia desarrollado un proyecto como éste. Comenzando a
trabajar con la idea de otra persona, un cliente que te dice lo que quiere y tu lo
tienes que desarrollar, y que cambia de opinion muy a menudo sobre los
contenidos y el disefo del sitio web.

Durante la carrera, en la universidad, hemos hecho varios proyectos,
pero es algo que tu decides como se hace, tu pones los requisitos y si algo lo
ves muy complicado, lo cambias por otra cosa algo mas sencilla. Aqui no,
tienes una o varias personas diciéndote lo que quieren, definiendo los
requisitos de la aplicacion, y el resultado final de ésta, tiene que ser tal y
como el cliente la habia definido.

Me siento afortunada, ya que tanto el cliente como el disefiador del sitio
web, me han ayudado, o han intentado ayudarme en todo lo que han podido.
De esta manera, he sentido el apoyo de éstos, y en ningln momento me he
sentido presionada por ellos, ya que desde el primer momento, ho me
pusieron una fecha tope para entregar la web.

En lo que se refiere a los lenguajes de programacion utilizados, todos
ellos han sido nuevos para mi. Al principio, empiezas a leer manuales y es un
poCo caos, pero una vez que te centras y sabes lo que quieres hacer, todo es
mucho mas facil. Ahora, 6 meses después de empezar con ellos, puedo hacer
varias cosas aunque admito, que no los controlo del todo.

Teniendo en cuenta los conocimientos que poseia para el cumplimiento
de los requisitos del sistema antes del inicio del proyecto, me siento satisfecha
del trabajo realizado y del resultado obtenido. Ademas, el cliente, después de
poder observar el funcionamiento del sitio y el resultado final de éste, ha dado
el visto bueno y ha considerado que se han cumplido los requisitos que se
definié en un principio.

Este proyecto me ha aportado mucho como programadora. Me ha
parecido muy interesante, ya que en la carrera no se habia dado mucho
contenido de programacion web, y personalmente, creo que es algo que esta
en auge y me ha gustado mucho poder meterme de lleno a hacer una web y
ver que los requisitos definidos por alguien ajeno a mi los he podido cumplir
dia a dia .
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10.Lineas futuras

Ante la satisfaccion del cliente con el resultado, el programador pasara a
formar parte de la empresa como administrador de la pagina web y
desarrollador de modificaciones futuras y nuevos requisitos.

En la dltima reunion con el cliente, el desarrollador le propuso la
posibilidad de introducir en la web enlaces con las redes sociales, el tipico
icono de “Siguenos en Facebook” ya que considero que es una via de
promocién muy utilizada y se podria dar a conocer mejor.

También, se propuso poder introducir Google Analitycs, un servicio
gratuito de Google que nos permite obtener datos relevantes sobre la
audiencia del sitio web, cuantas veces se ha accedido a la web en un periodo
de tiempo y cuantos usuarios diferentes han accedido, etc demas de poder
saber, el lugar aproximado de conexion, navegador utilizado, tiempo medio
de conexion, y muchas cosas mas. La utilizacion de este servicio es muy
sencilla, hay que darse de alta el Google Analitycs y pegar un codigo
JavaScript proporcionado por Google antes de la etiqueta de cierre </head>.

Por otro lado, quedan cosas por pulir, como la seguridad del sitio web,
algo en lo que seguiré trabajando.

Por ultimo, queda subir el sitio web a los dominios comprados por el

cliente, para ello, debemos reunirnos otra vez para mirar que servidor nos
convence mas.
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Proyecto Fin de Carrera: Anderaz

11.Bibliografia

® Manual php:_http://tutorialphp.net/

®* Mapa del sitio;_http://www.xml-sitemaps.com/

® Manual JavaScript:
http://www.elcodigo.net/tutoriales/javascript/javapts.html

® (CSS: http://www.w3c.es/Divulgacion/GuiasBreves/Hojas&stil

® HTML: http://www.w3schools.com/html/default.asp

* FlexSlider 2:_http://flexslider.woothemes.com/
» Validacion cédigo:
CSS:_http://jigsaw.w3.org/css-validator/
HTML: http://validator.w3.org/
* Google Maps:
http://support.google.com/maps/bin/answer.py?hl=esfar=72644

Ademas de estos enlaces, se han hecho busquedas de cosas concretas en la
web.
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Introduccion

« Internet es una de las herramientas mas potentes
para darse a conocer

« Personalizar el consumo de azucar con plantas
medicinales

» Desarrollo del sitio web mediante HTML y CSS
« Modulos JavaScript



UK

Analisis de los requisitos

« Crear una aplicacion web que le permita mostrar
al publico en general sus productos

. Diseno intuitivo
» Manejo sencillo
» Adaptada a Moviles y Tabletas



I Requisitos establecidos por el
I cliente

« Pagina en dos idiomas
I « Secciones:

~ Menu vertical

. Cuerpo principal

. Fotografia o mapa

up
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Disenno Movil
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I Modulos requeridos

« Google Maps
I « FlexSlider
« Media Queries
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IMPLEMENTACION



<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8" />

<meta name="viewport"” content="width=device-width, initial-scale=1">
<meta name="author” content="Erika Azanza Aguinaga">

Eskubide guztiak erresalbatu dira

<!=— Indicamos a los robots de busqueda que indexen todo-->
<meta name="robots" content="index,follow,all">
<meta name="GOOGLEBOT" content="index follow">
<link href='http://fonts.googleapis.con/cas?family=Rosarivo' rel='stylesheet/

<!--Estilo de la pagina-->
<link rel="stylesheet" href="css/reset.css" />
<link rel="stylesheet" href="css/estilos.css" />

<!==-Menu desplegable-->

<script src="js/lib/respond.jis"></script>
<script src="js/lib/jquery.js"></script>
<script sre="js/rwd-nav.ijs'"></script>

<!-—-Galeria FlexSlider -->

type=

<link rel="stylesheet” href="css/flexslider.css" type="text/css" nmedia="screen" />
<script src="https://ajax.googleapis.cow/ajax/libs/jquery/1/jquery.min.js"></script

<script src="js/jguery.flexslider.js"></script>
<script type="text/javascript">
//Script para que Se ponga en funcionamiento la galeria FlexSlider
$ (vindow) . load{function() {
$('.flexslider').flexslider ({
animation: “slide”

)z
e
</script>
<!=--Fin galeria-->

<!--iAltura body-->
<script src="js/redimensionaHeight.js"></script>

</ head>




<body id="cuerpo"” onload='redimensionar()' OnResize='redimensionar()'>
<a href="#imain" class="skip"></a>
<nav class="nav-primary” id="menu’>

<a href="index.html"><img class="logo" src="images/logo.png"

alt="logotipo Anderaz'" ></a>

<h3 class="nav-current”>Menu</h3>

<ul>
<li
<li
<li
<li
<li
<li

</ul>

id="proyecto” > <a style="color:#FFF;" href="index.html">Proyect
id="miel"> <a href="miel.html">La Miel</a></li>

id="plantas"> <a href="plantas.html”>Plantas medicinales</a></1li
id="kinesiologia"> <a href="kinesiologia.html">Kinesiologia</a><
id="servicios"> <a href="servicios.html">Servicios</ar</1li>
id="gontacto"> <a href="contacto.html”">Contacto</a></1li>

<ul class="lista2">
<lirv<ar—————————————— <fa></li>
<li><a href="index eus.html">

<img src="images/EUS.gif"
alt="Logotipo idioma Euskera"></ar</li>

<li><a href="index.html">

</ul>

<img src="images/CAS.gif"
alt="Logotipo idioma Castellano"></a></li>

<ul class="lista3">
<li>Mowvil 620 316 175</1i>
<li><a href="mailto:xabifanderaz.com">xabifanderaz.com </a></li>
<li»<p>San Miguel Berri 3</p></li>
<1li><p>31292 Alloz (Nafarroa)</p> </1li>

</ul>
</ nav>

o</

/1i




<div style="cglear:both; "></div>
<hl id="tituleo">Proyecto
<img src="images/ABEJA.gif" alt="abeja Anderaz"/>
</h1l>
<div id="principal">
<p>El OBJETIVO de este proyecto consiste en PERSONALIZAR
el consumo de MIEL y PLANTAS MEDICINALES, mediante un TEST KINESIOLOGICC
gque nos indicard el tipo de miel y planta medicinal que es mas convenien
para nuestro organismo en un momento determinado, con el fin de obtener
mejora en nuestra CALIDAD DE VIDA.</p><br/>

<p>Para llevar adelante nuestro proyecto, trabajamos con miel de nuestra
propia produccidn, unida a una gran variedad de plantas medicinales de o
v una amplia experiencia en el campo de la naturopatia vy la kinesiologia

<p>Como complemento y con el objetivo de profundizar en nuestra labor, hCmos
creado un espacio donde informamos y damos a conocer este mundo tan apas
como 3 el de la apicultura.</p>

</div>
<div id="rayamedio"></div>




<div id="sidebar">
<div class="flexslider"
<ul class="slides">

<li><img
<li><img
<li><img
<li><img
<li><img
<li><img
<li><img
<li><img
<li><img
<li><img
</ul>
</div>
</div>

alt="r
alt="r
alt="r
alt=""
alt=rr
alt="rr
alt="rr
alt="rr
alt=""
alt="r

<div id="rayabaja"></div>

</hody>
upfad </html>

id="flex">

src="images/anderaz3.jpg"”
src="images/anderaz0.jpg"
src="images/anderaz5. jpg"
src="images/anderazl.jpg"
src="images/anderaz6.jpg"
sre="images/anderaz2.jpg"
src="images/anderaz7.jpg"
src="images/anderaz4.jpg"
src="images/anderaz8. jpg"
src="images/anderaz9.jpg"

/></1i>
/></1i>
/></1i>
</ 1i>
f></1i>
I></1ix
/></li>
/></1lix
f></1i>
/></1i>




<div id="formulario">
<form action="envio.php" name="contacto”" method="post">
<p> Nombre <input class="textnombre" name="nombre"
type="text" autofocus></p>
<p> Email<input class="textemail"”" name="email"
type="email"™ style="text-aling: left"></p>
<p> ASunto<TEXTAREA name="asunto” class="texto"></TEXTAREA></p>
<input type="submit" wvalue="Enviar" class="boton"
onclick="valida envia() ">
</ form>
<div id="formcontacto”>
<p><img class="logocontacto” src="images/LOGO-FORMULARIO.gif"
alt="abheja Anderaz contacto"></p>
<div id="formcontactoabajo">
<p>Movil 620 316 175</p>
<a href="mailto:xabilffanderaz.com">xabilanderaz.com</a>
<p>San Miguel Berri 3</p>
<p>31292 Alloz (Nafarroa)</p>
</div>
</div>
- </div>

nibersiiaie Publikon
Todos los derechos

rvados
Eskubide guztiak erresalbatu dira




Codigo CSS — Hoja de estilo

 Darle estilo a la pagina
« Ocultar elementos

#principal({ Breedia screen and (max-width: 760px) {
margin-left: 32%; .lista2, .lista3, .logo{
width: 60%; ' display: none;
max-height: 28%; }
position:relative; #franjamenu{
margin-top: 10px; position: relative;
margin-bottom: 13px; width: 100%;
CElOE:rgh [1d1l,6)1,11) 3 left:0;
overflow: auto; height: 165px’
max-width: 650px; display:block:;

min-height: 240px’ background-color: rgb(131,61,11);



function redimensionar () {

var ieversion=/*@cc_on function(){ switch(@ jscript version){ case l.0:retur
case 3.0:return 4;case S5.0:return 5; case 5.1:return 5; case 5.5:return 5.5;

case S.6:return 6; case S.7:return 7; 1} ()] |@*/0;

if (document.layers){
ancho = window.innerWidth;

} else {
ancho = document.body.clientWidth:;

}

if (ancho >=760) {
if (ieversion <= 7) {
alto = document.getElementById('cuerpo') .offsetHeight;
document ..getElementById('menu') .style.height = (alto) +'px':;
lelsed
alto = document.getElementById('cuerpo') .offsetHeight;
document .getElementById('menu') .style.height = (alto+70) +'px';
}

lelse{
document .getElementById('menu') .style.height = 0 + 'px':;

n 3:;




Galeria FlexSlider

 Anadir Imagen flechas mediante JavaScript
I » Cambiar codigo CSS
~Fondo gris

. Flechas
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<?php

session_start():;

/fguardamos la informacidn recibida en las variables correspondientes
$nonbre = htmlspecialchars(trim(§ POST['nombre']l)):

femail = htmlspecialchars[trimts_POST[‘email']]);

fcomentario = htmlspecialchars(trimts_POST['asunto']]];

/{31 los campos estan vacios hacemos saltar una alerta indicandolo

fmensaje .= '<script type="text/javascript">
alert ("Debes rellenar todos los campos'™)
history.back():
L/aeripes';

fmensajecorreo .= '<script type="text/javascript">
alert ("Introduzca correctamente su email”™)
history.back():
</script>';

if (($nombre=="")|| ($email=="")|| ($comentario=="")) {
echo $mensaje:




else{

if (verificaremail (§email)) {
//31 se han rellenado todos los campos
/v el emaill es correcto realizamos el envio
$para = "erikazanzal@hotmwail.com";
§asunto = "Mensaje de §nombre Semail”;
§cabeceras = "Content-type: text/htmlirin";
§texto .= "\n\n $comentario”;

mail (§para, $asunto, $texto, §cabeceras);

header ('Location: contacto _enviado.html'):
telse{
echo $mensajecorreo;

}
function verificaremail ($email) {
if ('ereg("* ([a-zA-20-9. ]1+)@([a-zA-20-9.-]1+).([a-2A-2]{2,4)}) %", Semall)) {
return FALSZE:;
} else {

return TRUE:




I Pruebas

« Formulario PHP
I « Compatibilidad CSS3y HTML5

up



I Despliegue del sitio web

I « Servidor gratuito: Nixiweb

. Espacio en disco ilimitado
«Soporte PHP

. Bases de datos MySQL

. Webmail

«Sin publicidad

UK



I Nixiweb

o Crear cuenta
I  Importar sitio web

o Administrar archivos

up
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Gracias por su atencion
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