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RESUMEN

Este proyecto muestra todos los pasos a seguir para recolectar, organizar, tratar y construir un
portal Web empezando desde cero, para el bar restaurante Ostargi. Se han utilizado distintos
lenguajes de programacidn, como pueden ser PHP y JavaScript para su desarrollo, y para su
disefio se ha hecho uso de Photoshop y de estilos CSS.
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1.- INTRODUCCION

Hoy dia Internet se ha convertido en un medio de comunicacién, una herramienta para el
trabajo o la escuela, un diccionario en donde puedes consultar informacion sobre cualquier
tema o término que te interese. Es por eso, por lo que Internet se ha convertido en un potente
y econémico recurso para publicitar cualquier tipo de trabajo o servicio. De tal modo que no se
concibe empresa sin pagina Web

1.1.- ANALISIS DE LA ZONA DE LA EMPRESA

Es necesario hacer un pequefio estudio para saber que establecimientos de la zona del
restaurante Ostargi disponen de pagina Web, y si la tienen, analizar sus caracteristicas.

En primer lugar, se han analizado las paginas web de varios restaurantes de Pamplona, para
sacar las caracteristicas que tienen en comun. Después se han analizado las paginas web de los
restaurantes de la zona de Ostargi segun las caracteristicas obtenidas anteriormente.

El restaurante Ostargi esta ubicado en la calle Concejo de Sarriguren, 2, Mendillorri. En la cual
hay dos bares: Meson Erreka y Vinos Y Licores Tudelilla, un restaurantes: Meson Maiona y un
asador: Castillo De Mendillorri.

Pagina Galeria Catdlogo Acceso
Web de de Precios Formularios arede Mapa
Imagenes productos sociales

Meson
Erreka

Vinos Y
Licores
Tudelilla
Meson
Maiona

Castillo De
Mendillorri

Es sorprendente ver que tan solo uno de los cuatro establecimientos contiene pdgina web. Se
trata de una pagina Web bastante completa aunque no precisa de demasiada claridad sobre el
precio de sus productos. Tiene un buen disefio, sencillo y elegante, aunque un tanto oscuro.
Las imdagenes del establecimiento estan muy bien tomadas dando una sensacion de amplitud,
incluso se podria decir exagerando un poco su tamafio.
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2.- REQUISITOS

El objetivo principal era conseguir que todas y cada una de las paginas del sitio web fuesen
accesibles directamente desde la pagina principal. De manera que la navegacion por el sitio
web sea rapida, sencilla e intuitiva.

2.1.- NECESIDADES

El restaurante Ostargi precisa de una pagina Web para publicitar la calidad de sus productos, la
ubicacidn de su local e informacion de contacto. Para ello exige una serie de requisitos.

Requisitos Descripcion

Interfaz amigable La Web debe contener una interface sencilla
y clara.
Debe contener el logo de la empresa.
La Web debe estar hecha con los colores de
la empresa

Numero de teléfono El nimero de teléfono de la empresa debe
rapidamente localizable en todas las
ventanas de la Web.

Galeria de Imagenes La Web debe contener dos galerias de
imagenes, una de ellas en la pagina de inicio.
Informacion de ubicacion La Web debe contener un mapa donde

muestre la ubicacidn de la empresa. A su lado
debe estar la direccidn de la empresa.

Contactar via e-mail Debe dar la posibilidad de mandar un e-mail
al correo de la empresa mediante un
formulario.

Menu de productos La Web debe mostrar el menu del dia, menu

especial de fin de semana, platos
combinados, comuniones, varios y vinos.

Descargar catdlogo La Web debe dar la opcién de descargar un
catalogo en formato PDF.

Redes sociales La web debe contar con acceso a las redes
sociales mas populares.

Idiomas La Web debe implementarse en los siguientes

idiomas. Castellano, euskera e inglés.

11
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2.2.-DIAGRAMA DE CASOS DE USO

USUARICS

RESTAURANTE OSTARG! WEE)

Wisualizar paaina de inicio

Yisualizar paging Como llegar

Enviar carrea a Ostargi

Wisualizar paoina Galeria

Visualizar pagina Histaria

Visualizar pagina Mend del dia

Yisualizar pagina Menu fin de semana

i

Yisualizar pagina Platos combinados

Visualizar pagina Comuniones

Visualizar pagina Varios

Visualizar pagina Vinos

Descargar Catalogo

Visualizar pagina Mapa del sitio

Recomendar pagina Weh

12



up

PROYECTO FIN DE CARRERA
MIKEL CARRASCO ECHARREN

2.2.1.- CASO DE USO: Visualizar pagina de Inicio

El usuario puede visualizar la pagina de “Inicio”. Esta pdgina contiene una galeria de imagenes
gue comienza automaticamente en modo exposicion. Dichas imagenes ofrecen una vista
general tanto el interior como el exterior del local.

2.2.2.-CASO DE USO: Visualizar pagina Como llegar

El usuario puede visualizar la pagina “Como llegar”. Esta pagina contiene un mapa de la
ubicacién del local. Sobre el mapa se puede ver la direccion completa del establecimiento, y
bajo el mapa hay un hipervinculo, el cual ofrece la posibilidad de visualizar el mapa mas
grande.

2.2.3.- CASO DE USO: Enviar correo a Ostargi

Esta accion estd disponible para el usuario desde la pagina “Contactar”. Esta pagina contiene
un formulario con una serie de campos (Nombre, Teléfono, Correo y Comentario) que el
usuario debe rellenar correctamente si quiere enviar con éxito el correo a Ostargi. Si al pulsar
el botdn Enviar alguno de campos no han sido completados correctamente, el sistema
advertira con un error, y dard al usuario la posibilidad de volver a intentarlo.

2.2.4.- CASO DE USO: Visualizar pagina Galeria

El usuario puede visualizar la pagina “Galeria”. Esta pagina contiene una galeria de imagenes.
Dicha galeria ofrece la posibilidad de que el usuario puede seleccionar una imagen para verla
aumentada.

2.2.5.- CASO DE USO: Visualizar pagina Historia

El usuario puede visualizar la pagina “Historia”. Esta pagina contiene una antigua ilustracién
del local junto con un breve relato y el horario de apertura.

2.2.6.- CASO DE USQO: Visualizar pagina Dia

El usuario puede visualizar la pagina “Dia”. Esta pagina muestra el menu del dia junto con su
precio.

2.2.7.- CASO DE USO: Visualizar pagina Fin de semana

El usuario puede visualizar la pagina “Fin de semana”. Esta pagina muestra el menu de fin de
semana junto con su precio.

2.2.8.- CASO DE USO: Visualizar pagina Combinados

El usuario puede visualizar la pagina “Combinados”. Esta pagina muestra la carta de platos
combinados disponibles para el cliente.

2.2.9.- CASO DE USO: Visualizar pagina Comuniones
El usuario puede visualizar la pagina “Comuniones”. Esta pdgina da a conocer al usuario la
posibilidad de realizar un banquete de comunidén en el local.

2.2.10.- CASO DE USO: Visualizar pagina Varios

El usuario puede visualizar la pagina “Varios”. Esta pagina muestra una selecta variedad de
productos disponibles para el consumo del cliente.

13
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2.2.11.- CASO DE USO: Visualizar pagina Vinos
El usuario puede visualizar la pagina “Varios”. Esta pagina muestra la amplia carta de vinos del
local.

2.2.12.- CASO DE USO: Descargar Catalogo
El usuario tiene la posibilidad de descargar un catdlogo en formato PDF en distintos idiomas
(castellano, inglés y euskera)

2.2.13.- CASO DE USO: Visualizar pagina Mapa del sitio
El usuario puede visualizar la pagina “Mapa del sitio”. Esta pagina muestra esquematicamente
todas las paginas accesibles.

2.2.14.- CASO DE USO: Recomendar pagina web

Esta accidn esta disponible para el usuario desde la pagina “Recomendar”. Esta pagina
contiene un formulario con una serie de campos (Remitente, Destinatario y Mensaje) que el
usuario debe rellenar correctamente si quiere enviar con éxito un correo de recomendacion
de la pagina web a un amigo. Si al pulsar el botén Enviar alguno de campos no han sido
completados correctamente, el sistema advertira con un error, y dara al usuario la posibilidad
de volver a intentarlo.

14
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3.- ANALISIS Y DISENO

3.1.- PROCESO DE CARGA

Al introducir la URL restauranteostargi.com en el navegador. El fichero “index.php” carga la

plantilla, dependiendo del idioma (Esp, Eus o Ing) cargara una plantilla u otra, por defecto

“plantillaEsp.html”. Mas o menos a la mitad de la carga de la plantilla, al llegar al contenedor

central, “index.php” cargara el fichero almacenado en “panel_centro”. La carga den fichero

dependera del valor de las variables “idioma” y “destino”. Al terminar la carga de este fichero,

continuara cargando la plantilla hasta terminar, como se muestra en el siguiente diagrama:

idioma = {Esp, Ing, EUs)
Index.php

idioma = (Esp, Ing, Eus)

{_________

centro_inicio.btml (Esp, Ing, Eus)
centro_comollegar.html (Esp, Ing, Eus)
centro_contactar.html (Esp, Ing, Eus)
centro_galeria.html (Esp, Ing, Eus)
centro_historia.html (Esp, Ing, Eus)
centro_dirario.html {Esp, Ing, Eus)
centro_fin_de_semana.html (Esp, Ing, Eus)
centro_combinados.html (Esp, Ing, Eus)
centro_comuniones.html (Esp, Ing, Eus)
centro_varios.html (Esp, Ing, Eus)
centro_vinas.himl (Esp, Ing, Eus)
centro_mapa_del_sitio.html (Esp, Ing, Eus)
centro_recomendar.btml Esp, Ing, Eus)

Accién de contactar con Ostargi via e-mail:

15

plantilla.html (Esp, Ing, Eus)

destino= {inicio, comollegar, cantactar, galeria, historia, Diario,
Fin_de_semana, Combinados, Comuniones, Yarios,
Yinos, mapa_del_sitio, recomendar)

[

envio ok [ Tail

plantilla.html Walores de capos | reg)izar_envio.php indestphp plantilla.html
centro_contactar html o centro_envio_ok himl

plantilla.html
centro_erwio_fail.htrml
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En el diagrama de arriba se puede ver como el fichero “index.php” carga la pdgina solicitada,
en este caso se trata de la pagina contactar. Al pulsar el botén “Enviar”, el sistema manda los
datos introducidos por el usuario al fichero “realizar_envio.php” mediante el método “POST".
Este fichero, comprueba que todos los campos son correctos, en el caso de haber alguno
incorrecto, llama al fichero “index.php” enviandole la informacidon mediante el método “GET”
para que este, rellene los campos correctos y visualice los campos de aviso en los incorrectos.
Solo en el caso de que todos los campos sean correctos, envia el e-mail a su destino y llama al
fichero “index.php” para que cargue la pagina de envio realizado. Si el envio se ha realizado
satisfactoriamente “realizar_envio.php” llamara a “index.php” de la siguiente manera
utilizando el método S_GET["destino"]:

» header('Location: index.php?destino=envio_ok')

Y en el caso de haberse producido algun error en el envio llamara a “index.php” del siguiente
modo, cambiando el valor de S_GET["destino"]:

» header('Location: index.php?destino=envio_fail')

Accion recomendar pdgina web a un amigo:
index php Carga plantilla_html Yalores e tapos  |iealizar_recomendacion php envio ok/fall  |index php Carga plantilla_html
________ centro_recomendar.html T _________> TTTTTTTE centro_envio_ok html

plantilla.html

centro_etwio_failhtml

El proceso es similar al anterior.

3.2.- JERARQUIA DE DIRECTORIOS

El comando “tree” (arbol) permite listar desde la consola el contenido de la carpeta actual en
forma de arbol de archivos y directorios.

Su instalacidn es realmente sencilla, tan solo hay que ejecutar la siguiente instruccion:
S sudo apt-get install tree
Una vez instalado, para mostrar solo los directorios se consigue con la opcion “—d”:

tree -d

16
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3.2.1.- Arbol de directorios

— descargas
— Esp

L— imagenes
— Eus

L— imagenes
— galeria
—— galeria_inicio
— imagenes
— Ing

L— imagenes

3.2.2.- Contenido de los directorios
./~ Contiene los ficheros principales “index.php”, “estilos.css”, “realizar_recomendacion.php”,

n o« ” o«

n u

“realizar_enviao.php”, “descargas.php” y “javascript.js”.

descargas = Contiene los archivo PDF descargables desde el sitio web.

Esp = Contiene las imagenes y las paginas web en espafiol.

Eus = Contiene las imagenes y las paginas web en euskera.

Galeria = Contiene las imagenes de la galeria.

galeria_inicio = Contiene las imagenes de la galeria de inicio

imagenes = Contiene las imagenes comunes para todas las paginas del sitio web

Ing = Contiene las imagenes y las paginas web en inglés.

3.3.- DISENO DE INTEFAZ

El sitio web consta de cinco partes fundamentales. Esta estructura es comun en todas las

paginas que forman el sitio web.

>

Cabecera: Contiene el logo de la empresa, que estd formado por las siglas “ostargi”
cruzadas por una “O” mayuscula. Ademds, en la parte superior de la cabecera, estd el
menu de seleccién de idioma.

Panel horizontal: Esta ubicado justo debajo de la cabecera. Contiene los enlaces a las
paginas: inicio, como llegar, contactar, galeria e historia.

Panel reserva: Esta ubicado debajo del panel horizontal, en la parte izquierda de la
pantalla. Contiene el nimero de teléfono de la empresa acompafiado con una
pequefia animacién de cambio de color, para llamar mas la atencion.

Panel menu: Esta ubicado justo debajo del panel reserva. Contiene los enlaces a las
paginas: menu del dia, menu especial fin de semana, platos combinados, menu de
comunion, varios y carta de vinos.

Redes sociales: estan ubicadas justo debajo del panel menu. Son enlaces externos a las
redes sociales mas populares como pueden ser Facebook, Twitter y Tuenti.

17
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> Panel central: Como su nombre indica ocupa la parte central de la pagina. Es la parte
gue cambia durante la navegacién. Contiene la informaciéon demandada por el usuario.

> Panel pie: Esta ubicado en la parte de debajo de la pagina. Da la opcion de descargar el
catdlogo de la empresa y ademas dispone de los enlaces a las paginas mapa del sitio y
recomendar esta pagina.

3.3.1.- Estructura de la interfaz

CABECERA

960px X 200px

PANEL HORIZONTAL 960px X 50px

PANEL
RESERVA

180px X 180px

ZINB PANEL CENTRAL
MENU

180px X 300px

780px X 680px

PANEL PIE SO,

18
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4.- IMPLEMENTACION

En todo proyecto, es vital conseguir realizar con éxito todos los requisitos impuestos por el
cliente, para conseguir la plena satisfaccién del mismo.

4.1.- REQUISITO: INTERFACE AMIGABLE

Para conseguir este requisito se pensé en realizar todas y cada una de las paginas con la misma
estructura, y que todas las pdaginas fuesen directamente accesibles desde cualquier punto. De
esta manera se consigue una navegacion mas sencilla e intuitiva.

La estructura de una pagina se divide en cinco partes:

» Cabecera: Contiene el logo del restaurante y el menu de seleccion de idioma.

» Barra de menus horizontal: Muestra el nimero de teléfono de la empresa y también
da acceso a la informacidn disponible del restaurante.

» Barra de menus vertical: Da acceso a los distintos productos y servicios del
restaurante.

A\

Panel central: En él se encuentra la informacién demandada.
» Pie de pagina: Desde él se puede descargar el catalogo, visualizar el mapa del sitio y
recomendar la pagina web a un compaiiero.

4.2.- REQUISITO: NUMERO DE TELEFONO

Tras pensar detenidamente cual seria el mejor lugar donde ubicar el nimero de teléfono, se ha
llegado a la conclusién que el mejor sitio es en la parte izquierda, ya que en nuestra cultura se
lee de izquierda a derecha. Para llamar mas la atencién, ha sido colocado en el punto de unién
entre los paneles de opciones vertical y horizontal, y justo a la altura del comienzo del panel
central. De manera que sea practicamente imposible pasar desapercibido para las miradas de
los usuarios.

Como uno de los objetivos era conseguir una estructura uniforme y homogénea, se ha
conservado la posicion del nimero de teléfono en todo el sitio web. De esta forma, es mas
facil encontrarlo.

4.3.- REQUISITO: GALERIA DE IMAGENES

Para la pagina de inicio, se ha creado una galeria con imdgenes del local. En ella se muestra
imagenes tanto la parte interior del local (barra, comedor...), como la parte exterior (terrada
delantera y terraza trasera). Para darle un toque de animacién, la galeria esta en modo
presentacion, es decir, cada cierto tiempo la imagen van cambiado mientras varian su
opacidad. Contiene una barra de control horizontal, con la que el usuario puede moverse entre
las distintas imagenes para visualizar la deseada, y también avisa al usuario del orden de la
foto que esta visualizando.
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Se ha creado otra galeria, pero esta vez, para mostrar el ambiente y los productos que ofrece
el establecimiento. Esta galeria muestra todas sus fotos en miniatura, el usuario puede
seleccionarlas de una en una para que se muestren ampliadas.

Ambas galerias han sido creadas con la ayuda del lenguaje de programacion “Javascript”.

4.4.- REQUISITO: INFORMACION DE UBICACION

Para toda empresa que se precie, es de vital importancia poder informar a sus clientes de la
ubicacidn de su establecimiento, para facilitar el acceso a él.

Tras valorar distintas opciones, se ha optado por hacer uso de la APl de GOOGLE para disponer
de un mapa que refleje claramente la ubicacidn del local.

También se dispone de un hipervinculo para visualizar el mapa mds grande, y da la opcién de
crear una ruta con el camino mas eficiente cuyo el destino es el local.

4.5.- REQUISITO: CONTACTAR VIA E-MAIL

El cliente desea que la web de la posibilidad al usuario de contactar via e-mail con la empresa.
Para facilitar el proceso se ha creado un formulario que el usuario debera rellenar
correctamente para realizar el envio con éxito. El formulario consta de los siguientes campos:
nombre, teléfono, correo y comentario.

Para comprobar que el usuario ha rellenado con éxito cada uno de los campos, se ha creado
una serie de funciones y validaciones en PHP.

El correo se envia a la direccién de correo “restauranteostargi.com” para que quede
almacenado, y a su vez, este re-direcciona el envio al correo personal del cliente para que
pueda visualizarlos desde su movil.

4.6.- REQUISITO: MENU DE PRODUCTOS

Una de los principales motivos por los cuales el cliente quiere disponer de un sitio web es para
mostrar sus servicios y productos. Por ello, se ha creado el panel menu, que contiene los
principales servicios y productos que el cliente quiere que los usuarios de la web puedan
visualizar. Su contenido es el siguiente: menu diario, menu fin de semana, platos combinados,
comuniones, varios y carta de vinos.

Dada su importancia, ha sido cuidadosamente ubicado debajo del panel reservas y
aproximadamente en el centro del eje vertical para que sea facil su visualizacion.

4.7.- REQUISITO: DESCARGAR CATALOGO

Al cliente le parecié interesante la posibilidad de que los usuarios pudiesen descargar un
catalogo de productos de la empresa.
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Se ha tenido especial cuidado en este apartado, puesto que de no realizarse correctamente y
con las medidas de seguridad apropiadas se podria poner en peligro el sitio web.

4.8.- REQUISITO: REDES SOCIALES

Las redes sociales son un novedoso y popular medio para publicitar una empresa sin costes
afiadidos. Por ello resulto interesante integrar en la propia web el acceso a Facebook, Twitter y
Tuenti.

4.9.- REQUISITO: IDIOMAS

El cliente queria que el sitio web estuviese disponible en tres idiomas: castellano, euskera e
inglés.

Para la realizacién de este requisito, se ha creado cédigo PHP que comprueba el idioma del
navegador del usuario, y de coincidir con uno de los disponibles, muestra la web en dicho
idioma, en caso contrario muestra la pagina en castellano. También da la posibilidad de elegir
el idioma.

4.10.- FUNCIONAMIENTO DE INDEX.PHP

Se trata del fichero principal del sitio web. Es el encargado tanto de cargar la pagina solicitada
en el idioma demandado, como de mostrar los avisos y conservar los campos correctos en las
paginas de formulario.

4.10.1.- Funcionamiento
El fichero se carga al introducir la direccion URL en el navegador.

En primer lugar se encarga del proceso de seleccién de idioma, este proceso se explicara en
detalle en el apartado 4.15.

Una vez seleccionado el idioma, empieza a leer y a mostrar su correspondiente plantilla hasta
leer la linea <!--##init_centro##-->, en ese momento detiene la lectura de la plantilla, y
comienza a leer y a imprimir por pantalla el contenido un fichero que rellenara el panel central
de la pagina web, entre las lineas <!--##init_centro##-->y <!--##fend centro##-->.La eleccidn
de ese fichero dependera de la demanda del usuario que se vera reflejada en el valor de la
variable “destino” recibida mediante el método “GET".

En el caso de que el destino se trate de uno de los dos formularios, contacte con nosotros o
recomendar esta web. Ademas de su carga, el fichero “index.php” se encarga de visualizar las
validaciones anteriormente realizadas por los ficheros” realizar_envio.php” y
“realizar_recomendacion.php”. Lo realiza de la siguiente manera:

Unicamente en el caso de que la variable global $_SESSION["v_Error_envio"] tenga el valor
“ERROR_CORREQ” para el formulario contacte con nosotros, o el valor
“ERROR_RECOMENDACION” para el formulario realizar recomendacién, “index.php”
comprobara los valores de las variables recibidas mediante el método “GET”. En ese caso, las
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variables que contengan algun valor, “index.php” cargara esos valores en sus campos
correspondientes, y las variables que estén vacias, “index.php” visualizara los campos de error
correspondientes, como se muestra a continuacion:

*Nombre:

*Teléfono:

Campo obligatorio

*Correo:

karras@gmail.com

*Comentario:

Campo obligatorio

Enviar »

*Campos obligatorios
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*Remitente (e-mail):

*Destinatario (e-mail):

*Mensaje:

Mira esta pagina web, seguro que te gusta;)

Enviar recomendacidn »

*Campos obligatorios

GALERIA PRINCIPAL

Se trata de una pequefia galeria de cinco imagenes del local que se inicia en modo exposicién.

La galeria de imagenes, estd dividida en tres partes:

>

>
>

En la parte de arriba, se encuentra el comentario de la imagen que se muestra en ese
instante.

Debajo del comentario estd la imagen que se visualiza en ese momento.

En la pate de debajo de la imagen, esta el panel de control de la galeria.

4.11.1.- Funcionamiento
La galeria se inicia en modo exposicidn, es decir, cada siete segundos la galeria cambia de

imagen y de comentario.

El panel de control de la galeria contiene seis botones y un indicador:

>
>

Botdn logo: Muestra y oculta el panel de control.

Botdn Principio: Detiene el modo exposicidon y muestra la primera imagen junto a su
comentario.

Botdn Retroceso: Detiene el modo exposicidon y muestra la imagen anterior junto a su
comentario.

Botdén Reproducir/Pausar: Inicia o detiene el modo exposicion.

Botdn Avance: Detiene el modo exposicién y muestra la imagen siguiente junto a su
comentario.
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» Botdn Fin: Detiene el modo exposicion y muestra la Gltima imagen junto a su
comentario.
» Indicador: Indica la posicion de la imagen visualizada.

4.11.2.- Efectos
En el modo exposicion, las imdgenes cambian haciendo un suave efecto de degradado
modificando la opacidad.

Al pasar el cursor por el panel de control, este cambia su opacidad.

Al pasar el cursor del ratén por los botones del panel de control, se cambia el color de fondo
de los botones.

4.12.- GALERIA SECUNDARIA

Se trata de una galeria que cuenta con una gran cantidad de imagenes, que muestran distintos
aspectos y productos del restaurante Ostargi, todo ello clasificado por dlbumes.

Puede disponer de una cantidad maxima de siete albumes, y cada uno de ellos puede contener
un total de veintidds imagenes cada uno.

La galeria de imdgenes, esta dividida en cuatro partes:

» Enla parte de arriba, esta el comentario de la foto que se esta visualizando en ese
instante.

» Enla parte central izquierda estan los dlbumes disponibles.

» Enla parte central derecha, esta la imagen visualizada en grande.

» Enla parte de abajo, estan las imagenes del dlbum seleccionado.

4.12.1.- Funcionamiento
Al hacer clic en un album, si este no es el seleccionado, se ejecutan simultaneamente dos
acciones:

» Enla parte inferior de la galeria, se visualizan en miniatura, todas las imagenes de
dicho album.

» Sevisualiza en grande la primera foto del dlbum y se muestra el comentario de dicha
foto.

Al hacer clic en una foto en miniatura, si esta no es la que se esta visualizando, se visualiza en
grande junto con su comentario.

4.12.2.- Efectos

Al pasar el cursor del ratén por un dlbum o por una foto, la opacidad de la imagen cambia.

Al hacer clic en un album o por una foto, la imagen central cambia haciendo un efecto de
cortina.
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4.13.- VALIDACION DE EMAIL

Esta funcién es utilizada para validar los e-mail de los formularios contactar y recomendar. Es
importante asegurarse de que el usuario introduce un e-mail aceptable, ya que de lo contrario
el campo de e-mail no serviria de nada. Por ejemplo en el formulario recomendar, si en el
campo destinatario no se introduce un e-mail correctamente, el correo no llegara a su destino,
con lo cual la recomendacién no se realizara.

4.13.1.- Funcionamiento
Comprueba que la estructura del email introducido es correcta, de lo contrario borra el email y
muestra un error.

Se considera un email valido si contiene la siguiente estructura: una cadena de caracteres
alfanuméricos, seguidas de una @, a continuacion otra cadena de caracteres alfanuméricos,
seguidas de un punto, y para terminar una cadena de caracteres de longitud mayor o igual a
dos.

Ejemplo: restauranteostargi. restauranteostargilcom

Cadigo:

function verificaremail(%email){

&8& (substr_ count(SnTal "@r)y == 1) && (stlbstr($enall 0,1) 1= "@") && (subsm{Se'na 1,strlen(Semail )- 1,‘) 1= "g")y{
)) && (Istrstr{$email,"\"")) && ('strst|($e11a11 "\\)) 8.& (!strstr($email,"\$")) &8 (!strstr(%email "1 A

f (str’len(Stem do’n}>l && strlen($ erm t:I:rw)<r && ['s‘trstr(Stem dom,"@")) ){
compruebo que lo de antes del d

$antﬂs dom = SubSU{SE'Ha 1,0 strlen(sa'na 1) - strlen{f’o erm_dom) - 1);

$caracter_ult = substr(%ante; dom, strlen($antes_dom)-1,1);
f (Scaracter_ult I= "@" && ‘Scaracter_ult 1= "M

$mail_correcto = 1;

}

rcuerde con lo de

4.14.- DESCARGAR CATALOGO

Al realizar clic sobre el hipervinculo “Catalogo”, se realiza la accion de descargar un fichero en
formato PDF que contiene informacidén de los diferentes productos del restaurante. El
documento puede descargarse en tres idiomas (castellano, inglés y euskera). El idioma del
documento coincidira con el idioma de la web.

El pie de pagina es el lugar donde esta disponible, se muestra a continuacion:

. Catdlogo Mapa del sitio | Recomedar esta pagina bar restaurante Ostargi desde 1995
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4.14.1.-Funcionamiento

Este fichero coge por el método “S_Get[“file”]” el nombre del fichero a descargar. Primero por
seguridad, comprueba que dicho nombre no contiene caracteres extraifios y no permitidos. En
el caso de no ser aceptado el nombre, re-direcciona a la pagina de inicio. En el caso de de ser
valido, comprueba que dicho nombre se refiere a uno de los tres posibles ficheros a descargar,
y de ser asi, por ultimo lo descarga.

Cadigo:
<?php
session_start();

$file = $_GET["file"]:
Sfcompruebo gue los caracteres sean los permitidos
Spermitidos = "abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWYYZ0123456789-_";
for ($i=0; Si<strlen($file); $i++){
if (strpos($permitidos, substr($file, $i, 1))===false){
ffile="":
}
h§
if(empty($file)){
header("Location: index.php"};
}elsed
if($file=="catalogo"){
$path = "descargas/catalogo.pdf";
header ("Content-Disposition: attachment; filename=".basename($path));
header("Content-Transfer-Encoding: binary™};
readfile($path);

else if(§file=="catalog"){
$path = "descargas/catalog.pdf”;
header("Content-Disposition: attachment; filename=".basename($path));
header ("Content-Transfer-Encoding: binary™);
readfile($path);

}
if(§file=="katalogoa"){
fpath = "descargas/katalogoa.pdf";
header("Content-Disposition: attachment; filename=".basename($path));
header("Content-Transfer-Encoding: binary™};
readfile($path);
}
elseq{
header("Location: index.php");

4.15.- SELECCION DE IDIOMA

Es de vital importancia que un sitio web esté implementado en varios idiomas, puesto que de
esta manera se amplia el abanico de captacion de posibles clientes.

Esta seccidon en la encargada de controlar en cada momento que idioma es el mas apropiado
para el usuario, y también da la aplicacién da la opcidén de que el propio usuario elija entre tres
idiomas (castellano, inglés y euskera).
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4.15.1.- Funcionamiento
Se basa en realizar dos comprobaciones:

1) Comprueba si el usuario ha seleccionado uno de los tres idiomas disponibles. De ser
asi, carga la pagina con ese idioma.

2) Enel caso de que el usuario no haya seleccionado ningun idioma, la aplicacion
comprueba que idioma tiene predeterminado el navegador del usuario. Si ese idioma
coincide con uno de los tres idiomas disponibles por la aplicacidn, carga la pagina con
ese idioma. Y en el caso de no coincidir, carga la pagina en castellano, idioma por
defecto.

Cadigo:

fCompir ha 51 el usuario a seleccionado un Idioma

;‘[[$_ﬁET["1dluma"]=="E5p"}||($_GET["1d10ma"]“"Ing"}||{$_GET["idioma"]=="Eu5"}}{
$_SESSION["v_Idioma"] =$%_GET["idioma"];

|T.l !

se 1T($_SESSION["w_ Idloma“] = ""}{
-'xr-:'-fage el idioma del navegador

$idiomas = explode(";", $_SERVER['HTTP_ACCEPT_LANGUAGE']);

7

‘/comprueba 51 el idioma del navegador es castellano, ingles o euskera

if(strpos(%idiomas[0], "es") == FALSE)}{
$ SESSION["v_Idioma"] = "Esp";|

}

elseif(strpos($idiomas[0], "en") |== FALSE}{
$_SESSION["v_Idioma"] = "Ing";

}

elseif(strpos($idiomas[0], "eu") |== FALSE){
$ _SESSION["v_Idioma"] = "Eus":

H

else{

slen otro caso
$_SESSION["v_Idioma"]="Esp";
}
s

£Idioma = §_SESSION["v_Idioma™];
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5.- PRUEBAS

Para realizar las pruebas y comprobaciones necesarias para asegurar el correcto
funcionamiento del sitio web. A lo largo del proceso de implementacidn, he ido subiendo
diversas versiones a un “hosting” comprado por la empresa, cuyo dominio es:
restauranteostargi.com

Este dominio y este “hosting” seran usados para depositar el sitio web una vez terminado.

Después de haber asegurado el correcto funcionamiento de una versién, la he dejado en el
“hosting” para que la empresa pueda hacer uso y disfrute de ella.

5.1.- METODOLOGIA DE LAS PRUEBAS

Para la realizacion de las pruebas he seguido los siguientes pasos:

1) Al terminar una versién del sitio web, la he subido al “hosting” para realizar ajustes
y comprobar el correcto funcionamiento de la web en distintos exploradores:
Explorer, Firefox, Google Chrome, exploradores de mdviles...

2) He pedido a varios amigos que accedan desde su Pc y/o Smartphone a
restauranteostargi.com, y después les he preguntado su experiencia: interface
agradable e intuitiva, posibles errores, mejoras...

3) Tras asegurar de esta manera el correcto funcionamiento de la version del sitio
web. He pedido al cliente su opinién.

4) Sielcliente me da el visto bueno, dejo la version el “hosting” hasta crear una
nueva version del sitio web.
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6.- DESPLIEGUE: DOMINIO Y
HOSTING

Un dominio o nombre de dominio es el nombre que identifica un sitio web. Cada dominio

tiene que ser Unico en Internet.

Un dominio se compone normalmente de tres partes: en www.restauranteostargi.com, las tres
uves dobles (www), el nombre de la organizacién (restauranteostargi) y el tipo de organizacion

(com).

es ([com| org| |...

restauranteosta rgi

Los tipos de organizacion mas comunes son .COM, .NET, .MIL, y .ORG, que se refieren a
comercial, network, militar, y organizacion (originalmente sin animo de lucro, aunque ahora

cualquier persona puede registrar un dominio .org).

Puesto que Internet se basa en direcciones IP, y no en nombres de dominio, cada servidor web
requiere de un servidor de nombres de dominio (DNS) para traducir los nombres de los
dominios a direcciones IP. Cada dominio tiene un servidor de nombre de dominio primarioy
otro secundario.
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Un solo servidor web puede servir multiples paginas web de multiples dominios, pero un
dominio sdlo puede apuntar a un servidor.

El alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio que provee a los usuarios de Internet
un sistema para poder almacenar informacidn, imagenes, video, o cualquier contenido
accesible via web. Es una analogia de "hospedaje o alojamiento en hoteles o habitaciones"
donde uno ocupa un lugar especifico, en este caso la analogia alojamiento web o alojamiento
de paginas web, se refiere al lugar que ocupa una pagina web, sitio web, sistema, correo
electrdnico, archivos etc. en internet o mas especificamente en un servidor que por lo general
hospeda varias aplicaciones o paginas web.

Las compafiias que proporcionan espacio de un servidor a sus clientes se suelen denominar
con el término en inglés web host.

El hospedaje web aunque no es necesariamente un servicio, se ha convertido en un lucrativo
negocio para las compaiiias de internet alrededor del mundo.

Se puede definir como "un lugar para tu pagina web o correos electrénicos", aunque esta
definicién simplifica de manera conceptual el hecho de que el alojamiento web es en realidad
espacio en Internet para prdcticamente cualquier tipo de informacidn, sea archivos, sistemas,
correos electronicos, videos etc.

Para el proyecto se optd por contratar un paquete 1&1 Dual Basico, por ofrecer multiples
prestaciones a un precio razonable.

Las especificaciones son las siguientes:

Paquete 1&1 Dual Basico

Descripcion Hosting mas asequible

Precio 1,99 €/mes
Sistema Operativo Linux
Espacio web 1GB
Trafico mensual ILIMITADO
Dominios incluidos (gratis) 1

Cuentas de correo 10

1&1 Editor Web 1 proyecto web/10 pag. cada uno
Programacion PHP
Rendimiento .1

Base de datos My SQL 5 1

1&1 Aplicaciones Click & Build i

1&1 Estadisticas Web

1&1 Sitelock Opcional

Recuperacion de archivos

Georedundancia

Tu web almacenada en dos
centros de datos independientes.
Sin caidas ni pérdidas
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6.1.- ESTADISTICAS

El paquete 1&1 Dual Basico ofrece la posibilidad de obtener estadisticas sobre la actividad de
los usuarios en el sitio web. Se ha configurado de manera que, mensualmente 1&1 envie un
informe detallado de las estadisticas al correo de la empresa.

6.1.1.- Informe mensual de Agosto de 2013
Estas son algunas de las vistas del informe:
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0l-age 05-ago 12-ago 19-ago 26-ago 3l-ago
Dia de la semana Fecha Visitas
Jueves 01 de agosto de 2013 7
Viernes 02 de agosto de 2013 9
Sabado 03 de agosto de 2013 14
Domingo 04 de agosto de 2013 11
Lunes 05 de agosto de 2013 6
Martes 06 de agosto de 2013 10
Miércoles 07 de agosto de 2013 15
Jueves 08 de agosto de 2013 7
Viernes 09 de agosto de 2013 14
Sabado 10 de agosto de 2013 16
Domingo 11 de agosto de 2013 10
Lunes 12 de agosto de 2013 7
Martes 13 de agosto de 2013 18
Miércoles 14 de agosto de 2013 10
Jueves 15 de agosto de 2013 14
Viernes 16 de agosto de 2013 31
Sabado 17 de agosto de 2013 19
Domingo 18 de agosto de 2013 25
Lunes 19 de agosto de 2013 10
Martes 20 de agosto de 2013 21
Miércoles 21 de agosto de 2013 17
Jueves 22 de agosto de 2013 37
Viernes 23 de agosto de 2013 28
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Sabado 24 de agosto de 2013 12
Domingo 25 de agosto de 2013 19
Lunes 26 de agosto de 2013 15
Martes 27 de agosto de 2013 17
Miércoles 28 de agosto de 2013 15
Jueves 29 de agosto de 2013 22
Viernes 30 de agosto de 2013 7
Sabado 31 de agosto de 2013 32
Total 495

Media 16

Todas las visitas realizadas desde un mismo ordenador se contabilizan como una Unica visita.
Las visitas se identifican mediante la direccidn IP y el navegador utilizado. Como un ordenador
puede ser utilizado por varias personas (por ejemplo en un cibercafé) es posible que el nimero
de visitas no sea igual al nimero de visitantes.
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7.- SISTEMA OPERATIVO

Ubuntu es un sistema operativo basado en Debian y que se distribuye como software libre y
gratuito, el cual incluye su propio entorno de escritorio denominado Unity. Esta orientado al
usuario novel y promedio, con un fuerte enfoque en la facilidad de uso y en mejorar la
experiencia de usuario. Esta compuesto de multiple software normalmente distribuido bajo
una licencia libre o de cddigo abierto. Estadisticas web sugieren que la cuota de mercado de
Ubuntu dentro de las "distribuciones Linux" es, aproximadamente, del 49%, y con una
tendencia a aumentar como servidor web. Y un importante incremento activo de 20 millones
de usuarios para fines del 2011.

Su patrocinador, Canonical, es una compaiiia britdnica propiedad del empresario sudafricano
Mark Shuttleworth. Ofrece el sistema de manera gratuita, y se financia por medio de servicios
vinculados al sistema operativo y vendiendo soporte técnico. Ademas, al mantenerlo libre y
gratuito, la empresa es capaz de aprovechar los desarrolladores de la comunidad para mejorar
los componentes de su sistema operativo. Extraoficialmente, la comunidad de desarrolladores
proporciona soporte para otras derivaciones de Ubuntu, con otros entornos graficos, como
Kubuntu, Xubuntu, Edubuntu, Ubuntu Studio, Mythbuntu, Ubuntu Gnome y Lubuntu.

Canonical, ademas de mantener Ubuntu, también provee de una versién orientada a
servidores, Ubuntu Server, una versidn para empresas, Ubuntu Business Desktop Remix, una
para televisores, Ubuntu TV, y una para usar el escritorio desde teléfonos inteligentes, Ubuntu
for Android.

Cada seis meses se publica una nueva version de Ubuntu. Esta recibe soporte por parte de
Canonical durante nueve meses por medio de actualizaciones de seguridad, parches para bugs
criticos y actualizaciones menores de programas. Las versiones LTS (Long Term Support), que
se liberan cada dos ainos, reciben soporte durante cinco afios en los sistemas de escritorio y de
servidor.

7.1.- UBUNTU 12.04 LTS

La versién del sistema operativo empleada para la realizacion del sitio web es Ubuntu 12.04
LTS.

LTS es una abreviatura de "Long Term Support". Algunas de las Ultimas ventanas de apoyo se
ilustran a continuacion:
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@Standard Release @@Ubuntu Desktop LTS ~@@Ubuntu Server LTS @ Ubuntu & Ubuntu Server LTS

S --_--

2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

Con ocho afos a sus espaldas, esta nueva edicién denominada Precise Pangolin, nos ofrece
una version LTS (Long Term Support) lo que nos indica que Canonical dara soporte a la
distribucién durante 5 afios.

Esto hace de Precise Pangolin una solucién especial, por ser la mds iddnea para entornos
corporativos y ensambladores de PC. Entre las distintas variantes disponibles, hemos analizado
Ubuntu 12.04 de escritorio, por ser la version principal y la destinada a un publico mayoritario.

Mejoras y novedades

Unity, la interfaz de usuario de Ubuntu, ha madurado desde las ultimas ediciones e incluye
mejoras como un mayor nimero de opciones para configurar el aspecto visual de nuestro

escritorio. Pero sin duda la principal novedad de Precise Pangolin se llama HUD (Heads-Up
Display).

Este sistema nos ofrece la posibilidad de acceder a distintas funcionalidades tanto del sistema
como de una aplicacién, usando para ello un cuadro de busqueda. Este cuadro se activa
pulsando sobre la tecla Alt y nos brinda distintas opciones a medida que vamos escribiendo.
HUD es un complemento al sistema tradicional de menus, esta integrado en Unity y con él
podremos ahorrar tiempo a la hora de usar aplicaciones. Otra novedad destacable la
encontramos en el Gestor de redes, que a partir esta edicion integra completamente las
basadas en IPv6 e incluye dnsmasq. Igualmente, ahora tenemos soporte para Clickpads,
nombre con el que se conocen los touchpads cuya superficie incluye botones y otros gestos.
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HUD es la principal novedad de esta edicidn y nos permite acceder a distintas funcionalidades
a través de un buscador:

® shadow|
Filters > Shadows and Glows > Inner Shadow
Filters > Shadows and Glows > Drop ihadox-.n..
> Shadows and Glows > Glow

Filters > Shadows and Glows > Cutout

Filters >'Shadows and Glows > inset

Filterss Shgdcws and Glows > Fuzzy Glow

0:1C . @ @ +Layer1 X 151.43

Unset - Y: 980.00

En cuanto a software de produccidn, Ubuntu apuesta nuevamente por LibreOffice (v. 3.5.2);
mientras que como, reproductor musical, cambia Banshee por Rhythmbox, debido
principalmente a su mejor soporte en entornos basados en ARM. Remmina pasa a ser el
cliente de escritorio remoto por defecto. El Centro de Software avanza en cuestiones
relacionadas con el idioma, las recomendaciones de usuario, la inclusién de Paypal o la
posibilidad de instalar versiones anteriores de software. Ubuntu One también incluye alguna
novedad tanto en su sistema de gestidn y sincronizacidn como en el soporte de proxy.

De lo tactil a la voz

Si a mediados de los noventa el sistema de ventanas con acceso a menus mediante ratén se
perfilé como el estdndar, el auge de las interfaces tactiles ha supuesto un reto para los
responsables los sistemas operativos, que han de adaptar el disefio de sus plataformas a
futuras necesidades.

Linux, con interfaces como Unity de Ubuntu, o Windows 8, con Metro, son buenos ejemplos de
ello. HUD va mas all3, recogiendo el éxito de Google como buscador sobre los portales de
clasificacién jerarquizada de webs, y se atreve a incluir herramientas de bisqueda en el propio
sistema, allanando el camino para el siguiente paso, el control por voz.
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Especificaciones Descripcion

Fabricante Canonical
Modelo Ubuntu 12.04 LTS

Precio Gratuito

Web www.ubuntu.com

Otras caracteristicas Distribucidn de Linux. Interfaz Unity sobre gestor de escritorio
Gnome. Soporte extendido de 5 anos

NG T YRS Ll =LEII Soporte para multiples plataformas como x86 y ARM

Version del kernel Kernel 3.2.14

Paquete ofimatico LibreOffice 3.5.2

Ventajas:

» Soporte de 5 afios.
» Sistema estable y muy facil de aprender a usar.
» Multiples opciones para instalarlo sin tener conocimientos avanzados.

Inconvenientes:

» Sistema un poco pesado para ordenadores de bajo rendimiento.
» Se echa en falta un panel de control centralizado.
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8.- HERRAMIENTAS

Para la realizacion del proyecto se ha hecho uso de potentes herramientas, tales como: Kate,
Photoshop, FileZillay localhost. Se explican y detallan a continuacion.

8.1.- KATE

En informdtica, Kate es un editor de textos para el entorno de escritorio KDE. Kate significa
KDE Advanced Text Editor, es decir Editor de textos avanzado para KDE.

Kate ha sido parte del paquete kdebase desde la versién 2.2 de Kde del 15 de agosto del 2002.
A causa de la tecnologia KParts que es parte de KDE es posible colocar Kate como un
componente de edicién en cualquier otra aplicacién de KDE. El entorno de desarrollo
integrado, KDevelop, y la herramienta de desarrollo de paginas web, Quanta Plus, son dos de
las mas importantes aplicaciones para KDE que usan Kate como componente de edicién.

L. wried [medfied) - Kate
file Edt View Bookmarks Sessions Tools Settings help
Owen bojopen  Gaosce gproomard  pfsove |@severs € Cose Unto

welcome to the Kate Homepage :.)

L Documents

{
une: 3 Col: 47 kd NS UNE UTF.8 Untithed
O Find in Flec R Sarminal

8.1.1.- Caracteristicas
Entre otras caracteristicas Kate incluye:

» Es software libre, de cddigo abierto y gratuito. Esta publicado bajo la licencia LGPL.

» Usa las librerias graficas Qt para mostrar los controles de la interfaz, por lo tanto se
integra con el escritorio KDE.

» Implementa la tecnologia KParts que permite colocar Kate como un componente de
edicién en cualquier otra aplicacién de KDE. El entorno de desarrollo integrado,
KDevelop, y la herramienta de desarrollo de paginas web, Quanta Plus, son dos de las
mas importantes aplicaciones para KDE que usan Kate como componente de edicién.

» Resaltado de sintaxis, extensible mediante archivos XML.

» Busqueday remplazo de texto usando expresiones regulares.

» Seguimiento de cddigo para C++, C, PHP, HTML, guiones BASH y otros lenguajes.
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Mantener multiples documentos abiertos en una ventana.

Soporte de sesiones.

Manejador de archivos. Posee un administrador de archivos basico.
Integra un emulador de terminal basado en “Konsole”.

YV VYV VYV

Numeracion de lineas.

8.1.2.- Uso en el proyecto

La herramienta Kate, por su destaca especializacién en la edicion de todo tipo de cédigo, y por
el gran numero de funcionalidades que ofrece, ha sido utilizada en el proyecto para programar
en los entornos HTML, Estilos CSS, Javascript y PHP.

8.2.- PHOTOSHOP

Adobe Photoshop (popularmente conocido sélo por su segundo nombre, Photoshop) es el
nombre, o marca comercial oficial, que recibe uno de los programas mas famosos de la casa
Adobe junto con sus hermanos Adobe lllustrator y Adobe Flash, y que se trata esencialmente
de una aplicacidn informatica en forma de taller de pintura y fotografia que trabaja sobre un
"lienzo" y que esta destinado a la edicidn, retoque fotografico y pintura a base de imagenes de
mapa de bits. Su nombre en espafol significa literalmente "taller de fotos". Su capacidad de
retoque y modificacidn de fotografias le ha dado el rubro de ser el programa de edicién de
imagenes mas famoso del mundo.

Actualmente forma parte de la familia Adobe Creative Suite y es desarrollado y comercializado
por Adobe Systems Incorporated inicialmente para computadores Apple pero posteriormente
también para plataformas PC con sistema operativo Windows. Su distribucién viene en
diferentes presentaciones, que van desde su forma individual hasta como parte de un paquete
siendo estos: Adobe Creative Suite Design Premium y Version Standard, Adobe Creative Suite
Web Premium, Adobe Creative Suite Production Studio Premium y Adobe Creative Suite
Master Collection.

38



up

PROYECTO FIN DE CARRERA

MIKEL CARRASCO ECHARREN

P v w% v WEv @ | Novedadesdecss 30 piseiio (=] [
Archivo Edicion Imagen Capa Seleccion Filtro Andlisis 3D Vista Ventana Ayuda

T .| @ |[e=s 31 Regur | (e [v] 2afreionsenso v | EEZ (HH| 2 | B [

Sin titulo-1 al 100% (RGB/8) * (X |

&3

)

L3
= /,f Aiiadir un ajuste

< 0 e LS A

&, ;s

= VESPF QGd
&, -1 /48 PR
i, rl

0. D Ajustes presstablecidos Niveles

('Y D Ajustes presstablacidos Curvas
}’ ADOBE' PHOTOSHOP* CS5 EXTENDED IR et et b bos Epcescins
.—,ft - 1 Ajintes presstableciios Torolsur..
bt 2] D Ajustes preestsblecidos Blanco y ne..
\, D Ajustes presstablecidos Mezclador ...
=, D Ajustes preestablecidos Correccén .| -
,

<5

Q
LR

100% | (9] Doc: 580.1 KB/580.1 KB »l4

8.2.1.- Caracteristicas

Photoshop en sus versiones iniciales trabajaba en un espacio (bitmap) formado por una sola
capa, donde se podian aplicar toda una serie de efectos, textos, marcas y tratamientos. En
cierto modo tenia mucho parecido con las tradicionales ampliadoras. En la actualidad lo hace

con multiples capas.

A medida que ha ido evolucionando el software ha incluido diversas mejoras fundamentales,
como la incorporacidn de un espacio de trabajo multicapa, inclusién de elementos vectoriales,
gestion avanzada de color (ICM / ICC), tratamiento extensivo de tipografias, control y retoque
de color, efectos creativos, posibilidad de incorporar plugins de terceras compainiias,
exportacién para sitios web entre otros.

Photoshop se ha convertido, casi desde sus comienzos, en el estandar de facto en retoque
fotografico, pero también se usa extensivamente en multitud de disciplinas del campo del
disefio y fotografia, como disefio web, composicidn de imagenes en mapa de bits, estilismo
digital, fotocomposicién, edicion y grafismos de video y basicamente en cualquier actividad
que requiera el tratamiento de imagenes digitales.

Photoshop ha dejado de ser una herramienta Unicamente usada por disefiadores, para
convertirse en una herramienta usada profusamente por fotégrafos profesionales de todo el
mundo, que lo usan para realizar el proceso de retoque y edicién digital, no teniendo que
pasar ya por un laboratorio mas que para la impresién del material.

Con el auge de la fotografia digital en los ultimos afios, Photoshop se ha ido popularizando
cada vez mas fuera de los ambitos profesionales y es quiza, junto a Windows y Flash (de Adobe
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Systems También) uno de los programas que resulta mas familiar (al menos de nombre) a la
gente que comienza a usarlo [cita requeridal, sobre todo en su versién Photoshop Elements,
para el retoque casero fotografico.

Aungue el propésito principal de Photoshop es la edicién fotografica, éste también puede ser
usado para crear imagenes, efectos, graficos y mas en muy buena calidad. Aunque para
determinados trabajos que requieren el uso de graficos vectoriales es mds aconsejable utilizar
Adobe lllustrator.

Entre las alternativas a este programa, existen algunos programas libres como GIMP, orientada
a la edicién fotografica en general, o privativos como PhotoPaint de Corel, capaz de trabajar
con cualquier caracteristica de los archivos de Photoshop, y también con sus filtros plugin.

Photoshop fue creado en el afio 1990, soporta muchos tipos de archivos de imagenes, como
BMP, JPG, PNG, GIF, entre otros, ademas tiene formatos de imagen propios. Los formatos
soportados por Photoshop son:

> PSD, PDD: formato estandar de Photoshop con soporte de capas.

> PostScript: no es exactamente un formato, sino un lenguaje de descripcidn de paginas.
Se suele encontrar documentos en PostScript. Utiliza primitivas de dibujo para poder
editarlo.

» EPS: es una version de PostScript, se utiliza para situar imagenes en un documento. Es
compatible con programas vectoriales y de autoedicion.

» DCS: fue creado por Quark (empresa de software para autoedicidon) y permite
almacenar tipografia, tramas, etc. Se utiliza para filmacién en autoedicién.

» Prev. EPS TIFF: permite visualizar archivos EPS que no se abren en Photoshop, por
ejemplo los de QuarkXPress.

» BMP: formato estandar de Windows.

GIF: muy utilizado para las web. Permite almacenar un canal alfa para dotarlo de

Y

transparencia, y salvarlo como entrelazado para que al cargarlo en la web lo haga en
varios pasos. Admite hasta 256 colores.

» JPEG: también muy utilizado en la WWW, factor de compresién muy alto y buena
calidad de imagen.

» TIFF: una solucidn creada para pasar de PC a MAC y viceversa.

Y

PICT: desde plataformas MAC se exporta a programas de autoedicion como

QuarkXPress.

» PNG: la misma utilizacidn que los GIF, pero con mayor calidad. Soporta transparencia y
colores a 24 bits. Solo las versiones recientes de navegadores pueden soportarlos.

» PDF: formato original de Acrobat. Permite almacenar imagenes vectoriales y mapa de

bits.

ICO: es utilizado para representar archivos, carpetas, programas, unidades de

Y

almacenamiento, etc.

IFF: se utiliza para intercambio de datos con Amiga.

PCX: formato solo para PC. Permite colores a 1, 4, 8 y 24 bits.

RAW: formato estandar para cualquier plataforma o programa gréfico.

YV V VYV V

TGA: compatible con equipos con tarjeta grafica de Truevision.
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» Scitex CT: formato utilizado para documentos de calidad profesional.

Y

Filmstrip: se utiliza para hacer animaciones. También se puede importar o exportar a

Premiere.

» FlashPix: formato originario de Kodak para abrir de forma rapida imagenes de calidad
superior.

» JPEG2000: al igual que el JPEG, es nuevo formato de compresion que permite

aumentar la calidad de la imagen.

8.2.2.- Uso en el proyecto
Por el gran potencial de esta herramienta, Photoshop ha sido utilizada en el proyecto para la
edicidn y la creacién de las imagenes. Concretamente la versién PS5.

8.3.- FILEZILLA

FileZilla es un cliente FTP multiplataforma de cédigo abierto y software libre, licenciado bajo la
Licencia Publica General de GNU. Soporta los protocolos FTP, SFTP y FTP sobre SSL/TLS (FTPS).

Inicialmente fue disefiado para funcionar en Microsoft Windows, pero desde la version 3.0.0,
gracias al uso de wxWidgets, es multiplataforma, estando disponible ademds para otros
sistemas operativos, entre ellos GNU/Linux, FreeBSD y Mac OS X.

Informacidn general

Desarrollador Tim Kosse y otros

Disefiador Tim Kosse

Lanzamiento inicial 22 de junio de 2001

Ultima version estable 3.7.1 disponible desde el 18 de junio de 2013
Género Cliente FTP

Programado en C++y wxWidgets

Sistema operativo Multiplataforma

Licencia Licencia Publica General de GNU

Idioma Multilenguaje

En espaiiol

El cddigo fuente de FileZilla y las descargas estaban2 hospedadas en SourceForge, el cual
presenté a FileZilla como el Proyecto del Mes en noviembre de 2003. Actualmente hospeda el
cddigo fuente en su propio sitio web y las descargas en Ohloh.
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8.3.1.- Caracteristicas
Entre otras caracteristicas FileZilla incluye:

> Administrador de sitios: permite a un usuario crear una lista de sitios FTP con sus

datos de conexidon, como el nimero de puerto a usar, o si se utiliza inicio de sesién
normal o anénima. Para el inicio normal, se guarda el usuario y, opcionalmente, la
contrasefia.

Registro de mensajes: se muestra en la parte superior de la ventana. Muestra en
forma de consola los comandos enviados por FileZilla y las respuestas del servidor
remoto.

Vista de archivo y carpeta: situada en la parte central de la ventana, proporciona una
interfaz grafica para FTP. Los usuarios pueden navegar por las carpetas, very alterar
sus contenidos tanto en la maquina local como en la remota, utilizando una interfaz de
tipo arbol de exploracion. Los usuarios pueden arrastrar y soltar archivos entre los
ordenadores local y remoto.

Cola de transferencia: situada en la parte inferior de la ventana, muestra en tiempo

real el estado de cada transferencia activa o en cola.

8.3.2.- Uso en el proyecto

Por su eficiencia y fiabilidad, la herramienta FileZilla ha sido utilizada en el proyecto para subir

y actualizar al hosting de la empresa los archivos y ficheros que componen la pagina web.
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8.4.- LOCALHOST

En informatica, en el contexto de redes TCP/IP, localhost es un nombre reservado que tienen
todas las computadoras, ratéon o dispositivo independientemente de que disponga o no de una
tarjeta de red ethernet. El nombre localhost es traducido como la direccidn IP de loopback
127.0.0.1 en IPv4, o como la direccion ::1 en IPv6.

La direccion de loopback se puede usar para probar el funcionamiento de TCP/IP haciendo
ping a 127.0.0.1, al recibir una respuesta se puede asumir que el software asociado al
protocolo esta bien (el estado del hardware, como la tarjeta de red, no lo conocemos con esta
prueba, ya que no llega a salir del propio equipo).

Con fines educativos se suelen instalar servidores locales http como XAMPP, LAMP o WAMP a
los cuales se tendrd acceso con localhost 0 127.0.0.1 desde el navegador.

Con fines de restriccion de direcciones web, se modifica la correspondencia de dominios y
direcciones IP en el archivo "hosts" del sistema operativo, haciendo que cuando entres a una
direccion Web en especifico, esta te redirijaa 127.0.0.1.

8.4.1.- Uso en el proyecto
Apache 2.2.22

Localhost ha sido utilizada en el proyecto para realizar comprobaciones del sitio web durante
el proceso de creacidn. Esta herramienta nos permite visualizar el sitio web desde la
computadora, sin necesidad de tener que subir los ficheros a un servidor, facilitando y
agilizando el proceso.
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9.- LENGUAJES

El objetivo principal es separar y ordenar el cddigo empleando dependiendo del lenguaje
(Html , Estilos CSS, PHP y Javascript) y su uso. De esta manera se consigue un control
centralizado de la presentacién de un sitio web completo, con lo que se agiliza de forma
considerable la actualizacion del mismo.

Cabe decir, que estos lenguajes de programacién son compatibles entre si, e incluso
recomendable utilizarlos ya que las limitaciones de uno son compensadas con los puntos
fuertes de otro.

9.1.- HTML

Las siglas HTML, vienen del inglés HyperText Markup Language (lenguaje de marcado
hipertextual), hace referencia al lenguaje de marcado predominante para la elaboracién de
paginas web que se utiliza para describir y traducir la estructura y la informacién en forma de
texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como imdgenes. El HTML se
escribe en forma de etiquetas, rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML también puede
describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un documento.

9.1.1.- Uso del sitio web

En los ficheros “.html|” esta almacenada tanto la estructura de la web como su informacion.

La estructura esta dividida en una serie de contenedores “div” con un nombre para
identificarlos e incluso algunos pertenecen a una clase.

Para para incluir los estilos CSS se hacer referencia al fichero “estilos.css” de la siguiente
manera:

<link rel="STYLESHEET" type="text/css" href="estilos.css">

Para para incluir el cédigo Javascript se hacer referencia al fichero “javascript.js” de la
siguiente manera:

<script language="JavaScript" type="text/javascript" src="javascript.js"></script>

9.2.- ESTILOS CSS

Las siglas CSS, vienen del inglés Cascading Style Sheets (hojas de estilo en cascada), hacen
referencia a un lenguaje de hojas de estilos usado para describir la presentacién semantica (el
aspecto y formato) de un documento escrito en lenguaje de marcas. Su aplicacién mas comun
es dar estilo a paginas webs escritas en lenguaje HTML y XHTML, pero también puede ser
aplicado a cualquier tipo de documentos XML, incluyendo SVG y XUL.

La informacidn de estilo puede ser adjuntada como un documento separado o en el mismo
documento HTML. En este caso se, ha creado un fichero llamado Estilos.css el cual da formato

44



PROYECTO FIN DE CARRERA

MIKEL CARRASCO ECHARREN

y estilo a todo el sitio web. Para ello hay que hacer referencia a él desde el codigo HTML de la

siguiente manera, hay que insertar una linea de cddigo en el fichero “plantilla.htm

III

9.2.1.- Caracteristicas positivas
» Al ubicarse en distintos ficheros, no modifica el cédigo original de la pagina, ahorrando

esfuerzo y tiempo de edicidn. De este modo no sélo hacemos mas simple el
mantenimiento del sitio web, sino que ademds minimizamos las posibilidades de
cometer errores o equivocacioén inesperada.

Facilita el trabajo grupal, al separar el disefio de la programacion.

Se obtiene un mayor control de la presentacidon del sitio al poder tener todo el cédigo
CSS reunido en uno, lo que facilita su modificacion.

Conseguimos hacer mucho mas legible el cddigo HTML al tener el cédigo CSS aparte.
Pueden mostrarse distintas hojas de estilo segun el dispositivo que estemos utilizando
(versidon impresa, version movil, leida por un sintetizador de voz...) o dejar que el
usuario elija.

Mediante el uso de clases e identificadores, se consigue ahorrar cddigo evitando la
repeticion innecesaria del mismo, consiguiendo una mayor claridad al permitir asignar
una serie de propiedades a un elemento o conjunto de elementos.

9.2.2.- Caracteristicas negativas

>

En casos aislados puede haber algun tipo de incompatibilidad con el navegador, con lo
gue el estilo CSS no se aplicara y nuestro trabajo habra sido en vano, puesto que la
web se visualizara sin formato.

9.2.3.- Uso del sitio web

El fichero “Estilos.css” hace referencia a los distintos “div” de los ficheros HTML mediante su

nombre y/o su clase. Su funcion consiste dar forma y estilo a esos contenedores mediante la

manipulacion de sus propiedades y caracteristicas, como pueden ser:

» El tamaiio.
» Laopacidad.
> Su posicion.
» Elredondeo, el grosor y el tipo de los bordes.
» Color de fondo o imagen de fondo.
» Tipo, clase y tamafio de letra de su contenido.
» Personalizar el aspecto y el formato de los distintos elementos de formulario.
» Para personalizar la forma de actuar al deslizar el puntero del ratén por encima de los
distintos elementos que forman la web (enlace, contenedor...).
9.3.- PHP

Es un lenguaje cuyo cdédigo se ejecuta en el servidor, y eso conlleva a que tenga una serie de

caracteristicas tanto positivas como negativas.

up

45



up

PROYECTO FIN DE CARRERA
MIKEL CARRASCO ECHARREN

9.3.1.- Caracteristicas positivas:

» Al ejecutarse en el servidor, dificulta el acceso a usuarios malintencionados.

» Estd dotado de una serie de funciones para evitar la insercion y la manipulaciéon del
cédigo fuente.

» Se podria decir que es un lenguaje seguro, util vara temas relacionados con
validaciones, claves de acceso, control de niveles de acceso...

» Préacticamente todos los “hosting” tienen compatibilidad con la programacién PHP.

» No se necesita ningun tipo de “Plug-in” ni programa especial para visualizar webs con
este tipo de programacion, esto lo hace altamente compatible para cualquier tipo de
Pcy Smartphone.

9.3.2.- Caracteristicas negativas:

» Para ejecutar el codigo PHP es necesario comunicarse con el servidor, puesto que este
cddigo se ejecuta en él, no en el cliente. Este proceso hace que su ejecucién sea un
poco mas lenta, y que sea necesario el refresco.

» Al ser necesario el uso de refresco, es decir volver a cargar la pagina, no es posible
hacer cambios directamente en ella.

9.3.3.- Uso en el sitio web
El lenguaje PHP lo he utilizado para las siguientes funciones:

» Para el fichero “index.php”. Es el encargado de mostrar la pagina solicitada por el
usuario, en el idioma seleccionado (castellano por defecto).

» Validacién de formularios. Comprobar que los campos obligatorios han sido
rellenados, que la estructura de e-mail es valida...

Y

Descargar el catalogo en el idioma seleccionado.
» Evitar la insercidn de cédigo malicioso.

9.4.- JAVASCRIPT

Es un lenguaje cuyo cdédigo se ejecuta en el cliente, y eso conlleva a que tenga una serie de
caracteristicas tanto positivas como negativas.

9.4.1.- Caracteristicas positivas:

» Al ejecutarse directamente en el cliente, no necesita comunicarse con el servidor
repetidas veces, una vez cargado el cddigo en el cliente, este puede ejecutarse tantas
veces como sea necesario, sin necesidad de refresco ni peticiones al servidor. Esto
hace que sea mas agil y mas rdpido que otros lenguajes.

» Esinteresante utilizar Javascript, si en un momento dado, necesitas hacer
modificaciones en la web sin refrescar, por ejemplo una galeria de imagenes.

» Préacticamente todos los “hosting” tienen compatibilidad con la programacién
javascript.

» No se necesita ningun tipo de “plugin” ni programa especial para visualizar webs con
este tipo de programacion, esto lo hace altamente compatible para cualquier tipo de
Pcy Smartphone.
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9.4.2.- Caracteristicas negativas:

» Al ejecutarse directamente en el cliente, lo hace méas manipulable y por lo tanto mas
vulnerable a usuarios malintencionados. Por lo tanto es un poco inseguro, y no
recomendable a la hora de utilizarlo para temas relacionados con la seguridad, como
pueden ser la validacidn de usuarios, claves de acceso...

9.4.3.- Uso en el sitio web

El lenguaje Javascript lo he utilizado para las siguientes funciones:

» Creacion de galerias.

» Efecto cambio de imagen (al acercar el cursor) en el menu horizontal y en el menu de
seleccién de idioma.
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10.- FUNCIONES Y
PROCEDIMIENTOS EXTERNOS “APIs”

Las siglas API significan Interfaz de Programacion de Aplicaciones. Una APl es una "llave de
acceso" a funciones que nos permiten hacer uso de un servicio web provisto por un tercero,
dentro de una aplicacién web propia, de manera segura.

Las APIs tienen un papel vital en el desarrollo de mashups (aplicaciones hibridas). Por ejemplo
“Panoramio” es un proyecto que utilizé el APl de “Google Maps” para permitirles a los
internautas subir sus fotos de cada lugar geolocalizadas en “Google Maps”, pero desde su
propia aplicacion.

En esta seccidn cito y explico las diferentes herramientas externas que he estudiado e
implementado para el sitio web. Alguna de ellas sido descartadas por diversos motivos que
comentare y razonare a continuacion.

10.1 API DE GOOGLE MAPS

Desde la direccién URL http://maps.google.com/ tras unos sencillos pasos podemos crear y
personalizar un IFRAME con el mapa de Google, para copiar y pegar en nuestra Web.

Imagen:

Direccién: Concejo de Sarriguren 2, Mendillorri Pamplona (C.P. 31016).

4 = o N
| Mapa I Sat. I Terr. L
OSTARGI x =1
Actualizado por dltima vez por lon €l 31 de Jul de 2011 2
=
Ostargi
EI Calle del Concejo de Sarriguren, 2
31016 Pamplona/lruiia, Navarra !
+34 948 16 23 13
Ctra. Badostdin ' restauranteostargi.com
Como llegar Buscar en alrededores  Guardar
g - mas ~
C.':‘.l’."e i
i 5
=
@
fﬂ: i)
7] ]
;_IJ Ca,'.'e = B
FOWERED EV én LOF"":F,'H\- - 2013 Google -
e e ey
\ '08 € :f? EJC&-".‘F_. Datos de mapa ©2013 Google, basado en BCN IGH Espafia - Términds de, uso

»Ver mapa mas grande« 0
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Cadigo:

<iframe id="mapa" width="700" height="425" frameborder="0" scrolling="No" marginheight="0" marginwidth="0"
src="http://maps.google.es/maps/ms?msa=08&amp;msid=217689811129895366978.0004a960a288b0016befciamp;hl=es&am
ie=UTF8&amp;11=42.811585,-1.617823&amp; spn=0.003345,0.0053548&amp ; z=17&amp ; iwloc=0004a960a28c35da4552b&amp ;
output=embed"></iframe>

10.1.1.- Ventajas
» Muy sencillo y rapido de implementar. Tras unos breves pasos puedes disponer de un
potente, practico y elegante mapa.

10.1.2.- Inconvenientes
» Cumple lo que promete, con lo cual no hay inconvenientes. Tal vez el Gnico handicap
sea el hecho de que tenga que aparecer una pequefa e inevitable publicidad de
Google, pero apenas se aprecia.

10.2.-API DE GOOGLE TRANSLATER

Se trata de un pequefio cddigo, muy sencillo de utilizar, basta con pegarlo en el lugar de la web
donde deseas colocar el menu desplegable, y ya dispones de una potente herramienta de
traduccion a casi cualquier idioma.

Imagen:

Seleccionar idioma ¥

Bar

Restaurante ostargi

Cadigo:

<div>
<div id="google_translate_element"=>
</div>
<script type="text/javascript"=
fﬁhciian-googleTranslateElementInit() {
new google.translate.TranslateElement({pagelLanguage: b ):
}
;}script> <script src="http://translate.google.com/translate_a/element.js?cb=googleTranslateElementInit” type="text/javascript">
</script>
<fdiv>

10.2.1.- Ventajas
» Esrealmente rapida, traduce tu web a casi cualquier idioma al instante.
» Ahorra mucho trabajo y tiempo a la hora de desarrollar un sitio Web.

10.2.2.- Inconvenientes
» Las traducciones no son nada precisas, necesita urgentemente de mejoras en ese
sentido para poder utilizarla.
» Solo traduce texto plano. Nada de imagenes.

Y

Es inevitable que aparezca la publicidad de Google.
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Tras valorar las ventajas e inconvenientes que conlleva, he llegado a la conclusidn que lo
mejor era implementar la pagina en los tres idiomas exigidos por los requisitos y descartar
esta opcion, ya que esta aplicacion, pese a ser de Google, es demasiado imprecisa para
incluirla en un proyecto.

10.3.- MINI REPRODUCTOR DE MUSICA

En la pagina web http://flash-mp3-player.net/ tras seguir unos sencillos pasos se puede
configuracion a la carta un reproductor de musica para un sitio web. Tras completar este
proceso, la propia pagina genera un pequeno cddigo para poder usarlo.

Imagen:

Bar

Restaurante ostargi

Cadigo:

<object type="application/x-shockwave-flash" data="http://flash-mp3-player.net/medias/player_mp3_mini.swf" width="200" height="20">
<param name="movie" value="http://flash-mp3-player.net/medias/player_mp3_mini.swf" />
<param name="bgcolor" wvalue="#000000" />
<param name="FlashVars" value="mp3=AUDIO/musica_ambiental.mp3&amp;autoplay=1" />

<fobject>

10.3.1.- Ventajas
» Cddigo sencillo y facil de usar.
» Multitud de funciones
» Soporta varios formatos de musica.

10.3.2.- Inconvenientes
» No compatible desde Smartphone.
» Tras la configuracidn, el cédigo puede no funcionar correctamente si se realiza algin
cambio fuera de su web.
» Con el uso de esta aplicacion, el tiempo de carga de la web aumenta notablemente.

Tras valorar las ventajas e inconvenientes que conlleva, decidido descartar esta opcion, y
dejar la Web sin musica ya que en vez de amenizar la experiencia del usuario lo que se
consigue es lo contrario. Para muchos usuarios resulta molesto e incomodo. Hay que tener
en cuenta, que si un usuario esta buscando restaurantes donde comer, lo mas normal es
que abra varias paginas a la vez, para después ir consultandolas una a una, y si todas esas
paginas tuviesen musica seria un caos.
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11.- POSICIONAMIENTO WEB

El posicionamiento en buscadores u Optimizacién de motores de busqueda es el proceso de
mejorar la visibilidad de un sitio web en los resultados organicos de los diferentes buscadores.
También es frecuente nombrarlo por su titulo inglés, SEO (Search Engine Optimization).
También es comun llamarlo posicionamiento web, aunque este término no resulta tan preciso,
ya que engloba otras fuentes de trafico fuera de los motores de busqueda. En los ultimos aios,
la generalizacidn de las estrategias de posicionamiento en buscadores y su implementacién en
un mayor nimero de websites, han logrado generar la consciencia que ocupar los primeros
puestos en las paginas de resultados puede ser crucial para un sitio.

En los ultimos afios, los motores de busqueda estan incorporando nuevas variables que es
necesario tener en cuenta para la optimizacion de un sitio web. Busquedas locales, o
busquedas personalizadas son algunos de estos nuevos tipos de posicionamiento.

11.1.- CABECERA DE PAGINA WEB

Uno de los puntos interesantes de un sitio web es su titulo y descripcidn. Entre 1995 y 1998,
cuando los robots de busqueda sdélo eran capaces de leer las cabeceras de un sitio web, era
muy importante poner todo tipo de metatags. Se ponia practicamente de todo aunque hoy en
dia ya no es necesario porque los robots leen el contenido de toda la pagina.

La cabecera de cada pagina es lo primero que leen los robots de busqueda ya que van a decidir
la estructura de la pagina y su configuracion, por lo que es muy importante dedicarle una gran
atencion.

> EI DOCTYPE es la explicacion de que tipo de codigo HTML/XHTML vas a encontrar en el
sitio. Con esto ayudas al navegador a que muestre el sitio de una forma correcta. Es un
elemento obligatorio en los sitios web. Ademas puede llegar a indicar si un sitio esta
pensado para verse en un tipo de plataforma u otro.

A\

El TITLE contiene el titulo de la pagina.

» Lalinea del META Content-Type indica la codificacidn del texto. Habitualmente UTF-8
0 1S0O-8859-1, teniendo en cuenta que si quieres realizar una web internacional y con
soporte de futuro es mejor tenerla optimizada para UTF-8, como es nuestro caso.

> Lalinea del META Description tiene una pequefia descripcién de lo que vamos a
encontrar en esa pagina (en esta en concreto y no en toda la web). Este texto ha de
ser, por tanto, Unico en cada una de las pdginas de todo el sitio. Lo ideal es que sea
breve (entre 25 y 150 caracteres).

» Enlalinea del META Keywords estaran las palabras clave (grupos de palabras
separadas por comas) que tengan relacién con el contenido de la pagina. Estas serdn
las palabras que cuando se metan en un buscador, éste detecte que son relacionadas
con tu paginay, por lo tanto, saque la pagina como una opcion que puede estar
buscando el usuario.

» El LINK Stylesheet indica la direccion URL del cédigo CSS (Hojas de Estilo).
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> El LINK Alternate indica la direccion XML del feed (sindicacion de contenidos).

11.1.1.- Uso en el sitio web
En el sitio web se ha implementado la siguiente cabecera:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head>

<script language="JavaScript" type="text/javascript" src="javascript.js"></script>
<l--<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />-->
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<link rel="STYLESHEET" type="text/css" href="estilos.css">
<link rel="STYLESHEET" type="text/css" href="Esp/estilos.css">
<!-- Cddigo del Icono -->
<link href="imagenes/logo_ostargi.gif" type="image/x-icon" rel="shortcut icon" />
<title>Restaurante Ostargi | Mendillorri Pamplona Navarra </title>

</head>

11.2.- MAPA DEL SITIO

Un mapa de sitio web (o mapa de sitio o mapa web) es una lista de las paginas de un sitio web
accesibles por parte de los buscadores y los usuarios. Puede ser tanto un documento en
cualquier formato usado como herramienta de planificacién para el disefio de una web como
una pagina que lista las paginas de una web (ya realizada), organizadas cominmente de forma
jerdrquica. Esto ayuda a los visitantes y a los bots de los motores de busqueda a hallar las
paginas de un sitio web.

Los mapas de sitio pueden mejorar el posicionamiento en buscadores de un sitio,
asegurandose que todas sus paginas puedan ser encontradas. Esto es especialmente
importante si el sitio usa menus Adobe Flash o JavaScript que incluyan enlaces HTML.

También son una ayuda a la navegacién por ofrecer una vista general del contenido de un sitio
de un simple vistazo.

11.2.1.- Uso en el sitio web
Para realizar un mapa del sitio en la web, se ha hecho uso de la herramienta gratuita “Sitemap
Generator”, disponible en la web http://www.xml-sitemaps.com/. En unos pocos y sencillos

pasos, esta herramienta genera un fichero con extension XML con el mapa del sitio, para que
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funcione correctamente y que los bots de los motores de blusqueda lo detecten, basta con
subir el fichero al directorio raiz del servidor donde estad almacenada la web.

11.3.- ESTANDAR DE EXCLUSION DE ROBOTS

El estandar de exclusion de robots, también conocido como el protocolo de la exclusién de
robots o protocolo de robots.txt es un método para evitar que ciertos bots que analizan los
sitios Web u otros robots que investigan todo o una parte del acceso de un sitio Web, publico
o privado, agreguen informacion innecesaria a los resultados de busqueda. Los robots son de
uso frecuente por los motores de busqueda para categorizar archivos de los sitios Webs, o por
los webmasters para corregir o filtrar el cédigo fuente.

11.3.1.- Fichero “robots.txt”

Al colocar un fichero “robots.txt” en un sitio web, este funcionarad como una peticién que
especifica que determinados robots no hagan caso a archivos o directorios especificos en su
busqueda. Esto puede realizarse, por ejemplo, para dejar fuera de una preferencia los
resultados de una busqueda avanzada, o de la creencia que el contenido de los directorios
seleccionados puede ser enganoso o inaplicable a la clasificacidn del sitio en su totalidad.

El fichero “robots.txt” mas simple utiliza varias reglas:

» User-Agent: Robot al que se aplica la regla.

> Disallow: Paginas que desea bloquear.

» Allow: Paginas que desea indexar.

» Sitemap: Direccion URL donde se encuentra el mapa del sitio.

11.3.2.- Uso en el sitio web
Se ha creado el fichero “robots.txt” con el siguiente contenido:

Fichero robots.txt
User-agent: *

Allow: /

Sitemap:

http://www.restauranteostargi.com/sitemap.xml

De este modo se indica a los robots de busqueda que disponen de total libertad para indexar
todo el contenido que haya en el sitio web sin excepcidn, siempre y cuando sean capaces de
rastrearlo. Ademas, con este fichero se indica en que URL se encuentra el mapa del sitio.

11.4.- HERRAMIENTAS PARA WEBMASTERS DE GOOGLE

Para hacer uso de esta herramienta vasta con vincular el sitio web con una cuenta de Google.
Para asegurarse de que propietario de la web y de la cuenta coinciden, Google pide que se
suba un pequenio archivo al hosting donde estd ubicada la web.
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Esta herramienta ofrece:

Estadisticas.

Comprobacion de errores.

Verificacion de Sitemap correcto.

Ayuda a mejorar la posicidn en las busquedas de google.
Alerta de software malintencionado.

VV YV VVY

Consejos y sugerencias para mejorar el sitio web

11.4.1.- Mejoras de HTML
La herramienta Webmasters de Google alerto de un pequefio error de etiquetas de titulo
duplicadas, con el siguiente comentario:

> Eltitulo ofrece a los usuarios y a los motores de busqueda informacién de utilidad
sobre tu sitio. El texto incluido en las etiquetas de titulo puede aparecer en paginas de
resultados de busqueda; el texto descriptivo y relevante es mas probable que se utilice
para enlaces. Te recomendamos que revises la lista y actualices las etiquetas de titulo
en todos los casos en los que sea posible.

Paginas con etiquetas de titulo duplicadas:

» /index.php?idioma=Esp
» /index.php?idioma=Eus
» /index.php?idioma=Ing

Se trata de las plantillas en espafiol, euskera e inglés, todas ellas tenian como titulo
“Restaurante Ostargi | Mendillorri Pamplona » Navarra”. Poniendo el titulo en su idioma
correspondiente se soluciond.

11.5.- METADATOS

Los metadatos son datos que describen otros datos. En general, un grupo de metadatos se
refiere a un grupo de datos, llamado recurso. El concepto de metadatos es andlogo al uso de
indices para localizar objetos en vez de datos. Por ejemplo, en una biblioteca se usan fichas
gue especifican autores, titulos, casas editoriales y lugares para buscar libros. Asi, los
metadatos ayudan a ubicar datos.

Metadatos (Meta+datos) es un término que se refiere a datos sobre los propios datos. Un
ejemplo es un folleto que nos informa sobre el lugar y el tipo de un libro. Nos esta dando datos
sobre otros datos: el libro al que se refiere el folleto. El contenido combinado de los datos y
metadatos se conoce generalmente como paquete contenedor.

El uso de los metadatos mencionado mas frecuentemente es la refinacion de consultas a
buscadores. Usando informacién adicional los resultados son mas precisos, y el usuario se
ahorra filtraciones manuales complementarias.
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11.5.1.- Uso en el sitio web
Se han introducido palabras clave tales como bar, restaurante, Ostargi, Mendillorri,
Pamplona... en la pagina principal, para facilitar el trabajo a los buscadores.
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12.- METODOLOGIA

Una metodologia de desarrollo de software se refiere a un framework que es usado para
estructurar, planear y controlar el proceso de desarrollo en sistemas de informacion.

A lo largo del tiempo, una gran cantidad de métodos han sido desarrollados diferenciandose
por su fortaleza y debilidad.

El framework para metodologia de desarrollo de software consiste en:

» Una filosofia de desarrollo de programas de computacién con el enfoque del proceso
de desarrollo de software.
» Herramientas, modelos y métodos para asistir al proceso de desarrollo de software.

Estos frameworks son a menudo vinculados a algun tipo de organizacién, que ademas
desarrolla, apoya el uso y promueve la metodologia. La metodologia es a menudo
documentada en algun tipo de documentacion formal.

Después de estudiarlo detenidamente, he llegado a la conclusién que la metodologia que
mejor se adapta al proyecto es el modelo de prototipos.

12.1.- MODELO DE PROTOTIPOS

Un cliente, a menudo, define un conjunto de objetivos generales para el software, pero no
identifica los requisitos detallados de entrada, proceso o salida. En otros casos, el responsable
del desarrollo del software puede no estar seguro de la eficiencia de un algoritmo, de la
calidad de adaptacion de un sistema operativo, o de la forma en que deberia tomarse la
interaccion hombre-maquina. En estas y en otras muchas situaciones, un paradigma de
construccion de prototipos puede ofrecer el mejor enfoque.

El paradigma de construccién de prototipos comienza con la recoleccién de requisitos. El
desarrollador y el cliente encuentran y definen los objetivos globales para el software,
identifican los requisitos conocidos y las dreas del esquema en donde es obligatoria mas
definicidn. Entonces aparece un disefio rapido. El disefio rapido se centra en una
representacion de esos aspectos del software que seran visibles para el usuario/cliente. El
disefio rapido lleva a la construccidn de un prototipo. El prototipo lo evalua el cliente/usuario y
se utiliza para refinar los requisitos del software a desarrollar. La iteracién ocurre cuando el
prototipo se pone a punto para satisfacer las necesidades del cliente, permitiendo al mismo
tiempo que el desarrollador comprenda mejor lo que se necesita hacer.
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ESCUCHAR AL
CLIENTE

CONSTRUIR/
REVISAR LA

MAQUETA

EL CLIENTE
PRUEBA LA
MAQUETA

12.1.1.-Ventajas
Entre las ventajas que ofrece este modelo se pueden destacar las siguientes:

Ofrece visibilidad del producto desde el inicio del ciclo de vida con el primer prototipo. Esto
puede ayudar al cliente a definir mejor los requisitos y a ver las necesidades reales del
producto. Permite introducir cambios en las iteraciones siguientes del ciclo. Permite la
realimentaciéon continua del cliente.

El prototipo es un documento vivo de buen funcionamiento del producto final. El cliente
reacciona mucho mejor ante el prototipo, sobre el que puede experimentar, que no sobre una
especificacidn escrita.

Este modelo reduce el riesgo de construir productos que no satisfagan las necesidades de los
usuarios.

12.1.2.-Inconvenientes

Entre los inconvenientes que se han observado con este modelo esta el hecho de que puede
ser un desarrollo lento. Ademas se hacen fuertes inversiones en un producto desechable ya
que los prototipos se descartan. Esto puede hacer que aumente el coste de desarrollo del
producto.

Con este modelo pueden surgir problemas con el cliente que ve funcionando versiones del
prototipo pero puede desilusionarse porque el producto final ain no ha sido construido. El
desarrollador puede caer en la tentacion de ampliar el prototipo para construir el sistema final
sin tener en cuenta los compromisos de calidad y de mantenimiento que tiene con el cliente.
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12.2.- FASES DE CREACION DEL SITIO WEB

Cada una de las fases ha sido realizada segun la metodologia de prototipos. Es decir, tras
terminar una fase, se cred un prototipo, para que el cliente pudiese evaluarlo, y
posteriormente disfrutarlo subiéndolo al “hosting”.

Las fases se realizaron siguiendo un orden légico y priorizando en cada momento las
principales necesidades del cliente.

12.2.1.- Primera fase
Como el cliente estaba impaciente por tener cuanto antes algo representativo de su negocio
en internet, esta fase fue realizada en la mayor brevedad posible.

Solo se implementd la pagina de inicio.

12.2.2.- Segunda fase

En esta fase se invirtié mas tiempo para definir estructura y el disefio de la web. También se
mejord la pagina de inicio.

12.2.3.- Tercera fase
En esta fase se implementaron las paginas “Como Llegar” y “Contactar”.

12.2.4.- Cuarta fase
En esta fase se implementaron las paginas “Diario”, “Fin de semana”, “Combinados”,
“Comuniones”, “Varios” y “Vinos”.

12.2.5.- Quinta fase

En esta fase se implementaron las pdaginas “Galeria” e “Historia”.

12.2.6.- Sexta fase
En esta fase se implemento el pie de pagina con las paginas “Catalogo”, “Mapa del sitio” y
“Recomendar esta pdagina”.

12.2.7.- Séptima fase
Por ultimo, la web se implementd en euskera e inglés, y se anadié el menu de seleccion de
idiomas.
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13.- PLANIFICACION Y COSTES

En este apartado se detalla la organizacion y el tiempo del trabajo realizado para el anélisis,
disefio y la implementacion, asi como el coste que conlleva.

13.1.- PLANIFICACION

Para la realizacion de este apartado se ha hecho uso de la herramienta Microsoft Project.

Nombre de tarea Duracién Recursos
1.- Analisis
1.1.- Analisis de sitios webs relacionados 3 dias Analista
1.2.- Especificacidn de requisitos 5 dias Analista
2.- Diseio
2.1.- Diseiio de interfaces 20 dias Analista
2.2.- Diseiio de estructura y jerarquia 5 dias Analista
2.3.- Diseiio de galerias 2 dias Analista
3.- Implementacion
3.1.- Codificacion 80 dias Programador
4.- Pruebas
4.1.- Realizacion de pruebas 5 dias Programador
4.2.-Creacidn de prototipos 2 dias Programador
5.-Documentacion
5.1.- Memoria 8 dias
5.2.- PowerPoint 2 dias
13.2.- COSTES

Para la estimacién de los costes es necesario dividir el trabajo en dos partes.

» Trabajo de analista: Analisis y disefio.
> Trabajo de programador: Implementacion y pruebas.

Teniendo en cuenta que un analista junior cobra 17 euros/hora y un programador junior 12
euros/hora, y la planificacion del proyecto se ha realizado considerando media jornada laboral,
se ha obtenido la siguiente tabla:

Trabajo Horas Euros/hora Coste
Analista 140 17 2380 €
Programador 348 12 4176 €
TOTAL: 488 6556
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14.- RESULTADO FINAL

En este apartado se muestran los pantallazos de las pdginas en espaiol que constituyen el sitio
web.

14.1.- PAGINA DE INICIO

Bar
Restaurante

-q
COCINA CASERA, con productos de la tierra

Para realizar su

Bienvenido a Ostar

reserva llame al

948162313

Diario

Fin de semana

Combinados

Comuniones

Varios

Vinos
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14.2.- PAGINA COMO LLEGAR

Bar

COMO LLEGAR

Para realizar su

reserva llame al

948162313

Direccidn: Concejo de Sarriguren 2, Mendillorri Pamplona (C.P. 31016).
a gy, & L TS g o
g [Mapa | sat [ Terr [ Earn [&

Actualizado por atima vez por lon el 31 de Julde 2011
-

OSTARGI b4 r:q;;:

Diario

Ostargi
Calle del Concejo de Sarriguren, 2
Fin de semana 31016 Pamplena. Mavarra
: +34 948 16 23 13 Ca
Ctra. Badostain : restauranteostargi.com

Combinados

Comuniones
Como llegar  Buscar en alrededores  Guardar

Varios E en.. mas-

vinos u«’
Gl p

o

&
=

%o

&
&

FOWERED BV & 4 = : .

GOOSIE f‘ Cates @éna Google
| :' L'Onr;ﬂsd Datos de mapa ®2013 Google. basado en BCN IGN Espafia - Témings de uso

LB
o~
n »Ver mapa mas grande«

Catdlogo | Mapa del sitio | Recomedar esta pagina taurante Ostargi desde 1995
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14.3.- PAGINA CONTACTE CON NOSOTROS

Bar

CONTACTE CON NOSOTROS

Para realizar su
reserva llame al . 4 5 g 5
Para cualquier consulta o sugerencia, envienos el siguiente formulario, y nos
248162313 pondremos en contacto con usted lo antes posible.

*Nombre:

L *Teléfono:
Diario

Fin de semana £Correo:

Combinados
*Comentario:
Comuniones

Varios

Vinos

L] =
S
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14.4.- PAGINA GALERIA OSTARGI

Bar
Restaurante Oit)lrgi T"T

GALERIA OSTARGI

Para realizar su

ALBUM: Comuniones

reserva llame al

948162313
o

Diario

Fin de semana

Combinados

Comuniones

Varios
Vinos

il ¢ EEEE
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14.5.- PAGINA HISTORIA

Bar
Restaurante oit)lrgi 1‘“

HISTORIA

Para realizar su

reserva llame al

948162313

Comida casera, abiente familiar y tradicion.

Despues de muchos afios de
experiencia y dedicacion al mundo de la
hosteleria, decicimos aventurarnos en
la creacion de una empresa propia.

Diario

De tal forma que, en el mes de mayo
de afio 1995 naci6 el restaurante
Ostargi, en la nueva urbanizacién de
Mendillorri. Ya entonces, asentamos los
pilares de nuestra filosofia:

Fin de semana

Combinados

Comuniones

Calidad en nuestros productos, siempre acompafiados de un mejor servicio y al
mejor precio.

Varios

Vinos

A partir de ahi, seguimos intentado mejorar dia a dia, siempre buscando la plena
ﬂ satisfacion de nuestros clientes.

\ Horario
» De lunes a viernes: 8:00 - 23:00 «

» Sabados: 9:00 - 00:00 «

Catdlogo | Mapa del sitio | Recomedar esta pagina bar restaurante Ostargi desde 1995
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). @

Para realizar su

reserva llame al

MENU DEL DIA

Cambiamos todos los dias, para que no te aburras.

Fin de semana

Combinados

Comuniones

Primeros:| Postres:|
Ensalada mixta Flan
Sopa de cocido Natillas
Lentejas Arroz con leche
Menestra de verduras Yogurt
Espaguetis Carbonara Helado

Fruta

Segundos:|
Varios
2 Filete con patatas
Vinos

Albondigas con tomate
Estofado de ternera
Pollo al ajillo

Bacalao a la Riojana

r*\

Pan, vino o agua.

Precio:

iBUEN PROVECHO!

Catdlogo | Mapa del sitio | Recomedar esta pagina bar restaurante Ostargi desde 1995
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14.7.- PAGINA MENU ESPECIAL FIN DE SEMANA

Bar
Restaurante oit)lrgi 7‘“

MENU ESPECIAL FIN DE SEMANA

Para realizar su

reserva llame al -
Cada semana uno distinto!!!

948162313
>
[Entrantes:| Postres:|

o Ensalada templada Sorbete de pacharan
Diario Sopa de pescado Pifia natural

> i Revuelto de ajetes con gambas Tarta al whisky
Fin de semana Fritos variados de la casa Flan con helado
Combinados
Comuniones [Radones: Pan, vino o agua.
Varios Entrecot a la plancha

Costillas de cordero lechal
Escalope relleno de jamén y queso .
Sepia a la plancha Precio:

Vinos

B iBUEN PROVECHO!
=y

Catalogo | Mapa del sitio | Recomedar esta pagina bar restaurante Ostargi desde 1995
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14.8.- PAGINA PLATOS COMBINADOS

Bar
Restaurante oit)lrgi T“T

PLATOS COMBINADOS

Para realizar su

reserva llame al

948162313
[ v

Sugerencias:
1.- Dos huevos, jamén serrano, tomate y patatas.
2.- Lomo, dos huevos fritos, tomate y patatas.

Diario 3.- Filete de ternera, pimientos, lechuga y patatas.

Fin de semana 4.- Ajoarriero, dos huevos y frito de jamén y queso.

Combinados

5.- Dos filetes de merluza empanada, esparragos y lechuga.

Comuniones .
6.- Pechuga de pollo, dos croquetas y ensaladilla rusa.

Varios
7.- Escalope, dos croquetas, pimientos y patatas.
Vinos
8.- Filete de ternera, ensaladilla rusa, dos croquetas y
patatas.

9.- Costillas de cordero, ensalada y patatas.

10.- Chuleta de ternera, pimientos y patatas.
(—\
11.- Solomillo de temera, pimientos y cogollicos de Tudela.

Catalogo | Mapa del sitio | Recomedar esta pagina bar restaurante Ostargi desde 1995
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14.9.- PAGINA MENU DE COMUNION

Bar
Restaurante oi)argi T‘“

Para realizar su

reserva llame al

948162313
-~

Diario

Fin de semana

Combinados

Comuniones

Varios

Vinos

7

MENU DE COMUNION

Disponemos de cuatro menus distintos para todos los bolsillos. Todos pueden
ser modificados e incluso hacer uno a su medida.

h\

Catdlogo | Mapa del sitio | Recomedar esta pagina bar restaurante Ostargi desde 1995
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14.10.- PAGINA VARIOS

Bar

Restaurante ostargi

VARIOS

Para realizar su

reserva llame al . .
Disponemos de una gran variedad:

948162313
Gambas a la plancha Bacon
o Pulpo a la gallega Lomo
Diario 1/2 Pulpo a la gallega Jamén serrano
. Tabla jamén, queso y chorizo Tortillas variadas
Fin de semana Ajoarriero » atan, jamén, gambas. ..
Combinados Txistorra Pechuga de pollo
Boquerones Vegetal
Comuniones Bravas
Alitas de pollo marinadas Extras: queso, pimientos, tomate...

Varios

Vinos

Jamén y queso Mixto: jamédn y queso

Croqueta Completo: jamén, queso y huevo

Rabas Vegetal: lechuga, tomate, cebolla,

Gamba mahonesa, esparragos, atin y
huevo duro

Txaka: txaka, huevo y mahonesa
Pollo: pechuga, lechuga y

Catdlogo | Mapa del sitio | Recomedar esta pagina bar restaurante Ostargi desde 1995
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Bar

Restaurante
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). 1@

Para realizar su

reserva llame al

Tinto:!

948162313
>

Tinto de la casa Eolo

Eolo (Crianza)

Campanas (Crianza)

o Campanas (Crianza 3/8)
Diario Principe de Viana

Faustino VII (Rioja)

Castillo de Tiebas (Reserva)
Castillo Irache (Reserva)
Irache (Crianza)

Irache (Crianza 3/8)

Fin de semana

Combinados

Comuniones

Varios

Rosado de la casa Eolo

; Malén de Echaide
Campanas

'\ Campanas 3/8
&=y

Catalogo | Mapa del sitio | Recomedar esta pagina

Campanas
Blanco Pescador
Gran Feudo
Rueda

Cava
Sidra natural
Sangria

T I T
-_ _L%_, . _l%.:o — -k}--‘

-

bar restaurante Ostargi desde 1995




PROYECTO FIN DE CARRERA

MIKEL CARRASCO ECHARREN

14.12.- PAGINA RECOMENDAR ESTA PAGINA

Bar
Restaurante oit)lrgi T"T

RECOMENDAR ESTA PAGINA ‘I
Para realizar su
reserva llame al .
www.restauranteostargl.com
948 16 23 13 *Remitente (e-mail):
>
*Destinatario (e-mail):
Diario
*Mensaje:
Fin de semana
Combinados
Comuniones
Varios
n *Campos obligatorios
- B
a l
i)
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14.13.- PAGINA MAPA DEL SITIO

Bar
Restaurante oargi T‘“

Para realizar su

reserva llame al

948162313
-

Diario

Fin de semana
Combinados
Comuniones
Varios

Vinos

MAPA DEL SITIO

www.restauranteosta rgi.com

Mena del dia

e Pagina pricipal

* Como llegar Menu especial fin de semana

» Ver mapa mas grande Platos combinados

Mend de comunién

¢ Contacte con nosotros

Varios

¢ Galeria Ostargi

Carta de vinos

* Historia

¢ Recomendar esta pagina Catalogo
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15.-CONCLUSIONES

Tras finalizar el proyecto, se ha obtenido un sitio web estable para que el restaurante Ostargi
pueda publicitarse en internet, dando a conocer los productos y servicios que ofrece.

15.1.- VENTAJAS

Se ha conseguido el desarrollo de un portal web que cumple con los objetivos propuestos al
inicio del proyecto. Ademas de ello, ofrece una serie de ventajas que se listan a continuacién.

15.1.1.- Separacion de apariencia, contenido y programacion
Se ha desarrollado la apariencia del sitio en funcién de una plantilla en tres idiomas y unas
hojas de estilos CSS que son posibles de cambiar y adecuar rapidamente.

Se ha logrado crear una plantilla comun a todas las paginas web, y gracias al codigo PHP esa
plantilla se rellena automaticamente del contenido requerido. De este modo se reduce
considerablemente el cédigo repetido y facilita la modificacién de la plantilla, puesto que solo
hay que realizarlo una sola vez.

Los cédigos PHP, JavaScript, HTML y estilos CSS son completamente independientes unos de
otros, con lo cual facilitan su comprension y agilizan su modificacion.

15.1.2.- Sistema centralizado
Se ha centralizado todo el contenido del proyecto en un Unico sitio.

15.1.3.- Estructura légica
Se ha estructurado de una forma légica y coherente el contenido del sitio.

a carpeta “imagenes” contiene las imagenes comunes de todas las paginas del sitio web.
L ta “ ” cont I de todas | del sit b
La carpeta “galeria_inicio” contiene las imagenes de la galeria principal.

La carpeta “galeria” contiene las imagenes de la galeria secundaria.

La carpeta “descargas” contiene los documentos PDF descargables.

”n u n u n u

Los ficheros “index.php”, “estilos.css”, “realizar_recomendacion.php”, “realizar_enviao.php”,
“descargas.php” y “javascript.js” son comunes para todo el sitio web. El resto estan
clasificados por idiomas en las carpetas “Esp” “Ing” y “Eus”.

15.1.4.- Compatibilidad con dispositivos maviles

Puesto que no es necesario ningun tipo de instalacién ni driver para asegurar la correcta
visualizacidn del contenido del sitio web, esto lo hace altamente compatible con todo tipo de
dispositivos.
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Gracias a los estilos CSS, la web se adapta facilmente a cualquier tamafio de la pantalla, de este
modo, se asegura la correcta visualizacion tanto en pantallas grandes, como pueden ser la de
televisores o en pantallas mas pequefias, como pueden ser la de Smartphone.

15.2.- NUEVOS CONOCIMIENTOS

La realizacién de este proyecto ha permitido adquirir nuevos conocimientos sobre distintas
tecnologias y ambitos que actualmente tienen mucha relevancia, llegandose a las siguientes
conclusiones:

15.2.1.- Planificacion

Se ha conseguido saber cdmo establecer los requisitos minimos necesarios para el desarrollo
de un portal web.

15.2.2.- Photoshop y estilos CSS

La combinacidn entre las potentes herramientas Photoshop y estilos CSS, ha resultado vital
ademads de interesante a la hora de definir el disefio del sitio web.

Cabe destacar que son herramientas que ofrecen infinidad de opciones y posibilidades, cuyo
Unico limite es la imaginaciéon y el conocimiento del disefiador.

Son herramientas dificiles de dominar completamente, sobre todo Photoshop.

15.2.3.- JavaScript

El aprendizaje de un nuevo lenguaje de programacion siempre supone un reto para cualquier
desarrollador. Lograr el dominio de un lenguaje tan util como puede ser JavaScript para hacer
frete a un proyecto, genera una grata sensacion de satisfaccion.

Es curioso que el evento “onload” de JavaScript solo permita ejecutar una Unica funcién. Una
posible solucién es que el evento “onload” ejecute una funcién que contenga llamadas a otras
funciones, de este modo es posible ejecutar varias funciones en la carga de una pagina web.

15.2.4.- Diferencia entre lenguaje servidor y cliente

La realizaciéon del proyecto ha ayudado a comprender las diferencias entre los leguajes que se
ejecutan en el servidor (PHP) y los que se ejecutan en el cliente (JavaScript). Ambos ofrecen
diversas ventajas si son aplicados correctamente.

15.2.5.- Dominio y hosting
Es vital hallar un dominio con el cual la empresa se sienta identificada y facilite la busqueda a
futuros usuarios.

Es importante saber buscar el hosting que mejor se ajuste a las necesidades del proyecto.

15.2.6.- Técnicas de posicionamiento web
Se trata de unas sencillas técnicas que ayudan a que el sitio web sea mds visible en lared, e
impulsan a que una mayor cantidad de usuarios lleguen a él.
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15.2.7.- Uso de metodologia de prototipos
Aunque la metodologia de prototipos sea un proceso mas laborioso para el desarrollador,
permite que el cliente pueda validar y disfrutar del proyecto practicamente desde el principio.
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16.-LINEAS FUTURAS

Es evidente que cualquier proyecto puede ser mejorado o incluso cabe la posibilidad de
aumentar sus prestaciones, y este proyecto no iba a ser menos.

Se ha pensado en una serie de mejoras e incorporaciones futuras.

16.1.- IDIOMAS

Dar la opcidn de visualizar la web en francés.

Bar

Restaurante

Dada la relativa cercania de Francia y la frecuente visita de franceses a un trinquete ubicado en
la misma calle del local, seria interesante disponer de la web en francés.

16.2.- GALERIA SECUNDARIA

Completar la galeria secundaria de imagenes.
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ALBUM: Fiestas de San Fermin

Insertar mas imagenes en cada uno de los albumes disponibles, y también cabe la posibilidad
de afiadir dos nuevos albumes, para que la galeria quede completa y variada.

16.3.- DESCARGAR CATALOGO

Hacer un catidlogo mds completo que el que hay actualmente disponible para su descarga.
Que contenga todos los productos que ofrece la empresa.
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[2] Estilos CSS

> Introduccién a CSS: http://librosweb.es/css/

(3] PHP

» Tutorial de PHP: http://tutorialphp.net/

[4] JAVASCRIPT

» Libro: Introduccidn a JavaScript de Javier Eguiluz
» Libro: MANUAL DE JAVASCRIPT de José Antonio Rodriguez

[5] API GOOGLE MAPS

» Pagina web de configuracion: http://www.desarrolloweb.com/articulos/incluir-mapa-

google-web-5-minutos.html

[6] API DE GOOGLE TRANSLATER

» Pagina web de configuracion: https://developers.google.com/translate/

[7] MINI REPRODUCTOR DE MUSICA

» Pagina web de configuracion: http://flash-mp3-player.net/
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Pagin Galeria  Catalogo Acceso a
a de de Precios Formularios rede Mapa
Web Imagenes productos sociales

Meson
Erreka
Vinos Y
Licores
Tudelilla
Meson
Maiona
Castillo De
Mendillorri




REQUISITOS

> Interfaz amigable

> Numero de teléfono

> Galeria de Imagenes

> Informacion de ubicacion
> Contactar via e-maill

> Menu de productos

» Descargar catalogo

> Redes socilales

> |ldiomas

PRIMEROS PASOS



JERARQUIA DE DIRECTORIOS

\Esp\ \ Ing \ \Eus\ \descargas\
| |

\ galeria_inicio \ \ imagenes\ \galeria\

ANALISIS Y DISENO



PANEL CENTRAL




FUNCIONAMIENTO DE INDEX.PHP

idioma = {Esp, Ing, EUs) : : —
Index.php = |k lantilla.html (Esp, Ing, Eus)

idioma = {Esp, Ing, Eus)

destino= l"ir'lil"il:l, l"l'lr'r'lI'IIIF'I'1'=H', contactar, QEHF'H':I hi'-trnr'i-a E‘Ii:ar'in:n,
Combinados, Co "ari
"IHEIE HHFH lil-'l sitio, re llr'r'lerll.i:n_.l

ntro_inicio.html (Esp, Ing, Eus)
htro_caormallegar.hitmil I:E::rl Ir||1 EIJ ]

rltrll_I11|FrI-l fitrml IE.FI If, EIJ )
ntro_histaria.html (Esp, Ing, Eus)
ntro_dirario.html (Esp, Ing, EUs)

s.html (Esp, Ing, Eus)
K rltrll comuniones. html (Esp, Ing, Eus)
_' i0s.html (Esp, Ing, EUs)

_ s.html (Esp, Ing, Eus)
”t“' _mapa_del_sitio.htrml (Esp, Ing, Eus)
ntro_recarmendar.html (Esp, Ing, Eus)

Ce
ce
(M=1g
ce
Ce
ce
nentru _fin_de_semana.html (Esp, Ing, Eus)
CErl
ce
CErl
(M=l
ce
ce

IMPLEMENTACION



CONTACTAR CON OSTARGI

envio okt fail in shp Ly 7 plantilla.htmil

entro_enwio_ak htrml

alor campos correr AIMpOs erronens plantilla.fitml

centro_anvio_fail html

IMPLEMENTACION



CONTACTAR CON OSTARGI

*Teléfono:

Campo obligatorio

*Correo:

karras@gmail.com

*Comentario:

Campo obligatorio

Enviar »

*Campos obligatorios

IMPLEMENTACION



SELECCION DE IDIOMA

dlcomprueba s1 el usuario a seleccionado un 1dioma
1F(($_GET["idioma"]1=="Esp" )| | ($_GET["idioma"]=="Ing")||($_GET["idioma"]=="Eus")){
$ SESSION["v_Idioma"] =% _GET["idioma"];
H
else 1f($_SESSION["v_Idioma"] == ""){
Sfrecoge el 1dioma del navegador
$idiomas = explode(";", $_SERVER['HTTP_ACCEPT_LANGUAGE']);

/Acomprueba s1 el idioma del navegador es castellano, ingles o euskera

if(strpos{$idiomas[0], "es") !== FALSE){
£ SESSION["v _Idioma"] = "Esp“;l

}

elseif(strpos($idiomas[0], "en") !== FALSE){
$_SESSION["v_Idioma"] = "Ing";

h

elseif(strpos($idiomas[0], "eu") !== FALSE){
$ SESSION["v_Idioma™] = "Eus";

h

else{
Slfan otro caso
$ SESSION["v_Idioma"]="Esp";

h

H

I$Idioma = §_SESSION["v_Idioma"];

IMPLEMENTACION




DESCARGAR CATALOGO

> restauranteostargi.com/descargar.php?
file=catalogo

‘.I Catdloge Mapa del sitio | Recomedar esta pagina bar restaurante Ostargi desde 19951

IMPLEMENTACION



GALERIA PRINCIPAL

up ,
IMPLEMENTACION



GELERIA SECUNDARIA

ALBUM: Fiestas de San Fermin

IMPLEMENTACION



API DE GOOGLE MAPS

> Caodigo

<iframe id="mapa" width="700" height="425" frameborder="0" scrolling="No" marginheight="0" marginwidth="0"
src="http://maps.google.es/maps/ms?msa=0&amp; msid=217689811129895366978.0004a960a288b0016befciamp; hl=es&amp;

ie=UTF8&amp;11=42.811585,-1.617823&amp;spn=0.003345,0.005354&zamp ; z=17&amp ; iwloc=00043960a28c35dad552b&amp ;
output=embed"></1frame>

IMPLEMENTACION



API DE GOOGLE MAPS

Direccion: Concejo de Sarriguren 2, Mendillorri Pamplona (C.P. 31016).

(= ]

OSTARGI
At »or ultima vez por lon el

=

Ostargi

Calle del Concejo de Sarriguren, 2
31016 Pamplonallrufia, Navarra

) +34 948 16 23 13

Ltra. Badosts ' restauranteostargi.com

Como llegar

Buscar en alrededores
a en... masw

Guardar

FOWERED EY

L2013 Goaogle -
Datos de mapa ©2013 Google, basado en BCM IGH Espafia - Té'n-niri-éis’-da_._u_sa

Todos los derechos reservados
[Eskubide guztiak erresalbatu dird

IMPLEMENTACION



APIS DESCARTADAS

> API| de Google Translater

: Bar
Restaurante @mgt 10“

> Mini reproductor de musica

Bar ' -
Restaurante ostafgz 1.“

http://flash-mp3-player.net/

IMPLEMENTACION
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http://flash-mp3-player.net/
http://flash-mp3-player.net/

HERRAMIENTAS

N
N
T =

KATE PHOTOSHOP CS 5  FILEZILLA

HERRAMIENTAS Y LENGUAJES



LENGUAJES

> HTML

> ESTILOS CSS
> PHP

> JAVASCRIPT

HERRAMIENTAS Y LENGUAJES



CABECERA DE PAGINA WEB

> En el sitio web se ha implementado la siguiente cabecera:
<head>
<script language="JavaScript" type="text/javascript"

src="javascript.|s"> </script>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"
/>

<link rel="STYLESHEET" type="text/css" href="estilos.css">

<link rel="STYLESHEET" type="text/css" href="Esp/estilos.css">

<I-- Codigo del Icono -->

<link href="Imagenes/logo ostargi.gif" type="image/x-icon"
rel="shortcut icon" />

<title>Restaurante Ostargi | Mendillorri Pamplona &raquo; Navarra
<[title>

</head>

POSICIONAMIENTO WEB



MAPA DEL SITIO

> Herramienta gratuita “Sitemap Generator”,
disponible en la web:

http://www.xml-sitemaps.com/

POSICIONAMIENTO WEB


http://www.xml-sitemaps.com/
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ESTANDAR DE EXCLUSION DE
ROBOTS

> Fichero robot.txt

User-agent: *

Allow: /

Sitemap:
http://www.restauranteostargi.com/sitemap
xml

St POSICIONAMIENTO WEB




MODELO DE PROTOTIPOS

ESCUCHAR AL CONSTRUIR/
CLIENTE REVISAR LA
MAQUETA

EL CLIENTE
PRUEBA LA
MAQUETA

METODOLOGIA



FASES DEL PROYECTO

» 1.- Primera fase: Fue realizada en la mayor brevedad
posible. Solo se implemento la pagina de inicio.

> 2.- Segunda fase: Definir estructura y el diseno de la
web. Mejora de la pagina de inicio.

3.- Tercera fase: “Como Llegar” y “Contactar”.

4 Cuarta fase: "Diario”, “Fin de semana’,
“Combinados”, “Comunlones” “Varios” y “Vinos”.

5.- Quinta fase: “Galeria” e “Historia”.

6.- Sexta fase: Pie de pagina con “Catalogo”,
sitio” y “Recomendar esta pagina”.

> 7.- Séptima fase: Idiomas euskera e ingles. Menu de
seleccion de idiomas.

Y VYV

A\

LA 11

Mapa del

A\

METODOLOGIA



PLANIFICACION

Nombre de tarea Duracion Recursos

1.2.- Especificacion de requisitos 5 dias Analista

2.1.- Diseno de interfaces 20 dias Analista

2.3.- Diseio de galerias Analista

3.1.- Codificacion 80 dias Programador

4.1.- Realizacion de pruebas Programador

5.-Documentacion

5.-Documentacion
PLANIFICACION Y COSTES




COSTES

> Trabajo de analista: Analisis y diseno

> Trabajo de programador:
Implementacion y pruebas

Trabajo Horas Euros/hora Coste

Analista 140 17 2380 €

Programador

TOTAL: 488 6556

PLANIFICACION Y COSTES
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