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RESUMEN	  
	  

El	  proyecto	  se	  ha	  realizado	  como	  parte	  de	  uno	  que	  engloba	  tres	  módulos:	  el	  
primero	   de	   web	   semántica,	   encargado	   de	   encontrar	   noticias	   en	   relación	   a	   una	  
búsqueda	   ejecutada	   y,	   a	   su	   vez,	   buscar	   otras	   noticias	   relacionadas	   con	   las	  
primeras;	  el	  segundo	  de	  redes	  sociales,	  que	  recoge	  toda	  la	  información	  de	  las	  redes	  
sociales	   Flickr,	   Twitter,	   Facebook	   y	   Youtube	   sobre	   un	   tema	   introducido;	   y	   el	  
tercero,	  la	  aplicación	  móvil	  que	  se	  encarga	  de	  mostrar	  toda	  esa	  información	  en	  un	  
dispositivo	  móvil.	  

Este	   proyecto	   se	   basa	   exclusivamente	   en	   la	   parte	   de	   interfaz	   gráfica,	   es	  
decir,	  de	  la	  realización	  de	  la	  aplicación	  móvil.	  

En	  este	  trabajo	  se	  va	  a	  hablar	  de	  la	  aplicación	  para	  Smartphones	  y	  Tablets,	  
DNow.	   Su	   principal	   función	   es	   la	   de	   mantener	   informado	   a	   los	   lectores	   que	   la	  
tengan	  descargada	  sobre	  una	  serie	  de	  eventos,	  mostrando	  en	  su	  pantalla	  principal	  
el	  listado	  desplegable	  de	  las	  noticias,	  con	  su	  título,	  subtítulo	  y	  una	  descripción	  de	  la	  
misma.	   El	   usuario,	   además,	   puede	   comentar	   anónimamente	   en	   aquellas	   que	   le	  
interese	  y	  ver	   todos	   los	  mensajes	  recogidos	  de	   las	  redes	  sociales	  más	  mediáticas	  
actualmente	  sobre	  dicho	  tema,	  junto	  con	  los	  comentarios	  realizados	  por	  el	  resto	  de	  
usuarios,	   con	   solo	   clicar	   un	   botón.	   Es	   decir,	   dentro	   de	   cada	   evento	   hay	   tres	  
botones:	  el	  primero	  guiará	  al	   lector	  hasta	  una	  pantalla	  en	   la	  que	  se	  cargará	   toda	  
esa	  información	  por	  orden	  descendente	  en	  fecha;	  el	  segundo	  activa	  la	  suscripción	  
del	  usuario	  a	  ese	  evento;	  y	  el	  segundo	  abrirá	  un	  cuadro	  de	  texto	  para	  que	  se	  pueda	  
comentar	  dentro	  de	  dicha	  noticia.	  

Aparte,	   al	   pie	   de	   la	   pantalla	   hay	   otros	   tres	   botones	   que	   permiten	   ver	   las	  
suscripciones	   activas	   y	   modificarlas,	   reproducir	   un	   podcast	   que	   habrá	   sido	  
previamente	   grabado	   por	   un	   periodista	   con	   un	   resumen	   de	   las	   noticias	   que	  
muestra	   la	  aplicación	  y	  escribir	  un	  comentario	  de	  “feedback”	  a	  modo	  de	  crítica	  u	  
opinión	  sobre	  la	  plataforma	  con	  el	  fin	  de	  ayudar	  a	  mejorar	  el	  servicio.	  
Por	  último,	  también	  se	  informa	  sobre	  la	  fecha	  y	  la	  hora	  actual	  en	  la	  parte	  superior	  
izquierda	  de	  la	  pantalla	  y	  sobre	  la	  situación	  meteorológica	  (un	  icono	  indicativo	  del	  
tiempo,	   la	   temperatura	   y	   la	   velocidad	   del	   viento	   actuales	   y	   los	   valores	   de	   las	  
temperaturas	  máxima	  y	  mínima	  del	  día)	  de	  una	  ciudad	  a	  elegir	  por	  el	  usuario	  de	  
entre	   unas	   preestablecidas	   en	   la	   parte	   superior	   derecha.	   Todo	   esto	   con	   un	  
esquema	  de	  colores	  y	  de	  diseño	  que	  hacen	  que	  la	  interfaz	  sea	  amigable	  e	  intuitiva	  
para	  el	  usuario.	  
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Introducción	  
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1.1 OBJETIVOS	  
	  
El	  Diario	  de	  Navarra	  está	  en	  una	  situación	  crítica	  en	  cuanto	  a	  la	  venta	  de	  sus	  

noticias	   en	   formato	  papel,	   es	  decir,	   la	   venta	  de	  periódicos.	   Esto	   cada	  vez	   es	  más	  
evidente	  debido	  al	  crecimiento	  y	  alcance	  de	   las	  nuevas	  tecnologías.	  La	  gente	  está	  
pasando	   del	   papel	   al	   formato	   electrónico	   gracias	   a	   sus	   smartphones	   y	   tablets,	   o	  
desde	  los	  mismos	  ordenadores.	  Por	  lo	  tanto	  el	  objetivo	  es	  claro:	  seguir	  llegando	  a	  
sus	   lectores	   por	   la	   vía	   electrónica.	   Para	   esto	   se	   creó	   un	  proyecto	   basado	   en	   una	  
plataforma	   capaz	   de	   mantener	   informados	   a	   los	   usuarios	   mediante	   noticias	   y	  
eventos	  en	  tiempo	  real,	  recaudando	  la	  información	  de	  las	  redes	  sociales	  (que	  hoy	  
en	   día	   tienen	   un	   gran	   peso	   en	   la	   sociedad)	   y	   utilizando	   herramientas	   de	   web	  
semántica,	  que	  permiten	  la	  interrelación	  de	  las	  noticias	  sucedidas,	  	  a	  través	  de	  una	  
aplicación	  móvil.	  Es	  en	  esta	  aplicación	  en	  la	  que	  se	  va	  a	  hacer	  énfasis	  a	  lo	  largo	  de	  
todo	  el	  proyecto,	  centrándose	  en	  la	  interfaz.	  

Ésta	  aplicación	  móvil	  tiene	  los	  siguientes	  objetivos:	  
• Mostrar	   una	   serie	   de	  noticias	   que	   el	   periodista	   desea	   informar	   a	   los	  
usuarios,	   ofreciendo	   un	   título,	   un	   subtítulo	   y	   una	   descripción	   de	   la	  
misma.	  

• Reproducir	   un	   podcast	   informativo	   con	   el	   resumen	   de	   las	   noticias	  
mostradas	   en	   la	   aplicación,	   para	   evitar	   que	   el	   usuario	   se	   distraiga	  
mirando	  a	  la	  pantalla	  (por	  ejemplo,	  mientras	  éste	  está	  conduciendo).	  

• Permitir	   al	   lector	   comentar	   en	   las	   noticias,	   de	   forma	   anónima,	   para	  
mostrar	  su	  opinión	  con	  respecto	  al	  tema.	  

• Recibir	   notificaciones	   cada	   vez	   que	   haya	   un	   nuevo	   comentario	   o	  
actualización	  de	  las	  redes	  sociales	  sobre	  cualquier	  noticia.	  

• Permitir	  elegir	  al	  usuario	  elegir	  a	  qué	  noticias	  suscribirse	  para	  que	  le	  
avisen	   de	   las	   notificaciones	   pertinentes,	   de	   forma	   que	   éste	   siempre	  
esté	  al	  tanto	  de	  las	  últimas	  actualizaciones	  y	  sucesos.	  

• Incentivar	  a	  la	  gente	  a	  comentar	  en	  las	  redes	  sociales.	  
	  

1.2 CONTEXTO	  TECNOLÓGICO	  
	  
Estamos	   en	  una	   sociedad	  en	   la	  que	   todo	  está	   en	   formato	  digital,	   cada	  vez	  

más	  gente	  deja	  de	  leer	  los	  libros	  para	  pasar	  a	  hacerlo	  desde	  sus	  eBooks,	  se	  deja	  de	  
comprar	   los	   periódicos	   porque	   ya	   hay	   móviles	   con	   conexión	   a	   internet	   y	   que	  
pueden	  mostrar	  esa	  misma	  información	  gratis	  y	  desde	  donde	  se	  quiera.	  En	  España	  
por	  ejemplo	  9	  de	  cada	  10	  adolescentes	  por	  encima	  de	  los	  15	  años	  tiene	  un	  móvil	  y	  
el	  94%	  hace	  uso	  de	   internet[1].	  El	  95%	  de	   los	  ciudadanos	  españoles	   tiene	  uno	  de	  
estos	  dispositivos[2].	  Y	  esto	  hace	  que	  empresas	  que	  vivían	  de	  la	  venta	  de	  productos	  
en	   formato	   papel	   vean	   cómo	   se	   reducen	   sus	   beneficios	   o	   incluso	   quiebran.	  
Necesitan	  una	  adaptación	  a	  la	  era	  electrónica	  considerable.	  Éste	  se	  puede	  realizar	  
gracias	  a	  herramientas	  o	  plataformas	  que	  ayudan	  a	  “migrar”.	  Es	  decir,	  realizar	  una	  
página	  web	  ahora	  es	  más	  sencillo	  gracias	  a	  programas	  informáticos	  o	  plataformas	  
que	  te	  van	  ayudando	  o	  guiando	  paso	  a	  paso.	  Sucede	   lo	  mismo	  con	   la	  creación	  de	  
aplicaciones	  para	  todo	  tipo	  de	  dispositivos,	  cada	  vez	  más	  al	  alcance	  de	  cualquiera,	  
con	   frameworks	   o	   plantillas	   que	   facilitan	   el	   proceso.	   En	   conjunto,	   hace	   que	   la	  
tendencia	  de	  la	  sociedad	  sea	  la	  de	  encaminarnos	  aún	  más	  a	  una	  tecnológica.	  
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Gracias	   al	   aumento	   de	   dispositivos	   móviles	   al	   alcance	   de	   las	   personas,	  
también	  ha	  crecido	  el	  número	  e	  usuarios	  que	  compran	  por	  Internet	  y	  no	  en	  tiendas	  
físicas.	   El	   poder	   tenerlo	   todo	   compacto	   en	   la	  mano	  permite	   realizar	  muchísimas	  
más	  cosas	  que	  antes	  se	  tenían	  que	  hacer	  desde	  varios	  sitios	  diferentes.	  Esto	  hace	  
que	   la	   gente	   quiera	   y	   pueda	   tener	   todo	   lo	   que	   necesita	   en	   su	   bolsillo	   y	   en	   el	  
momento.	  Con	  bajarse	  una	  aplicación	  sobre	  cocina	  se	  pueden	  encontrar	  recetas	  al	  
instante,	  con	  una	  sobre	  noticias	  se	  accede	  a	  toda	  la	  información	  de	  los	  medios	  de	  
todo	  el	  mundo,	  etc.	  No	  hay	  más	  que	  ver	  el	   listado	  de	   los	  puestos	  de	   trabajo	  más	  
demandados	   actualmente.	   Entre	   los	   primeros	   puestos	   (habiendo	   crecido	  
considerablemente	   en	   los	   últimos	   años)	   está	   el	   de	   desarrollador	   de	   aplicaciones	  
móviles.	  Esto	  se	  debe	  al	  “boom”	  que	  han	  provocado	  los	  smartphones	  y	  las	  tablets.	  

Por	  último,	  está	  el	  tema	  de	  los	  sistemas	  operativos	  de	  estos	  dispositivos.	  En	  
todo	   el	   mundo	   los	   mayores	   vendedores	   de	   OS	   (Operative	   Systems)	   en	   este	  
mercado	   son	   iOS,	   Android	   y	   Windows	   Phone.	   Y	   a	   la	   hora	   de	   querer	   llegar	   al	  
máximo	   de	   usuarios	   con	   una	   aplicación,	   interesa	   que	   ésta	   sea	   compatible	   con	  
todos.	  Por	  lo	  tanto,	  el	  uso	  de	  herramientas	  como	  JQuery	  Mobile	  y	  Phonegap	  ayudan	  
a	   completar	  esta	   tarea,	   en	   lugar	  de	  hacer	   la	  misma	  aplicación	  por	   separado	  para	  
cada	  plataforma	  en	  sus	  lenguajes	  nativos.	  

	  
1.3 SITUACIÓN	  ACTUAL	  

	  
Viendo	  la	  lista	  de	  objetivos	  propuestos	  y	  después	  de	  tres	  meses	  de	  trabajo	  la	  

situación	  actual	  de	  la	  aplicación	  móvil	  es	  la	  siguiente:	  
• Se	   muestran	   las	   noticias	   que	   el	   periodista	   pone	   en	   la	   plataforma,	  
perfectamente	   formateadas	   en	   una	   lista	   desplegable	   para	   una	   fácil	  
lectura	  de	  las	  mismas.	  Para	  ello,	  el	  título	  o	  categoría	  a	  la	  que	  pertenece	  
la	   noticia	   aparece	   con	   un	   tamaño	   de	   letra	   mayor	   que	   el	   resto	   del	  
contenido,	  el	  subtítulo	  con	  una	  letra	  algo	  más	  pequeña	  y	  la	  descripción	  
de	  la	  noticia	  que	  sólo	  se	  muestra	  al	  hacer	  click	  para	  desplegarla.	  

• Con	   clicar	   en	   un	   solo	   botón	   se	   reproduce	   un	   podcast	   previamente	  
grabado	   por	   el	   periodista,	   en	   el	   que	   se	   resumen	   las	   noticias	   que	   se	  
muestran	  en	  ese	   instante	  en	   la	  pantalla,	  y	  que	  se	  recoge	  del	  servidor	  
de	   la	  aplicación.	  Permite	  el	  poder	  pararlo	  y	  seguir	  escuchándolo	  más	  
tarde	  donde	  se	  dejó.	  

• No	   se	   ha	   sido	   capaz	   de	   ejecutar	   el	   módulo	   de	   notificaciones	  
correctamente,	   por	   lo	   que	   no	   están	   disponible	   la	   llegada	   de	  
notificaciones	   cuando	  hay	  un	   comentario	  o	   información	  de	   las	   redes	  
sociales.	  Esto	  se	  prevé	  como	  una	  mejora	  en	  el	  futuro.	  

• Aunque	   no	   estén	   realizadas	   las	   notificaciones,	   el	   usuario	   puede	  
suscribirse	  a	  las	  noticias	  que	  desee	  desde	  cada	  una	  de	  ellas.	  

• En	  una	  sola	  pantalla	  se	  muestran	  todas	  las	  noticias	  junto	  con	  su	  estado	  
de	   suscripción.	   Es	   decir,	   para	   cada	  noticia	   se	   puede	  modificar	   desde	  
una	  misma	  pantalla	  si	  estar	  suscrito	  o	  no.	  

• La	  aplicación,	  además,	  muestra	  la	  fecha	  y	  la	  hora	  actuales,	  así	  como	  el	  
tiempo	  meteorológico	  en	  una	  ciudad	  a	  elección	  del	  usuario.	  

• Dispone	   de	   un	   módulo	   mediante	   el	   cual	   el	   lector	   puede	   enviar	   un	  
mensaje	   de	   feedback	   que	   se	   almacenará	   en	   una	   base	   de	   datos	   para	  
sugerirle	  al	  periodista	  posibles	  mejoras	  de	  la	  plataforma.	  
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1.4 MEJORAS	  Y	  CAMBIOS	  
	  
Las	  primeras	  mejoras	  o	  cambios	  que	  se	  pueden	  realizar	  a	  la	  aplicación	  son:	  

• Incluir	   el	   módulo	   de	   notificaciones	   PUSH,	   para	   que	   se	   avise	   al	  
usuario	   de	   la	   aplicación	   de	   cualquier	   actualización	   de	   los	  
comentarios	  insertados	  por	  el	  resto	  de	  usuarios	  y	  de	  la	  información	  
de	  las	  redes	  sociales	  en	  relación	  a	  las	  distintas	  noticias.	  Para	  ello	  se	  
puede	   utilizar	   la	  metodología	   Pub/sub,	   incluida	   en	   las	   librerías	   de	  
Phonegap,	  modificando	   los	  permisos	  de	   la	  aplicación	  para	  que	  se	   le	  
permita	  recibir	  notificaciones	  PUSH	  externas	  a	  la	  plataforma,	  ya	  que	  
esas	   notificaciones	   vendrían	   del	   servidor,	   al	   detectar	   que	   hay	   una	  
nueva	  entrada	  en	  la	  base	  de	  datos.	  

• Incluir	   la	   manera	   en	   que	   la	   aplicación	   identifica	   qué	   usuario	   se	   a	  
suscrito	  a	   las	  noticias.	  Esto	  se	  podría	  realizar	  mediante	   la	   inclusión	  
de	  dos	  formularios:	  uno	  de	  registro	  y	  otro	  de	  iniciar	  sesión.	  De	  esta	  
forma,	  la	  primera	  vez	  que	  un	  usuario	  se	  conectara	  a	  la	  aplicación,	  se	  
le	   pediría	   registrarse,	   proporcionando	   los	   campos	   de	   “usuario”,	  
“contraseña”,	   “correo	  electrónico”,	   en	   la	  base	  de	  datos	  de	   la	  misma	  
para	   tener	   guardados	   los	   datos.	   Y	   mediante	   cookies	   de	   navegador	  
mantener	   a	   dicho	   usuario	   iniciado	   en	   la	   sesión	   hasta	   que	   la	  
aplicación	   se	   cierre	   por	   completo.	   Así,	   se	   tendría	   una	   lista	   de	  
usuarios	   que	   se	   han	   suscrito	   a	   una	   noticia,	   para	   posteriormente	  
informarles	  sólo	  a	  ellos	  de	  las	  notificaciones	  a	  las	  que	  se	  han	  suscrito	  
personalmente.	  

• Dar	  la	  posibilidad	  al	  lector	  de	  cambiar	  su	  contraseña	  y	  el	  idioma	  de	  la	  
aplicación	  en	  una	  pantalla	  de	  configuración,	  de	  tal	  forma	  que	  incluso	  
alguien	   extranjero	   podría	   hacer	   uso	   de	   la	   plataforma	   sin	   problema	  
alguno.	   Al	   tenerla	   actualmente	   sólo	   en	   castellano,	   se	   limita	   a	   gente	  
que	  domine	  ese	  idioma,	  haciendo	  que	  el	  alcance	  sea	  menor.	  

• 	  Permitir	  cambiar	  el	  esquema	  de	  color	  de	  la	  aplicación,	  de	  forma	  que	  
cada	  usuario	  pudiera	  tenerla	  personalizada	  a	  su	  gusto.	  

• Poder	   dar	   un	   formato	   correcto	   y	   propio	   a	   aquellas	   entradas	   de	   las	  
redes	   sociales	   que	   no	   se	   hayan	   podido	   cargar	   correctamente	   en	   la	  
pantalla,	  de	  forma	  que	  puedan	  quedar	  vistosas	  para	  el	  usuario.	  
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2.1	  REQUISITOS	  NO	  FUNCIONALES	  
	  
Dado	  que	  esta	  aplicación	  tiene	  como	  objetivo	   llegar	  al	  máximo	  número	  de	  

personas	   y	   en	   el	  mercado	  móvil	   hay	   varios	   sistemas	   operativos	   (iOS,	   Android	   y	  
Windows	  Phone,	  entre	  los	  más	  comercializados	  y	  extendidos	  entre	  la	  población),	  la	  
realización	  de	  la	  misma	  se	  limita	  a	  dos	  posibilidades:	  

• Realizarla	  de	  manera	  nativa	  para	  cada	  uno	  de	  los	  sistemas	  operativos.	  
Esto	   significa	   hacer	   el	   mismo	   trabajo	   repetido	   tres	   veces,	   una	   para	  
cada	  uno	  de	   esos	   sistemas,	   obviamente	   en	   sus	   respectivos	   lenguajes	  
nativos	   y	   sus	   diferentes	  métodos	   y	   clases	   de	   programación,	   al	   igual	  
que	   diferentes	   programas	   y	   herramientas	   de	   desarrollo.	   Tiene	   como	  
ventajas:	  

o Al	   ser	   una	   aplicación	   nativa,	   la	   interacción	   con	   la	  misma	   es	  
más	  fluida	  y	  rápida.	  	  

o Es	   también	   más	   robusta,	   ya	   que	   si	   falla	   para	   un	   sistema	  
operativo	  no	  significa	  que	  vaya	  a	  fallar	  en	  otro,	  debido	  a	  que	  
usan	  herramientas	  de	  desarrollo	  diferentes.	  

o El	   diseño	   gráfico	   se	   puede	   adecuar	  mejor	   a	   cada	   uno	   de	   los	  
diferentes	   sistemas	   operativos.	   Es	   decir,	   no	   tiene	   el	   mismo	  
aspecto	   Android	   que	   iOS	   o	   Windows	   Phone,	   por	   lo	   que	   se	  
podría	  adaptar	  cada	  uno	  independientemente.	  

Pero	  tiene	  como	  desventajas:	  
o El	  tiempo	  empleado	  para	  realizar	  la	  aplicación	  para	  todas	  las	  

plataformas	  es	  excesivamente	  elevado	  y	  sólo	  es	  posible	  si	  no	  
se	  tienen	  plazos	  de	  entrega	  a	  corto	  plazo.	  

o Se	  tiene	  que	  estudiar	  y	  comprender	  primero	  detalladamente	  
el	  funcionamiento	  de	  cada	  sistema	  operativo.	  

o En	  caso	  de	  realizar	  actualizaciones,	  se	  deben	  cambiar	  en	  cada	  
una	  de	  las	  distintas	  plataformas	  de	  forma	  independiente.	  

• Realizar	  una	  aplicación	  única	  para	   todos	   los	   sistemas	  operativos	  por	  
igual,	   mediante	   su	   desarrollo	   en	   modo	   web.	   Es	   decir,	   mediante	   la	  
utilización	   de	   frameworks	   y	   herramientas	   web	   para	   su	   edición	   y	  
creación.	  Hay	  muchos	  ejemplos	  para	  realizarla	  de	  esta	  forma,	  pero	  los	  
más	  indicados	  son	  JQuery	  y	  JQuery	  Mobile,	  además	  de	  hojas	  de	  estilo	  
CSS,	  scripts	  de	  Javascript	  y	  HTML.	  A	  la	  hora	  de	  sacarlo	  para	  todas	  las	  
plataformas	  se	  usaría	  Phonegap,	  que	  exporta	  todos	  los	  ficheros	  en	  uno	  
solo	   compatible	   con	   la	   mayoría	   de	   los	   sistemas	   operativos	  
(obviamente	  entre	  estos	  se	  incluyen	  Android,	  iOS	  y	  Windows	  Phone).	  
Además,	  todas	  las	  tareas	  relacionadas	  con	  bases	  de	  datos	  y	  funciones	  a	  
correr	  en	  el	  servidor	  se	  podrían	  realizar	  gracias	  al	  lenguaje	  PHP	  y	  SQL.	  
Tiene	  como	  ventajas:	  

o Es	  una	   forma	   rápida	   de	   tener	   la	  misma	   aplicación	   al	  mismo	  
tiempo	   para	   todos	   los	   sistemas	   operativos,	   teniendo	   en	  
común	  todas	  las	  herramientas	  y	  lenguajes	  de	  desarrollo.	  Esta	  
ventaja	  es	  clave	  si	  no	  se	  dispone	  de	  tiempo	  para	  realizar	  una	  
aplicación	  por	  separado	  para	  cada	  SO.	  

o En	   caso	   de	   futuras	   actualizaciones,	   basta	   con	   actualizar	  
solamente	   esta	   aplicación,	   ya	   que	   engloba	   a	   todos	   los	  
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sistemas	   operativos.	   Se	   ahorra	   en	   tiempo	   y	   necesidad	   de	  
conocimientos	  de	  cada	  uno	  por	  separado.	  

o Se	  pueden	  realizar	  pruebas	  del	  diseño	  y	  funcionalidad	  desde	  
el	   navegador,	   sin	   tener	   que	   esperar	   a	   tenerla	   realizada	   por	  
completo.	  De	  esta	  forma	  se	  puede	  depurar	  fácilmente.	  

Finalmente,	  se	  utilizó	  la	  segunda	  metodología	  después	  de	  estudiar	  el	  tiempo	  
disponible	  para	  realizar	  el	  proyecto	  y	  las	  facilidades	  de	  depuración	  para	  solucionar	  
los	  posibles	  futuros	  problemas.	  

Además,	   para	   su	   desarrollo	   es	   necesario	   un	   servidor	   en	   el	   que	   poder	  
almacenar	  los	  scripts	  PHP,	  SQL	  y	  JSON	  que	  realizan	  todas	  las	  funciones	  de	  servidor	  
y	   la	   conexión	   entre	   los	   otros	  módulos	   del	   proyecto	   del	  Diario	   de	  Navarra	   y	   esta	  
aplicación.	  

	  
	  

2.2	  REQUISITOS	  FUNCIONALES	  
	  
A	  continuación	  se	  explica	  qué	  realiza	  la	  aplicación	  para	  cada	  funcionalidad	  

que	  desee	  realizar	  el	  usuario:	  
• El	  usuario	  abre	  la	  aplicación,	  mostrando	  su	  portada:	  

o La	  aplicación	  llama	  a	  una	  función	  de	  Javascript	  que	  recoge	  la	  
fecha	  en	  día	  del	  mes	  numérico,	  día	  del	  mes	  alfabético	  y	  mes,	  
para	   después	   mostrarlo	   con	   el	   formato	   “DIA_ALFABÉTICO,	  
DIA_NUMERICO	  de	  MES”.	  

o Llama	  a	  una	  función	  que	  recoge	  la	  hora	  en	  segundos	  desde	  el	  
1	   de	   enero	   de	   1970	   y,	   después	   realiza	   el	   cálculo	   para	  
formatearla	   en	   forma	   de	   “HORA:MINUTOS”.	   Las	   horas	  
aparecen	  de	  mayor	   tamaño	  que	   los	  minutos.	  Esta	   función	  se	  
actualiza	  cada	  vez	  que	  se	  carga	  la	  pantalla	  y	  cada	  minuto.	  

o Carga	   el	   tiempo	   meteorológico	   de	   Pamplona	   por	   defecto,	  
salvo	   que	   se	   haya	   elegido	   otra	   ciudad	   previamente,	   en	   cuyo	  
caso	   muestra	   el	   de	   esa	   ciudad.	   La	   información	   la	   recoge	  
gracias	   al	   código	   que	   proporciona	   la	   página	   web	   de	  
tutiempo.net[3].	  

o Carga	  la	  información	  de	  las	  noticias	  de	  un	  archivo	  JSON	  que	  se	  
encuentra	   en	   el	   servidor	   y	   que	   ha	   sido	   creado	   por	   el	  
periodista.	   Después	   las	   muestra	   gracias	   a	   una	   función	   de	  
Javascript	  que	  es	  capaz	  de	  leer	  dicho	  archivo.	  

• El	  usuario	  clica	  en	  el	  botón	  de	  desplegar	  el	  menú	  de	  ciudades	  para	  
elegir	  sobre	  cuál	  mostrar	  el	  tiempo	  meteorológico:	  

o La	  aplicación	  carga	  en	  el	  menú	  todas	  las	  ciudades	  disponibles	  
y	  preestablecidas	  por	  el	  desarrollador.	  

• El	  usuario	  selecciona	  una	  de	  las	  ciudades	  del	  menú	  desplegable:	  
o Se	   llama	   a	   una	   función	   de	   Javascript	   que	   carga	   el	   script	  

correspondiente	  a	  esa	  ciudad,	  que	  es	  el	  que	  ha	  proporcionado	  
la	   página	   web	   tutiempo.net	   para	   que	   se	   pueda	   visualizar	  
correctamente.	   Se	   muestra	   en	   pantalla	   un	   icono	   del	   tiempo	  
actual,	   la	   velocidad	   del	   viento	   en	   kilómetros	   por	   hora,	   la	  
temperatura	  actual	  y	   las	  temperaturas	  máxima	  y	  mínima	  del	  
día	  (en	  grados	  centígrados).	  
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• El	  usuario	  pincha	  en	  una	  de	  las	  noticias:	  
o La	   aplicación	   despliega	   la	   descripción	   de	   la	   noticia	   y	   dos	  

botones:	  el	  primero	  de	  color	  naranja,	  “Ver	  noticia”,	  y	  otro	  de	  
color	  verde,	  “Comentar”.	  

• Se	  selecciona	  el	  botón	  “Ver	  noticia”:	  
o Se	  hace	  una	  petición	  a	  la	  base	  de	  datos	  con	  la	  palabra	  clave	  de	  

dicha	  noticia,	  de	  forma	  que	  se	  hace	  un	  select	  SQL	  para	  recibir	  
toda	  la	  información	  de	  las	  redes	  sociales	  y	  comentarios	  sobre	  
esa	   noticia.	   Dicha	   información	   aparece	   en	   la	   pantalla	  
ordenada	  de	  más	  reciente	  a	  menos	  en	  el	  tiempo.	  

• Se	  clica	  en	  el	  botón	  “Suscríbete”:	  
o Se	   activa	   en	   la	   base	   de	   datos	   la	   suscripción	   del	   usuario	   a	   la	  

noticia	  correspondiente.	  
o Se	  redirecciona	  a	  la	  portada	  de	  la	  aplicación.	  	  

• El	  usuario	  clica	  el	  botón	  “Comentar”:	  
o Se	  muestra	  en	  pantalla	  un	  popup	  que	  contiene	  un	  formulario	  

de	  entrada	  de	  datos	  con	  un	  título	  y	  un	  único	  campo	  en	  el	  que	  
introducir	  un	  texto.	  

o Al	   clicar	   en	   enviar	   el	   comentario	   se	   hace	   una	   llamada	   al	  
servidor	   mediante	   un	   script	   PHP,	   con	   el	   cual	   se	   insertará	  
dicho	  comentario	  en	  la	  base	  de	  datos,	  con	  la	  palabra	  clave	  de	  
la	  noticia	  en	  la	  que	  se	  ha	  comentado	  y	  la	  fecha	  de	  inserción.	  

o Después	  lleva	  al	  usuario	  a	  la	  portada	  de	  la	  aplicación.	  
o Si	   no	   se	   inserta	   nada	   en	   el	   campo	   de	   texto,	   únicamente	   se	  

lleva	  al	  usuario	  a	  la	  portada	  de	  la	  aplicación.	  
• El	  usuario	  clica	  el	  botón	  “Alertas”:	  

o La	   aplicación	   muestra	   una	   pantalla	   con	   una	   lista	   de	   los	  
subtítulos	  de	  las	  noticias	  actuales.	  

o Al	   lado	   de	   las	   noticias,	   se	   visualiza	   un	   slider	   (o	   botón	  
deslizante)	  con	  las	  opciones	  ON	  y	  OFF.	  

• El	  usuario	  modifica	  el	  slider	  de	  una	  noticia:	  
o Activa	  o	  desactiva	  la	  suscripción	  a	  dicha	  noticia.	  
o En	   caso	   de	   activarla,	   se	   almacena	   en	   la	   base	   de	   datos	   la	  

suscripción	  del	  usuario.	  
o En	   caso	   de	   desactivarla,	   se	   elimina	   de	   la	   base	   de	   datos	   la	  

suscripción	  del	  usuario	  a	  esa	  noticia.	  
• Se	  clica	  en	  el	  botón	  “Podcast”:	  

o Se	  carga	  el	  podcast	  del	  día	  y	   se	   reproduce	  en	  el	  punto	  en	  el	  
que	  se	  había	  dejado.	  Si	  es	  la	  primera	  vez	  que	  se	  reproduce,	  lo	  
hace	  desde	  el	  principio.	  

o Si	  el	  podcast	  ya	  se	  estaba	  escuchando	  en	  el	  momento	  en	  que	  
se	  pincha	  en	  el	  botón,	  el	  podcast	  se	  pausa.	  

• El	  usuario	  pincha	  en	  el	  botón	  “Feedback”:	  
o Se	  muestra	  en	  pantalla	  un	  popup	  con	  un	  título,	  un	  solo	  campo	  

de	  inserción	  de	  texto	  y	  un	  botón	  de	  “Enviar”.	  
o Al	  clicar	  en	  “Enviar”	  se	  hace	  una	  llamada	  al	  servidor	  mediante	  

un	  script	  PHP,	  con	  el	  cual	  se	  insertará	  dicho	  comentario	  en	  la	  
base	  de	  datos,	  junto	  con	  la	  fecha	  de	  realización.	  

o Después	  se	  redirecciona	  directamente	  al	  usuario	  a	  la	  portada.	  
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o Si	   no	   se	   ha	   introducido	   nada	   en	   el	   campo	   de	   texto,	   se	  
redireccciona	  directamente	  al	  usuario	  a	  la	  portada.	  

	  
2.3	  REQUISITOS	  DE	  LA	  INTERFAZ	  GRÁFICA	  

	  
Diario	   de	   Navarra	   fijó	   como	   objetivo	   el	   diseño	   de	   la	   Figura	   1	   y	   Figura	   2,	  

pidiendo	   que	   el	   diseño	   final	   de	   la	   aplicación	   se	   ajustara	   al	   máximo	   al	   que	   se	  
propuso.	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

	  
Se	  trataba	  de	  una	  restricción	  orientada	  a	  organizar	  una	  aplicación	  fácil	  de	  

usar,	  intuitiva	  y	  vistosa.	  
Se	  debía	   incluir	  una	  estructura	  de	  cabecera,	  otra	  de	  cuerpo	  y	  una	   final	  de	  

pie	  de	  página.	  En	   la	  cabecera,	  con	  dos	  bloques	  diferenciados,	  se	  debía	  mostrar	   la	  
fecha	  y	  la	  hora	  y	  el	  tiempo	  meteorológico	  de	  una	  ciudad.	  De	  esta	  forma,	  aunque	  no	  
fuese	  el	  tema	  central	  de	  la	  aplicación,	  centraliza	  una	  serie	  de	  servicios	  adicionales	  
para	  que	  le	  fueran	  útiles	  al	  usuario.	  En	  el	  cuerpo,	  se	  debían	  mostrar	  las	  noticias	  a	  
modo	  de	  lista	  desplegable,	  para	  poder	  permitir	  una	  vista	  previa	  de	  las	  mismas	  sin	  
ocupar	   un	   gran	   espacio	   en	   la	   portada.	   Gracias	   a	   organizarlas	   en	   una	   lista	  
desplegable	  sería	  fácil	  acceder	  a	  cada	  una	  de	  ellas.	  Y	  finalmente,	  el	  pie	  de	  página,	  
con	   tres	   botones	   que	   realizaran	   diferentes	   funciones	   (las	   de	   la	   Figura	   1	   son	   un	  
mero	  ejemplo)	  para	  completar	  la	  lista	  de	  servicios	  útiles	  para	  el	  lector.	  

En	  la	  página	  de	  vista	  de	  cada	  noticia,	  se	  debería	  seguir	  un	  modelo	  parecido	  
al	  de	  la	  Figura	  2,	  con	  una	  cabecera	  en	  la	  que	  debían	  aparecer	  el	  título	  y	  subtítulo	  de	  
la	  noticia	  en	  cuestión	  y	  en	  el	  cuerpo	  una	  lista	  de	  toda	  la	  información	  de	  las	  redes	  
sociales	  en	  relación	  a	  esa	  noticia.	  
	  

Figura	  1.	  Interfaz	  gráfica	  de	  la	  
portada	  

Figura	  2.	  Interfaz	  gráfica	  de	  la	  
noticia	  
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2.4	  REQUISITOS	  DE	  INSTALACIÓN	  DE	  SOFTWARE	  
	  
Habiéndose	   elegido	   la	   opción	   de	   realizar	   la	   aplicación	   de	   forma	   común	   a	  

todas	   las	   plataformas	   mediante	   los	   frameworks	   JQuery,	   JQuery	   Mobile,	   la	  
herramienta	   Phonegap	   y	   los	   lenguajes	   HTML,	   Javascript,	   CSS,	   JSON	   y	   PHP,	   los	  
únicos	  requisitos	  para	  un	  correcto	  funcionamiento	  de	  la	  aplicación	  son:	  

• Descargar	  el	  paquete	  de	   JQuery	  2.1.0,	  donde	  se	  encuentra	  un	  script	  
de	   funciones	   Javscript	   necesario	   para	   el	   formateo	   de	   la	   aplicación.	  
Otra	  opción	  diferente	  a	   la	  descarga	  del	  paquete	  es	  hacer	  referencia	  
en	   la	  cabecera	  de	  todos	   los	  scripts	  HTML	  del	  proyecto	  al	  archivo	  JS	  
ubicado	   en	   la	   red.	   El	   resultado	   es	   el	  mismo.	   La	   única	   diferencia	   es	  
que	  uno	  se	  tiene	  en	  una	  carpeta	  local	  y	  otro	  se	  tiene	  en	  la	  web.	  

• Descargar	   el	   paquete	   de	   JQuery	   Mobile	   1.4.2,	   ya	   que	   es	  
imprescindible	   para	   poder	   hacer	   que	   la	   aplicación	   se	   adapte	   a	   los	  
dispositivos	  móviles,	  tanto	  en	  adaptación	  del	  tamaño	  a	  resoluciones	  
de	   pantalla	   bajas	   como	   en	   la	   captura	   de	   eventos	   de	   pantalla	   (aquí	  
entra	  en	  juego	  que	  la	  aplicación	  capture	  o	  no	  la	  pulsación	  táctil	  en	  la	  
pantalla).	  En	  el	  paquete	  se	  incluyen:	  imágenes	  e	  iconos,	  en	  formatos	  
gif,	  png	  y	  svg,	  scripts	  Javascript	  con	  las	  funciones	  necesarias	  para	  el	  
correcto	   formateo	   de	   la	   interfaz,	   así	   como	   para	   hacer	   la	   aplicación	  
fluida	  y	  vistosa,	  y	  las	  hojas	  de	  estilo	  CSS,	  en	  donde	  se	  recogen	  todas	  
las	   características	   del	   formato	   de	   todos	   los	   elementos	   HTML	   que	  
tendrá	  la	  plataforma.	  

• Creación	   de	   una	   cuenta	   en	   Phonegap	   Build,	   necesaria	   para	   la	  
exportación	  de	  la	  aplicación	  a	  los	  sistemas	  operativos	  deseados.	  
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En	   la	   siguiente	   figura,	   Figura	   3,	   se	   describen	   gráficamente	   las	   funciones	  
realizables	  en	   la	  aplicación,	  mostrando	  en	  primer	   lugar	   (arriba	  a	   la	   izquierda)	   la	  
pantalla	  de	   inicio	   o	  portada,	   con	   la	   opción	  de	  desplegar	   cada	  una	  de	   las	  noticias	  
(imagen	  de	  arriba	   centrada).	  Dependiendo	  qué	  botón	   se	  pulse,	  nos	   llevará	  a	  una	  
pantalla	  o	  a	  otra,	  o	  reproducirá	  un	  podcast,	  o	  insertará	  un	  valor,	  mediante	  SQL,	  en	  
la	  base	  de	  datos.	   	  

Figura	  3.	  Estructura	  de	  las	  funciones	  de	  la	  aplicación	  
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3.1	  DIAGRAMAS	  DE	  CASOS	  DE	  USO	  

	  

	  
3.2	  CASOS	  DE	  USO	  

	  
-‐	  Ver	  tiempo	  meteorológico	  en	  la	  ciudad	  deseada	  

	  
• Actores:	  cliente	  de	  la	  aplicación.	  
• Descripción:	  visualizar	  un	  icono	  del	  tiempo	  actual,	  velocidad	  del	  

viento	  y	  temperatura	  actual,	  máxima	  y	  mínima	  del	  día	  en	  la	  parte	  
superior	  derecha	  de	  la	  pantalla.	  

• Precondición:	  seleccionar	  una	  ciudad	  en	  el	  menú	  desplegable	  o,	  en	  
su	  defecto,	  se	  muestra	  el	  tiempo	  en	  Pamplona.	  

• Flujo	  básico:	  
o El	  usuario	  selecciona	  una	  ciudad	  del	  menú	  desplegable.	  

Figura	  4.	  Diagrama	  de	  casos	  de	  la	  aplicación	  
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o Se	  hace	  una	  llamada	  al	  servidor	  de	  tutiempo.net.	  
o El	  servidor	  devuelve	  una	  respuesta	  a	  la	  petición	  con	  toda	  la	  

información.	  
o El	  resultado	  se	  muestra	  en	  pantalla.	  

• Postcondición:	  la	  pantalla	  debe	  mostrar	  la	  siguiente	  información:	  
o Icono	  que	  indique	  el	  tiempo	  meteorológico	  actual	  de	  forma	  

gráfica.	  
o Temperatura	  actual	  en	  la	  ciudad	  seleccionada.	  
o Velocidad	  del	  viento	  actual.	  
o Temperaturas	  máxima	  y	  mínima	  esperadas	  en	  el	  día.	  

• Condiciones	  de	  error:	  
o El	  servidor	  de	  tutiempo.net	  no	  está	  disponible.	  

• Criterio	  de	  aceptación:	  se	  muestre	  la	  temperatura	  en	  la	  ciudad	  
seleccionada.	  

	  
-‐	  Desplegar	  noticia:	  

	  
• Actores:	  Cliente.	  
• Descripción:	   se	   despliega	   la	   noticia	   clicada,	   mostrando	   una	  

descripción	  extensa,	  el	  botón	  “Ver	  noticia”,	  el	  botón	  “Suscríbete”	  y	  el	  
botón	  “Comentar”.	  

• Precondiciones:	  	  
o Las	  noticias	  deben	  estar	  cargadas	  en	  la	  pantalla.	  
o Clicar	  en	  una	  noticia.	  

• Flujo	  básico:	  
o Se	   despliega	   el	   elemento	   de	   la	   lista	   desplegable,	  

correspondiente	  a	  la	  noticia	  clicada.	  
o Se	  muestra	  una	  descripción,	  un	  botón	  “Ver	  noticia”,	  un	  botón	  

“Suscríbete”	  y	  otro	  botón	  “Comentar”.	  
• Postcondición:	   despliegue	   correcto	   de	   la	   noticia,	   mostrando	   la	  

descripción	  de	  la	  noticia	  y	  los	  tres	  botones.	  
• Condiciones	  de	  error:	  

o El	   servidor	   donde	   se	   aloja	   el	   archivo	   de	   las	   noticias	   está	  
inaccesible	  o	  caído.	  

• Criterio	  de	  aceptación:	  se	  muestra	  la	  descripción	  de	  la	  noticia	  y	  los	  
tres	  botones.	  
	  

-‐	  Ver	  noticia:	  
	  
• Actores:	  Cliente,	  Gestor	  de	  Base	  de	  Datos.	  
• Descripción:	  Acceder	  a	  la	  información	  almacenada	  por	  el	  Gestor	  de	  

la	  Base	  de	  Datos,	  en	  este	  caso	   lo	  encontrado	  en	   las	  redes	  sociales	  y	  
los	   comentarios	   anónimos	   escritos	   por	   el	   resto	   de	   clientes	   en	  
relación	  al	  tema	  de	  la	  noticia,	  y	  mostrarla	  en	  la	  pantalla,	  ordenada	  de	  
publicación	   más	   reciente	   a	   menos.	   En	   el	   caso	   de	   la	   información	  
recogida	   de	   las	   redes	   sociales,	   aparecerá	   formateada	   siguiendo	   un	  
esquema	   diferente	   dependiente	   de	   la	   plataforma	   de	   donde	   se	   saca	  
dicha	  información.	  
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• Precondiciones:	  
o Clicar	  en	  una	  noticia	  para	  que	  ésta	  se	  despliegue.	  
o Clicar	  en	  el	  botón	  de	  color	  naranja	  “Ver	  noticia”	  de	  la	  noticia.	  

• Flujo	  básico:	  
o Se	  abre	  la	  pantalla	  de	  la	  noticia.	  
o Se	  realiza	  una	  petición	  a	  la	  base	  de	  datos	  con	  la	  palabra	  clave	  

de	  dicha	  noticia.	  
o El	   Gestor	   de	   la	   Base	   de	   Datos	   busca	   la	   información	  

relacionada	   a	   esa	   noticia	   en	   gracias	   a	   la	   palabra	   clave	   y	   la	  
devuelve	   a	   la	   página	   que	   realizó	   la	   petición,	   ordenando	   la	  
información	  de	  más	  reciente	  a	  menos	  en	  fecha.	  

o Cada	   entrada	   de	   red	   social	   hace	   una	   llamada	   al	   script	   de	  
formateo	  de	  embed.ly.	  

o La	  pantalla	  muestra	  dicha	  información.	  
• Postcondiciones:	  

o En	  la	  cabecera	  de	  la	  pantalla	  aparece	  el	  título	  y	  el	  subtítulo	  de	  
la	  noticia,	  además	  de	  un	  botón	  de	  vuelta	  a	  la	  pantalla	  anterior.	  

o Se	  muestran	  correctamente	  los	  comentarios	  anónimos.	  
o Se	  muestran	  correctamente	  las	  entradas	  de	  las	  redes	  sociales,	  

cada	  una	  con	  su	  marco	  correspondiente.	  
o Toda	  la	   información	  se	  presenta	  ordenada	  de	  más	  reciente	  a	  

menos	  reciente.	  
• Condiciones	  de	  error:	  

o El	  servidor	  en	  el	  que	  esté	  la	  base	  de	  datos	  no	  sea	  accesible.	  
o El	  script	  con	  la	  información	  de	  formateo	  de	  las	  redes	  sociales	  

no	  esté	  disponible.	  
o Caída	  del	  servidor	  de	  la	  embed.ly.	  

• Criterio	  de	  aceptación:	  se	  muestren	  tanto	  los	  comentarios	  como	  las	  
entradas	  de	  las	  redes	  sociales,	  además	  del	  título	  y	  el	  subtítulo	  de	  la	  
noticia	  en	  cuestión.	  

	  
-‐	  Suscribirse	  a	  una	  noticia:	  

	  
• Actores:	  Cliente,	  Gestor	  de	  Base	  de	  Datos.	  
• Descripción:	   suscribirse	   a	   una	   noticia,	   registrando	   el	   Gestor	   de	   la	  

Base	   de	   Datos,	   para	   poder	   usarla	   en	   el	   futuro	   para	   recibir	  
notificaciones	  cada	  vez	  que	  se	  actualice	  el	  registro	  de	  información	  de	  
la	  noticia.	  Este	  es	  un	  módulo	  aún	  no	  completado.	  

• Precondiciones:	  
o Hacer	  click	  en	  la	  noticia	  para	  desplegarla.	  
o Clicar	  en	  el	  botón	  rojo	  “Suscríbete”	  dentro	  de	  la	  noticia.	  

• Flujo	  básico:	  
o Se	   registra	   en	   la	   tabla	   de	   noticias	   de	   la	   base	   de	   datos	   la	  

suscripción	  a	  la	  noticia.	  
o Se	  redirecciona	  al	  cliente	  a	  la	  portada	  de	  la	  aplicación.	  

• Postcondición:	   debe	   quedar	   registrado	   en	   la	   base	   de	   datos	   que	   el	  
cliente	  se	  ha	  suscrito.	  

• Condiciones	  de	  error:	  
o Servidor	  donde	  se	  aloja	  la	  base	  de	  datos	  inaccesible.	  
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o Conectividad	   nula	   o	   limitada	   a	   la	   red	   de	   datos	   o	   wi-‐fi	   del	  
dispositivo	  móvil.	  

• Criterio	  de	  aceptación:	  se	  muestre	  en	  “ON”	  la	  suscripción	  realizada	  
a	  la	  noticia	  en	  la	  pantalla	  de	  alertas	  a	  de	  la	  aplicación.	  

	  
-‐	  Comentar	  noticia:	  

	  
• Actores:	  Cliente,	  Gestor	  de	  Base	  de	  Datos.	  
• Descripción:	   insertar	   un	   texto	   a	   modo	   de	   comentario	   anónimo	  

dentro	  de	  la	  noticia	  seleccionada.	  
• Precondiciones:	  

o Clicar	  en	  la	  noticia	  para	  que	  ésta	  se	  despliegue.	  
o Hacer	  click	  en	  el	  botón	  verde	  “Comentar”	  de	  la	  noticia.	  

• Flujo	  básico:	  
o Se	  abre	  un	  popup	  con	  un	  título,	  un	  área	  de	  inserción	  de	  texto	  y	  

un	  botón	  “Comentar”.	  
o Al	   clicar	   en	   el	   botón	   “Comentar”	   de	   dentro	   del	   popup	   se	  

comprueba	   si	   se	   ha	   escrito	   algo	   en	   el	   área	   de	   inserción	   de	  
texto.	  

o Si	   no	   se	   ha	   escrito	   nada,	   se	   redirecciona	   a	   la	   portada	   de	   la	  
aplicación.	  

o Si	  se	  ha	  escrito	  algo,	  se	  hace	  una	  petición	  al	  Gestor	  de	  la	  Base	  
de	   Datos	   para	   insertar	   el	   comentario	   en	   la	   tabla	   donde	   se	  
guardan	  tanto	  los	  comentarios	  como	  las	  entradas	  de	  las	  redes	  
sociales.	  

o Después	  de	  registrarlo	  en	  la	  base	  de	  datos,	  se	  redirecciona	  a	  la	  
portada	  de	  la	  aplicación.	  

• Postcondición:	  queda	  registrado	  el	  comentario	  y	  la	  palabra	  clave	  de	  
la	  noticia	  a	  la	  que	  pertenece	  en	  la	  base	  de	  datos.	  

• Condiciones	  de	  error:	  
o El	   servidor	   donde	   está	   alojada	   la	   base	   de	   datos	   está	  

inaccesible.	  
• Criterio	  de	  aceptación:	  se	  muestre	  el	  comentario	  en	  la	  pantalla	  de	  

la	  noticia	  a	  la	  que	  pertenece.	  
	  

-‐	  Reproducir	  podcast:	  
	  
• Actores:	  Cliente.	  
• Descripción:	  reproducir	  un	  audio	  almacenado	  en	  el	  servidor.	  
• Precondición:	  clicar	  en	  el	  botón	  “Podcast”.	  
• Flujo	  básico:	  

o Se	  hace	  una	  petición	  del	  audio	  al	  servidor.	  
o El	  servidor	  devuelve	  el	  archivo	  en	  cuestión.	  
o Si	   no	   es	   la	   primera	   vez	   que	   se	   reproduce	   el	   audio,	   empieza	  

donde	  se	  paró	  la	  última	  vez.	  
o Se	  reproduce	  el	  audio	  desde	  el	  principio	  si	  es	   la	  primera	  vez	  

que	  se	  activa	  desde	  la	  última	  carga	  de	  la	  página.	  
• Postcondición:	  reproducción	  del	  audio.	  
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• Condiciones	  de	  error:	  
o No	  haya	  archivo	  de	  audio	  en	  el	  servidor	  o	  esté	  dañado.	  
o El	   servidor	   donde	   está	   almacenado	   el	   archivo	   de	   audio	   esté	  

inaccesible.	  
• Criterio	  de	  aceptación:	  es	  reproduzca	  el	  podcast	  correctamente.	  

	  
-‐	  Pausar	  podcast:	  

	  
• Actores:	  Cliente.	  
• Descripción:	  pausa	  la	  reproducción	  del	  podcast.	  
• Precondiciones:	  

o Clicar	  en	  el	  botón	  “Podcast”.	  
o El	  podcast	  debe	  estar	  reproduciéndose.	  

• Flujo	  básico:	  
o Se	  pausa	  el	  audio	  que	  se	  estaba	  reproduciendo.	  
o Se	  registra	  en	  qué	  momento	  se	  ha	  pausado.	  

• Postcondición:	  el	  podcast	  se	  pausa	  y	  se	  registra	  en	  qué	  punto	  se	  ha	  
hecho.	  

• Condiciones	  de	  error:	  -‐	  
• Criterio	   de	   aceptación:	   el	   audio	   se	   para	   y	   la	   próxima	   vez	   que	   se	  

reproduce	  lo	  hace	  desde	  donde	  se	  paró.	  
	  

-‐	  Ver	  alertas:	  
	  
• Actores:	  Cliente,	  Gestor	  de	  Base	  de	  Datos.	  
• Descripción:	  se	  muestra	  una	  pantalla	  con	  la	  lista	  de	  noticias	  actuales	  

y,	  al	   lado	  de	  cada	  una	  de	  ellas,	  un	  slider	  con	  las	  opciones	  ON	  y	  OFF,	  
que	  indican	  si	  se	  está	  suscrito	  o	  no	  a	  esa	  noticia.	  

• Precondición:	   clicar	   en	   el	   botón	   “Alertas”	   de	   la	   portada	   de	   la	  
aplicación.	  

• Flujo	  básico:	  
o Se	  hace	  una	  petición	  al	  Gestor	  de	  Base	  de	  Datos	  de	  las	  noticias	  

actuales	  y	  de	  su	  estado	  de	  suscripción.	  
o El	  Gestor	  de	  Base	  de	  Datos	  devuelve	  la	  información	  pertinente	  

a	  la	  aplicación.	  
o La	   aplicación	   crea	   en	   pantalla	   la	   lista	   de	   las	   noticias	   (sólo	  

muestra	  subtítulo	  de	  la	  noticia),	  el	  estado	  de	  suscripción	  y	  un	  
botón	   “Enviar”	   (que	   se	   explicará	   más	   adelante).	   Si	   se	   está	  
suscrito	   a	   la	   noticia,	   el	   slider	   se	   muestra	   a	   ON	   y,	   en	   caso	  
contrario,	  a	  OFF.	  

• Postcondición:	   se	   muestran	   todas	   las	   noticias	   actuales	   con	   su	  
estado	  de	  suscripción.	  

• Condiciones	  de	  error:	  
o El	  servidor	  donde	  se	  aloja	  la	  base	  de	  datos	  está	  inaccesible.	  

• Criterio	  de	   aceptación:	   se	  muestre	  correctamente	   la	  suscripción	  a	  
cada	  una	  de	  las	  noticias.	  
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-‐	  Modificar	  alerta:	  
	  
• Actores:	  Cliente,	  Gestor	  de	  Base	  de	  Datos.	  
• Descripción:	   se	  modifica	   el	   estado	  de	   suscripción	  de	  una	  noticia	   o	  

varias	  de	  ON	  a	  OFF	  y	  viceversa.	  
• Precondición:	  estar	  en	  la	  pantalla	  de	  alertas.	  
• Flujo	  básico:	  

o El	  cliente	  modifica	  el	  slider,	  de	  ON	  a	  OFF	  o	  viceversa.	  
o El	  cliente	  pulsa	  el	  botón	  “Enviar”.	  
o La	   aplicación	   hace	   una	   petición	   al	   Gestor	   de	   Base	   de	   Datos	  

para	  que	   inserte	  el	  nuevo	  o	   los	  nuevos	  valores	  en	   la	  base	  de	  
datos,	  cada	  uno	  correspondiente	  a	  su	  noticia.	  

o Se	   redirecciona	   al	   cliente	   a	   la	   pantalla	   de	   alertas	   de	   la	  
aplicación.	  

• Postcondición:	  se	  muestra	  en	  la	  pantalla	  de	  alertas	  las	  suscripciones	  
actualizadas	  desde	  la	  última	  modificación.	  

• Condiciones	  de	  error:	  
o El	  servidor	  donde	  se	  aloja	  la	  base	  de	  datos	  está	  inaccesible.	  

• Criterio	  de	  aceptación:	  mostrar	  la	  correcta	  modificación	  insertada	  
en	  las	  suscripciones	  de	  las	  noticias.	  

	  
-‐	  Insertar	  Feedback:	  

	  
• Actores:	  Cliente,	  Gestor	  de	  Base	  de	  Datos.	  
• Descripción:	  el	  cliente	  inserta	  un	  comentario	  a	  modo	  de	  feedback	  en	  

la	  base	  de	  datos.	  
• Precondición:	   clicar	   el	   botón	   “Feedback”	   de	   la	   portada	   de	   la	  

aplicación.	  
• Flujo	  básico:	  

o Se	  muestra	   un	   popup	   con	   un	   título,	   un	   área	   de	   inserción	   de	  
texto	  y	  un	  botón	  “Enviar”.	  

o Al	  hacer	  click	  en	  “Enviar”	  se	  comprueba	  si	  se	  ha	  escrito	  algo	  
en	  el	  área	  de	  texto.	  

o Si	   no	   se	   ha	   escrito	   nada,	   se	   redirecciona	   directamente	   a	   la	  
portada	  de	  la	  aplicación.	  

o Si	  se	  ha	  escrito	  algo	  en	  el	  área	  de	  texto,	  se	  hace	  una	  petición	  al	  
Gestor	  de	  Base	  de	  Datos	  para	  que	  inserte	  el	  comentario	  en	  la	  
tabla	   Feedback	   de	   la	   base	   de	   datos.	   Acto	   seguido,	   se	  
redirecciona	  al	  cliente	  a	  la	  portada	  de	  la	  aplicación.	  

• Postcondición:	  el	  comentario	  queda	  registrado	  en	  la	  base	  de	  datos.	  
• Condiciones	  de	  error:	  

o El	  servidor	  en	  el	  que	  se	  aloja	  la	  base	  de	  datos	  está	  inaccesible.	  
• Criterio	   de	   aceptación:	   el	   periodista	   puede	   ver	   el	   feedback	   en	   la	  

base	  de	  datos.	  
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3.3	  DIAGRAMAS	  DE	  ACTIVIDAD	  
	  
En	  este	  apartado	  se	  muestra	  gráficamente	  el	  funcionamiento	  de	  cada	  uno	  de	  

los	  casos	  de	  uso,	  mediante	  diagramas	  de	  actividad	  de	  cada	  uno	  de	  ellos.	  
	  
	  

-‐	  Ver	  tiempo	  meteorológico	  en	  la	  ciudad	  deseada:	  

	  
	  

Figura	  5.	  Diagrama	  de	  la	  actividad	  Ver	  tiempo	  meteorológico	  en	  la	  ciudad	  deseada	  
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-‐	  Desplegar	  noticia:	  

	  
	  

	  
	  
	  

	  

Figura	  6.	  Diagrama	  de	  actividad	  despliegue	  de	  noticia	  
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-‐	  Ver	  noticia:	  
	  

	  

	  
	  

Figura	  7.	  Diagrama	  de	  actividad	  “Ver	  noticia”	  



	  

	   19	  

-‐	  Suscribirse:	  
	  

	  

	  
	  
	  

Figura	  8.	  Diagrama	  de	  actividad	  de	  “Suscribirse”	  	  



	  

	   20	  

-‐	  Comentar	  noticia:	  
	  
	  

	  

	  
	  
	  
	  
	  

Figura	  9.	  Diagrama	  de	  actividad	  de	  “Comentar	  noticia”	  
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-‐	  Reproducir	  podcast:	  
	  

	  

	  
	  

Figura	  10.	  Diagrama	  de	  actividad	  de	  reproducir	  podcast	  
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-‐	  Pausar	  podcast:	  
	  

	  

	  
Figura	  11.	  Diagrama	  de	  actividad	  de	  pausar	  podcast	  



	  

	   23	  

-‐	  Ver	  alertas:	  
	  

	  

	  
	  

Figura	  12.	  Diagrama	  de	  actividad	  de	  ver	  alertas	  
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-‐	  Modificar	  alerta:	  

	  

Figura	  13.	  Diagrama	  de	  actividad	  de	  modificar	  alerta	  
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-‐	  Insertar	  feedback:	  
	  
	  

Figura	  14.	  Diagrama	  de	  actividad	  de	  insertar	  feedback	  



	  

	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

PARTE	  IV	  
	  

Diseño	  Técnico	  
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4.1	  MODELO	  DE	  COMPONENTES	  
	  

	  

En	   la	   Figura	   15	   se	   muestra	   un	   esquema	   de	   relación	   de	   uso	   entre	   los	  
distintos	  archivos	  necesarios	  para	  que	  la	  aplicación	  funcione	  correctamente.	  

	  
	  
4.1.1	  INTERFAZ	  GRÁFICA	  
	  
En	  esta	  sección	  se	  explica	   técnicamente	  cómo	  se	  ha	  conseguido	  el	  aspecto	  

gráfico	   de	   cada	   una	   de	   las	   pantallas	   de	   la	   aplicación,	   de	   la	   visualización	   de	   sus	  
componentes.	   No	   se	   explican	   todos	   los	   atributos	   y	   clases,	   sólo	   aquellos	   de	   más	  
interés	  y	  relevantes.	  

	  
4.1.1.1	  CABECERA	  
	  
Ningún	   efecto	   tendrán	   las	   propiedades	   y	   atributos	   que	   pongamos	   en	   la	  

aplicación	  móvil	  si	  no	  se	  incluyen	  los	  scripts	  encargados	  de	  dar	  formato	  a	  toda	  ella.	  

Figura	  15.	  Diagrama	  de	  componentes	  
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Por	  eso,	   lo	  primero	  que	  se	  hace	  es	   incluirlos	  entre	   todas	   las	  etiquetas	  <head>	  de	  
cada	  archivo	  HTML:	  

	  
<title>DNow</title>	  
<meta	  name="viewport"	  content="width=device-‐width,	  initial-‐scale=1">	  
<meta	  charset="utf-‐8">	  

	   <link	  rel="stylesheet"	  href="jquery.mobile-‐1.4.2.css"	  />	  
	   <link	  rel="stylesheet"	  href="menu.css"	  />	  
	   <script	  src="http://code.jquery.com/jquery-‐2.1.0.min.js"></script>	  
	   <script	  src="jquery.mobile-‐1.4.2.js"></script>	  
	  

• <title>:	   se	   encarga	   de	   dar	   un	   título	   a	   la	   pantalla	   que	   carga	   esta	  
página.	   Por	   ejemplo,	   en	   un	   navegador	   sería	   el	   texto	   que	   aparece	  
como	  título	  de	  la	  pestaña.	  
	  

• <meta>:	  
o name=”viewport”:	   indica	   que	   la	   pantalla	   se	   va	   a	   cargar	   sin	  

zoom	  y	  ajustada	  al	  ancho	  de	  que	  se	  especifica	  en	  el	  atributo	  
“content”	  de	  más	  adelante.	  

o content="width=device-‐width,	   initial-‐scale=1":	   ajusta	   el	  
tamaño	   al	   ancho	   de	   la	   pantalla	   del	   dispositivo	   móvil,	  
asegurando	  que	  no	  habrá	  sroll	  horizontal.	  
	  

• <meta>:	  
o charset=”utf-‐8”:	   indica	   la	   codificación	   de	   los	   caracteres	   del	  

documento	  HTML.	  	  
	  

• <link>:	  
o rel=”stylesheet”:	  indica	  que	  el	  siguiente	  enlace	  externo	  es	  una	  

hoja	  de	  estilo.	  
o href=”jquery.mobile-‐1.4.2.css”:	   carga	   este	   archivo	   CSS	  

externo,	   correspondiente	   a	   una	   hoja	   de	   estilo	   de	   JQuery	  
Mobile.	  

o href=”menu.css”:	   carga	   esta	   hoja	   de	   estilo	   externa	  
personalizada.	  

	  
• <script>:	  

o src=”http://code.jquery.com/jquery-‐2.1.0.min.js":	   carga	   un	  
script	  Javascript	  de	  JQuery,	  almacenado	  en	  una	  web.	  

o src=”	   jquery.mobile-‐1.4.2.js”:	   carga	   un	   script	   Javascript	   de	  
JQuery	  Mobile	  externo.	  

Gracias	  a	  todas	  estas	  inclusiones,	  todos	  los	  elementos	  del	  documento	  tienen	  
la	  forma	  y	  el	  formato	  que	  muestran	  en	  la	  aplicación.	  
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4.1.1.2	  PANTALLA	  PRINCIPAL	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

Figura	  16.	  Diseño	  de	  la	  pantalla	  principal	  
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• <body>:	  	  

o onload="llamarHora()":	  llama	  a	  una	  función	  Javascript	  que	  se	  
explicará	  más	  adelante.	  

o Características	  que	  adquiere	  de	  la	  hoja	  de	  estilos:	  

Figura	  17.	  Esquema	  de	  la	  portada	  
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! font-‐size:	  1em.	  
! font-‐family:	  sans-‐serif.	  
! line-‐height:	  1.3.	  

	  
• <div>:	  

o data-‐role="page":	   indica	   que	   es	   una	   pantalla	   o	   página	   de	   la	  
aplicación,	  con	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! top:	  0px.	  
! border:	  0px	  none.	  
! position	  absolute.	  
! left:	  0px.	  
! width:	  100%.	  

o class="fondo":	  proporciona	  el	  color	  del	  fondo	  de	  la	  aplicación.	  
El	   código	   se	  ha	   recogido	  de	  una	  página	  web[4]	   encargada	  de	  
realizar	   los	   gradientes	   de	   color,	   es	   decir,	   el	   difuminado	   de	  
colores.	  
	  

• <div>:	  
o data-‐role=”header”:	  indica	  que	  todo	  el	  contenido	  que	  engloba	  

se	  trata	  de	  una	  cabecera.	  Características	  de	  estilo:	  
! border-‐width:	  1px	  0px.	  
! border-‐style:	  solid.	  
! position:	  relative.	  

o class=”ui-‐grid-‐a”:	  divide	  aquello	  que	  va	  dentro	  en	  dos	  bloques	  
con	  el	  mismo	  tamaño	  cada	  uno,	  50%	  del	  ancho	  de	  la	  cabecera.	  

o class=”cabecera”:	  toma	  las	  siguientes	  características	  de	  la	  hoja	  
de	  estilos:	  

! height:	  100px.	  
! margin:	  7px.	  

	  
• <div>:	  

o role=”main”:	   equivale	   a	   data-‐role=”content”	   de	   versiones	  
anteriores	   de	   JQuery	   Mobile,	   adquiriendo	   las	   siguientes	  
características	  de	  estilo:	  

! border-‐width:	  0px.	  
! overflow-‐x:	  visible.	  
! overflow-‐y:	  hidden.	  
! border-‐width:	  0px.	  

o class=”contenido”:	   permite	   adquirir	   las	   siguientes	  
características	  de	  estilo:	  

! padding:	  7px.	  
! font-‐weight:	  normal.	  

	  
	  

	  
• <div>:	  

o data-‐role=”footer”:	   indica	   que	   lo	   que	   viene	   dentro	   es	   pie	   de	  
página,	  adquiriendo	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! border-‐width:	  1px	  0px.	  
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! position:	  relative.	  
o class=”ui-‐grid-‐b”:	   divide	   el	   contenido	   de	   dentro	   en	   tres	  

bloques	  de	  tamaños	  iguales,	  33%	  del	  ancho	  del	  footer.	  
o class=”menuinferior”:	   permite	   adquirir	   las	   siguientes	  

características	  de	  estilo:	  
! width:	  100%.	  
! border-‐style:	  none.	  
! overflow:	  initial.	  
! height:	   100%	   (sólo	   presente	   si	   el	   dispositivo	   móvil	  

está	  colocado	  en	  posición	  apaisada).	  
	  
HEADER	  
	  
	  

	  

	  
	  
	  

	  
	  

	  
	  

	  

Figura	  18.	  Diseño	  de	  la	  cabecera	  

Figura	  19.	  Diseño	  de	  la	  cabecera	  con	  el	  menú	  desplegable	  
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• <div>:	  

o class=”bloquefechahora”:	   adquiere	   las	   siguientes	  
características	  de	  estilo:	  

! height:	  100px.	  
o class=”ui-‐block-‐a”:	  permite	  apropiarse	  del	  50%	  del	  ancho	  del	  

bloque	   en	   el	   que	   está	   contenido.	   Además,	   adquiere	   las	  
siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! float:	  left.	  
! margin:	  0px.	  
! padding:	  0px.	  
! border:	  0px	  none.	  

o class=”ui-‐responsive”:	  esta	  clase	  es	   la	  que	  se	  encarga	  de	  que	  
el	   bloque	   se	   adapte	   a	   los	   diferentes	   tamaños	   de	   pantalla	   de	  
los	  dispositivos,	   si	   éstos	   están	  por	  debajo	  de	  35em	   (560px).	  
En	  este	  caso,	  si	  se	  cumple	  ese	  tamaño	  máximo	  se	  adquiere:	  

! float:	  left.	  
	  
	  
	  

• <div>:	  	  
o id=”fecha”:	  este	   id	  se	  utiliza	  para	  poder	   localizar	  este	  bloque	  

<div>	  con	  una	  función	  de	  Javascript,	  hora(),	  que	  se	  explicará	  
más	  adelante.	  

Figura	  20.	  Esquema	  de	  la	  cabecera	  
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o class=”fecha”:	  adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  
! font-‐size:	  12px.	  
! padding:	  5px.	  
! text-‐align:	  center.	  

	  
• <div>:	  

o class=”hora”:	  adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  
! text-‐align:	  center.	  
! font-‐size:	  64px.	  

	  
• <span>:	  

o id=”horas”:	  este	  id	  se	  utiliza	  para	  poder	  localizar	  esta	  etiqueta	  
<span>	  con	  una	  función	  de	  Javascript,	  hora(),	  que	  se	  explicará	  
más	  adelante.	  

	  
• <span>:	  

o id=”minutos”:	   este	   id	   se	   utiliza	   para	   poder	   localizar	   esta	  
etiqueta	  <span>	  con	  una	  función	  de	  Javascript,	  hora(),	  que	  se	  
explicará	  más	  adelante.	  

o class=”minutos”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  

! font-‐weight:	  normal.	  
! font-‐size:	  40px.	  

	  
• <div>:	  

• class=”ui-‐block-‐b”:	   permite	   que	   se	   apropie	   del	   otro	   50%	  del	  
ancho	   del	   bloque	   que	   lo	   contiene.	   Además	   adquiere	   las	  
siguientes	  características	  de	  estio:	  

! margin:	  0px.	  
! padding:	  0px.	  
! border:	  0px	  none.	  

o class=”bloquetiempo”:	  adquiere	   la	   siguiente	  característica	  de	  
estilo:	  

! height:	  100px.	  
o style=”background-‐color:	  #088A85”:	  aplica	  a	  todo	  lo	  que	  esté	  

dentro	  del	  bloque	  <div>	  este	  código	  de	  color.	  
	  

• <div>:	  
o class=”ciudad”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  

estilo:	  
! font-‐size:	  10px.	  
! background-‐color:	  #088A85.	  
! color:	  #FFF.	  
! box-‐shadow:	  none.	  

	  
• <div>:	  

o class=”ui-‐select”:	   indica	   que	   dentro	   va	   a	   haber	   un	   <select>.	  
Además	  adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! margin-‐bottom:	  0.5em.	  
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! position:	  relative.	  
! background-‐color:	  #088A85.	  

	  
• <a>:	  

o id=”select-‐5-‐button”:	   se	   utiliza	   para	   poder	   luego	   colocar	   el	  
menú	  desplegable	  en	  su	  correspondiente	  <div>.	  

o class=”ui-‐btn”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  

! background-‐color:	  #088A85.	  
! color:	  #FFF.	  
! box-‐shadow:	  none.	  
! font-‐size:	  12.5px.	  
! vertical-‐align:	  middle.	  
! padding:	  0.7em	  1em.	  
! display:	  block.	  
! position:	  relative.	  
! text-‐align:	  center.	  

o class=”ui-‐icon-‐carat-‐d”:	   hace	   que	   el	   icono	   del	   menú	  
desplegable	  sea	  una	  flecha	  apuntando	  hacia	  abajo.	  

o class=”ui-‐btn-‐icon-‐right”:	  pone	  el	  icono	  a	  la	  derecha	  del	  texto.	  
o class=”ui-‐corner-‐all”:	  

! border-‐radius:	  0.3125em.	  
	  

• <span>:	   aquí	   es	   donde	   se	   muestra	   el	   nombre	   de	   la	   ciudad	  
seleccionada.	  

	  
• <select>:	  

o onchange=”llamarTiempo(selectedIndex)”:	  llama	  a	  la	  función	  
Javascript,	   que	   se	   explicará	   más	   adelante,	   en	   cuanto	   se	  
cambia	  de	  ciudad	  en	  el	  menú	  desplegable.	  

o style=”background-‐color:	   #088A85”:	   rellena	   el	   bloque	  
<select>	  con	  el	  código	  de	  color.	  

o style=”color:	  #FFF”:	  pinta	  las	  letras	  del	  texto	  de	  color	  blanco.	  
o data-‐native-‐menu=”false”:	   crea	   un	   menú	   desplegable	   más	  

vistoso	  y	  que	  se	  adapta	  a	  la	  pantalla	  del	  dispositivo.	  
	  

• <option>:	  hay	  tantos	  como	  opciones	  presente	  el	  menú	  desplegable	  (	  
en	  este	  caso	  sólo	  se	  han	  puesto	  tres	  como	  prueba).	  

o value=”Pamplona”:	   da	   el	   valor	   “Pamplona”	   a	   la	   elección	   del	  
<option>	   (si	   se	   selecciona	  Madrid,	   value	   será	   “Madrid”	   y	   lo	  
mismo	  con	  Barcelona).	  

	  
• <div>:	  

o id=”mostrartiempo”:	   se	   usa	   para	   poder	   localizarlo	   con	   una	  
función	  Javascript	  que	  se	  explicará	  más	  adelante.	  
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• <iframe>:	  
o id=”NUMERO_ALEATORIO”:	   es	   el	   identificador	   que	   usará	   la	  

página	   web	   de	   tutiempo.net	   para	   enviar	   la	   información	  
correspondiente	  a	  la	  ciudad	  seleccionada.	  

o width=”100%”:	   permite	   al	   bloque	   <iframe>	   ocupar	   todo	   el	  
ancho	  del	  <div>	  que	  lo	  contiene.	  

o height=”100%”:	   permite	   al	   bloque	   <iframe>	   ocupar	   todo	   el	  
alto	  del	  <div>	  que	  lo	  contiene.	  

o frameborder=”0”:	  elimina	  el	  borde	  del	  bloque.	  
o allowtransparency=”allowtransparency”:	   hace	   transparente	  

el	  bloque	  <iframe>,	  haciendo	  que	  adquiera	  el	  color	  del	  bloque	  
que	  lo	  contiene.	  	  

o src=”URL”:	  url	  de	  donde	  saca	  la	  información	  del	  tiempo	  de	  la	  
ciudad	  seleccionada.	  

	  
	  

CONTENIDO	  
	  

El	   contenido	   es	   un	   caso	   especial.	   Depende	   totalmente	   del	   número	   de	  
noticias	  que	  se	  muestran	  en	  la	  portada.	  Cada	  noticia	  tiene	  su	  propio	  bloque	  y	  son	  
todos	   iguales	   entre	   sí,	   a	   excepción	   del	   contenido	   de	   cada	   uno.	   Aparte,	   aquellas	  
noticias	   que	   estén	   en	   posición	   par	   tendrán	   el	   fondo	   del	   marco	   de	   color	   blanco,	  
mientras	  que	  las	  impares	  de	  color	  negro.	  De	  esta	  forma	  es	  más	  sencilla	   la	   lectura	  
de	  cada	  una	  de	  ellas.	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

Figura	  21.	  Contenido	  de	  la	  portada	  
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Figura	  22.	  Despliegue	  de	  una	  noticia	  

Figura	  23.	  Diseño	  de	  la	  apertura	  de	  popup	  
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Figura	  24.	  Esquema	  del	  diseño	  del	  contenido	  
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• <div>:	  
o data-‐role=”collapsibleset”:	  indica	  que	  todo	  lo	  que	  contiene	  se	  

trata	  de	  un	  menú	  desplegable.	  Por	  defecto,	  todo	  el	  contenido	  
se	  muestra	  plegado	  y	  es	  el	  usuario	  quien	  despliega	  cada	  una	  
de	  las	  noticias.	  

o class=”ui-‐collapsible-‐set”:	  adquiere	   la	  siguiente	  característica	  
de	  estilo:	  

! margin:	  0.5em	  0px.	  
o data-‐theme=”b”:	  asigna	  el	  color	  negro	  al	  color	  de	  fondo	  de	  la	  

noticia,	  mientras	  que	   las	   letras	   se	  muestran	  de	  color	  blanco.	  
En	  aquellas	  noticias	  en	   las	  que	  en	  vez	  de	  “b”	  aparezca	  “a”	  se	  
cambia	   el	   esquema	   de	   color:	   fondo	   de	   color	   blanco	   y	   letras	  
negras.	  

o data-‐content-‐theme=”b”:	   asigna	   el	   color	   netro	   al	   color	   de	  
fondo	  del	  contenido	  de	  la	  noticia	  que	  se	  muestra	  al	  desplegar	  
una,	  mientras	  que	   las	   letras	  se	  muestran	  de	  color	  blanco.	  En	  
aquellas	   noticias	   en	   las	   que	   en	   vez	   de	   “b”	   aparezca	   “a”	   se	  
cambia	   el	   esquema	   de	   color:	   fondo	   de	   color	   blanco	   y	   letras	  
negras.	  

o data-‐iconpos=”right”:	  coloca	  el	  icono	  de	  la	  noticia	  desplegable	  
en	  la	  parte	  derecha	  del	  bloque	  <div>.	  

o data-‐corners=”false”:	   indica	   que	   las	   esquinas	   del	   bloque	   no	  
sufrirán	  redondeo.	  Es	  decir,	  anulan	  la	  característica	  de	  estilo	  
border-‐radius.	  
	  

• <div>:	  
o id=”hilos”:	  se	  utiliza	  este	  campo	  para	  localizar	  este	  bloque	  con	  

una	  función	  de	  Javascript	  que	  se	  explicará	  más	  adelante.	  
	  

• <div>:	  
o data-‐role=”collapsible”:	  al	  estar	  dentro	  de	  un	  bloque	  con	  data-‐

role=”collapsibleset”	  indica	  que	  es	  uno	  de	  los	  bloques	  que	  se	  
puede	  plegar	  y	  desplegar.	  

o class=”ui-‐collapsible-‐inset”:	   adquiere	   la	   siguiente	  
característica	  de	  estilo:	  

! margin:	  -‐1px	  0px	  0px.	  
o class=”ui-‐collapsible-‐collapsed”:	   indica	   que	   el	   bloque	   está	  

plegado.	   En	   cuanto	   se	   despliega,	   este	   valor	   de	   clase	  
desaparece.	  
	  

• <h3>:	  
o class=”ui-‐collapsible-‐heading”:	   adquiere	   las	   siguientes	  

características	  de	  estilo:	  
! border-‐radius:	  inherit.	  
! display:	  block.	  
! margin:	  0px.	  
! padding:	  0px.	  
! position:	  relative.	  
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• <a>:	  
o class=”ui-‐collapsible-‐heading-‐toggle”:	   permite	   desplegar	   o	  

plegar	  la	  noticia	  al	  hacer	  click	  en	  este	  bloque.	  
o class=”ui-‐btn-‐icon-‐right”:	   coloca	  el	   icono	  en	   la	  parte	  derecha	  

del	  bloque.	  
o class=”ui-‐icon-‐plus”:	   permite	   recoger	   la	   imagen	  

correspondiente	  y	  mostrarla	  como	  icono	  (✚).	  En	  caso	  de	  estar	  
la	  noticia	  desplegada	  este	  valor	  de	  clase	  pasa	  a	  valer	  “ui-‐icon-‐
minus”	  (−).	  

	  
• <p>:	  

o style=”font-‐size:	   12px”:	   asigna	   un	   tamaño	  de	   12px	   a	   la	   letra	  
de	  dentro	  del	  bloque.	  

o sytle=”font-‐weight:	  normal”:	  asigna	  al	  texto	  contenido	  en	  este	  
bloque	  un	  tipo	  de	  letra	  normal,	  ni	  negrita	  ni	  cursiva.	  
	  

• <span>:	  
o class=”ui-‐collapsible-‐heading-‐status”:	   adquiere	   las	   siguientes	  

características	  de	  estilo:	  
! position:	  absolute	  !important.	  
! height:	  1px.	  
! width:	  1px.	  
! overflow:	  hidden.	  

	  
• <div>:	  

o class=”ui-‐collapsible-‐content”:	   adquiere	   las	   siguientes	  
características	  de	  estilo:	  

! border-‐left-‐width:	  1px.	  
! border-‐right-‐width:	  1px.	  
! margin:	  0px.	  
! display:	  block.	  
! padding:	  0.5em	  1em.	  

o class=”ui-‐body-‐b”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  

! background-‐color:	  #2A2A2A.	  
! border-‐color:	  #1D1D1D.	  
! color:	  #FFF.	  
! text-‐shadow:	  0px	  1px	  0px	  #111.	  

	  
• <p>:	  este	  bloque	  contiene	  el	  texto	  de	  la	  descripción	  de	  la	  noticia.	  

	  
• <a>:	  

o class=”ui-‐icon-‐eye”:	   permite	   recoger	   la	   imagen	  
correspondiente	  y	  mostrarla	  como	  icono.	  En	  este	  caso	  se	  trata	  
de	  la	  imagen	  de	  un	  ojo.	  

o class=”ui-‐btn-‐icon-‐left”:	   coloca	  el	   icono	  en	   la	  parte	   izquierda	  
del	  bloque.	  

o 	  class=”ui-‐btn”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  
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! border-‐color:	  #1F1F1F.	  
! color:	  #FFF.	  
! text-‐shadow:	  0px	  1px	  0px	  #111.	  
! text-‐decoration:	  none	  !important.	  
! font-‐size:	  16px.	  
! margin:	  0.5em	  0px.	  
! padding:	  0.7em	  1em.	  
! display:	  block.	  
! position:	  relative.	  
! text-‐align:	  center.	  
! overflow:	  hidden.	  

o target=”_self”:	   muestra	   el	   contenido	   del	   link	   en	   la	   misma	  
pantalla,	  en	  lugar	  de	  abrir	  otra	  pestaña.	  

o href=”URL_VER_NOTICIA”:	   al	   hacer	   click	   en	   el	   botón	   se	  
redirige	  a	  esta	  URL.	  

o style=”background-‐color:	  #DF7401”:	  aplica	  el	  código	  de	  color	  
al	  color	  de	  fondo	  del	  bloque,	  es	  decir,	  al	  botón.	  

	  
• <a>:	   es	   idéntico	   al	   anterior,	   cambiando	   sólo	   las	   siguientes	  

características:	  
o class=”ui-‐btn-‐check”:	  permite	  acceder	  a	  la	  ruta	  de	  la	  imagen	  y	  

mostrarla	  como	  icono.	  Se	  trata	  de	  la	  imagen	  de	  un	  tick	  (✓).	  	  
o href=”URL_SUSCRIPCIÓN”:	   al	   hacer	   click	   en	   el	   botón	   se	  

redirige	  a	  esta	  URL.	  
o style=”background-‐color:	   #A00“:	   aplica	   este	   código	   de	   color	  

al	  fondo	  del	  bloque,	  es	  decir,	  al	  botón.	  
	  

• <a>:	   idéntico	   al	   anterior	   en	   muchos	   aspectos,	   cambiando	   y	  
añadiendo	  algunas	  características:	  

o class=”ui-‐btn-‐comment”:	   permite	   acceder	   a	   la	   ruta	   de	   la	  
imagen	  y	  mostrarla	  como	   icono.	  Se	   trata	  de	   la	   imagen	  de	  un	  
globo	  de	  texto.	  

o href=”#ID”:	  como	  al	  hacer	  click	  en	  el	  botón	  se	  abre	  un	  popup,	  
este	  campo	  permite	  abrir	  el	  popup	  que	  contenga	  el	  valor	  del	  
ID.	  

o style=”background-‐color:	   #1A2”:	   aplica	   este	   código	   de	   color	  
al	  fondo	  del	  bloque,	  es	  decir,	  al	  botón.	  

o data-‐transition=”pop”:	   aplica	   a	   la	   apertura	   del	   popup	   la	  
transición	   para	   que	   se	   muestre	   instantáneamente	   en	   la	  
pantalla.	  

o data-‐position-‐to=”window”:	   abre	   el	   popup	   en	   mitad	   de	   la	  
pantalla.	  

o data-‐rel=”popup”:	  indica	  que	  se	  abre	  un	  popup	  al	  hacer	  click.	  
	  

El	  popup	  de	  “Comentar”	  solamente	  aparece	  en	  el	  momento	  en	  que	  se	  hace	  
click	  en	  el	  botón	  “Comentar”,	  por	  lo	  que	  no	  se	  genera	  el	  contenido	  HTML	  hasta	  ese	  
momento.	  En	  la	  Figura	  25	  se	  muestra	  un	  esquema	  del	  contenido	  HTML	  del	  popup:	  
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Figura	  25.	  Esquema	  del	  popup	  de	  “Comentar”	  
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• <div>:	  
o id=”KEYWORD-‐popup”:	   indica	   que	   dentro	   de	   este	   bloque	   es	  

donde	  se	  abrirá	  el	  popup	  con	  la	  id	  KEYWORD.	  	  
o class=”ui-‐popup-‐container”:	   adquiere	   las	   siguientes	  

características	  de	  estilo:	  
! z-‐index:	  1100.	  
! padding:	  0px.	  
! outline:	  0px	  none.	  
! display:	  inline-‐block.	  
! position:	  absolute.	  

o class=”pop”:	  adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  
! transform:	  scale(1).	  
! animation-‐name:	  popin.	  
! animation-‐duration:	  350ms.	  
! opacity:	  1.	  
! transform-‐origin:	  50%	  50%	  0px.	  

o class=”in”:	  adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  
! animation-‐timing-‐function:	  ease-‐out.	  

	  
• <div>:	  

o id=”KEYWORD”:	  permite	  al	  bloque	  ser	  colocado	  dentro	  de	  su	  
correspondiente	   bloque	   contenedor	   (aquél	   que	   contenga	  
id=”KEYWORD-‐popup”).	  

o class=”ui-‐corner-‐all”:	   aplica	   redondeo	   a	   las	   esquinas	   del	  
bloque,	  es	  decir,	  border-‐radius=0.3125em.	  

o class=”ui-‐popup”:	  adquiere	  la	  siguiente	  propiedad	  de	  estilo:	  
! position:	  relative.	  

o class=”ui-‐body-‐a”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  

! background-‐color:	  #FFF.	  
! border-‐color:	  #DDD.	  
! color:	  #333.	  
! text-‐shadow:	  0px	  1px	  0px	  #F3F3F3.	  
! border-‐width:	  1px.	  
! border-‐style:	  solid.	  

o data-‐role=”popup”:	   indica	   que	   el	   rol	   del	   <div>	   es	   el	   de	   un	  
popup.	  
	  

• <form>:	  
o method=”post”:	   indica	   que	   se	   enviarán	   los	   datos	   al	   servidor	  

mediante	  método	  POST.	  
o action=”URL”:	   al	   clicar	   el	   botón	   de	   enviar	   el	   formulario	   se	  

accede	  a	  la	  URL	  indicada.	  
	  

• <div>:	  
o style=”padding:	  10px	  20px”:	  aplica	  10px	  de	  espaciado	  entre	  el	  

contenido	   y	   los	   bordes	   superior	   e	   inferior,	   y	   20px	   entre	   el	  
contenido	  y	  los	  bordes	  izquierdo	  y	  derecho	  del	  bloque.	  
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• <h3>:	   aplica	   un	   tamaño	   de	   letra	   mayor	   que	   aquel	   por	   defecto	   al	  
contenido	  de	  este	  bloque.	  
	  

• <label>:	  
o for=”areacomentario”:	   aplica	   el	   contenido	   de	   <label>	   al	  

bloque	  con	  el	  id=”areacomentario”.	  
	  

• <input>:	  
o type=”hidden”:	   indica	   que	   este	   bloque	   no	   se	   muestra	   en	  

pantalla,	  pero	  está	  oculto.	  
o value=”KEYWORD”:	  es	  el	  valor	  que	   tendrá	  este	  campo	  al	   ser	  

enviado	  el	  formulario.	  
o name=”keyword”:	   nombre	   del	   bloque	   para	   poder	   hacer	  

referencia	  a	  él	  o	  recoger	  su	  valor.	  
	  

• <textarea>:	  
o id=”areacomentario”:	   permite	   identificar	   el	   <textarea>	   para	  

poder	  acceder	  a	  él	  con	  el	  <label>	  explicado	  más	  arriba.	  
o style=”height:	  52px”.	  
o class=”ui-‐corner-‐all”:	  aplica	  border-‐radius:0.3125em	  a	  todo	  el	  

bloque.	  
o class=”ui-‐input-‐text”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	  

de	  estilo:	  
! padding:	  0.4em.	  
! line-‐height:	  1.4em.	  
! display:	  block.	  
! width:	  100%.	  
! box-‐sizing:	  border-‐box.	  

o class=”ui-‐textinput-‐autogrow”:	   aplica	   overflow:	   hidden	   al	  
bloque,	   permitiendo	   que	   éste	   aumente	   su	   tamaño	   conforme	  
más	  se	  escribe	  en	  él.	  

o placeholder=”Comentario…”:	   inserta	   la	   cadena	  
“Comentario…”	   dentro	   del	   área	   de	   texto	   en	   color	   gris	   y	   que	  
desaparece	  en	  cuanto	  se	  escribe	  algo	  en	  el	  <textarea>.	  

o name=”comentario”:	  atributo	  que	  se	  usa	  para	  acceder	  a	  él	  a	  la	  
hora	  de	  recoger	  el	  valor	  de	  lo	  escrito	  en	  el	  <textarea>.	  

o rows=”5”	   y	   cols=”5”:	   limitan	   el	   tamaño	   inicial	   del	   área	   de	  
texto	  a	  ese	  número	  de	  filas	  y	  columnas.	  
	  

• <button>:	  
o type=”submit”:	  aplicado	  al	  botón	  realiza	  la	  tarea	  de	  activar	  el	  

atributo	   “action”	   del	   formulario.	   Se	   encarga	   de	   mandar	   las	  
variables	  en	   formato	  POST	  a	   la	  URL	  del	  atributo	  “action”	  del	  
formulario.	  

o class=”ui-‐icon-‐check”:	  permite	  acceder	  a	  la	  ruta	  de	  la	  imagen	  
y	  mostrarla	  como	  icono.	  Se	  trata	  del	  icono	  de	  un	  tick	  (✓).	  

o class=”ui-‐btn-‐icon-‐left”:	   coloca	  el	   icono	  en	   la	  parte	   izquierda	  
del	  botón.	  
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o onclick=”window.location.href=’URL’	  ”:	  se	   trata	  de	  un	  evento	  
que	  se	  activa	  al	  hacer	  click	  en	  el	  botón.	  Al	  hacer	  click,	  en	  este	  
caso,	  se	  redirecciona	  a	  la	  URL	  indicada.	  
	  
	  

FOOTER	  
	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	   	  

Figura	  26.	  Diseño	  del	  footer	  de	  la	  portada	  

Figura	  27.	  Diseño	  del	  popup	  de	  Feedback	  
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• <div>:	  
o data-‐role=”footer”:	   atributo	   que	   sirve	   para	   definir	   el	   pie	   de	  

página	  de	  la	  portada.	  
o class=”ui-‐grid-‐b”:	  divide	  el	  bloque	  en	   tres	   columnas	  de	   igual	  

tamaño:	  33%	  cada	  una.	  
o class=”menuinferior”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	  

de	  estilo:	  
! width:	  100%.	  
! border-‐style:	  none.	  
! overflow:	  initial.	  

o class=”ui-‐footer”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  

! border-‐width:	  1px	  0px.	  
! position:	  relative.	  

	  
• <div>:	  

o class=”ui-‐block-‐a”:	   permite	   al	   bloque	   apropiarse	   de	   la	  
columna	   izquierda	   generada	   por	   su	   <div>	   contenedor	  
mediante	  la	  clase	  ui-‐grid-‐b.	  

	  
• <a>:	  

o class=”alertas”:	   adquiera	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  

! background:	   linear-‐gradient(135deg,	   #F85032	   0%,	  
#F16F5C	   29%,	   #F6290C	   96%,	   #F02F17	   99%,	  
#E73827	  100%)	  repeat	  scroll	  0%	  0%	  transparent.	  

o class=”ui-‐btn-‐icon-‐top”:	   coloca	   el	   icono	   encima	   del	   texto	   del	  
botón.	  Adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! padding-‐left:	  0.3125em.	  
! padding-‐right:	  0.3125em.	  
! padding-‐top:	  2.5em.	  

o onclick=”window.location.href=’URL’”:	  evento	  que	  se	  activa	  al	  
hacer	   click	   en	   el	   botón.	   Al	   hacer	   click,	   en	   este	   caso,	   se	  
redirecciona	  a	  la	  URL	  indicada.	  

Figura	  28.	  Estructura	  del	  footer	  
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• <div>:	  
o class=”ui-‐block-‐b”:	   permite	   al	   bloque	   apropiarse	   de	   la	  

columna	  central	  generada	  por	  su	  <div>	  contenedor	  mediante	  
la	  clase	  ui-‐grid-‐b.	  

	  
• <a>:	  

o class=”podcast”:	   adquiera	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  

! background:	   linear-‐gradient(135deg,	   #83C783	   17%,	  
#008A00	  91%,	  #52B152	  100%)	  repeat	  scroll	  0%	  0%	  
transparent.	  

o class=”ui-‐btn-‐icon-‐top”:	   coloca	   el	   icono	   encima	   del	   texto	   del	  
botón.	  Adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! padding-‐left:	  0.3125em.	  
! padding-‐right:	  0.3125em.	  
! padding-‐top:	  2.5em.	  

o onclick=”podcast()”:	  evento	  que	  se	  activa	  al	  hacer	  click	  en	  el	  
botón.	  En	  este	  caso,	  llama	  a	  la	  función	  podcast()	  de	  Javascript.	  

o class=”ui-‐icon-‐audio”:	   accede	   a	   la	   ruta	   de	   la	   imagen	   y	   la	  
muestra	   como	   icono.	   En	   este	   caso,	   el	   icono	   simboliza	   un	  
altavoz.	  

	  
• <div>:	  

o class=”ui-‐block-‐c”:	   permite	   al	   bloque	   apropiarse	   de	   la	  
columna	   derecha	   generada	   por	   su	   <div>	   contenedor	  
mediante	  la	  clase	  ui-‐grid-‐b.	  

	  
• <a>:	  

o class=”configuracion”:	   adquiera	   las	   siguientes	   características	  
de	  estilo:	  

! background:	   linear-‐gradient(135deg,	   #B5BDC8	   0%,	  
#828C95	   31%,	   #828C95	   63%,	   #828C95	   100%,	  
#28343B	  100%)	  repeat	  scroll	  0%	  0%	  transparent.	  

o class=”ui-‐btn-‐icon-‐top”:	   coloca	   el	   icono	   encima	   del	   texto	   del	  
botón.	  Adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! padding-‐left:	  0.3125em.	  
! padding-‐right:	  0.3125em.	  
! padding-‐top:	  2.5em.	  

o data-‐transition=”pop”:	   aplica	   a	   la	   apertura	   del	   popup	   la	  
transición	   para	   que	   se	   muestre	   instantáneamente	   en	   la	  
pantalla.	  

o class=”ui-‐icon-‐recycle”:	   accede	   a	   la	   ruta	   de	   la	   imagen	   y	   la	  
muestra	   como	   icono.	   En	   este	   caso,	   el	   icono	   se	   simboliza	  
mediante	  dos	  flechas	  simulando	  un	  bucle.	  

o data-‐position-‐to=”window”:	   abre	   el	   popup	   en	   mitad	   de	   la	  
pantalla.	  

o data-‐rel=”popup”:	  indica	  que	  se	  abre	  un	  popup	  al	  hacer	  click.	  
o href=”#popupFeedback”:	   este	   campo	  permite	   abrir	   el	  popup	  

que	  contenga	  el	  valor	  del	  ID	  igual	  a	  popupFeedback.	  
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Al	  clicar	  en	  el	  botón	  “Feedback”	  se	  abre	  un	  popup,	  como	  se	  muestra	  en	   la	  
Figura	  27,	  idéntico	  al	  que	  aparece	  si	  se	  clica	  en	  “Comentar”,	  por	  lo	  que	  el	  formato	  
HTML	  es	   igual.	  Solamente	  cambian	  los	  valores	  de	   los	  ID	  y	  el	  atributo	  “action”	  del	  
formulario.	  Por	   lo	  tanto,	  no	  se	  volverá	  a	  explicar	  su	   funcionamiento.	  En	   la	  Figura	  
29	  se	  puede	  observar	  su	  estructura	  HTML:	  

	  

	  
	  

Figura	  29.	  Estructura	  del	  popup	  de	  “Feedback”	  
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4.1.1.3	  PANTALLA	  DE	  LA	  NOTICIA	  
	  
	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	   	  
	  

Figura	  30.	  Diseño	  de	  la	  página	  de	  la	  noticia	  
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Figura	  31.	  Estructura	  de	  la	  página	  de	  una	  noticia	  
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• <div>:	  
o data-‐role="page":	   indica	   que	   es	   una	   pantalla	   o	   página	   de	   la	  

aplicación,	  con	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  
! top:	  0px.	  
! border:	  0px	  none.	  
! position:	  absolute.	  
! left:	  0px.	  
! width:	  100%.	  

o class=”ui-‐page-‐active”:	  adquiere	  la	  siguiente	  característica	  de	  
estilo:	  

! display:	  block.	  
	  

• <nav>:	  
o class=”headernoticia”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	  

de	  estilo:	  
! background-‐color:	  #555.	  
! color:	  #FFF.	  
! padding:	  10px	  

	  
• <h3>:	  

o class=”nomargin”:	   adquiere	   la	   siguiente	   característica	   de	  
estilo:	  

! margin:	  0px	  15%	  0px	  0px.	  
	  

• <p>:	  
o class=”italic”:	  adquiere	  la	  siguiente	  característica	  de	  estilo:	  

! font-‐style:	  italic.	  
o class=”nomargin”.	  

	  
• <button>:	  

o class=”botonatras”:	  adquiere	   las	  siguientes	  características	  de	  
estilo:	  

! position:	  absolute.	  
! margin-‐top:	  -‐40px.	  
! margin-‐left:	  85%.	  

o class=”ui-‐icon-‐back”:	   accede	   a	   la	   ruta	   de	   la	   imagen	   y	   la	  
muestra	  como	  un	  icono.	  En	  este	  caso,	  el	   icono	  simboliza	  una	  
flecha	  de	  retorno.	  

o class=”ui-‐btn-‐icon-‐notext”:	  no	  se	  muestra	  el	  texto	  del	  botón.	  
o onclick=”window.history.back()”:	   evento	   que	   se	   activa	   al	  

hacer	   click	   en	   el	   botón.	   Al	   clicar	   se	   redirige	   a	   la	   pantalla	  
anterior	  del	  historial.	  
	  

• <div>:	  
o id=”content”:	   añade	   un	   identificador	   al	   bloque.	   Permite	  

acceder	  a	  él	  mediante	  funciones	  Javascript.	  
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• <div>:	  
o id=”bloquenoticia”:	  adquiere	   las	  siguientes	  características	  de	  

estilo:	  
! border-‐style:	  solid.	  
! border-‐color:	  #555.	  
! padding:	  10px.	  
! text-‐align:	  justify.	  

	  
	  

4.1.1.4	  PANTALLA	  DE	  ALERTAS	  
	  

	   	  

Figura	  32.	  Estructura	  de	  la	  página	  de	  alertas	  
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• <div>:	  
o data-‐role="page":	   indica	   que	   es	   una	   pantalla	   o	   página	   de	   la	  

aplicación,	  con	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  
! top:	  0px.	  
! border:	  0px	  none.	  
! position:	  absolute.	  
! left:	  0px.	  
! width:	  100%.	  

	  
• <nav>:	  

o class=”headernoticia”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	  
de	  estilo:	  

! background-‐color:	  #555.	  
! color:	  #FFF.	  
! padding:	  10px	  

	  
• <h3>:	  

o class=”nomargin”:	   adquiere	   la	   siguiente	   característica	   de	  
estilo:	  

! margin:	  0px	  15%	  0px	  0px.	  
	  

• <button>:	  
o class=”botonatrasalerts”:	   permite	   adquierir	   las	   siguientes	  

características	  de	  estilo:	  
! position:	  absolute.	  
! margin-‐top:	  -‐30px.	  
! margin-‐left:	  85%.	  

	  
• <form>:	  

o class=”sliderderecha”.	  
o action=”URL”:	   al	   clicar	   el	   botón	   de	   enviar	   el	   formulario	   se	  

accede	  a	  la	  URL	  indicada.	  
o method=”post”:	   indica	   la	   forma	   en	   que	   se	   envía	   la	  

información	  del	  formulario.	  Envía	  los	  datos	  en	  una	  cadena	  no	  
visible	  para	  el	  usuario.	  
	  

• <div>:	  
o class=”ui-‐grid-‐a”:	   divide	   el	   bloque	   en	   dos	   columnas	   de	   igual	  

tamaño,	  50%	  cada	  una.	  
o Más	   adelante	   se	   explica	   detalladamente	   qué	   contiene	   este	  

bloque.	  
	  

• <div>:	  
o class=”ui-‐btn”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  

estilo:	  
! font-‐size:	  16px.	  
! margin:	  0.5em	  0px.	  
! padding:	  0.7em	  1em.	  
! display:	  block.	  
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! position:	  relative.	  
! text-‐align:	  center.	  
! text-‐overflow:	  ellipsis.	  
! overflow:	  hidden.	  

o class=”ui-‐input-‐btn”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	  
de	  estilo:	  

! padding:	  0px.	  
! border:	  0px	  none.	  
! outline:	  0px	  none.	  
! border-‐radius:	  inherit.	  
! opacity:	  0.1.	  
! width:	  100%.	  
! height:	  100%.	  
! top:	  0px.	  
! left:	  0px.	  
! position:	  absolute.	  

	  
• <input>:	  

o type=“submit”:	  aplicado	  al	  botón	  realiza	  la	  tarea	  de	  activar	  el	  
atributo	   “action”	   del	   formulario.	   Se	   encarga	   de	   mandar	   las	  
variables	  en	   formato	  POST	  a	   la	  URL	  del	  atributo	  “action”	  del	  
formulario.	  

o style=“background-‐color:	   #000”:	   aplica	   el	   código	   de	   color	   al	  
color	  del	  fondo	  del	  botón.	  
	  

A	   continuación,	   en	   la	   Figura	   33,	   se	   muestra	   el	   contenido	   del	   interior	   del	  
bloque	   <div	   class=”ui-‐grid-‐a”>.	   Habrá	   tantos	   bloques	   como	   este	   último	   como	  
noticias	  haya.	  

Figura	  33.	  Estructura	  del	  bloque	  de	  una	  noticia	  en	  la	  página	  de	  alertas	  
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• <div>:	  
o class=”ui-‐block-‐a”:	   permite	   apropiarse	   de	   la	   columna	   de	   la	  

izquierda	   del	   bloque	   en	   el	   que	   está	   contenido.	   Además,	  
adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! float:	  left.	  
! margin:	  0px.	  
! padding:	  0px.	  
! border:	  0px	  none.	  

o class=”alertsuscricpion”:	   permite	   adquirir	   la	   siguiente	  
característica	  de	  estilo:	  

! padding-‐left:	  10px.	  
o style=”width:	   60%”:	   convierte	   el	   tamaño	   del	   bloque	   al	   60%	  

del	  tamaño	  del	  bloque	  que	  lo	  contiene.	  
	  

• <p>:	  en	  este	  bloque	  está	  contenido	  el	  subtítulo	  de	  la	  noticia.	  
	  

• <div>:	  
o class=”ui-‐block-‐b”:	   permite	   apropiarse	   de	   la	   columna	   de	   la	  

derecha	   del	   bloque	   en	   el	   que	   está	   contenido.	   Además,	  
adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! margin:	  0px.	  
! padding:	  0px.	  
! border:	  0px	  none.	  
! float:	  left.	  

o class=”slidersuscripcion”:	  adquiere	   la	  siguiente	  característica	  
de	  estilo:	  

! margin-‐top:	  2%.	  
o style=“width:	  30%;	  margin-‐left:	  5%”:	  convierte	  el	  tamaño	  del	  

bloque	   al	   30%	   del	   tamaño	   del	   bloque	   que	   lo	   contiene	   y	   lo	  
sitúa	  con	  un	  margen	  del	  5%	  con	  respecto	  al	  bloque	  que	  está	  a	  
su	  izquierda.	  
	  

• <select>:	  
o data-‐role=”slider”:	  indica	  que	  el	  contenido	  interior	  se	  trata	  de	  

un	  slider.	  
o class=“ui-‐slider-‐switch”:	   adquiere	   las	   siguientes	  

características	  de	  estilo:	  
! position:	  absolute	  !important.	  
! height:	  1px.	  
! width:	  1px.	  
! overflow:	  hidden.	  

o name=“KEYWORD”:	  valor	  que	  se	  le	  asigna	  para	  poder	  recoger	  
luego	  los	  valores	  seleccionados	  con	  solo	  identificar	  este	  valor.	  
	  

• <option>:	  
o value=”0”:	  valor	  asignado	  para	  la	  opción	  OFF	  del	  slider.	  

	  
• <option>:	  

o value=”1”:	  valor	  asignado	  para	  la	  opción	  ON	  del	  slider.	  
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• <div>:	  
o class=”ui-‐slider-‐track”:	  adquiere	  las	  siguientes	  características	  

de	  estilo:	  
! position:	  relative.	  
! overflow:	  visible.	  
! border-‐width:	  1px.	  
! border-‐style:	  solid.	  

o class=”ui-‐slider”:	   adquiere	   las	   siguientes	   características	   de	  
estilo:	  

! margin:	  0.5em	  0px.	  
! padding:	  0px.	  

	  
• <span>:	  (este	  <span>	  hace	  referencia	  a	  la	  opción	  ON	  del	  slider)	  

o class=”ui-‐slider-‐label”:	  adquiere	   las	  siguientes	  características	  
de	  estilo:	  

! position:	  absolute.	  
! text-‐align:	  center.	  
! overflow:	  hidden.	  
! font-‐size:	  16px.	  
! top:	  0px.	  
! line-‐height:	  2.	  
! min-‐height:	  100%.	  

o class=”ui-‐slider-‐label-‐a”:	   hace	   referencia	   a	   la	   opción	   ON.	  
Adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  

! z-‐index:	  1.	  
! left:	  0px.	  
! text-‐indent:	  -‐1.5em.	  

o class=”ui-‐btn-‐active”:	   solamente	   hace	   efecto	   si	   el	   slider	   está	  
seleccionando	   la	   opción	   ON.	   Adquiere	   las	   siguientes	  
características	  de	  estilo:	  

! border-‐color:	  #38C.	  
! color:	  #FFF.	  
! text-‐shadow:	  0px	  1px	  0px	  #059.	  
! background-‐color:	  #38C.	  

	  
• <span>:	  (este	  <span>	  hace	  referencia	  a	  la	  opción	  OFF	  del	  slider)	  

o class=”ui-‐slider-‐label”.	  
o class=”ui-‐slider-‐label-‐b”:	   hace	   referencia	   a	   la	   opción	   OFF.	  

Adquiere	  las	  siguientes	  características	  de	  estilo:	  
! z-‐index:	  0.	  
! right:	  0px.	  
! text-‐indent:	  1.5em.	  

	  
• <div>:	  

o class=”ui-‐slider-‐inneroffset”:	   adquiere	   las	   siguientes	  
características	  de	  estilo:	  

! margin:	  0px	  16px.	  
! position:	  relative.	  
! z-‐index:	  1.	  
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• <a>:	  
o class=”ui-‐slider-‐handle”:	   permite	   adquirir	   las	   siguientes	  

características	  de	  estilo:	  
! position:	  absolute.	  
! z-‐index:	  1.	  
! top:	  50%.	  
! width:	  28px.	  
! height:	  28px.	  
! outline:	  0px	  none.	  
! padding:	  0px.	  
! margin:	  1px	  0px	  0px	  -‐15px.	  

	  
	  

4.1.2	  FUNCIONES	  
	  
4.1.2.1	  FECHA	  Y	  HORA	  
	  
La	   etiqueta	   <body>	   de	   la	   portada	   de	   la	   aplicación	   (index.html)	   tiene	   un	  

evento	  onload,	  que	  se	  activa	  en	  cuanto	  se	  ha	  cargado	  la	  página	  y	  que	  llama	  a	  una	  
función	  Javascript	  llamada	  llamarhora():	  

	  
function llamarHora()  
{ 
 hora(); 
 setTimeout("llamarHora()",1000); 
}	  
	  
El	   funcionamiento	   es	   el	   siguiente:	   al	   cargarse	   la	   página	   se	   accede	   a	   esta	  

función,	   ésta	   llama	   a	   la	   función	  hora()	   y	   cada	   segundo	   se	   vuelve	   a	   llamar	   a	   sí	  
misma.	  Es	  una	  forma	  de	  mantener	  actualizado	  aquello	  que	  se	  realiza	  en	  la	  función	  
hora()	  cada	  segundo.	  

La	  función	  hora()	  consiste	  en	  lo	  siguiente:	  
	  
function hora() { 
 var fecha=new Date(); 
 var horas=fecha.getHours(); 
 var minutos=":" + fecha.getMinutes(); 
 var segundos=fecha.getSeconds(); 
 var dia=fecha.getDay(); 
 var mes=fecha.getMonth(); 
 var numdia=fecha.getDate(); 
	   .	  
	   .	  
	   .	  
	  

• Se	  almacena	  en	  la	  variable	  fecha	  el	  número	  de	  milisegundos	  desde	  la	  
medianoche	  del	  día	  1	  de	  enero	  de	  1970	  en	  formato	  UTC.	  

• En	  la	  variable	  horas	  se	  guarda	  el	  valor	  de	  las	  horas	  actual.	  
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• En	   la	   variable	  minutos	   se	   almacena	   el	   valor	   de	   los	  minutos	   actual,	  
precedido	  por	  el	  carácter	  “:”.	  

• La	  variable	  segundos	  guarda	  el	  valor	  de	  los	  segundos	  actual.	  
• La	  variable	  dia	  almacena	  el	  valor	  del	  día	  de	   la	  semana	  actual,	  entre	  

los	  valores	  0	  y	  6.	  
• La	  variable	  mes	  guarda	  el	  valor	  del	  mes	  actual,	  entre	  los	  valores	  0	  y	  

11.	  
• La	  variable	  numdia	  almacena	  el	  valor	  del	  día	  actual,	  entre	  los	  valores	  

0	  y	  31.	  
	  

Como	  no	  se	  pueden	  mostrar	  el	  día	  de	  la	  semana	  y	  el	  mes	  como	  los	  números	  
en	  que	  se	  registran	  en	  las	  variables	  se	  realiza	  una	  asignación	  a	  cada	  valor	  con	  su	  
respectivo	   valor	   de	   día	   de	   la	   semana	   y	   mes.	   Es	   decir,	   mediante	   una	   estructura	  
switch(dia)	   se	   asigna	   el	   valor	   0	   al	   domingo,	   el	   1	   al	   lunes,	   el	   2	   al	   martes	   y	   así	  
sucesivamente.	   Igualmente	   se	   realiza	   con	   los	   meses,	   switch(mes),	   asignando	   el	  
valor	  0	  a	  enero,	  el	  1	  a	  febrero	  y	  así	  sucesivamente,	  siendo	  el	  11	  diciembre.	  

Al	  final	  de	  la	  función	  se	  realiza	  la	  correcta	  inserción	  de	  todos	  los	  valores	  en	  
el	  código	  HTML	  correspondiente:	  

	  
document.getElementById('horas').innerHTML=horas; 

 
 document.getElementById('minutos').innerHTML=minu
tos;  
 document.getElementById('fecha').innerHTML=nombre
dia+", "+numdia+" de "+nombremes; 
} 
	  
Se	   inserta	   aquello	   almacenado	   en	   la	   variable	   horas	   en	   el	   contenido	   del	  

bloque	   que	   contenga	   el	   id=”horas”,	   lo	   almacenado	   en	   la	   variable	   minutos	   en	   el	  
contenido	  del	  bloque	  con	  id=”minutos”	  y	  la	  construcción	  de	  la	  cadena	  formada	  por	  
lo	   guardado	   en	   la	   variable	   nombredia	   (día	   de	   la	   semana),	   numdia	   y	   nombremes	  
(nombre	  del	  mes	  actual)	  en	  el	  contenido	  del	  bloque	  con	  id=“fecha”.	  

	  
	  
4.1.2.2	  TIEMPO	  METEOROLÓGICO	  
	  
La	   etiqueta	   <select>	   que	  muestra	   las	   opciones	   de	   las	   ciudades	   en	   las	   que	  

mostrar	   el	   tiempo	   meteorológico	   tiene	   un	   evento	   onchange,	   que	   se	   activa	   en	  
cuanto	   el	   valor	   del	   select	   cambia,	   llamando	   a	   una	   función	   Javascript	   llamada	  
llamarTiempo(),	  pasándole	  como	  atributo	  el	  índice	  de	  la	  opción	  seleccionada:	  

	  
function llamarTiempo(ciudad) 
{ 
 tiempo(ciudad); 
 setTimeout("llamarTiempo", 3600000) 
}	  
	  
El	   funcionamiento	   es	   el	   siguiente:	   al	   cambiar	   la	   selección	   de	   la	   ciudad,	   se	  

accede	  a	  esta	  función,	  pasándole	  el	  valor	  del	  índice	  de	  la	  selección	  como	  atributo,	  
ésta	   llama	   a	   la	   función	  tiempo(),	   pasándole	   el	  mismo	   atributo,	   y	   cada	   hora	   se	  
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vuelve	  a	  llamar	  a	  sí	  misma	  para	  mantener	  actualizado	  aquello	  que	  se	  realiza	  en	  la	  
función	  tiempo().	  

La	   función	   tiempo()	   consiste	   en	   lo	   siguiente:	   mediante	   una	   estructura	  
switch(ciudad)	  se	  asigna	  a	  una	  variable	  el	  valor	  que	  debe	  contener	  en	  función	  del	  
índice	   seleccionado.	  Si	   el	   índice	  es	  el	  0,	   se	  guarda	  en	   la	  variable	   tiempociudad	  el	  
código	   HTML	   correspondiente	   a	   la	   ciudad	   Pamplona	   a	   modo	   de	   cadena	   de	  
caracteres.	  Si	  el	  índice	  es	  1,	  corresponde	  a	  Madrid	  y	  si	  es	  2	  a	  Barcelona.	  

Al	   cargar	   la	   portada	   de	   la	   aplicación,	   por	   defecto	   está	   seleccionada	  
Pamplona,	  por	  lo	  que	  al	  inicio	  el	  índice	  es	  el	  0.	  

Por	   último,	   se	   inserta	   el	   valor	   de	   la	   variable	   tiempociudad	   en	   el	   bloque	  
correspondiente:	  

	  
document.getElementById('mostrartiempo').innerHTML=tie

mpociudad; 
	  
Aquel	   elemento	   con	   id=”mostrartiempo”	   contendrá	   el	   valor	   de	   la	   variable	  

tiempociudad.	  
	  
	  
4.1.2.3	  CARGA	  DE	  NOTICIAS	  EN	  LA	  PANTALLA	  
	  
Se	   trata	   de	   una	   función	   que	   se	   realiza	   automáticamente	   cuando	   el	  

documento	  está	  cargado,	  gracias	  a	  la	  siguiente	  instrucción:	  
	  
jQuery(function($) { 
 . 
 . 
 . 
}); 
	  
Todo	   lo	   que	   se	   incluye	   dentro	   de	   los	   dos	   corchetes	   se	   lleva	   a	   cabo	   en	   el	  

momento	  en	  que	  el	  documento	  se	  ha	  cargado.	  
Se	  explica	  toda	  la	  función	  paso	  a	  paso,	  en	  orden	  de	  ejecución:	  
	  
var columns = $("#hilos"); 
var i=0; 
var tema=""; 
	  

• La	   variable	   columns	   guarda	   la	   referencia	   a	   la	   etiqueta	   HTML	   con	  
id=”hilos”.	  

• Se	  crea	  y	  se	  inicializa	  la	  variable	  i	  a	  0.	  
• Se	  crea	  y	  se	  inicializa	  la	  variable	  tema	  a	  una	  cadena	  vacía.	  
	  

jQuery.getJSON("URL/ARCHIVO.json ", function(data) { 
	  

• Se	  envía	  la	  petición	  de	  acceso	  al	  archivo	  JSON	  almacenado	  en	  la	  URL	  
y	  se	  ejecuta	  la	  función	  correspondiente	  en	  caso	  de	  acceder	  al	  archivo.	  
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jQuery.each(data, function(key, value) { 
	  

• Se	   trata	   de	   una	   función	   que	   itera	   para	   cada	   objeto	   de	   data	   y	   que	  
realiza	  en	  cada	  iteración	  la	  función	  indicada.	  
	  

if (i%2==0) { 
tema="b"; 
} 
else { 
 tema="a"; 
} 

	  
• Se	  asigna	  a	  la	  variable	  tema	  el	  valor	  “b”	  en	  caso	  de	  que	  i	  sea	  par	  y	  el	  

valor	  “a”	  en	  caso	  impar.	  
	  

columns.append('<div data-role="collapsible" data-
theme="'+tema+'" data-content-
theme="'+tema+'"><h3>'+value.titulo+'<p style="font-size: 
12px; font-weight: 
normal;">'+value.subtitulo+'</p></h3><p>'+value.descripcion
+'</p><a style=" background-color: #DF7401" class="suscribe 
ui-btn ui-icon-eye ui-btn-icon-left" type="button" 
href="http://gabilacosta.eshost.es/controlador.php?hilo='+ 
value.keyword+'" target="_self">Ver noticia</a><a 
style="background-color: #a00" class="suscribe ui-btn ui-
icon-check ui-btn-icon-left" type="button" 
href="http://gabilacosta.eshost.es/controlador.php?suscribe
='+value.keyword+'" target="_self">Suscríbete</a><a 
href="#'+value.keyword+'" data-rel="popup" data-position-
to="window" style="background-color: #1a2" class="suscribe 
ui-btn ui-icon-comment ui-btn-icon-left" data-
transition="pop">Comentar</a><div data-role="popup" 
id="'+value.keyword+'" data-theme="a" data-overlay-
theme="b" class="ui-corner-all"><form method="post" 
action="http://gabilacosta.eshost.es/controlador.php"><div 
style="padding:10px 20px;"><h3>Añade un 
comentario</h3><label for="areacomentario" class="ui-
hidden-accessible">Comentario:</label><textarea autofocus 
cols="5" rows="5" name="comentario" id="areacomentario" 
value="" placeholder="Comentario..." data-theme="a" 
type="text"></textarea><input type="hidden" name="keyword" 
value="'+value.keyword+'"><button type="submit" class="ui-
btn ui-corner-all ui-shadow ui-btn-b ui-btn-icon-left ui-
icon-check" 
onclick="window.location.href=\'http://gabilacosta.eshost.e
s/dnow\'">Comentar</button></div></form></div>'); 

	  
• columns.append(código)	   inserta	   el	   código	   que	   contiene	  

inmediatamente	   después	   de	   la	   etiqueta	   con	   id=”hilos”	   (recordando	  
que	   la	   variable	   columns	   hacía	   referencia	   a	   esa	   etiqueta,	   explicada	  
anteriormente).	  
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• El	  texto	  en	  negrita	  indica	  que	  son	  variables	  externas	  al	  código	  HTML,	  
concatenadas	  con	  éste:	  

o La	  variable	  tema	  es	   la	  creada	  en	  esta	  misma	  función,	  con	  los	  
valores	  “a”	  o	  “b”	  en	  función	  de	  si	   la	  variable	  i	  es	  par	  o	  impar	  
en	  cada	  iteración.	  

o La	  variable	  value.titulo	  recoge	  el	  valor	  del	  campo	  “titulo”	  del	  
archivo	  JSON	  para	  cada	  key	  de	  la	  iteración.	  

o La	   variable	   value.subtitulo	   recoge	   el	   valor	   del	   campo	  
“subtitulo”	  del	  archivo	  JSON	  para	  cada	  key	  de	  la	  iteración.	  

o La	   variable	   value.descripcion	   recoge	   el	   valor	   del	   campo	  
“descripcion”	  del	  archivo	  JSON	  para	  cada	  key	  de	  la	  iteración.	  

o La	   variable	   value.keyword	   recoge	   el	   valor	   del	   campo	  
“keyword”	  del	  archivo	  JSON	  para	  cada	  key	  de	  la	  iteración.	  	  
	  

	  
columns.trigger('create'); 

   i++; 
  });   

}); 
	  

• columns.trigger(‘create’)	   permite	   mostrar	   en	   pantalla	   el	   contenido	  
del	  código	  incluido	  en	  columns.append(…).	  

• Se	  incrementa	  el	  valor	  de	  la	  i	  en	  uno	  en	  cada	  iteración.	  
	  

De	  esta	   forma,	  al	   terminar	   todas	   las	   iteraciones	   se	   tiene	  en	  pantalla	   todas	  
las	  noticias	  del	  archivo	  JSON,	  cada	  una	  con	  sus	  correspondientes	  variables.	  

	  
	  
4.1.2.4	  REPRODUCIR	  Y	  PAUSAR	  PODCAST	  
	  
La	   etiqueta	   <a>	   del	   botón	   “Podcast”	   contiene	   un	   evento	   onclick,	   que	   se	  

activa	  al	  hacer	  click	  en	  el	  botón,	  y	  llama	  a	  la	  función	  Javascript	  podcast():	  
	  
var audio = new Audio(‘URL/ARCHIVO.mp3’); 
function podcast() { 
 if (audio.paused) { 
  audio.play(); 
 } 
 else { 
  audio.pause(); 

  } 
} 
	  

• Se	   almacena	   en	   la	   variable	   audio	   el	   contenido	   del	   archivo	   mp3	  
ubicado	  en	  la	  URL	  indicada.	  

• Se	   comprueba	   si	   el	   audio	   esta	   pausado.	   En	   caso	   afirmativo,	   se	  
reproduce	   el	   audio	   desde	   donde	   se	   había	   quedado	   pausado.	   Si	   no	  
está	  pausado,	  sino	  que	  se	  está	  reproduciendo,	  lo	  pausa.	  
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4.1.2.5	  VER	  PANTALLA	  DE	  UNA	  NOTICIA	  
	  
Al	  hacer	  click	  en	  el	  botón	  “Ver	  noticia”	  en	  la	  noticia	  desplegable,	  se	  hace	  la	  

petición	  al	  controlador	  (controlador.php)	  alojado	  en	  el	  servidor,	  pasándole	  una	  la	  
variable	   hilo=”KEYWORD_DE_LA_NOTICIA”	   en	   la	   URL.	   Gracias	   a	   esta	   variable,	   el	  
controlador	  sabe	  a	  qué	  función	  acceder.	  

if (isset ($_GET["hilo"])) { 
        $id=$_GET["hilo"]; 
        vMostrarPaginaHilo(); 
} 
	  
Se	   recoge	   el	   valor	   de	   la	   variable	   hilo	   y	   se	   llama	   a	   la	   función	  

vMostrarPaginaHilo()	  alojada	  en	  vista.php:	  
	  
function vMostrarPaginaHilo() { 

$contenido=file_get_contents("dnow/menu.html"); 
 $cabecera=vMostrarCabeceraHilo(mCabeceraHilo()); 
 $contenido=str_replace("##cabecera##", $cabecera, 

$contenido); 
 $twits=vMostrarTwitsHilo(mTwitsHilo());   

  
 $contenido=str_replace("##content##", $twits, 

$contenido); 
 echo $contenido; 
} 
	  

• Se	   guarda	   el	   contenido	   del	   archivo	   menu.html	   en	   la	   variable	  
$contenido.	  

• En	   la	   variable	   $cabecera	   se	   recoge	   el	   valor	   que	   retorna	   la	   función	  
vMostrarCabeceraHilo():	  

	  
function vMostrarCabeceraHilo($listado) { 

$contenido=file_get_contents("dnow/cabecerah
ilo.html"); 
 $trozos=explode("##fila##",$contenido); 
 $cuerpo=""; 
 $aux=""; 

   while ($datos=mysqli_fetch_array($listado)){ 
  $aux=$trozos[1];      
 
 $aux=str_replace("##titulo##",$datos["titulo
"],$aux); 

  
 $aux=str_replace("##subtitulo##",$datos["subtitulo"],$
aux); 

 $cuerpo.=$aux; 
 } 

   return $trozos[0].$cuerpo.$trozos[2]; 
} 
	  

o Se	  guarda	  el	  contenido	  del	  archivo	  cabecerahilo.html.	  
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o Se	  busca	  por	  todo	  el	  contenido	  la	  cadena	  ##fila##	  y	  divide	  el	  
documento	  en	  tres	  partes:	  desde	  el	  principio	  hasta	  la	  cadena,	  
el	   contenido	   desde	   la	   cadena	   hasta	   la	   siguiente	   cadena	  
idéntica,	  y	  el	  contenido	  restante	  del	  documento.	  

o Sustituye	   la	   cadena	   ##titulo##	   por	   el	   dato	   correspondiente	  
recogido	  de	  la	  base	  de	  datos.	  

o Sustituye	   la	   cadena	   ##subtitulo##	   por	   el	   dato	  
correspondiente	  de	  la	  base	  de	  datos.	  

o Concatena	   las	   tres	   partes	   del	   documento,	   con	   las	  
sustituciones	   realizadas	   y	   lo	   devuelve	   a	   la	   quien	   había	  
llamado	  a	  esta	  función.	  

• Sustituye	   la	   cadena	   ##cabecera##	   por	   el	   valor	   de	   la	   variable	  
$cabecera.	  

• Guarda	   en	   la	   variable	   $twits	   el	   valor	   que	   retorna	   la	   función	  
vMostrarTwitsHilo()	  alojada	  en	  vista.php:	  
	  
function vMostrarTwitsHilo($listado) { 
 $contenido=file_get_contents("dnow/listadotw
its.html"); 
 $trozos=explode("##fila##",$contenido); 

  $cuerpo=""; 
  $aux=""; 
  while ($datos=mysqli_fetch_array($listado)){ 
   $aux=$trozos[1]; 

 
 $aux=str_replace("##twit##",$datos["twit"],$
aux); 
  $cuerpo.=$aux; 

  } 
 return $trozos[0].$cuerpo.$trozos[2]; 
} 
	  

o Se	  guarda	  el	  contenido	  del	  archivo	  listadotwits.html.	  
o Se	  busca	  por	  todo	  el	  contenido	  la	  cadena	  ##fila##	  y	  divide	  el	  

documento	  en	  tres	  partes:	  desde	  el	  principio	  hasta	  la	  cadena,	  
el	   contenido	   desde	   la	   cadena	   hasta	   la	   siguiente	   cadena	  
idéntica,	  y	  el	  contenido	  restante	  del	  documento.	  

o Sustituye	   la	   cadena	   ##twit##	   por	   el	   valor	   correspondiente	  
recogido	  de	  la	  base	  de	  datos	  en	  cada	  iteración.	  Es	  decir,	  hace	  
tantas	  sustituciones	  como	  datos	  recoga	  de	  la	  base	  de	  datos	  y	  
las	  concatena	  una	  detrás	  de	  otra.	  

o Devuelve	   las	   tres	   partes	   del	   documento	   concatenadas	   y	   con	  
las	  sustituciones	  realizadas	  a	  la	  función	  que	  la	  ha	  llamado.	  

• Sustituye	  la	  cadena	  ##content##	  por	  el	  valor	  de	  la	  variable	  $twits.	  
• Muestra	  el	  contenido	  en	  la	  pantalla.	  

	  
4.1.2.6	  SUSCRIPCIÓN	  A	  UNA	  NOTICIA	  
	  
Al	  hacer	  click	  en	  el	  botón	  “Suscríbete”	  en	  la	  noticia	  desplegable,	  se	  hace	  la	  

petición	   al	   controlador	   alojado	   en	   el	   servidor,	   pasándole	   la	   variable	  
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suscribe=”KEYWORD_DE_LA_NOTICIA”	   en	   la	   URL.	   Gracias	   a	   esta	   variable,	   el	  
controlador	  sabe	  a	  qué	  función	  acceder.	  

	  
if (isset ($_GET["suscribe"])) { 
        mSuscribeHilo(); 
        header("Location: 

http://gabilacosta.eshost.es/dnow/index.html"); 
} 
	  
Si	   se	   ha	   pasado	   la	   variable	   suscribe	   a	   la	   URL,	   llama	   a	   la	   función	  

mSuscribeHilo()	  alojada	  en	  modelo.php:	  
	  

• Se	  realiza	  una	  conexión	  a	  la	  base	  de	  datos.	  
• Inserta	  el	  valor	  1	  en	  la	  columna	  “suscripción”	  de	  la	  noticia,	  de	  la	  tabla	  

de	   las	   noticias,	   cuya	   keyword	   coincida	   con	   el	   valor	   de	   la	   variable	  
suscribe.	  

	  
Una	   vez	   realizada	   correctamente	   la	   inserción	   de	   los	   datos	   en	   la	   base	   de	  

datos,	  se	  redirecciona	  a	  la	  portada	  de	  la	  aplicación.	  
	  
	  
4.1.2.7	  INSERCIÓN	  DEL	  COMENTARIO	  DE	  UNA	  NOTICIA	  
	  
Al	  hacer	  click	  en	  el	  botón	  “Comentar”	  del	  popup	  para	  comentar	  una	  noticia,	  

se	   hace	   una	   petición	   al	   controlador	   alojado	   en	   el	   servidor,	   pasándole	   la	  
información	  del	   formulario	  siguiendo	  el	  método	  POST.	  El	   controlador	  detecta	   las	  
variables	  enviadas	  con	  el	  POST	  y	  accede	  a	  la	  función	  correspondiente.	  

	  
if (isset ($_POST["keyword"])) { 

   if ($_POST["comentario"]!="") { 
$timestamp=time(); 
$con=mysqli_connect("sql205.eshost.es","esho

s_14843838","holahola","eshos_14843838_dnow",3306
); 

$consulta="insert into Twits (fecha, twit, 
keyword) values 
('".$timestamp."','".$_POST["comentario"]."','".$
_POST["keyword"]."')"; 

mysqli_query($con,$consulta); 
header("Location: 
http://gabilacosta.eshost.es/dnow/index.html"); 

         } 
         else { 
             header("Location: 

http://gabilacosta.eshost.es/dnow/index.html"); 
        } 
} 
	  

• Si	  la	  variable	  $_POST[“comentario”]	  no	  está	  vacía:	  



	  

	   64	  

o Se	  guarda	  en	  la	  variable	  $timestamp	  el	  valor	  de	  la	  hora	  actual,	  
en	  formato	  milisegundos	  desde	  la	  medianoche	  del	  1	  de	  enero	  
de	  1970.	  

o Se	  realiza	  la	  conexión	  a	  la	  base	  de	  datos.	  
o Se	   inserta	   en	   la	   tabla	   Twits,	   en	   las	   columnas	   fecha,	   twit	   y	  

keyword,	  el	  valor	  de	  $timestamp,	  el	  contenido	  del	  comentario	  
y	   la	   keyword	   de	   la	   noticia	   en	   la	   que	   se	   ha	   comentado,	  
respectivamente.	  

o Una	  vez	  realizada	  la	  inserción,	  se	  redirecciona	  a	  la	  portada	  d	  e	  
la	  aplicación.	  

• Si	   la	   variable	   $_POST["comentario”]	   está	   vacía,	   se	   redirecciona	  
directamente	  a	  la	  portada	  de	  la	  aplicación.	  

	  
El	   funcionamiento	   de	   la	   inserción	   del	   feedback	   es	   similar	   al	   explicado	   en	  

este	  apartado,	  por	  lo	  que	  no	  se	  volverá	  a	  explicar.	  
	  
	  
	  

4.1.2.8	  VER	  PANTALLA	  DE	  ALERTAS	  
	  
Al	   hacer	   click	   en	   el	   botón	   “Alertas”	   de	   la	   portada,	   se	   hace	   una	   petición	   al	  

controlador	  alojado	  en	  el	  servidor,	  pasándole	  la	  variable	  alerts=”alertas”	  en	  la	  URL.	  
Gracias	  a	  esta	  variable,	  el	  controlador	  accede	  a	  la	  correspondiente	  función.	  

	  
if (isset ($_GET["alerts"])) { 

vMostrarPaginaAlerts(); 
} 
	  
Si	   se	   ha	   pasado	   la	   variable	   alerts	   a	   la	   URL,	   se	   llama	   a	   la	   función	  

vMostrarPaginaAlerts()	  alojada	  en	  vista.php:	  
	  
function vMostrarPaginaAlerts() { 

$contenido=file_get_contents("dnow/alerts.html"); 
$contenido=str_replace("##titulo##", "Alertas 
seleccionadas",$contenido); 
 $alertas=vMostrarAlertas(mAlertas()); 
 $contenido=str_replace("##content##", $alertas, 

$contenido); 
 echo $contenido; 
} 
	  

• Se	   guarda	   el	   contenido	   del	   archivo	   alerts.html	   en	   la	   variable	  
$contenido.	  

• Se	  sustituye	  la	  cadena	  ##titulo##	  por	  “Alertas	  seleccionadas”.	  
• Se	   almacena	   en	   la	   variable	   $alertas	   el	   valor	   que	   retorna	   la	   función	  

vMostrarAlertas():	  
	  

function vMostrarAlertas($listado) { 
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 $contenido=file_get_contents("dnow/listadoalertas.html
"); 
  $trozos=explode("##fila##",$contenido); 
  $cuerpo=""; 
  $aux=""; 
  while ($datos=mysqli_fetch_array($listado)){ 
   $aux=$trozos[1]; 
  
 $aux=str_replace("##subtitulo##",$datos["subtitulo"],$
aux); 
   $aux=str_replace("##keyword##", 
$datos["keyword"], $aux); 
   if ($datos["suscripcion"]=="0") { 
  
 $aux=str_replace("##seleccionadoOFF##","selected",$aux
); 
  
 $aux=str_replace("##seleccionadoON##","",$aux); 
   } 
   else { 
  
 $aux=str_replace("##seleccionadoOFF##","",$aux); 
  
 $aux=str_replace("##seleccionadoON##","selected",$aux)
; 
   } 
   $cuerpo.=$aux; 
  } 
  return $trozos[0].$cuerpo.$trozos[2];   
 } 
	  

o Se	  guarda	  en	   la	  variable	  $contenido	  el	  contenido	  del	  archivo	  
listadoalertas.html.	  

o Se	  busca	  por	  todo	  el	  contenido	  la	  cadena	  ##fila##	  y	  divide	  el	  
documento	  en	  tres	  partes:	  desde	  el	  principio	  hasta	  la	  cadena,	  
el	   contenido	   desde	   la	   cadena	   hasta	   la	   siguiente	   cadena	  
idéntica,	  y	  el	  contenido	  restante	  del	  documento.	  

o Para	   cada	   dato	   recogido	   de	   la	   base	   de	   datos	   se	   realiza	   lo	  
siguiente:	  

! Sustituye	   la	   cadena	   ##subtitulo##	   por	   el	   valor	  
correspondiente	  recogido	  de	  la	  base	  de	  datos.	  

! Sustituye	   la	   cadena	   ##keyword##	   por	   el	   valor	  
correspondiente	  recogido	  de	  la	  base	  de	  datos.	  

! Se	   comprueba	   si	   el	   valor	   de	   la	   suscripción	   de	   una	  
noticia	   es	   1	   o	   0.	   En	   caso	   de	   ser	   0,	   se	   sustituyen	   las	  
cadenas	   ##seleccionado0FF##	   y	  
##seleccionadoON##	   por	   “selected”	   y	   “	   “	   (cadena	  
vacía),	  respectivamente.	  En	  caso	  de	  ser	  1,	  se	  invierte	  la	  
sustitución.	  

! Se	  concatena	  todo	  lo	  realizado	  en	  las	  iteraciones.	  
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o Concatena	   las	   tres	   partes	   del	   documento,	   con	   las	  
sustituciones	  realizadas	  y	  lo	  devuelve	  a	  quien	  había	  llamado	  a	  
esta	  función.	  

	  
	  
	  

4.1.3	  DIAGRAMA	  DE	  DESPLIEGE	  
	  

	  
El	  diagrama	  de	  la	  Figura	  34	  presenta	  el	  esquema	  del	  despliegue	  global	  de	  la	  

aplicación,	   es	   decir,	   cómo	   y	   a	   qué	   se	   conecta	   para	   recibir	   los	   datos	   que	   debe	  
mostrar	  en	  sus	  diferentes	  pantallas.	  La	  aplicación	  hace	   las	  peticiones	  pertinentes	  
mediante	   TCP/IP	   a	   la	   API	   y	   ésta	   se	   encarga	   de	   responderle	   con	   la	   información	  
recogida	  de	  la	  base	  de	  datos	  local.	  

	  
	  
	  
	  

Figura	  34.	  Diagrama	  de	  despliegue	  
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5.1	  CREACIÓN	  DE	  LA	  CUENTA	  EN	  PHONEGAP	  
	  

Después	   de	   haber	   trabajado	   con	   JQuery	   y	   JQuery	   Mobile,	   para	   poder	  
exportar	  los	  archivos	  generados	  a	  uno	  único	  capaz	  de	  hacer	  funcionar	  la	  aplicación	  
desde	  un	  dispositivo	  móvil,	  es	  necesaria	  la	  creación	  de	  una	  cuenta	  en	  la	  plataforma	  
Phonegap.	  Ésta	  se	  encarga	  de	  hacer	   la	  conversión	  y	  el	  ensamblado	  de	  todos	  esos	  
archivos	   a	   uno	   único	   para	   cada	   sistema	   operativo	   deseado.	   En	   la	   Figura	   35	   se	  
puede	  ver	  explicado	  de	  forma	  gráfica.	  

	  

	  
Para	  la	  creación	  de	  la	  cuenta	  es	  necesario	  seguir	  los	  siguientes	  pasos:	  

	  
• Ir	  a	  la	  página	  web	  www.phonegap.com	  
• Clicar	   en	   el	   botón	   “Try	   it	   now!”	   situado	   a	   mitad	   de	   página.	   Esto	  

llevará	  a	  otra	  pantalla	  con	  una	  serie	  de	  planes	  de	  suscripción[8].	  
• En	  la	  cabecera	  de	  la	  página,	  hacer	  click	  en	  “Sign	  in”.	  
• Se	  introduce	  el	  ID	  de	  Adobe.	  En	  caso	  de	  no	  disponer	  de	  uno,	  aparece	  

un	  link	  que	  redirige	  a	  la	  página	  de	  creación	  de	  uno.	  
• Una	  vez	  introducido,	  aparece	  la	  página	  personal	  en	  la	  que	  se	  puede	  

subir	  los	  archivos	  que	  se	  desee	  y	  configurar	  opciones	  de	  la	  cuenta.	  
• Además,	  cabe	  la	  posibilidad	  de	  registrarse	  con	  la	  cuenta	  de	  GitHub	  y	  

subir	   los	   archivos	   simplemente	   haciendo	   referencia	   al	   repositorio	  
deseado.	  
	  

Con	  estos	  sencillos	  pasos	  ya	  se	  tiene	  una	  cuenta	  disponible	  en	  Phonegap.	  
	  
	  
	  
	  
	  

Figura	  35.	  Esquema	  del	  funcionamiento	  de	  Phonegap[5]	  
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5.2	  ARCHIVOS	  .APK	  Y	  .XAP	  
	  

Los	  archivos	  .APK	  y	  .XAP	  son	  los	  que	  contienen	  todo	  lo	  necesario	  para	  que	  la	  
aplicación	   funcione	   en	   los	   dispositivos	   Android	   y	   Windows	   Phone,	  
respectivamente.	  Una	  vez	   generados,	   basta	   con	   instalarlos	  dentro	  de	   los	  móviles	  
para	  que	  se	  pueda	  utilizar	  y	  funcionar	  con	  ella.	  Los	  pasos	  a	  seguir	  para	  ambos	  tipos	  
de	  archivos	  son	  idénticos:	  

	  
• Se	  accede	  a	  la	  cuenta	  de	  Phonegap.	  
• A	   la	  hora	  de	  subir	   los	  archivos	  para	  su	  posterior	  conversión,	  caben	  

dos	  posibilidades	  de	  funcionamiento:	  
o Conectar	  el	  repositorio	  de	  GitHub	  con	  Phonegap.	  
o Comprimir	   todos	   los	   archivos	   que	   se	   desean	   exportar	   y	  

convertir	  a	  un	  archivo	  .ZIP	  .	  
• Una	  vez	  se	  han	  subido	  a	  Phonegap,	  se	  hace	  click	  en	  el	  botón	  “Update	  

Code”	  y	  automáticamente	  comenzarán	  a	  exportarse	  para	  Android	  y	  
Windows	  Phone.	  

• Cuando	   se	   termina	   de	   exportar,	   ya	   está	   disponible	   para	   poder	  
descargarse	   al	   ordenador.	   Basta	   con	   hacer	   click	   en	   el	   botón	   “apk”	  
para	  descargar	  el	  archivo	  .APK	  y	  en	  el	  botón	  “xap”	  para	  descargar	  el	  
.XAP	  .	  

	  
	  

5.3	  ARCHIVO	  .IPA	  
	  

	  Los	  archivos	  .IPA	  son	  aquellos	  que	  contienen	  todo	  lo	  necesario	  para	  que	  la	  
aplicación	   funcione	   en	   los	   dispositivos	   iOS.	   A	   diferencia	   de	   los	   archivos	   .APK	   y	  
.XAP,	  para	  generarlos	  con	  Phonegap,	  hay	  que	  realizar	  una	  serie	  de	  pasos	  después	  
de	   subir	   el	   código	   a	   la	   plataforma	   para	   exportarla.	   Es	   necesario	   un	   código	   que	  
proporciona	  Apple	  para	  aquellas	  personas	  suscritas	  con	  el	  plan	  de	  desarrolladores	  
de	   iOS.	  La	  creación	  de	  esta	   suscripción	  no	  se	  va	  a	  explicar,	  pero	  sí	   se	  muestra	  el	  
link	  con	  los	  pasos	  que	  hay	  que	  realizar	  una	  vez	  se	  tiene	  el	  código	  de	  Apple:	  

	  
• Para	  los	  usuarios	  de	  Mac:	  

o http://docs.build.phonegap.com/en_US/signing_signing-‐
ios.md.html#_mac_users	  
	  

• Para	  los	  usuarios	  de	  Windows:	  
o http://docs.build.phonegap.com/en_US/signing_signing-‐

ios.md.html#_windows_users	  
	  

En	  estos	  links	  se	  explica	  paso	  a	  paso	  qué	  se	  debe	  hacer	  con	  el	  código	  para	  
poder	  usarlo	  en	  Phonegap	  y	  poder	  descargarse	   la	  aplicación	  a	  un	  dispositivo	  con	  
iOS.	  

	  
	  
	  
	  



	  

	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

PARTE	  VI	  
	  

Implementación	  y	  pruebas	  
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6.1	  PROBLEMAS	  ENCONTRADOS	  Y	  DECISIONES	  TOMADAS	  
	  

6.1.1	  TIEMPO	  METEOROLÓGICO	  
	  
Para	  mostrar	  el	   tiempo	  meteorológico,	  se	   tenía	  que	  elegir	  una	  página	  web	  

que	  mostrara	  la	   información	  suficiente	  y	  con	  el	  tamaño	  ajustado	  al	  bloque	  donde	  
iba	  a	  presentarse.	  

De	   entre	   todas	   las	   páginas	   web,	   la	   que	   mejores	   opciones	   daba	   era	   la	   de	  
tutiempo.net.	  Da	   la	  posibilidad	  de	  copiar	  un	  código	  que	  proporcionan	  en	   función	  
de	  las	  opciones	  que	  se	  escojan:	  

• Selección	  de	  país.	  
• Selección	  de	  provincia.	  
• Selección	  de	  ciudad.	  
• Selección	   del	   diseño	   base:	   se	   elige	   el	   diseño	   de	   la	   estructura	   a	  

mostrar,	  por	  ejemplo,	  si	  se	  va	  a	  mostrar	  en	  horizontal	  o	  en	  vertical	  y	  
si	  sólo	  se	  mostrará	  la	  información	  actual	  o	  la	  media	  del	  día.	  

• Selección	  del	  idioma.	  
• Selección	  del	  número	  de	  días	  a	  mostrar.	  
• Selección	  del	  tamaño	  del	   icono,	  el	  margen	  entre	  datos,	   la	  fuente	  del	  

texto	  y	  su	  tamaño.	  
• Elegir	  si	  mostrar	  u	  ocultar	  el	  borde	  de	  la	  caja	  y	  los	  datos	  del	  viento.	  
• Selección	   del	   color	   del	   texto,	   del	   fondo	   de	   la	   caja	   que	   contiene	   la	  

información	  meteorológica,	   los	  colores	  de	  la	  temperatura	  máxima	  y	  
mínima.	  

Después	   de	   rellenarse	   todos	   esos	   campos,	   la	   página	   web	   proporciona	   un	  
código	  HTML	  para	  poder	  insertarlo	  en	  el	  propio	  código	  de	  la	  aplicación.	  

	  
6.1.2	  MODIFICACIÓN	  DE	  LOS	  SLIDER	  DE	  ALERTAS	  
	  
Al	   entrar	   en	   la	   página	   de	   alertas	   se	  muestran	   las	   noticias	   del	   día	   con	   sus	  

respectivos	  sliders	  que	  indican	  la	  suscripción	  o	  no	  suscripción	  a	  ellas.	  Mostrarlos	  a	  
ON	  u	  OFF	   en	   función	  del	   valor	   de	   suscripción	  de	   la	   base	   de	   datos	   no	   resultó	   un	  
problema,	   pero	   insertar	   los	   nuevos	   valores	   al	  modificar	   los	   sliders	   y	  mostrar	   los	  
cambios	  nuevamente	  en	  pantalla	  era	  más	  complejo.	  

Se	  optó	  por	  crear	  un	  archivo	  PHP,	   llamado	  alertas.php,	  al	  que	  se	  accede	  al	  
hacer	   click	   en	   el	   botón	   “Enviar”	   de	   la	   página.	   El	   campo	   “action”	   del	   formulario	  
llama	  al	  dicho	  archivo,	  que	  consiste	  en	  lo	  siguiente:	  
	  
$con=mysqli_connect(“sql205.eshost.es”,”68usc_14843838”,”ho
lahola”,”68usc_14843838_dnow”,3306); 

$consultaprueba=”select keyword from Hilos”; 
$query=mysqli_query($con,$consultaprueba); 
while 

(($arrayconsulta=mysqli_fetch_row($query))!=null) { 
$keyword=$arrayconsulta[0]; 
$consulta=”update Hilos set 

suscripcion=’”.$_POST[$keyword].”’ where 
keyword=’”.$keyword.”’”; 
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mysqli_query($con,$consulta); 
}	   	  

• Se	  realiza	  una	  conexión	  a	  la	  base	  de	  datos.	  
• Se	   piden	   los	   datos	   de	   la	   columna	   keyword	   de	   la	   tabla	   Hilos	   y	   se	  

guardan	  en	  un	  array.	  
• Se	  realiza	  un	  bucle	  que	  se	  repite	  mientras	  el	  array	  no	  sea	  nulo.	  
• En	   cada	   iteración	   se	   almacena	   en	   la	   variable	   $keyword	   el	   valor	  

recogido	  de	  la	  base	  de	  datos.	  
• Se	   realiza	   una	   actualización	   de	   la	   base	   de	   datos,	   en	   la	   tabla	   Hilos,	  

insertando	  el	  nuevo	  valor	  del	  slider	  de	  la	  suscripción	  (0	  o	  1)	  en	  la	  fila	  
que	  corresponda.	  
	  

De	  esta	  forma,	  se	  pueden	  modificar	  los	  sliders	  tantas	  veces	  se	  desee	  y	  luego	  
hacer	   click	  en	  el	  botón	   “Enviar”	  para	   registrar	  dichas	  decisiones	  y	   cambios	  en	   la	  
base	  de	  datos.	  

	  
	  

6.1.3	  VISUALIZACIÓN	  CORRECTA	  DE	  LAS	  REDES	  SOCIALES	  
	  

La	  información	  que	  se	  muestra	  en	  la	  pantalla	  de	  una	  noticia	  es	  recogida	  de	  
la	   base	   de	   datos.	   Aquella	   que	   corresponde	   a	   las	   redes	   sociales	   se	   han	   creado	  
mediante	  la	  plataforma	  Embed.ly[7],	  que	  permite	  copiar	  un	  código	  en	  el	  que	  viene	  
incluida	   la	   entrada	  de	   la	   red	   social	   correspondiente	   y	   su	   script	  de	   formateo.	  Ese	  
script	   de	   formateo	   es	   propiedad	   de	   Embed.ly.	   Si	   el	   servidor	   de	   Embed.ly	   sufre	  
algún	  error,	  no	  se	  mostrarán	  correctamente	  en	  pantalla.	  Por	   lo	  tanto,	  se	  depende	  
totalmente	  del	  estado	  de	  esta	  plataforma.	  

Además,	   si	   la	   conexión	   a	   la	   red	   de	   datos	   o	   wi-‐fi	   del	   dispositivo	   móvil	   es	  
limitada	   tardará	   un	   tiempo	   considerable	   en	   cargar	   esta	   información,	   por	   lo	   que	  
también	  se	  depende	  del	  estado	  de	  esta	  conexión	  a	  Internet.	  

	  
	  

6.1.4	   ADAPTACIÓN	   DE	   LA	   APLICACIÓN	   AL	   TAMAÑO	   DE	   LA	  
PANTALLA	  DEL	  DISPOSITIVO	  MÓVIL	  

	  
Las	  pantallas	  de	   la	  aplicación	  se	  adaptaban	  perfectamente	  al	   tamaño	  de	   la	  

pantalla	  del	  dispositivo	  móvil,	  pero	  no	  los	  bloques	  que	  contenía.	  Es	  decir,	  el	  ancho	  
de	  la	  pantalla	  se	  ajustaba	  a	  la	  del	  móvil,	  pero,	  por	  ejemplo,	  el	  bloque	  del	  tiempo	  no	  
mostraba	  la	  información	  centrada	  sino	  que	  la	  mostraba	  cercana	  al	  borde	  izquierdo	  
del	   bloque.	   Por	   lo	   tanto,	   se	   optó	   por	   usar	   “media	   queries”,	   que	   permiten	   aplicar	  
ciertas	   características	   CSS	   cuando	   se	   cumple	   un	   cierto	   tamaño	   del	   ancho	   de	   la	  
pantalla	  del	  dispositivo	  móvil.	  

Los	  cambios	  que	  se	  tuvieron	  que	  hacer	  fueron	  los	  siguientes:	  
	  
@media (min-width: 28em) { 

.bloquetiempociudad { 
margin-left: 15%; 

 } 
 } 
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• Se	  activa	  cuando	  la	  pantalla	  del	  móvil	  adquiere	  un	  ancho	  mínimo	  de	  
28em	  (448	  px).	  

• Aquel	   bloque	   HTML	   que	   contenga	   como	   nombre	   de	   clase	  
“bloquetiempociudad”	  adquirirá	  la	  siguiente	  característica	  de	  estilo:	  

o margin-‐left:	  15%.	  
	  

@media screen and (min-width: 25em) { 
 .bloquetiempociudad { 
  margin-left: 10%; 
 } 
} 
	  

• Se	  activa	  cuando	  la	  pantalla	  del	  móvil	  adquiere	  un	  ancho	  mínimo	  de	  
25em	  (400px).	  

• Aquel	   bloque	   HTML	   que	   contenga	   como	   nombre	   de	   clase	  
“bloquetiempociudad”	  adquirirá	  la	  siguiente	  característica	  de	  estilo:	  

o margin-‐left:	  10%.	  
	  

@media screen and (min-width: 30em) { 
.bloquetiempociudad { 

  margin-left: 20%; 
 } 
} 
	  

• Se	  activa	  cuando	  la	  pantalla	  del	  móvil	  adquiere	  un	  ancho	  mínimo	  de	  
30em	  (480px).	  

• Aquel	   bloque	   HTML	   que	   contenga	   como	   nombre	   de	   clase	  
“bloquetiempociudad”	  adquirirá	  la	  siguiente	  característica	  de	  estilo:	  

o margin-‐left:	  20%.	  
	  

@media screen and (min-width: 40em) { 
.bloquetiempociudad { 

  margin-left: 25%; 
 } 
} 
	  

• Se	  activa	  cuando	  la	  pantalla	  del	  móvil	  adquiere	  un	  ancho	  mínimo	  de	  
40em	  (640px).	  

• Aquel	   bloque	   HTML	   que	   contenga	   como	   nombre	   de	   clase	  
“bloquetiempociudad”	  adquirirá	  la	  siguiente	  característica	  de	  estilo:	  

o margin-‐left:	  25%.	  
	  

@media screen and (min-width: 50em) { 
.bloquetiempociudad { 

  margin-left: 30%; 
 } 
} 
	  

• Se	  activa	  cuando	  la	  pantalla	  del	  móvil	  adquiere	  un	  ancho	  mínimo	  de	  
50em	  (800px).	  
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• Aquel	   bloque	   HTML	   que	   contenga	   como	   nombre	   de	   clase	  
“bloquetiempociudad”	  adquirirá	  la	  siguiente	  característica	  de	  estilo:	  

o margin-‐left:	  30%.	  
	  

@media screen and (min-width: 60em) { 
.bloquetiempociudad { 

  margin-left: 35%; 
 } 
} 
	  

• Se	  activa	  cuando	  la	  pantalla	  del	  móvil	  adquiere	  un	  ancho	  mínimo	  de	  
60em	  (960px).	  

• Aquel	   bloque	   HTML	   que	   contenga	   como	   nombre	   de	   clase	  
“bloquetiempociudad”	  adquirirá	  la	  siguiente	  característica	  de	  estilo:	  

o margin-‐left:	  35%.	  
	  

@media screen and (min-width: 70em) { 
.bloquetiempociudad { 

  margin-left: 35%; 
 } 
} 
	  

• Se	  activa	  cuando	  la	  pantalla	  del	  móvil	  adquiere	  un	  ancho	  mínimo	  de	  
70em	  (1120px).	  

• Aquel	   bloque	   HTML	   que	   contenga	   como	   nombre	   de	   clase	  
“bloquetiempociudad”	  adquirirá	  la	  siguiente	  característica	  de	  estilo:	  

o margin-‐left:	  35%.	  
	  

Gracias	  a	  estos	  cambios,	   la	   información	  del	   tiempo	  meteorológico	  siempre	  
aparece	  centrada	  dentro	  de	  su	  bloque	  aunque	  se	  modifique	  el	  ancho	  de	  la	  pantalla	  
del	  dispositivo	  móvil.	  

Como	  ya	  se	  ha	  comentado,	  esto	  son	  cambios	  que	  se	  tuvieron	  que	  realizar	  en	  
las	  “media	  queries”	  para	  rectificar	  el	  comportamiento	  del	  bloque	  que	  mostraba	  el	  
tiempo	   meteorológico	   en	   función	   del	   tamaño	   del	   ancho	   de	   la	   pantalla	   del	  
dispositivo	   móvil.	   Es	   decir,	   las	   “media	   queries”	   ya	   tenían	   una	   serie	   de	  
características	   de	   estilo	   aparte	   de	   las	   que	   se	   introdujeron	   más	   tarde	  
(características	  de	  serie	  de	  JQuery	  Mobile).	  

	  
6.1.5	  EXPORTACIÓN	  DE	  LA	  APLICACIÓN	  A	  DISPOSITIVOS	  iOS	  
	  
Exportar	   la	   aplicación	   con	   Phonegap	   para	   dispositivos	  móviles	   Android	   o	  

Windows	  Phone	  no	  supone	  ningún	  problema,	  ya	  que	  lo	  hace	  automáticamente	  sin	  
necesidad	  de	   insertar	  ninguna	  clave.	  Pero	  para	  dispositivos	   iOS	  es	  necesaria	  una	  
clave	  privada	  de	  Apple.	  Para	  ello,	  hay	  que	  crearse	  una	  cuenta	  de	  desarrollador	  de	  
Apple	   y	   pagar	   99	   dólares	   al	   año.	   Con	   esto,	   Apple	   permite	   el	   desarrollo	   de	  
aplicaciones	  con	  su	  propio	  SDK,	  depurar	  los	  fallos	  y	  hacer	  pruebas	  de	  la	  aplicación	  
desde	  cualquier	  dispositivo	  iOS	  y	  distribuir	  la	  aplicación	  en	  la	  App	  Store.	  
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Si	   no	   se	   realiza	   la	   suscripción	   de	   pago	   de	   99	   dólares	   al	   año,	   no	   se	   puede	  
realizar	   ninguna	   de	   esas	   opciones	   y	   no	   se	   recibe	   el	   código	   necesario	   para	   la	  
exportación	  de	  la	  aplicación	  con	  Phonegap.	  

	  
6.1.6	  ARCHIVOS	  INCOMPATIBLES	  CON	  PHONEGAP	  
	  
Phonegap	  sólo	  permite	   la	  exportación	  de	  archivos	  HTML,	   Javascript	  y	  CSS.	  

Para	  la	  realización	  de	  esta	  aplicación	  han	  sido	  necesarios	  archivos	  de	  ese	  tipo,	  pero	  
además,	   PHP	   y	   JSON.	   El	   problema	   es	   que	   estos	   no	   pueden	   exportarse	   con	  
Phonegap.	   Por	   lo	   tanto,	   si	   se	   quiere	  que	   funcionen	   en	   la	   aplicación,	   es	   necesario	  
tenerlos	   alojados	   en	   un	   servidor	   y	   hacer	   que	   los	   scripts	   que	   sí	   se	   pueden	   usar	  
hagan	  referencia	  a	  ellos	  mediante	  la	  URL	  de	  acceso	  a	  esos	  archivos.	  De	  esta	  forma,	  
se	  consigue	  que	  todos	  los	  archivos	  se	  puedan	  involucrar	  en	  la	  aplicación,	  unos	  de	  
forma	  local	  y	  otros	  desde	  el	  servidor.	  

	  
	  

6.2	  PRUEBAS	  REALIZADAS	  
	  

Debido	  a	  que	  no	  se	  ha	  realizado	  la	  integración	  conjunta	  de	  los	  tres	  módulos	  
del	  proyecto	  global	  propuesto	  por	  el	  Diario	  de	  Navarra	  (módulo	  de	  web	  semántica,	  
módulo	   de	   recopilación	   de	   información	   de	   las	   redes	   sociales	   y	   el	   módulo	   de	   la	  
aplicación	   móvil),	   para	   probar	   y	   demostrar	   el	   correcto	   funcionamiento	   de	   la	  
aplicación	  móvil,	  se	  han	  tenido	  que	  realizar	  una	  serie	  de	  pruebas.	  

	  
6.2.1	  CREACIÓN	  DEL	  ARCHIVO	  JSON	  DE	  LAS	  NOTICIAS	  
	  
La	   aplicación	   recoge	   las	   noticias	   de	   un	   archivo	   JSON	   enviado	   desde	   el	  

servidor,	   en	   el	   que	   se	   recopila	   la	   información	   del	   título,	   subtítulo,	   descripción	   y	  
keyword	  de	   la	  noticia.	   Como	  no	   existe	   integración	  de	  módulos,	   dicho	   archivo	  no	  
existe.	  

Se	  ha	  tenido	  que	  crear	  un	  archivo	  JSON,	  llamado	  hilos.json,	  a	  mano,	  es	  decir,	  
introduciendo	  todos	  esos	  valores	  mediante	  código,	  con	  el	  siguiente	  formato:	  

	  
{ 
 "noticia1":{ 
  "titulo":"VALOR_TITULO", 
  "subtitulo":"VALOR_SUBTITULO", 
  “descripcion”:“VALOR_DESCRIPCION”, 
  “keyword”:“VALOR_KEYWORD” 
 }, 
 "noticia2":{ 
  "titulo":"VALOR_TITULO", 
  "subtitulo":"VALOR_SUBTITULO", 
  “descripcion”:“VALOR_DESCRIPCION”, 
  “keyword”:“VALOR_KEYWORD” 
 }, 
 "noticia3":{ 
  "titulo":"VALOR_TITULO", 
  "subtitulo":"VALOR_SUBTITULO", 
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  “descripcion”:“VALOR_DESCRIPCION”, 
  “keyword”:“VALOR_KEYWORD” 
 }, 
} 
	  
De	  esta	  forma,	  gracias	  a	  una	  función	  Javascript	  explicada	  anteriormente,	  se	  

puede	  recoger	  cada	  uno	  de	  los	  valores	  para	  cada	  noticia	  y	  mostrarlos	  en	  la	  portada	  
de	  la	  aplicación,	  quedando	  tal	  y	  como	  se	  muestra	  en	  la	  Figura	  16.	  

	  
6.2.2	  CREACIÓN	  DE	  UNA	  BASE	  DE	  DATOS	  PROPIA	  
	  
La	  información	  que	  se	  muestra	  en	  la	  pantalla	  de	  cada	  noticia	  se	  recoge	  de	  la	  

base	  de	  datos	  del	  proyecto	  global.	  Dado	  que	  no	  está	  realizada	  la	  integración,	  se	  ha	  
tenido	  que	  crear	  una	  base	  de	  datos	  propia	  con	  phpMyAdmin.	  

Dentro	  de	  dicha	  base	  de	  datos	  se	  introdujeron	  las	  siguientes	  tablas,	  con	  sus	  
respectivas	  columnas:	  

• Tabla	  “Hilos”	  
o Columna	  “id_hilo”.	  
o Columna	  “titulo”.	  
o Columna	  “subtitulo”.	  
o Columna	  “descripcion”.	  
o Columna	  “keyword”.	  
o Columna	  “suscripcion”.	  

• Tabla	  “Twits”	  
o Columna	  “id_twit”.	  
o Columna	  “titulo”.	  
o Columna	  “subtitulo”.	  
o Columna	  “twit”.	  
o Columna	  “fecha”.	  
o Columna	  “keyword”.	  

• Tabla	  “Feedback”	  
o Columna	  “id_feedback”.	  
o Columna	  “feedback”.	  
o Columna	  “fecha”.	  

	  
Se	   introdujeron	   datos	   en	   todas	   las	   tablas	   y	   columnas,	   a	   excepción	   de	   la	  

Tabla	  “Feedback”,	  que	  no	  hacía	  falta.	  
En	  la	  tabla	  “Hilos”	  se	  incluyen	  las	  noticias,	  aunque	  realmente	  se	  recojan	  las	  

noticias	  del	  archivo	  JSON.	  Ésta	  sólo	  sirve	  para	  poder	  mostrar	  el	  título	  y	  el	  subtítulo	  
de	   la	   cabecera	  de	   la	   página	  de	   cada	  noticia	   y	   para	  mostrar	   a	   qué	  noticia	   se	   está	  
suscrito	  o	  no.	  

En	   la	   tabla	   “Twits”	   se	   introdujeron	   a	  mano	   tres	   entradas	   de	   la	   red	   social	  
Twitter,	   para	   poder	   probar	   que	   realmente	   se	   mostraban	   en	   la	   pantalla	   en	   el	  
formato	  correspondiente.	  Cada	  vez	  que	  se	  realiza	  un	  comentario	  anónimo	  en	  una	  
noticia,	  éste	  se	  inserta	  en	  esta	  tabla.	  

En	  la	  tabla	  “Feedback”	  no	  hacía	  falta	  insertar	  ninguna	  entrada,	  ya	  que	  éstas	  
se	   insertan	   al	   realizar	   un	   “feedback”	   desde	   la	   portada	   de	   la	   aplicación	   y	   no	   se	  
muestran	  en	  la	  aplicación.	  
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Con	  esas	  tres	  tablas	  se	  puede	  probar	  que	  realmente	  se	  cargan	  las	  entradas	  
de	  las	  redes	  sociales	  y	  los	  comentarios	  anónimos	  de	  cada	  noticia,	  que	  las	  cabeceras	  
de	   cada	   noticia	   corresponden	   a	   la	   noticia	   en	   la	   que	   se	   ha	   hecho	   click,	   que	   los	  
“feedback”	  pueden	  ser	  leídos	  posteriormente	  desde	  la	  base	  de	  datos	  y	  que	  funciona	  
correctamente	  el	  sistema	  de	  suscripción	  a	  una	  noticia,	  ya	  que	  en	  la	  pantalla	  alertas	  
se	  muestra	  el	  estado	  de	  estas	  suscripciones.	  	  
	  

6.2.3	  CREACIÓN	  DE	  UN	  ARCHIVO	  DE	  AUDIO	  PROPIO	  
	  
El	   archivo	   que	   se	   reproduce	   al	   hacer	   click	   en	   el	   botón	   “Podcast”	   de	   la	  

portada	  de	  la	  aplicación,	  debe	  estar	  grabado	  previamente	  por	  un	  periodista,	  con	  el	  
resumen	  de	  las	  noticias	  del	  día.	  Al	  no	  estar	  la	  integración	  de	  los	  módulos	  realizada,	  
se	   ha	   seleccionado	   un	   archivo	   MP3	   propio,	   audioprueba.mp3,	   para	   probar	   que	  
realmente	  funciona	  la	  reproducción	  de	  un	  audio	  desde	  la	  aplicación.	  

Este	  archivo	  está	  alojado	  en	  un	  servidor	  propio	  externo.	  Queda	  comprobado	  
que	   al	   hacer	   click	   en	   el	   botón	   “Podcast”	   se	   reproduce	   correctamente	   el	   audio	  
seleccionado.	  
	  

6.2.4	  CREACIÓN	  DE	  UN	  SERVIDOR	  PROPIO	  
	  
Ha	  sido	  necesaria	  la	  creación	  de	  un	  servidor	  propio	  en	  donde	  poder	  alojar	  

todos	  los	  archivos	  que	  no	  son	  HTML,	  ni	  Javascript	  ni	  CSS	  y	  poder	  guardar	  toda	  la	  
base	  de	  datos.	  

Se	  seleccionó	  esHost[6]	  como	  servicio	  de	  hosting,	  ya	  que	  se	  había	  trabajado	  
previamente	  con	  él	  y	  el	  funcionamiento	  es	  considerablemente	  bueno,	  teniendo	  en	  
cuenta	  que	  se	  trata	  de	  un	  servicio	  gratuito.	  Éste	  proporciona	  alojamiento	  web	  con	  
soporte	  PHP	  y	  MySQL,	  entre	  sus	  características	  principales.	  

	  
6.2.5	   PRUEBA	   DEL	   FUNCIONAMIENTO	   EN	   UN	   DISPOSITIVO	  

ANDROID	  
	  
Se	  instaló	  el	  archivo	  .APK	  en	  dos	  dispositivos	  móviles	  Android,	  en	  un	  Sony	  

Xperia	  U	  y	  en	  una	  Tablet	  Nexus	  7,	  para	  realizar	  pruebas	  de	  funcionamiento	  desde	  
un	  móvil	  y	  una	  Tablet	  en	  lugar	  de	  desde	  un	  navegador	  web.	  

Se	   ha	   comprobado	   que	   la	   aplicación,	   con	   conexión	   a	   internet,	   funciona	  
perfectamente,	   mostrando	   todo	   el	   contenido	   correctamente	   y	   adaptándola	   al	  
tamaño	  y	  disposición	  de	  la	  pantalla	  (vertical	  u	  horizontal).	  
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