
Resumen 

En la actualidad las nuevas tecnologías están cada vez más presentes en la vida 

de los jóvenes. Con mayor frecuencia, los niños/as tienen teléfono móvil a 

edades más tempranas o tienen acceso a cualquier aparato electrónico como 

tablet, consolas o móviles de otras personas. Esto significa que desde pequeños 

saben manejar las TIC y en ocasiones mejor que los adultos, pero ¿hasta qué 

punto?  

El presente trabajo trata de determinar mediante un estudio de investigación con 

alumnos de 3º y 6º curso de Educación Primaria en qué medida usan y manejan 

las TIC y su relación con los videojuegos, punto central del trabajo, a través del 

análisis de los datos obtenidos en la encuesta y en comparación con otras 

investigaciones.  
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Abstract 

Nowadays new technologies are more common in Young people´s life. Actually 

children own a mobile phone, earlier than they used to or they have Access to 

other electronic devices like tablet, video console or other people mobile phones. 

This means that since they are children they know how to use ICT and sometimes 

even better than adults, but is this so? 

The current project tries to establish by a research with 3rd and 6th Primary 

students in which way they use ICT and their relationship with videogames, main 

goal of this project, thought the date analysis and compared to other researches.  
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