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Preambulo

El Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, modificado por el Real Decreto 861/2010,
establece en el Capitulo Ill, dedicado a las ensefanzas oficiales de Grado, que “estas
ensefianzas concluiran con la elaboracién y defensa de un Trabajo Fin de Grado [...] El
Trabajo Fin de Grado tendrd entre 6 y 30 créditos, deberd realizarse en la fase final del

plan de estudios y estar orientado a la evaluacidon de competencias asociadas al titulo”.

El Grado en Maestro en Educacion Primaria por la Universidad Publica de Navarra tiene
una extension de 12 ECTS, segun la memoria del titulo verificada por la ANECA. El titulo
esta regido por la Orden ECI/3857/2007, de 27 de diciembre, por la que se establecen los
requisitos para la verificacion de los titulos universitarios oficiales que habiliten para el
ejercicio de la profesion de Maestro en Educacion Primaria; con la aplicacién, con
cardcter subsidiario, del reglamento de Trabajos Fin de Grado, aprobado por el Consejo

de Gobierno de la Universidad el 12 de marzo de 2013.

Todos los planes de estudios de Maestro en Educacion Primaria se estructuran, segun la
Orden ECI/3857/2007, en tres grandes mddulos: uno, de formacion bdsica, donde se
desarrollan los contenidos socio-psico-pedagdgicos; otro, diddctico y disciplinar, que
recoge los contenidos de las disciplinares y su didactica; y, por ultimo, Practicum, donde
se describen las competencias que tendran que adquirir los estudiantes del Grado en las
practicas escolares. En este ultimo mddulo, se enmarca el Trabajo Fin de Grado, que
debe reflejar la formaciéon adquirida a lo largo de todas las ensefianzas. Finalmente,
dado que la Orden ECI/3857/2007 no concreta la distribucion de los 240 ECTS necesarios
para la obtencién del Grado, las universidades tienen la facultad de determinar un

numero de créditos, estableciendo, en general, asignaturas de caracter optativo.

Asi, en cumplimiento de la Orden ECI/3857/2007, es requisito necesario que en el
Trabajo Fin de Grado el estudiante demuestre competencias relativas a los médulos de
formacién basica, didactico-disciplinar y practicum, exigidas para todos los titulos
universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesién de Maestro en

Educacién Primaria.
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En este trabajo, el mddulo de formacion bdsica nos ha permitido desarrollar
conocimientos ligados al dmbito de la educacién primaria. Estos conocimientos se
concretan en el drea artistica y mas especificamente en la educaciéon musical. Durante
la carrera nos hemos especializado en este campo, sin embargo otras cuestiones han
sido de gran utilidad en nuestra formacion generalista. Ejemplos de ello son las
asignaturas de psicologia infantil o las que hacen referencia a las leyes e instituciones

educativas que ha habido a lo largo de la historia.

El mddulo diddctico y disciplinar se concreta en las herramientas necesarias para
desempeiiar la labor educativa que nos concierne. Tenemos que tener una soltura con
las nuevas tecnologias para desarrollar ciertos aprendizajes en el alumnado y que

puedan adquirir determinadas competencias.

Asimismo, el médulo practicum nos ha permitido darnos cuenta en primera persona de
cuales son las metodologias que ocurren actualmente en el aula. Gracias a las multiples
practicas escolares que se desarrollan en la carrera hemos podido conocer también
distintas realidades educativas y hemos aprendido diferentes maneras de actuacién

docente.
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Resumen

Vivimos en un mundo que esta influido por la tecnologia y eso influye también a la
ensefianza y en la educacion de los nifios y nifias. Sucede lo mismo en la educacién
musical que reciben en la escuela; en este trabajo se analiza esta realidad y se elaboran
intervenciones docentes en las que se actua de manera que puedan ensefarse estos
conocimientos adecuadamente. Se estudiara el concepto de Software Libre: qué es, qué
diferencias tiene con el llamado Software Privativo, asi como cudles son sus
caracteristicas. Paralelamente se trata el tema de la violencia de género que sirve como
herramienta para trabajar estos contenidos. Se analiza el asunto y se ve como se puede

trabajar en el aula.

Palabras clave: Software; Tecnologia; Género; Didactica; Musica.

Abstract

We live in a world that is influenced by technology and that also influences the teaching
and education of children. The same happens in the musical education that they receive
in the school and in this work this reality is analyzed and educational interventions are
elaborated in which one would act in such a way that can be taught this knowledge
properly. The concept of Free Software will be studied: what it is, what differences it has
with the so-called Private Software and what its characteristics are. Parallel to this is the
issue of gender violence that serves as a tool to work on these contents. The subject is

analyzed to see how you can work in the classroom.

Keywords: Software; Technology; Genre; Didactic; Music
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INTRODUCCION

A la hora de planificar una propuesta pedagdgica se han de tener en cuenta todas las
cuestiones que la componen (objetivos, contenidos, evaluacién, temporalizacién, etc.)
y el nivel en el que se encuentra el alumnado. Preparar adecuadamente las sesiones y

organizarse es vital para poder desempefiar la labor docente de una manera efectiva.

En este contexto, la asignatura de musica siempre se ha visto como una de las materias
“faciles” en la etapa de Educacion Primaria, o al menos esa era mi impresion y la de
muchos de mis compafieros. Es normal que en pleno siglo XXl en el que nos encontramos

se relacionen los conocimientos con la tecnologia.

Ademas, gran cantidad de musicos profesionales hoy en dia utilizan herramientas
tecnoldgicas para distintos objetivos (grabacidn, estudio, produccidn, etc.), o al menos
tienen nociones basicas de su funcionamiento. Es enormemente positivo que en los
tiempos actuales ensefiemos estos conocimientos al alumnado de esta area. Para ello,
haremos uso del Software Libre (SL) como explicaremos mas adelante, y de esta forma
todos los nifios y nifas tendran recursos para trabajar estas cuestiones. Durante mi
etapa de Educacion Primaria tengo el recuerdo de las clases de musica como si fueran
de menos valor que las demas materias, y esto no debe ser asi pues la educacién
artistica es un drea muy importante en la formacién de nifios y nifias. Para intentar que
el grado de contenidos sea mayor, los maestros de musica deben tener mas que
conocimientos bdsicos de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC), para
asi tener una mayor motivacion por parte del alumnado para aprender y prepararles

para los tiempos que les ha tocado vivir.
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llustracion 1: La tecnologia y su influencia en la educacién musical

En este trabajo se va a tratar el tema de la violencia de género y para ello se va a hacer
uso de la tecnologia musical como herramienta, tan presente en los medios de hoy en
dia. También me parece que la escuela es un lugar muy bueno para inculcar este tipo de
valores al alumnado, siendo la musica una forma idénea para hacerlo como lenguaje de
comunicacidn artistico y universal a lo largo de la historia para expresar ideas.

Muchisimas canciones nos dan una buena prueba de ello.

Si bien creo que en el caso de usarse programas informaticos en la escuela todos
deberian ser de SL, no tiene que por qué ser asi en contextos distintos al escolar. Si una
persona o empresa tienen el mérito de haber desarrollado un programa, tienen derecho
a sacar beneficios del mismo dentro de unos limites razonables. Dicho esto, no es justo
gue otra gente que no se ha involucrado en su creacién pueda realizar copias ilegales o

modificaciones no permitidas del programa para acceder a él de manera gratuita.

Como este trabajo trata sobre la tecnologia musical en la escuela, hemos visto como
imprescindible que todos los programas sean libres, como se muestra en el desarrollo
del trabajo. Sin embargo, es ldgico que los mejores programas para grabar, en dmbitos
fuera del escolar, sean de Software Privativo (SP), como Cubase o Nuendo para
Windows, o Logic Studio para Mac. En la escuela, obviamente se trabajaran estas
cuestiones de manera global utilizando como ya se ha dicho siempre SL. Algunos
programas de este tipo para grabacion musical que se pueden utilizar en el aula de
musica son MuseScore, Sonic Visualiser o Audacity, entre otros. Este Ultimo se ha visto

como un programa especialmente util tanto para trabajar por parte del profesor como

Sergio Garcia Onrubia



por los propios alumnos. No obstante, hay que tener en cuenta que lo que hace que las
actividades educativas sean innovadoras no son las herramientas técnicas, sino el uso

qgue el alumnado y el profesorado hacen de ellas.
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1. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

Los objetivos del presente trabajo son:

Inculcar la prevencién de la violencia de género y su concienciacioén.

Ensefiar valores de igualdad entre ambos sexos y la manera de que exista
cooperacion entre ellos.

Aprender en qué consiste el SL.

Desarrollar un juicio critico sobre su utilizacién conveniente en determinados
ambitos.

Tener un acercamiento en primera persona al programa Audacity, asi como
promover su utilidad.

Desarrollar la creatividad y la expresion artistica.

Fomentar la cooperacion y el trabajo en equipo.

Para poner en prdctica estas cuestiones y desarrollar los objetivos, se va a realizar una

detallada propuesta pedagdgica, que consta de cinco sesiones a trabajar en la clase de

musica. Esta propuesta se puede ver al detalle en el punto 3 de este trabajo.
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2. MARCO TEORICO

2.1 Violencia de género

2.1.1 Definicion
Para aclarar el uso que se va a realizar en este trabajo del término “violencia de género”,

se toma como guia la definicidn mads aceptada y propuesta por la ONU en 1995:

“Todo acto de violencia sexista que tiene como resultado posible o real un dafio
fisico, sexual o psiquico, incluidas las amenazas, la coercidon o la privacion
arbitraria de libertad, ya sea que ocurra en la vida publica o en la privada”.

(Expdsito, 2011, 20).

Con el término “género” no se debe crear confusion relacionandolo con “sexo masculino o
femenino”. El género es un concepto que hace referencia a los distintos roles y caracteristicas
que una sociedad asigna a los hombres y por otro lado a las mujeres.

(https://www.plannedparenthood.org/esp/temas-de-salud/orientacion-sexual-y-

genero/genero-e-identidad-de-genero). La sociedad actual ha cambiado en estas cuestiones

respecto a hace menos de cincuenta afios. Antes lo mas frecuente era que el hombre era el
Unico que trabajaba y mantenia econémicamente a la familia mientras la mujer se dedicaba a
las labores domésticas y cuidado de los hijos. Esta forma de vida cambid con la relativamente
reciente emancipacion de la mujer. La sociologia ha estudiado muy bien este fendmeno y ha de
tenerse en cuenta ya que las familias del alumnado probablemente sean diferentes a las familias
de antafio. El concepto de “sexo débil” siempre ha estado adjudicado a las mujeres y eso causa
crispacion en el movimiento feminista y en un amplio sector de la sociedad civil espafiola. Los
roles de género tipicos que la sociedad occidental siempre ha atribuido a los hombres son los de
tener seguridad, agresividad, sexualidad dominante y fuerza. Por otro lado los roles de género
asignados a las mujeres son ser pasiva, sumisa y emocionalmente inestable. Estos roles hacen
que determinadas actividades sean mas apropiadas por un sexo especifico, como por ejemplo
el cuidado de los nifios por parte de las mujeres o la practica de deportes por parte de los
hombres. Estas distinciones suceden también con comportamientos y formas de conducta;

por ejemplo, tradicionalmente se ha considerado a la mujer mas inestable

emocionalmente que al hombre. Afortunadamente, esta visidén es propia cada vez de un
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sector mads reducido de la sociedad ligado a una muestra de poblacién de mayor edad
en su mayoria. A gran velocidad, la sociedad estd cambiando hacia la paridad en tan solo

dos generaciones.

Otro tema relacionado que estd muy vivo en la actualidad es el de la transexualidad.

(https://transexualidad.wordpress.com/%C2%BFque-es-la-transexualidad/). Tratar este

tema era impensable hace tan solo unos pocos afios y hoy en dia sigue habiendo
discusiones y opiniones diferentes al respecto. Las ideas de los demads deben escucharse
con respeto independientemente de la forma de pensar que se tenga, sin imponer este
tipo de opiniones propias por motivos principalmente religiosos al alumnado desde una
educacion publica que debe promover la igualdad, la laicidad y el respeto de los

diferentes.

2.1.2 Algunas propuestas ya tratadas
La violencia de género y su prevencion es un tema que se ha trabajado en las escuelas a
lo largo de los ultimos afios. Un cuento que se ha tratado en el aula para trabajar este
tema ha sido el de “Arturo y Clementina”. Cuenta la historia de una pareja de tortugas,
qgue representan al hombre y la mujer, en donde Arturo le maltrata a Clementina. La
historia original pertenece a un libro homoénimo cuya autora es Adela Turin. En la web

(https://diversidadycoeducacion.wordpress.com/2012/11/21/clementina-contra-la-

violencia-de-genero/) se puede ver un video del cuento y algunas actividades sobre el

mismo.

Para trabajar la historia se comienza con unas preguntas iniciales que se hace al
alumnado tras haber leido el cuento. Algunas de ellas son tales como describir a los
personajes o decir lo que han aprendido de la historia. Otra actividad que se propone es
hacer manualidades en las que se representan a los personajes del cuento. Puede
resultar muy ameno para el alumnado y ello implica mas de un area curricular. También
pueden reescribir la historia de forma que en esta haya igualdad entre los dos géneros,

ya que esa es la gran finalidad de estas actividades. Otras actividades consisten en
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generar debate en el alumnado preguntandoles si consideran justo el comportamiento

de los personajes, y si no es el caso que digan qué cambiarian.

La misma autora de esta historia hizo otra Illamada “Rosa Caramelo”, que se puede ver

en el siguiente enlace: https://www.youtube.com/watch?v=uFrBQfR1goY. Estd

protagonizada por elefantes y tiene como trasfondo una critica al sexismo y a los valores

prototipicos que nuestra sociedad ha dado al hombre y la mujer.

En internet se pueden encontrar varias paginas en las que se explican unidades
didacticas, como la siguiente Unidad Didactica que ofrece la confederacién de Sindicatos
de Trabajadoras y Trabajadores de la Ensefianza (STEs-Intersindical):

http://www.stes.es/mujer/25nov2011/UnidadesDidacticas 25N 2011.pdf, como una

buena referencia para tratar el tema por parte de cualquier docente. En la etapa de
Educacién Primaria es importante que las unidades didacticas presenten actividades
amenas y entretenidas para el alumnado. Y no por ello se debe perder la seriedad del
tema que se trabaja, como por ejemplo este que nos concierne. Otra historia que trata
el tema del sexismo es “El principe ceniciento” de Babette Cole, como se puede ver en

este video: https://www.youtube.com/watch?v=suq ONP ObE. Es un cuento basado en

la mitica cenicienta pero cambiando detalles y protagonista, ya que esta vez es un

hombre en vez de una mujer.

2.1.3 El sexismo en la escuela
Existen investigaciones que afirman que el ser humano desde que nace tiene una
enorme plasticidad para adaptarse al entorno; esta adaptacién es mayor en los primeros
afos y va reduciéndose conforme va pasando el tiempo. Esto se puede ver por ejemplo
con el aprendizaje de la Lengua. El sexismo es algo que no se libra de esta caracteristica
del aprendizaje, por lo tanto si los niflos y nifas ven que hay favoritismos o
desigualdades hacia un sexo entonces es probable que vean y asimilen esas conductas
como algo normal. También serd mas normal que su modo de actuar sea acorde a esas
conductas que han visto. Se ha observado que las personas que durante la infancia

vivieron experiencias violentas es mas probable que vuelvan a vivirlas durante su etapa
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adulta. Desde la antigliedad la sociedad se ha empenado en otorgar distintos roles a los
géneros y también se ha estudiado que tienen mds probabilidades de ser victima de
acoso escolar el alumnado que tiene mas caracteristicas ligadas al modelo tradicional
femenino (obediencia, sumisién, debilidad...). Otro aspecto muy interesante es la
influencia que algunos dicen que ejercen los medios de comunicacién y la tecnologia
audiovisual sobre las conductas violentas de los nifios/as y jévenes. Numerosos
socidlogos han afirmado que el cine y la televisién han hecho mucho mal en los
comportamientos violentos de los mas pequeiios. No obstante hay que tener en cuenta
que las nuevas tecnologias también pueden ayudar a prevenir la violencia de género.
Sea como sea escuela tiene el deber de ensenar al alumnado en valores justos,
igualitarios y no discriminatorios por motivos sexuales, raciales o religiosos. Diaz Aguado
(2009) proporciona un analisis “de la relacién entre el sexismo y la violencia en general
y su superacién entre las y los adolescentes”, viendo sus especiales caracteristicas
vitales, su prelacién con el acoso escolar asi como programas de intervencién para

revertir esta situacion.

2.2 El Software Libre

2.2.1 Definicion de Software

En términos divulgativos, el hardware de un ordenador viene a ser el “cuerpo”, es decir
los elementos fisicos del mismo (teclado, ratén, monitor, disco duro...) y el software
podria definirse como el “cerebro”, ya que es la parte intangible formada por los
programas que permiten que el ordenador realice sus funciones adecuadamente. Bien
pues en un principio el software de todos los ordenadores era libre. Mejor dicho no
existia ese término hasta dentro de un tiempo ya que no se distinguia como se va a ver
enseguida que el software pudiera ser libre o privativo. Conviene seifalar que los
origenes del mundo de la informatica obviamente eran muy diferentes a lo que hay hoy
en dia. Segun Gonzdlez, Seoane y Robles (2003, 32), durante los afios sesenta lo mas
utilizado eran los grandes ordenadores que estaban instalados sobre todo en las
empresas y centros gubernamentales. Con el paso del tiempo los ordenadores fueron

avanzando.
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2.2.2 Tipos de software. ¢ Qué es el software libre?

Para empezar a abordar estas cuestiones comenzaremos por explicar qué es eso de los
programas libres o SL. Se distinguen dos tipos de software. El primero es el denominado
programa privativo o SP. A este tipo pertenecen todos los programas que requieren que
el usuario pague por su utilizacidon. Otra caracteristica de estos programas es que no
permiten al usuario el acceso al cddigo fuente del mismo. Estas caracteristicas

benefician al creador o empresa que ha disefiado el programa.

Por otro lado tenemos el SL, que a diferencia del primero el usuario no tiene que pagar
por él, tiene acceso al cédigo fuente y goza de libertad para modificarlo y compartirlo
con otros usuarios. Es importante remarcar que el adjetivo de “libre” no debe
24

confundirse con “gratis”. El término viene del inglés “free software”, y la palabra “free”

en inglés tiene los dos significados distintos: libre y gratis.

Segun el impulsor principal del movimiento para la liberacién del software Richard
Stallman, todo el software que utilicemos deberia ser libre. Y mds aun en determinados
contextos como el escolar. Muchos educadores piensan que en la escuela solamente
deberia ensefiarse software libre. Argumentan que posiblemente las familias del
alumnado no dispongan de recursos necesarios para adquirir un SP, y el dinero que se
gastaria al utilizar programas privativos se podria emplear en otras inversiones que
serian de mayor ayuda para el centro educativo. Ademas utilizando programas libres
podrian compartir mejor los conocimientos entre ellos. Rascén y Cabello (2012, 328)
afirman que “cuando tratamos de privatizar el conocimiento, sometiéndolo a los cada
vez mas restrictivos regimenes de las patentes o los derechos de autor, estamos

evitando que éste crezca y se desarrolle”.

El movimiento a favor del SL fue iniciado por Richard Stallman, un programador
estadounidense que en 1983 cred junto a otros programadores y liderd el sistema
operativo GNU, cuyo significado es Gnu Not Unix, un acronimo donde la primera letra
contiene el propio acrénimo. Stallman ha dado multitud de entrevistas y conferencias
en las que defiende rotundamente el empleo del SL. “Para Stallman (2004), las razones

para usar SL en educacién son: (1) de caracter moral, puesto que la educacion debe
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conducir a la formacién integral de la persona; (2) educativas, ya que el uso de software
libre es un excelente apoyo a la formacién tecnoldgica; (3) de caracter libertario, en el
sentido de hacer consciente al alumno la importancia de aprender a ejercer la libertad
y (4) econdmicas, puesto que su coste facilita el uso del software por todas las personas
y en cualquier grupo o comunidad.” (Valverde, 2007, 6). A partir de este movimiento
han surgido cantidad de organizaciones que han defendido esta misma causa como la
Declaracién de Stellenbosch (Sudafrica, 2005), patrocinada por la International
Federation for Information Processing (IFIP). Aqui se propuso que “tanto el hardware
como el software deben estar accesible a los educadores de forma libre y gratuita, dado
gue son herramientas profesionales” (Valverde, 2007, 4). Segun Richard Stallman el SL

se caracteriza por tener cuatro libertades fundamentales, enumeradas de 0 al 3:

0- Libertad para que el usuario pueda ejecutar el programa con cualquier propésito, en

cualquier sitio y para siempre.

1- Libertad para poder estudiarlo y adaptarlo a las necesidades convenientes. Esto exige

el acceso al codigo fuente.

2- Libertad para redistribuirlo y compartirlo, de manera que el usuario tenga permitido

colaborar con amigos.

3- Libertad para poder mejorar el programa y publicar las mejoras si se desea. Esto

también exige el acceso al cddigo fuente.
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GNU

llustracién 2: Logo de GNU. El sistema operativo basado en software libre

Segln Gémez Sanchez (2003, 133) otros programadores siguieron a Stallman y “basados
en la idea que el software debe de ser un patrimonio publico, se plantean construir un
sistema operativo totalmente libre e independiente llamado GNU como acrénimo del

recursivo GNU's Not UNIX”.

Stallman compara muy acertadamente los programas informaticos con las recetas.
Cuando alguien cocina emplea una receta que le ha dicho otra persona. Y puede
modificar ciertos ingredientes o variar su cantidad simplemente porque le gusta mas asi.
Ocurre igual con los programas de SL. Sin embargo, si estuviera prohibido intercambiar
recetas eso seria como utilizar SP. Por lo tanto estos argumentos defienden el uso del
SL. Y no sélo en la escuela, sino en cualquier otro dmbito incluido el universitario.
Delgado y Oliver (2007, 4) dicen que “la universidad tiene una responsabilidad y unos
intereses mucho mds amplios que una empresa o un particular cuando adquiere
tecnologias de la informacién. Debe tener una vocaciéon de consumo responsable”.
Muchos profesores argumentan que en los contextos educativos es donde mas debe

estar presente este tipo de software.

Stallman (2004 ,47) sefiala que “Cuando hablamos de programas libres, es preferible

evitar expresiones como «regalar» o «gratis», porque entonces caeremos en el error de
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13

interpretarlo como una mera cuestién de precio y no de libertad. Términos de uso
frecuente como el de «pirateria» encarnan opiniones que esperamos no compartas”. Si
se habla de cuestiones tecnoldgicas también es muy importante emplear las palabras
adecuadas para no generar confusidn. Hay que tener en cuenta que la tecnologia influye
notablemente en el lenguaje, y el alumnado emplea términos como software, selfie,
blog, post, link o twittear que no existian hace afos. Muchas de estas palabras son
anglicismos o derivan de ellos. Richard Stallman ha comentado acerca de otros términos

gue pueden crear confusién o ser ambiguos y a su juicio es mejor evitar, como por

IlI |II

ejemplo “comercial”. En este caso se podria utilizar “comercial” como sinénimo de “no

libre”, y eso seria un error. Otros términos confusos del estilo son “creador”, “pirateria”
o “proteccion”. Siempre hay otras palabras alternativas que se pueden decir
correctamente como sustitucion de las confusas. Por ejemplo en el caso de “pirateria”
es mas oportuno decir “copia no autorizada” o “copia prohibida”. Incluso en algunos
contextos se puede formular como algo positivo empleando la expresidn: “compartir
informacién con el vecino”. Esto ultimo aplicado al SL lo explican muy bien Maria Teresa
Rascoén y Florencio Cabello tomando como referencia estas palabras de George Bernard
Shaw, Premio Nobel de Literatura en 1925: “Si tu tienes una manzana y yo tengo una
manzana y las intercambiamos, entonces tu y yo seguiremos teniendo una manzana.

Pero si tu tienes una idea y yo tengo una idea e intercambiamos estas ideas, entonces

cada uno de nosotros tendra dos ideas”. (TESI, 2012, 328)

A veces cuando se habla acerca de si el software debiera ser libre o privativo suceden
debates en los que entra el marco legal y cuestiones referentes a los principios de
libertad que han de tener los usuarios. Hay defensores y detractores de ambos sistemas,
y cada uno de ellos argumenta sus razones. Por ejemplo para defender el SP se justifica
con el argumento econdmico, diciendo que tiene que haber fondos para continuar con
el desarrollo de los programas y asi contribuir al mejor uso del usuario por parte de los
profesionales mas cualificados. Ante esta razén los defensores del movimiento de SL
podrian decir, por ejemplo, que no es necesario hacer ese gasto con el que se benefician
unos pocos, sino que todos los usuarios podrian actualizar y compartir los programas
para asi mejorarlos entre todos y seguir beneficidndose toda la comunidad. Cobo (2009,

4) afirma que “una cultura orientada a compartir el conocimiento, a abrir canales de
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intercambio, es una cultura que tiene mas posibilidades de crear, de innovar y de crecer.

Esta es justamente la filosofia del software libre”.

2.2.3 Un buen uso del software libre

A la hora de utilizar el SL en el aula es importante que los profesores ensefien a hacerlo
de manera adecuada. Para ello es conveniente ofrecer la informacién de forma practica.
Es decir, que el alumnado aprenda mediante la accidn (learning by doing), que el
alumnado desarrolle habilidades para emprender un aprendizaje autébnomo y que se
proporcione por parte del docente una formacién adicional a los alumnos con

dificultades. (Valverde, 2007, 222)

Si por ejemplo se trabaja un proyecto utilizando el programa libre Audacity, que
desarrollaré mas tarde, es necesario que los nifios y nifias hagan pruebas en clase, se
graben a si mismos, vean por su cuenta diferentes posibilidades, etc. Para realizar
actividades de este tipo habra que ir al aula de informatica del colegio para que todos
tengan un ordenador y puedan aprender estos conocimientos en primera persona. En
este caso puede ser adecuado el uso de auriculares para que la dindmica de la clase no

sea un lio. Este tipo de actividades resultan muy motivadoras para el alumnado.

Una de las caracteristicas fundamentales de los programas libres es estar al alcance de
todo el alumnado. De esta manera pueden trabajar libremente desde sus casas y de
forma cotidiana. Esto resulta ser una gran ventaja para ellos, pues la tecnologia hace
gue el aprendizaje no sea exclusivo del ambito escolar. Desde hace afios que internet y
las nuevas tecnologias permiten a algunos adultos trabajar desde casa. Esto es

equiparable al colegio de los nifios y nifas.

2.2.4 Tecnofobia y Tecnofilia en el dmbito educativo
Frente al mundo tecnoldgico que tenemos hoy en dia y el método de ensefianza que
implica, el profesorado puede tener diferentes opiniones y puntos de vista. Las dos

extremas son la Tecnofobia y Tecnofilia. Como su raiz etimoldgica indica, la primera se
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refiere al miedo a la tecnologia y la segunda al amor por la misma. Tener tecnofobia en
la actualidad resulta inconveniente ya que es evidente que la tecnologia rodea nuestras
vidas, y en el contexto escolar no iba a ser menos. Se trata de emplear la tecnologia
adecuadamente como se ha dicho. Hay ciertas actividades para las que no sera
necesario recurrir a ella y otras en las que servird de gran utilidad. Conviene a los
docentes tener mente abierta y estar atentos para determinar en qué momentos es

beneficioso recurrir a ella.

2.2.5 Influencia y evolucion tecnoldgica

Se puede ver claramente al dar un paseo por la calle como es muy probable que la mitad
de las personas estén utilizando un dispositivo electronico (mdviles, tablets, etc.). Es
algo que esta en continuo crecimiento en nuestra sociedad y los mas jovenes cada vez
son mas participes de esta realidad. Algunos expertos por ejemplo consideran que no es
beneficioso que los nifios y nifias tengan teléfonos méviles a edades muy tempranas ya
que ello puede crear una dependencia muy grande a estos dispositivos. Hay casos de
personas que pasan mas tiempo utilizando tecnologia que sin ella y eso puede no ser

conveniente.

Los nifios y nifias, gracias a su plasticidad y habito para el aprendizaje, pueden adquirir
ciertos conocimientos tecnolégicos con mayor facilidad que los adultos. Esto se debe a
gue ya han nacido en este contexto social y se acostumbran desde el principio. Una
persona adulta probablemente esté acostumbrada a realizar determinadas tareas de
una manera no tecnoldgica porque ha crecido asi y ya lleva muchos afios viviendo de
ese modo. Le supone un mayor esfuerzo cambiar su conducta en comparacioén con lo
gue le cuesta a un nino nacido en la era tecnoldgica, denominados como Millenials a
todas las personas de esta generacién nacidas a partir de 1984. Otro aspecto
interesante a destacar es que la tecnologia esta en constante evolucion, y cada vez lo ha
hecho a mayor velocidad. Esto influye a muchos sectores de la industria y en el dmbito
artistico se puede ver por ejemplo en la musica o la literatura. Pensemos en el primer
ejemplo y cdmo ha cambiado la industria musical a lo largo de los afios. Haciendo esto

podemos remontarnos a los afios cincuenta, sesenta y setenta donde la principal manera
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de escuchar musica eran los tocadiscos y los discos de vinilo. En la historia ha habido gran
cantidad de sistemas de grabacion y reproduccién como el casete o VHS que han gozado de gran

popularidad y cada vez ha ido mejorando la calidad.

En cuanto a esto ultimo existen puristas que suelen ser nostalgicos y afirman que el
sonido de un disco de vinilo es mejor que el sonido tecnolégico actual. Temas como
estos estan en debate y a veces no hay evidencias pues hay diferentes puntos de vista.
Siguiendo con la evolucion de la produccién musical hay que recordar que hacia 1980
saltd a la fama el disco compacto (CD) que funcionaba digitalmente y dejé obsoleto a
antiguos medios analdgicos como los citados casetes y discos de vinilo. Pero mas
adelante aparecié el formato mp3 y eso ha dejado a su vez obsoleto a los CDs. Ademas
de los tipos de formato también ha evolucionado el modo de utilizarlos. Aparecieron
dispositivos electronicos portatiles que permitian hacer uso de esta tecnologia

paseando por la calle (walkman, discman).

En la actualidad algo muy comun por ejemplo es escuchar musica desde plataformas
digitales como Spotify en las que se paga una cantidad cada cierto tiempo y se puede
escuchar musica via streaming (difusion en continuo). También hay tiendas multimedia
como [tunes que permiten comprar musica por internet. Otra opcién gratuita es
escuchar musica desde paginas web como Youtube en donde los usuarios de canales
suben archivos de audio y video. Los temas de derechos y propiedad intelectual es algo
gue también hay que tener en cuenta en todo esto. En Youtube hay una inmensa
cantidad de albumes de grupos de hace muchos afios en los que eran inimaginables los
métodos actuales de reproduccion. Muchos grupos musicales actualmente utilizan este
medio para promocionarse. Otros sitios web y plataformas destacables son Deezer o
Bandcamp. En definitiva se puede afirmar que el formato fisico para escuchar musica
actualmente ya no es necesario. En cuanto a otros dmbitos como la literatura se puede
decir que la tecnologia también ha influido notablemente. Muchos libros estan colgados
de forma gratuita en la red y cada vez es mds comun leer en dispositivos como tablets.
Los periddicos también han notado el auge de la tecnologia ya que algunos han cerrado
y solamente se pueden leer en internet. Una razén que muchas personas argumentan

para haber hecho esto es el ahorro de papel que se produce.
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Frente a los cambios que la tecnologia crea en nuestras vidas hay diferentes reacciones
por parte de la gente. Algunos estan en contra y creen que en general no hace bien. Se
pueden recordar movimientos como el Ludismo, en donde los trabajadores atacaban a

las maquinas argumentando que estas les quitaban puestos de trabajo.

Es cierto que la tecnologia hace que haya trabajos que no tengan que ser realizados por
humanos, sin embargo en otros casos el factor humano es clave. Si los nifios y nifias no
son estimulados con actividades fisicas pueden encerrarse virtualmente y perderse
aspectos de la vida muy positivos en donde la tecnologia no tiene ningun papel. Realizar
actividades extraescolares como practicar algin deporte es un método para conseguir

que el alumnado se olvide de toda la tecnologia con la que nos ha tocado vivir.

Otra cuestion importante a tener en cuenta y que afecta a los jévenes a veces en gran
medida es el uso de las redes sociales®. Si bien es cierto que este tema atafie mas a los
adolescentes de educacién secundaria que al alumnado de educacidn primaria, se debe
tener en cuenta, ya que cada vez los niflos y niflas pueden familiarizarse con estos
habitos a edades mas tempranas. La tecnologia ha cambiado tanto nuestras vidas que
incluso influye en nuestra manera de relacionarnos con los demds. Este asunto es serio
ya que ha habido casos en los que algunos nifios y nifias han sufrido abusos sexuales. El
conocido como cyberbullyng es otra prdactica que afecta al alumnado. Que haya
teléfonos maviles al alcance de cualquiera permite por ejemplo que unos ninos graben
a un compafiero de clase en una situacion humillante y ese video sea difundido por
aplicaciones como Whatsapp. Como docentes hay que estar atentos para que el
alumnado no realice estas acciones y que en caso de que ocurran los responsables sean

sancionados debidamente.

2.2.6 Ventajas e inconvenientes del uso de la tecnologia en educacion

El docente de hoy en dia hace uso de la tecnologia ya que estamos en el siglo XXl y la
tecnologia es la que domina gran parte del mundo actual. Han de conocerse las
necesidades que cada oficio requiere en esta era tecnoldgica y como vimos estos

conocimientos deben ir renovandose, ya que lo que esta de vanguardia en el momento

! Para ampliar informaciodn, puede consultarse el siguiente enlace:
https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/nuevas-tecnologias/internet-y-las-redes-sociales-
riesgos-para-los-ninos/
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actual puede quedarse muy atrasado dentro de poco. Como la tecnologia avanza de una
manera muy rapida una persona tiene que estar atenta para darse cuenta de lo ultimo
y mas eficiente. En la red hay una gran cantidad de tutoriales sobre infinidad de temas
que pueden ser un soporte didactico muy bueno para la formacién de docentes o
cualquier persona en muchas cuestiones diferentes. Por ejemplo en Youtube hay
muchisimos videos que los usuarios han colgado de manera gratuita para que cualquiera
pueda verlos y aprender de un tema en concreto. También hay videos que resuelven
dudas puntuales como por ejemplo realizar una accién especifica con un programa
determinado. Los docentes pueden encontrar muchisimas respuestas en la red y como
se ve son muchas las ventajas que ofrece la tecnologia en la educacion. Crea motivacion
en el alumnado, favorece la interaccién y el trabajo en equipo, facilita la labor docente,
permite seleccionar la informacidn y encontrarla de manera rdpida, permite contactar
con otros expertos, etc. Sin embargo, aparte de las numerosas ventajas que la tecnologia
aporta en la educacion, también puede tener inconvenientes. Se trata de hacer un buen
uso de ella como se ha dicho. Entre los inconvenientes estd que si no tiene una finalidad
clara puede frenar el aprendizaje. También puede crear dependencia para realizar
actividades en las que la tecnologia no es imprescindible y hace que no se desarrollen

habilidades fisicas.

Otro aspecto negativo a tener en cuenta es que si el alumnado ve que muchas
respuestas estan en la red entonces el docente puede quedar relegado en un segundo
plano, y esto puede ser un problema muy grande porque no toda la informacién que
hay en la red es verdad. Seria interesante educar al alumnado en cdmo utilizar internet
y tener espiritu critico. La exposicion excesiva a pantallas no es saludable para la vista,
asi que el uso de la tecnologia como Unico medio de aprendizaje aqui es otra desventaja.
Por otra parte si se habla de SL lo mas seguro es que todo el alumnado pueda utilizar
recursos tecnoldgicos, pero si se tratara de otro tipo de tecnologia no estaria al alcance
de todos. También disminuye considerablemente la interaccion entre el docente y el
estudiante. Otro inconveniente es que puede crear distraccién al tener a disposicién
mucha informacidén. Si por ejemplo en un aula se esta trabajando con el alumnado una
web en concreto, hay algunos alumnos que pueden meterse en otros sitios web. Esto

puede requerir controlar al alumnado frecuentemente y es una molestia para el
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docente. Es conveniente que los ordenadores que hay en los centros educativos
dispongan de filtros para que el alumnado no pueda acceder a sitios web de adultos o

de contenido indebido.

2.3 Audacity

2.3.1¢Qué es Audacity?

En el presente trabajo se va a explicar qué es el programa Audacity, ya que es un buen
ejemplo del tema que se aborda. Ademads servird de herramienta para la propuesta
pedagédgica que plantearé mas adelante. Comenzaré diciendo que Audacity es un
programa de libre, caracteristica que expliqué antes. Con él se pueden realizar
grabaciones de manera sencilla y resulta muy practico en ciertos contextos como el de
la ensefianza. Aunque en si mismo y comparado con otros softwares de grabacién es un
programa basico, a los docentes no les sera necesario conocer su funcionamiento al cien
por cien para realizar propuestas pedagdégicas como la que mostraré. En los sistemas

GNU/Linux, Audacity es el editor de audio mas difundido.

Fue creado en 1999 por Dominic Mazzoni y Roger Dannenberg en la Universidad de
Carnegie Mellon. Entre sus caracteristicas destaca la capacidad de conversion entre
formatos de tipo audio, la grabacion de audio en tiempo real, edicidon de archivos de
audio tipo Ogg Vorbis, MP3, WAV, AIFF, AU, LOF y WMP; importacién de archivos de
formato MIDI, RAW, y MP3; agregar efectos al sonido (eco, inversidn, tono, etc.), edicién
de pistas multiples y la posibilidad de usar plug-ins para aumentar su funcionalidad. Las
plataformas para las que el programa estd disponible son Windows, Mac OS 9y OS X; y

GNU/Linux. Se puede ejecutar y tiene tutoriales en distintos idiomas?.

Cuando se trabaja con este tipo de herramientas a los docentes les conviene tener muy
claros cudles son los objetivos que quieren conseguir. Hay que recordar que el empleo

de las TIC no significa que un profesor sea mejor y tampoco hacen mas innovadora una

2 https://es.wikipedia.org/wiki/Audacity
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actividad. La importancia esta en qué tipo de uso se le da a esa innovacion. Por ejemplo,
el simple hecho de escribir a ordenador para que el alumnado tenga contacto con la
tecnologia no es nada innovador si esa actividad la pueden hacer escribiendo a mano
sin que haya otras diferencias. Hay que hacer uso de las tecnologias para que sean

instrumentos de aprendizaje y no herramientas de distraccién.

2.3.2 Recursos educativos de Audacity

Con Audacity el alumnado puede conocer de modo general la grabacién multipista y
edicion de audio, asi como a introducirse en el mundo de la tecnologia musical. Este
ambito es algo comun para una gran cantidad de musicos en la actualidad, y se debe a
que los métodos de trabajo evolucionan como todo. Hoy en dia es practicamente
imposible o muy dificil que haya algin compositor de musica experimental, o de la que
se llamaba “musica de vanguardia” el siglo pasado, y no tenga ninglin conocimiento de
este tipo. Este programa informatico libre supone un gran aporte didactico para

adentrarse en este tema®.

2.3.3 Funcionamiento de Audacity
Aunque no es necesario conocer Audacity en profundidad para trabajar con él en clase,
si que es necesario tener unos conocimientos basicos del mismo. En la siguiente imagen

se puede ver una tipica vista de pantalla de lo que es el programa.

3 En la siguiente web se ofrece informacién para empezar a usar
Audacity:http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/183/cd/m11/primeros pasos con audaci
ty.html
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llustracidén 3: Imagen estdndar de un archivo de Audacity

Se pueden elegir diferentes idiomas para el manejo del programa. En la parte superior
izquierda se pueden ver los botones de pause, play, stop, desplazamiento hacia derecha
e izquierda y grabar. Hay distintas formas de realizar las acciones y lo mejor para
aprender el programa es enredar con el mismo. Para abrir un proyecto nuevo por
ejemplo hay que clicar en la pestafia “archivo” y después se selecciona “nuevo”. Estas
acciones son iguales o parecidas que multitud de programas conocidos. Cuando se le da
a grabar comienza un proceso de grabacién en el que se ven avanzar unas ondas azules.
Esas ondas son la frecuencia de sonido que esta captando el programa. Por defecto el
accesorio que capta ese sonido es el propio micréfono del ordenador. Se pueden
conectar otros micréfonos e instrumentos y Audacity los reconocera, pero para que el
alumnado trabaje con este software no serd necesario. Una de las acciones importantes
es afiadir pistas nuevas, para ello hay que clicar en la pestafia Pistas y después al situarse
en Adadir nueva se puede elegir entre pista de Audio, pista Estéreo, etc. La idea es
obtener un audio final mediante la combinaciéon de diferentes pistas. A la hora de
trabajar se pueden escuchar las pistas por separado muteando aquellas que no interese
oir, o bien que solamente se escuche esa pista en concreto. Las pistas aparecen en la

imagen central de la pantalla. En |la pestafia Efectos se pueden ver una multitud de ellos
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con los que el usuario puede experimentar, etc. Para cualquier duda el programa

dispone de un manual online*.

4 http://manual.audacityteam.org/
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3. PROPUESTA PEDAGOGICA

3.1 Curriculo de Mdsica en educacidn primaria

A la hora de elaborar una propuesta pedagégica tenemos que tener como base lo que

aparece en el curriculo de la LOMCE. En este caso hay que ir al drea de Educacién

artistica y al curso de 62 de primaria. Atendiendo al curriculo de las ensefianzas de

educacion primaria en la comunidad foral de Navarra (BON numero 174, de 5 de

septiembre de 2014) encontramos que son los BLOQUES 5 Y 6 los que tienen relacién

con la propuesta que vamos a elaborar. Esto es lo que aparece en sus contenidos,

criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables:

Tabla 1. Curriculo de Educacién Primaria en el area de Mdusica.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE 5. INTERPRETACION.
La voz: —Recursos expresivos. —
Técnica vocal. —Aparato
fonador. —Habitos de cuidado.
La cancion: —Unisono, canon, 2
voces. —Folklore. Epocas,
estilos. —=Formas musicales. —
Elementos musicales.
Instrumentos: —Instrumentos
creados. —Instrumentos de
percusion Orff. —Familias de
instrumentos: acusticos y
electrénicos. —Flauta. Do3-fa4.
Si bemol, Fa sostenido. —
Habitos posturales. Lenguaje
musical: —Ritmos basicos: pulso,
acento, division. —Grafias: no
convencionales. Musicogramas.

—Elementos musicales: Signos

1. Controlar la respiracion tanto
al hablar como al cantar
manteniendo las inflexiones y
articulaciones necesarias. 2.
Utilizar, valorar, y apreciar los
habitos saludables para el
mantenimiento de la voz
hablada y cantada. 3. Identificar
los distintos érganos que
intervienen en la fonacién.

4. Cantar melodias sencillas,
ampliando el repertorio, con
ambito melddico adecuado a su
edad y una intervdlica
determinada (2.2a6.2,82y
otros intervalos presentes en
las melodias trabajadas). 5.
Cantar melodias al unisono, en

canon y 2 voces de diferentes

1.1. Controla y mantiene la
respiracion tanto en la
interpretacion vocal cantada
como hablada. 2.1. Utilizay
valora el uso adecuado de la
voz cantada y hablada,
aportando consejos y
correcciones a quien lo
necesita. 3.1. Conoce el
mecanismo de produccién de la
voz, asi como lo érganos que en
ella intervienen.

4.1 Canta una de las melodias
trabajadas, del folklore o de
distintas épocas y estilos, en
grupo al unisono, canon, y 2
voces con un ambito melddico
de si2 a fa4, de manera

coordinada teniendo en cuenta
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de repeticion (1.2 y 2.2 vez)
signos de prolongacién
(calderén). —=Términos de
intensidad (reguladores). —
Términos de tempo (lento,
adagio, andante, moderato,
allegro, presto). Indicaciones
metrondmicas. —Grafias
convencionales ritmicas:
redonda, blanca, blanca con
puntillo, negra, negra con
puntillo, corcheas, silencio de
redonda, de blanca, de blanca
con puntillo, de negra. —Grafias
convencionales melddicas: si2,
do3, re3, mi3, fa3, sol3, la3, si3,
do4, red, mi4, fad. BLOQUE 6.
ESCUCHA. Elementos de la
musica: ritmo, melodia, timbre,
caracter, tempo, dinamica,
textura. Audicidn activa,
comentario y valoracién de
musicas de distintos estilos y
culturas, del pasado y del
presente, asi como del folklore,
usadas en diferentes contextos.
Presentacion individual.
Instrumentos acusticos y
electrdnicos. Agrupaciones
instrumentales. Clasificacién de
los instrumentos: idiéfono,
cordéfonos, membrandfonos,
aerofonos, electréfonos.
Diferentes registros de la voz
(soprano, mezzosoprano,
contralto, tenor, baritonoy
bajo) y las agrupaciones

vocales. Formas musicales:

épocas y estilos y folklores. 6.
Realizar un instrumento de
viento con material reciclado. 7.
Iniciar el estudio, conocimiento
y localizacién de las notas si
bemol y fa sostenido en la
flauta asi como repasar las ya
trabajadas (do3, re3, mi3, fa3,
sol3,la3, si3, do4, re4, mi4, fa4).
8. Interpreta con esquemas
ritmicos-melédicos basados en
la pulsacion, acento y division
musical, como
acompafamiento a la melodia.
9. Utilizar aplicaciones
informaticas de tratamiento del
sonido para la creacidn de
producciones colectivas. 10.
Participar en diferentes
actuaciones y/o producciones
de manera desinhibida y
placentera utilizando habitos
posturales adecuados en una
interpretacion instrumental. 11.
Interpretar, inventa e improvisa
esquemas ritmico-melddicos
con los aspectos trabajados. 12.
Identificar, reconocer e
interpretar (vocal e
instrumentalmente) las notas
trabajadas. 13. Realizar
actuaciones musicales para
cualquier publico valorando,
disfrutando y apreciando las
interpretaciones de sus
companieros/as, asi como con la

suya.

el tempo y el caracter de la
misma. 4.2. Entona intervalos
de22Mymy3.2Mym,4.2],
5.2),6.2Mym,y8.2]J,yotros
posibles intervalos presentes en
las melodias trabajadas. 5.1.
Conoce y valora las melodias
caracteristicas de otros lugares
del mundo. 6.1. Construye un
instrumento de viento con
material reciclado. 7.1.
Interpreta sencillas melodias o
fragmentos musicales con las
notas trabajadas (do3 a fa4) y si
bemol y fa sostenido. 8.1.
Improvisa y acompafia con
esquemas ritmico-melddicos de
6y 8 pulsos una melodia o
fragmento musical con
instrumentos. 9.1. Utiliza algun
programa informatico (por
ejemplo Audacity) para el
tratamiento del sonido en
producciones colectivas. 9.2.
Coordina la interpretacién vocal
y/o instrumental con el
acompafiamiento generado por
alguna aplicacién o programa
informatico. 10.1. Conoce,
utiliza y controla correctamente
los habitos posturales (brazos,
manos, cuerpo, espalda)
adecuados para una buena
interpretacion instrumental.
10.2. Participa activamente de
manera desinhibida en las
interpretaciones grupales,

apreciando las aportaciones de
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tema con variaciones.
Conciertos, representaciones
musicales y diferentes
producciones sonoras desde el
punto de vista de su
comentario y valoracién.
Normas de conducta. Busqueda
de informacion, en soporte
papel y digital, sobre diferentes

aspectos del hecho musical.

1. Identificar y describir los
elementos musicales en una
audicidn: ritmo, melodia,
timbres, caracter, tempo,
dindamica, textura, con lenguaje
convencional. 2. Analizar,
comprender y valora los
elementos del lenguaje musical
de obras de diferentes
compositores, estilos, épocas y
culturas. 3. Discriminar y
representar sencillos esquemas
ritmicos. 4. ldentificar, conocer
y clasificar los instrumentos
musicales segun la forma de
generar el sonido. 5. Reconocer
auditiva y visualmente

diferentes tipos de

agrupaciones instrumentales. 6.

Identificar los diferentes
registros vocales agudos,
medios, graves, tanto como

solistas o en duo y algunas

agrupaciones vocales reducidas.

7. ldentificar y reconocer la
estructura o forma musical de
una audicidn o fragmento
musical. 8. Participar de
diferentes manifestaciones
musicales, tanto de oyente
como de intérprete, teniendo
en cuenta las normas de
comportamiento, emitiendo
opiniones y valoraciones
personales. 9. Reconocer y
aplicar las distintas tecnologias

de la informacién vy la

los/ las compafieros/as. 11.1.
Interpreta esquemas ritmico-
melddicos teniendo en cuanta
los aspectos musicales
trabajados (Figuras, matices,
tempo, caracter). 11.2.
Discrimina e interpreta la
acentuacién en diferentes
fragmentos musicales. 12.1.
Reconoce, lee y entona las
notas si2, do3, re3, mi3, fa3,
sol3, 1a3, si3, do4, re4, mi4, fa4.
12.2. Inventa y/o improvisa un
esquema ritmico-melédicos de
4, 6 u 8 pulsos con grafia
convencional. 13.1. Participa en
actuaciones musicales para
cualquier publico apreciando el

trabajo realizado por todos.

1.1 Identifica y describe los
elementos musicales presentes
en una audicién: ritmo,
melodia, timbres, caracter,
tempo, dinamica, textura,
utilizando un vocabulario
preciso. 2.1. Analiza,
comprende y valora los
elementos de la musica de
obras de diferentes
compositores, épocas, estilos,
culturas y folklores con ayuda
de musicogramas, mostrando
interés. 2.2. Distingue y
muestra interés por aspectos
caracteristicos (tipos de

instrumentos, caracter de las
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comunicacion para el andlisis y
la produccién del hecho
artistico-sonoro. 10. Tomar
conciencia de las agresiones
acusticas, y de como
disminuirlas. 11. Conocer y
respetar las normas que rigen la
propiedad intelectual de

cualquier obra.

obras, agrupaciones,.) de
diferentes estilos y/o épocas
musicales, géneros y
compositores. 2.3. Realiza una
presentacion y valoracion
individual de un fragmento
musical. 3.1. Escucha,
reproduce, lee y escribe en
notacién convencional patrones
ritmicos sencillos de 8 pulsos,
incluyendo redondas, blancas,
negras, corcheas, y silencios de
redondas, blancas y negras. 4.1.
Identifica y clasifica diferentes
instrumentos acusticos y
electrénicos segun la forma de
generar el sonido. 4.2. Investiga
las posibilidades sonoras de un
teclado electrdnico. 5.1.
Reconoce, auditiva y
visualmente, diferentes tipos de
agrupacioén instrumental:
quinteto, grupo de camara,
banday orquesta. 6.1.
Distingue auditivamente los
diferentes registros vocales,
agudos, medios, graves
(soprano, mezzosoprano,
contralto, tenor, baritonoy
bajo) como solistas, y en duo, y,
visualmente, algunas
agrupaciones vocales reducidas
(cuartetos, quintetos, coro de
camara). 7.1. Identifica y
describe formas musicales
trabajadas, incluyendo tema
con variaciones. 8.1. Formula

opiniones acerca de las
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manifestaciones artisticas a las
que se accede demostrando sus
conocimientos musicales,
mostrando su inclinacién
personal y de disfrute a la hora
de llenar el tiempo de ocio. 8.2.
Conoce y entiende las normas
de comportamiento en
conciertos, audiciones y
espectaculos, valorando y
respetando la funcién que
desempefian todos los
participes. 9.1. Utiliza las TIC
para realizar diferentes
actividades musicales
(discriminaciones auditivas;
reconocimiento de
instrumentos y voces; relacion
musica y épocas; elaboracion
de PowerPoint y un
musicograma sencillo, etc.).
10.1. Identifica las agresiones
acusticas, y la posibilidad de su
disminuciéon como contribucién
al bienestar personal y
colectivo. 11.1. Conoce y
respeta los derechos de los/las
intervientes en la propiedad
intelectual en cuanto a
reproduccién y copia de obras

musicales.

En cuanto a los contenidos en esta propuesta pedagdgica se trabaja lo que es una

cancién y por tanto es interesante que tenga la estructura tipica de este género, es decir
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que si se puede tenga estrofa y estribillo. El alumnado debe saber cudles son las
diferencias entre estos dos conceptos. Hablando de los criterios de evaluacion ademas
de fijarse en cuestiones técnicas como la utilizacién de la voz o el ritmo, en este caso de
propuesta pedagdgica el docente debe fijarse en el punto 9: “Reconocer y aplicar las
distintas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para el analisis y la
produccidn del hecho artistico-sonoro”. Este apartado del cuadro estara claramente
presente en la propuesta pedagdgica ya que haran uso del programa de SL Audacity.
Finalmente en cuanto a los estandares de aprendizaje evaluables para este caso habrd
que tener en cuenta tanto los aspectos técnicos vistos anteriormente como los puntos
9.1: “Utiliza algun programa informatico (por ejemplo Audacity) para el tratamiento
del sonido en producciones colectivas”, (en esta ocasién el curriculo lo dice de manera
explicita), 13.1: “Participa en actuaciones musicales para cualquier publico apreciando
el trabajo realizado por todos” y 8.2: “Conoce y entiende las normas de
comportamiento en conciertos, audiciones y espectaculos, valorando y respetando la
funcion que desempenan todos los participes”. Estos dos ultimos puntos estaran
presentes en la ultima sesidon de la propuesta pedagdgica ya que consistird en una
audicién donde deben escuchar el trabajo de los demas compafieros de manera

respetuosa.

3.2 Planteamiento

Para poner en practica esta herramienta de trabajo se va a desarrollar una secuencia
didactica donde a la vez se tratara el tema de la violencia de género. De este modo la
actividad también es interdisciplinar y se enfoca en mads cuestiones aparte de lo
tecnolégico y musical. Ademas es un tema que hoy en dia tiene mucha repercusiéon en
los medios, y trabajarlo para aprender a utilizar esta herramienta tecnoldgica servira de
labor didactica hacia el alumnado por parte del docente. En este caso se va a trabajar en
una propuesta dirigida a alumnos de 62 de primaria. El objetivo es crear una cancién por
grupos cuya letra aborde esta tematica y grabarla con Audacity. Antes de ello podemos
mostrarles ejemplos de canciones que ya han tratado este tema. Una cancién que puede
representar bien este asunto independientemente de si se utiliza en un contexto escolar

es “Ay Dolores” del grupo sevillano Reincidentes. No obstante es importante que las
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canciones no digan tacos fuertes porque en este caso se va a trabajar el tema con nifios
y nifias. De todos modos buscando hay varias que pueden servir de ejemplo. Como
referente se puede tomar un proyecto muy adecuado que ided el Ayuntamiento de
Valencia en 2013, en donde se hizo una compilacién de 150 canciones para prevenir la
violencia de género’. Ensefiar al alumnado ejemplos de canciones que tratan este tema
es lo mejor antes de que empiecen a hacer actividades de este tipo. La cancién que

hagan ellos tiene que ser corta, de una duracién de un minuto o dos.

3.3 Competencias clave de la propuesta pedagdgica

La LOMCE establece siete competencias clave® en el curriculo de Educacién Primaria de
las cuales tres estan relacionadas en su totalidad con esta propuesta pedagdgica. Estas

tres competencias son las siguientes:

e Competencia digital.
e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

e Conciencia y expresiones culturales.

Estas tres son las competencias que mas relacidn tienen con la actividad que va a hacer
el alumnado aqui, pero hay que tener en cuenta todas ya que por ejemplo la primera
competencia se refiere al lenguaje (competencia en comunicacidn linglistica), y este es
basico para que cualquier persona funcione en la vida y se relacione con los demas de
manera satisfactoria. La competencia digital esta presente porque van a hacer uso de
las TIC para llevar a cabo la tarea final. El sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
lo van a utilizar para desarrollar actividades que conviertan las ideas en actos y se
emplee la creatividad. Finalmente la competencia de conciencia y expresiones culturales

tiene cabida aqui al tratarse de apreciar la musica como una expresién. Hay que sefialar

> http://carei.es/wp-content/uploads/150-canciones-para-trabajar-la-prevenci%C3%B3n-de-la-violencia-
de-g%C3%A9nero-en-el-marco-educativo-AYUNTAMIENTO-DE-VALENCIA.pdf

6 http://www.aulaplaneta.com/2015/06/04/recursos-tic/las-siete-competencias-clave-de-la-lomce-
explicadas-en-siete-infografias/
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que esta propuesta pedagogica tiene un caracter interdisciplinar ya que no se trata
Unicamente de una actividad de musica. La musica es un elemento esencial de una
cancién, y en este caso se utilizan las canciones para trabajar la prevencion de la

violencia de género. Este es un tema concreto entre muchos otros que se podrian tratar.

3.4 Contextualizacion

Como dice el apartado “Planteamiento” de este punto del trabajo, en esta propuesta
pedagdgica trabajaremos con alumnos/as de 62 de primaria (11-12 afios) en la
asignatura de Musica de un centro de educacidn publica. La LOMCE establece dos
sesiones semanales de musica’ aunque esto varia un poco segun la comunidad
auténoma. De todos modos ese es el tiempo mas o menos. La clase constard de 22
alumnos (10 nifios y 12 nifias) por lo que una buena forma de agruparlos para la
actividad de crear la cancién sera hacer dos grupos de 5 alumnos y otros tres grupos de
4 alumnos cada uno. No obstante en la segunda sesién se dice que la organizacion de
los grupos debe ser ordenada. De todos los alumnos hay que tener en cuenta la
posibilidad de que alguno/a tenga discapacidad intelectual. Sin embargo esto no
resultaria un impedimento ya que podria participar en la propuesta igualmente. Si se
diera el caso se le incluiria en uno de los grupos de 5 alumnos y no se le separara para
gue no se sienta excluido. De todos modos se le prestaria algo mas de atencion por silo
requiere. El centro educativo en el que se lleve a cabo esta propuesta pedagdgica debe
disponer de medios y recursos que permitan que se realice sin problemas ya que ha de

tener al menos un aula de informatica con multiples ordenadores.

3.5 Contenidos

En cuanto a los contenidos en este caso se hace la siguiente clasificacién:

7 http://www.ceice.gva.es/docs/horario_lomce.pdf
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e Conceptuales: El alumnado tiene que saber qué significa la palabra “Software”,
conocer la diferencia entre “software libre” y “software privativo” asi como
poder dar una definicién de ambos términos aunque sea de manera informal. Lo
mismo debe pasar con el término “violencia de género”, deben conocer su
significado. También han de aprender a utilizar el programa Audacity de forma

sencilla y mostrar interés y respeto por la creatividad del resto de compaiieros.

o Procedimentales: Han de conocer tipos de actuaciones que se han de llevar a
cabo para prevenir la violencia de género y saber cudles son los
comportamientos que hemos de tener las personas para vivir en una sociedad

no sexista e igualitaria con ambos géneros.

e Actitudinales: Deben estar receptivos ante las ideas de los demas y dar su
opinidn propia utilizando la argumentacion. También han de ser conscientes de
que el tema de la violencia de género es de gran seriedad pues en el mundo hay

muchas victimas que sufren con este hecho.

3.6 Temporalizacidn, objetivos, materiales y descripcion de cada sesién

TEMPORALIZACION: 5 Sesiones.
El desarrollo de la unidad didactica se llevara a cabo en 5 sesiones cuya organizacion

serd la siguiente:

e 12sesidn: Introduccién y explicacién del programa

e 292sesidn: Formacion de grupos y mas explicacion del programa
e 32sesidn: Trabajo por grupos |

e 492sesidn: Trabajo por grupos Il

e 52sesion: Audicion

12 sesion: Introduccion y explicacion del programa
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OBIJETIVOS:
e Comprender en qué consiste la violencia de género.
e Comprender qué es el software libre.

e Saber utilizar un programa de software libre especifico.

MATERIALES:
e Ordenadores en el aula de informatica.

e Programa Audacity.

DESCRIPCION:
En esta primera sesion se les dice a los alumnos de manera general en qué consiste la
actividad que van a hacer. Les hablaremos sobre la violencia de género y de que los
hombres y las mujeres tienen los mismos derechos. Es un tema importante y debe estar
claro que hay que eliminar discriminaciones e injusticias. Para que lo entiendan mejor
una buena técnica puede ser hacerles que se pongan en el papel de la victima. Que
piensen como se sentirian al respecto y para ello se les puede contar brevemente casos
en los que ocurre esta realidad. Que se genere debate y se reflexione sobre el tema es
muy importante en esta primera sesién. Se puede hablar de los distintos tipos de
maltrato (fisico y psicolégico) o de como ciertas profesiones no estan bien vistas por
algunas personas para que sean desempefiadas por hombres o mujeres. Después de
hablar del tema se les dice que tienen que crear por grupos una cancién que trate de
eso. También les explicaremos de manera sencilla qué es el software libre y qué
diferencias generales tiene con el privativo. Les diremos que el programa que van a
utilizar para hacer su cancién es de software libre. Todo lo anterior debe ocupar mas o
menos la mitad del tiempo disponible para llevar una temporalizacién adecuada. Acto
seguido se va con el alumnado al aula de informatica del centro y ahi se les comenzara
a explicar el programa Audacity. Lo primero de todo es dejar claro que tiene que haber
un ambiente sin ruido en el que se pueda trabajar adecuadamente. Es importante que
no haya barullo en la clase, porque tendran que experimentar con el programa
grabandose a ellos mismos con su voz, y si hay un alto nivel de ruido el desarrollo de la

sesion puede ser un desastre. Cada alumno deberd tener un ordenador a su disposicién
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y por supuesto que el programa no esté instalado en ninguno de ellos porque se les
ensefiara a hacerlo desde la pagina web del mismo. Se puede hacer desde otros sitios
como Softonic.com pero lo haran desde la propia web del programa porque es lo mas

conveniente.

Una vez que tengan el programa instalado se les ensefia el funcionamiento basico del
mismo. Para ello se les dice cdmo grabar, parar, reproducir, usar algunos efectos, afiadir
pistas nuevas, etc. Seria mejor disponer en el aula de un proyector conectado a un
ordenador donde puedan ver las explicaciones que se les da. No obstante si esto no
puede ser posible pues el docente va pasando por los ordenadores del alumnado y ya
estd. Seguramente habrd que hacer esto porque es probable que a los alumnos les
surjan dudas por separado y haya que darles una atencién individualizada de vez en
cuando. Nada mas que comiencen a grabarse les diremos unas frases para todos y de
este modo irdn a la vez. Con estas indicaciones por nuestra parte serd todo mas sencillo
y ordenado. Es muy probable que haya alumnos que hagan el tonto con esta actividad
asi que habra que estar al loro. Obviamente utilizardn los micréfonos internos de los
propios ordenadores pero hay que explicarles que para este programa se pueden
conectar otros instrumentos y demas, aunque no vayan a hacerlo en clase. Es mejor que
se pongan auriculares para realizar la escucha de lo que graban y de este modo no

molestar a los comparieros que tienen cerca.

22 sesidn: Formacion de grupos y mas explicacion del programa

OBIJETIVOS:

e Saber utilizar un programa de software libre especifico.

MATERIALES:

e Ordenadores en el aula de informatica.
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e Programa Audacity.

DESCRIPCION:
En la primera parte de la clase tendrd lugar la formacion de los grupos de trabajo. Se
hard de forma compensada. Si por ejemplo la clase es de 30 alumnos pues se haran 6
grupos con 5 alumnos cada uno, si hay 20 pues 5 grupos con 4 alumnos cada uno, etc.
Cada grupo también debe ser heterogéneo en cuanto a nifios y nifias, mds aln en este
caso de propuesta pedagodgica en la que se previene la violencia de género y se apoya la
cooperacion entre ellos. Durante el resto de la sesidon seguiran aprendiendo mas
aspectos basicos sobre el programa en el aula de informatica de igual manera que en el

final de la sesidn anterior.

32 sesion: Trabajo por grupos |

OBIJETIVOS:
e Saber utilizar un programa de software libre especifico.
e Conseguir expresarse y demostrar creatividad.

e Cooperar con los compafieros/as (Trabajo en equipo)

MATERIALES:
e Ordenadores en el aula de informatica.

e Programa Audacity.

DESCRIPCION:
Desde el principio podemos trabajar en el aula de informatica. En ese caso el alumnado
se coloca por grupos para trabajar por separado la cancidn que van a hacer de manera
conjunta. Cada grupo puede colocarse en torno a un ordenador o dos. Antes de hacer
nada con el ordenador tienen que inventar la letra. Han de recordar la tematica que
tiene que tratar y para esto pueden estar casi toda la sesion sin utilizar los ordenadores
escribiendo la letra en papel para luego grabarla con una melodia. Por eso se puede

estar la primera mitad de la sesién o un poco mas en el aula ordinaria y después ir a la
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de informatica. El docente pasa por los grupos para revisar y no hay que olvidar el
comentarles cuestiones que aporten musicalidad a los textos que hacen. Por ejemplo
gue haya rimas entre los versos o que cuadre el nimero de silabas. Poner melodias a los
textos seguramente sea lo que mas avergilience al alumnado ya que tienen que cantar.
El docente debe conocer al alumnado y que no haya por ejemplo un grupo con todo
alumnos introvertidos y timidos. De todos modos algo positivo de esta actividad es que
pueden desarrollar su creatividad, expresién y cooperacion. Puede resultar algo dificil
para el alumnado de primaria componer una letra con su melodia y partiendo de un
tema ya establecido. Por eso la actividad estd pensada para el alumnado de 62 de
primaria, han de tener la ayuda del docente disponible y se puede simplificar todo un
poco. Si se ha empezado la sesién en el aula ordinaria habrd que ir a la de informatica
hacia la mitad del tiempo o algo mas, aunque haya grupos que no hayan terminado la
composicidon. Recordemos que es corta, de un minuto de duracién o minuto y medio.
Dos minutos seria el tiempo maximo. En este caso los grupos que no hayan terminado

lo haran ahi. El resto del tiempo intentardn grabarla utilizando Audacity.

42 sesion: Trabajo por grupos Il

OBIJETIVOS:
e Saber utilizar un programa de software libre especifico.
e Conseguir expresarse y demostrar creatividad.

e Cooperar con los compafieros/as (Trabajo en equipo)

MATERIALES:
e Ordenadores en el aula de informatica.

e Programa Audacity.

DESCRIPCION:
Esta sesion comenzara directamente en el aula de informatica como acabd la anterior.
El alumnado tiene que seguir con el proceso de grabacién de su cancidn. Seria

conveniente que todos los grupos la tengan ya hecha para que no se retrasen, de esta
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forma esta sesién se puede dedicar solamente a grabar. La idea es que todos los alumnos
del grupo participen en la actividad por igual y que cada uno cante una estrofa o versos.
A la hora de grabar hay que hacerlo de manera seria y que los grupos estén lo mas
dispersos y aislados posible de los demas en el aula de informatica. Si cada grupo se
coloca en uno o dos ordenadores con la mayor cantidad de distancia de los demds habra
mas concentracion y el trabajo serd mas efectivo. Obviamente pueden hacer varias
tomas de pruebas y son interesantes las ideas que puedan surgir, por ejemplo afiadir
coros con nuevas pistas. Cuando vayan acabando y mientras tanto, el docente puede
mostrarles diferentes opciones utilizando efectos, etc. Cuando la tengan finalizada la
exportaran y el profesor guardard todas en un soporte (por ejemplo un pen drive) para
poder escucharlas todas y ponerlas en comun en la siguiente y ultima sesién de la

propuesta pedagodgica.

52 sesion: Audicion

OBJETIVOS:
e Escuchary tener interés por el trabajo de los demas.
e Conseguir expresarse y comunicar impresiones propias a los demas.

e Cooperar con los compafieros/as (Trabajo en equipo)

DESCRIPCION:
En esta Ultima sesién se hara una audicion de todas las canciones en el aula ordinaria. El
alumnado debe mostrar respeto por el trabajo de sus compafieros y evitar risas. Al
acabar cada cancidn se le puede pedir al grupo de alumnos que hablen de las ideas que

han tenido o impresiones que tengan después de utilizar el programa informatico.

3.7 Adaptaciones curriculares

En la contextualizacion de la propuesta pedagdgica de este trabajo aparece que en el
caso de encontrarnos ante un alumno con una discapacidad intelectual se le prestara

mas atencidn sin separarlo del grupo. Hay que estar alerta y actuar racionalmente ante
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cualquier situacidon de aula que nos encontremos. Si algun alumno/a lo requiere se
llevaran a cabo las medidas oportunas para que pueda realizar las actividades con alguna
adaptacion. Si por ejemplo tuviera sordera se le pediria que dedicara su labor a hacer la
letra para la cancién de su grupo. Si tuviera problemas de visién no se le pediria nada
del programa pero si se le haria mas protagonista en la composicién de la cancién
(musica y letra) y seria el mas importante de su grupo para realizar esta labor. La idea
principal es inculcar en la igualdad y el respeto por ambos géneros y para ello se utiliza

esta tecnologia musical como herramienta.

3.8 Evaluacion

La evaluacion sera de tipo procesual. Para realizar la evaluacion de esta propuesta
pedagdgica el docente ha de fijarse en aspectos como la colaboracién, el interés, la
actitud y el esfuerzo del alumnado. Sera por tanto una evaluacién continua. Durante el
desarrollo de las sesiones el profesor tiene que observar al alumnado para ver como
trabajan en equipo y como responden al trabajo. En la ultima sesién (Audicién) se
pondra una notade 0a 10 a cada uno de los miembros del grupo en funcién de la cancion
gue suene y qué dicen de ella después de ensenarla. Lo conveniente seria poner la
misma nota a cada miembro porque se supone que todos han debido trabajar por igual.
Esto puede variar si se ha observado distintas actitudes en los miembros de un mismo
grupo durante el proceso de grabacidon que tuvieron en el aula de informatica. De todos
modos al final de la propuesta pedagdgica daremos un cuestionario a cada alumno que
tendran que devolvernos con las preguntas contestadas de manera individual. Este
cuestionario les servird a modo de autoevaluacién para ver qué han aprendido en las

sesiones. Las preguntas del cuestionario seran las siguientes:

e (Por qué es buena o mala la violencia de género? Justifica tu respuesta.

e En caso de que sea mala, équé se puede hacer para prevenirla?
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e (Cita diferentes comportamientos que la sociedad atribuye Unicamente al género
masculino y crees que no deberia ser asi. Después haz lo mismo con el género
femenino.

e (Te parece que en la sociedad que vives hay igualdad de género o desigualdad?
Explica por qué.

e C(Cita que actuaciones se pueden hacer que favorezcan la igualdad de género.

Cuando evaluemos las respuestas a estas preguntas debemos fijarnos en la
argumentacion que da el alumnado. En general es de esperar que las contesten bien. Si
leemos de alguien una respuesta que es una “burrada” (por ejemplo que diga que los
hombres son superiores y deben ganar mas dinero que las mujeres) le intentaremos
convencer al alumno/a en cuestion de su equivocacion. Esta actividad del cuestionario

se realizard en otra sesidon aparte de las cinco que ya se han programado.
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CONCLUSIONES Y CUESTIONES ABIERTAS

La ensefanza debe adecuarse al contexto temporal en el que se encuentran las personas
gue aportan y reciben conocimientos. Ese contexto actual es en gran parte tecnoldgico
y la ensefianza musical se ve influenciada por él. Si comparasemos este tipo de
ensefianza actual de la musica con la que habia hace menos de un siglo se encontrarian
grandes diferencias en cuanto a metodologia, objetivos y contenidos. Para que hoy en
dia el alumnado tenga formacién y conocimientos de esta materia debe estar algo

familiarizado con las tecnologias que estan relacionadas con la musica.

Un buen método de ensefianza es el enfoque practico en el aula mediante el cual
podemos mostrar al alumnado software especifico que pueden utilizar. El mundo de los
programas informaticos es muy amplio y conviene ensefar las caracteristicas que los
diferencian asi como sus diversas funcionalidades. Un ejemplo basico de ello que se ha
visto en el presente trabajo es la utilizacién de programas libres o privados, cuya

eleccidn puede ser un dilema a tener en cuenta.

Es muy interesante que los conocimientos que se imparten tengan caracter
interdisciplinar y se puedan relacionar con otras areas del curriculo o diferentes
cuestiones de la vida. En este trabajo se ha tratado en concreto la ensefianza del SL en
el aula de musica y se han visto sus caracteristicas, pero también se ha relacionado con
otro tema de gran interés para la educacion como es la violencia de género. En la
Educacidn Primaria se pueden trabajar temas como este que hacen referencia a valores
y formas de conducta social y no solo se reducen a conocimientos académicos, los cuales
son muy importantes y es la obligacién de la escuela ensenarlos. A este respecto, se
sugiere como linea de futuros trabajos una propuesta de caracteristicas similares, en
combinacion con el uso de la informatica como herramienta que resulta atractiva para
el alumnado, y de este modo trabajar contenidos complejos como la violencia de género

de manera transversal.
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La tecnologia es un tema que estd en constante cambio y este a veces tiene una
velocidad considerable. Como docente se ha de estar a la Ultima en lo que a
conocimientos tecnoldgicos se refiere. Esto implica estar al corriente de las ultimas
versiones y actualizaciones de los programas, y también saber a cudles de ellos se les
puede sacar mayor beneficio y utilidad segun los objetivos didacticos que se pretenden

alcanzar.

Por ultimo no hay que olvidar lo importante que es la cooperacién no sélo entre el
alumnado sino también entre el profesorado. Los docentes deben ayudarse entre ellos
y no centrarse Unicamente en la especialidad que ejercen. En este caso que se trata la
violencia de género serian utiles las opiniones de otros profesionales sobre cémo
enfocar el tema. Dos o tres cabezas piensan mejor que una y aunque uno mismo debe
ser capaz de elaborar las acciones educativas, se pueden mejorar mucho los métodos

de ensefianza si se comparten con otros docentes.
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