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Resumen

Con el titulo “El Smartphone como herramienta educativa”, este trabajo fin de master
valora la implantacion de los teléfonos moviles inteligentes (Smartphone) en el @mbito
educativo.

Estos dispositivos ya ampliamente expandidos, ofrecen un gran abanico de funciones
extrapolables a procesos educativos e ignoradas en la mayoria de estos. Por este
motivo, este trabajo surge con la idea de acercar algo que ya tenemos pero no
explotamos. Contextualizado dentro del mobile-learning y las TIC, se presenta al mismo
como una herramienta de sustitucion, que permite redisefiar y crear nuevas actividades.
El TFM comienza analizando la implantacion en funcion de sus particularidades como
parte activa de los procesos educativos. A continuacion, se intenta fundamentar lo
explicado con la experiencia del autor en el Practicum Il, tratando de mostrar los
conceptos presentados tedricamente en la practica. Por Ultimo, se redisefia un médulo
de formacién profesional donde el docente que lo imparte ha considerado la presencia

del Smartphone.

Descriptores: Smartphone, TIC, Mobile-learning, Implantacién, Educacion

ABSTRACT

With the title "The Smartphone as an educational tool", this Master's Dissertation values
the implementation of smart mobile phones (Smartphone) in education.

These devices widely expanded, offer a great range of functions comparable to
educational processes and mostly unknown. For this reason, this work comes with the
idea of bringing something we already have but do not take advantage. Contextualized
within the mobile-learning and ICT, Smartphone is presented as a substitution tool that
allows redesign and create new activities.

This Master's Dissertation begins analyzing the implementation according to their
characteristics as an active part of the educational process. Then, it tries to justify what
it is been explained through the author's experience on the Practicum I, trying to show
the concepts presented in theory in practice. Finally, a vocacional educacién module

where the teacher considers the presence of the Smartphone is redesigned
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El Smartphone como herramienta educativa

Introduccion

Vivimos en una época donde se dice que la tecnologia avanza a un ritmo vertiginoso,
pero donde también existe una gran brecha entre desarrollo e implantacion. (Montoya,
2009)

Una época donde el acceso a la informacién se hace indispensable. Donde internet es
tal vez la tecnologia més relevante.

Una época donde por ahora la tecnologia se desarrolla para adaptarse a las
necesidades sociales o individuales de las personas.

Una época donde la tecnologia electronica de consumo toma y va tomando cada vez un
papel mas importante.

Y por ahora, una época en la que esta tecnologia tiende a desarrollarse en forma de
pequefios dispositivos moviles, faciles de utilizar, comodos para desplazar, con
posibilidad de interactuacién, de conectarse entre ellos 0 entre las personas que los
manejan, de captar , de guardar, de reproducir, recordar, etc.

Dadas estas caracteristicas de la época en la que vivimos, es comprensible ver a
personas sacando fotos con cdmaras digitales, leyendo en libros electrénicos en el
autobus, navegando por la web en tabletas electrénicas en un parque, colgando
documentos en la nube, trabajando con un ordenador desde casa, hablando a través de
teléfono maviles o realizando todas estas acciones desde un mismo dispositivo como

podrian ser los Smartphone.

Por otro lado, vivimos en una época donde las personas necesitan cada vez mas la
adquisicion de nuevas competencias para adaptarse a este incesante desarrollo.
(Initiative, Informe Horizon 2012)

Una época donde las personas siguen desarrollando ciertas competencias en
instituciones educativas. Instituciones que se deben responsabilizar de impartir los
recursos necesarios para posibilitar tal desarrollo. Recursos que hagan del sistema
ademas de eficaz y eficiente, funcional (Susan Patrick, 2014).

Una época donde una sociedad cada vez mas heterogénea se caracteriza por poder
adquirir infinitud de rolles. Las posibilidades son infinitas y las personas abarcan mucho

y en muchos campos.



Una época cada vez mas basada en la informacion y el conocimiento. Conocimiento
gue deriva de la interpretacion y contextualizacién de dicha informacion, y cuya
aplicacion, como siempre, sigue siendo primordial. (ISEA S.Coop., 2009)

Y por ahora, una época donde sigue habiendo cierto desfase entre las demandas
sociales, las posibilidades tecnoldgicas y la oferta educativa en si, sea referente a fines
0 caminos.

Tomando estas reflexiones de partida, este trabajo fin de master trata de valorar la
implantacién de una herramienta tecnolégica en los procesos educativos. Pero vayamos

por partes.

éPor qué tratar de implementar una herramienta tecnoldgica?

Como se ha mencionado al comienzo de este TFM, vivimos en una época donde el
desarrollo tecnoldgico es continuo y persistente. Poco a poco la tecnologia electrénica
de consumo queda implantada en el dia a dia de las personas, sustituyendo a otras
herramientas en sus tareas o permitiendo realizar otras antes impensables. Entre las
tecnologias mas extendidas, existen algunas caracteristicas comunes a todas, como es
por ejemplo la conectividad o la movilidad, caracteristicas fruto de las demandas
sociales, siempre desarrolladas para satisfacer las necesidades del momento.
Referente a esas necesidades y al uso de estas tecnologias con respecto a las mismas,
esta constatado que en la actualidad un usuario comun cuenta en término medio con
cierto abanico de las mismas entre sus herramientas, herramientas que utiliza en
diferentes tareas. Ademas, es notable el mayor uso de las mismas por parte de la
poblacién mas joven, donde por lo general se encuentran los estudiantes.

Dada la ya actual expansion en diversos campos de estas tecnologias y su demostrada
aportacion a la mejora y desarrollo de estos, desde este TFM se considera razonable
gue se vayan implantando en el ambito educativo, se considera ademas que las
instituciones educativas, como creaciones sociales comprometidas con el pleno
desarrollo del ser humano y el refuerzo de sus Derechos y Libertades fundamentales,
deben ser sensibles a estos cambios y dar respuestas adaptadas a las necesidades y
demandas que puedan derivar de esta época en la que nos ha tocado vivir.. (Navaridas
& Santiago, 2013)



¢Qué justicia esta implantacién en procesos educativos?

Desde este TFM, el implantar una nueva tecnologia en el aula se considera siempre un
cambio mas metodolégico que tecnoldgico (Susan Patrick, 2014), y si bien es verdad
gue un analisis sobre las tendencias tecnolégicas del mundo actual nos lleva sin duda
a contar con ellas en el aula, desde aqui se valoran otras razones mas pedagogicas
para justificar tal idea.

Desde este punto de vista pedagdgico, la utilizacion de herramientas tecnoldgicas como
apoyo a la educacién y especificamente como ayuda colaborativa, es una realidad que
ha permitido optimizar el proceso ensefianza-aprendizaje, condicion que se evidencia
cada dia en todos los aspectos de la practica docente, del desarrollo de la educacion,
de la ciencia y de la socializacién de saberes, y debe ser tomada en cuenta por su gran
aporte en la percepcion del contexto de aprendizaje. (ISEA S.Coop., 2009) Se destacan
estas tres razones:

En primer lugar, productividad, continuamente salen nuevas herramientas sin otra
finalidad que simplificar nuestro trabajo. En muchas ocasiones parece que aprender una
herramienta va a implicar un tiempo que no tenemos y, desde aqui, se cree que este es
un enfoque erréneo. Dominar las herramientas que utilizamos regularmente hace que
podamos optimizar y gestionar mejor nuestro tiempo. A mayor dominio, mas productivos
seremos.

La segunda razén a tener en cuenta es el tipo de aprendizaje actual, las nuevas

tecnologias han posibilitado un cambiado radical en nuestra forma de aprender asi como
nuestra forma de ensefiar. Poco a poco hay una tendencia que esté transformando el
mensaje unidireccional del docente en un mensaje bidireccional en el que es el alumno
el que aprende a aprender a través de los recursos que les facilitamos tanto dentro como
fuera del aula. (Moll, 2014) Dicho de otra manera, se trata de acercar los conocimientos,
para que los alumnos puedan construir su interpretacion de los mismos.

La tercera y Ultima razén que con mas peso se ha valorado es la integracién, para una
educacion inclusiva. Sin lugar a dudas las Nuevas Tecnologias son una excelente
oportunidad para lograr que en los centros educativos los alumnos con Necesidades
Educativas Especiales tengan cuanto menos las mismas posibilidades que el resto de
estudiantes.

Entre otras razones, también se ha considerado relevante el hecho de mantener al
docente en continua formacién, al igual que el mundo tecnolégico se mantiene en

continuo desarrollo.



¢Qué tipo de herramienta?

Movilidad, accesibilidad, interaccién, portabilidad, conectividad... Son algunas de las
caracteristicas que mas se repiten entre las tecnologias actuales. Caracteristicas
siempre desarrolladas en funcién de las demandas sociales. Demandas marcadas por
una tendencia cada vez mas heterogénea, moévil y productiva.

Desde el punto de vista de estudio de este trabajo, el educativo, todas estas
caracteristicas pueden y deben sumar valor afiadido al proceso.

Apoyandose en las razonas vistas hasta ahora, tres caracteristicas se destacan
principalmente desde este TFM para acotar la tecnologia a implantar. Por un lado la

personalizacién, debe de ser una herramienta de propiedad individual que permita al

usuario diferenciar su camino y meta del resto. Por otro lado es importante que posibilite
la movilidad, hoy dia, dadas las condiciones de la sociedad, muchas actividades pueden
y deben realizarse en lugares antes inimaginables. Y por ultimo se valora con especial

interés la conectividad, desde poder acceder a la informacion a poder ofrecer la misma.

Uniendo lo visto hasta aqui:

Llegados a este punto, tras haber considerado todas estas caracteristicas ciertamente
especificas, que para nada son las Unicas, dos son las corrientes donde comienza a
definirse este proyecto, las TIC y el mobile-learning .

Referente a las TIC, Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, se valora el
conjunto de recursos, procedimientos y téchicas usadas en el procesamiento,
almacenamiento y transmision de la informacion. (wikipedia, 2014)

Utilizar las TIC en el ambito educativo, predispone un planteamiento distinto para la
adquisicion de la informacién, notablemente mejorado con la interpretacion y
contextualizacion de dicha informacidn. Aqui es donde entra mobile-learning . Se puede
definir el Mobile learning como una nueva forma de educacion creada a partir de la
conjuncion entre el e-learning y la utilizacion de los dispositivos moviles inteligentes
(pda’s, smartphones, Ipods, pocket PCs, teléfonos moviles inteligentes o Smartphones,
consolas, ...), que se fundamenta en la posibilidad que nos ofrecen estos nuevos
dispositivos, de combinar o no la movilidad geogréfica con la virtual, o cual permite por
ejemplo el aprender dentro de un contexto en el momento en que se necesita,
explorando y solicitando la informacién precisa que se necesita saber. (ISEA S.Coop.,
2009)



Dadas estas definiciones, desde este TFM se considera que las caracteristicas y
particularidades tanto sociales, tecnolégicas y pedagoégicas que se han supuesto para
las nuevas tecnologias para la informacion y la comunicacion, quedan incluidas dentro
de la corriente del mobile-learning, puesto que sencillamente, esta se basa en algunas
de las primeras para su desarrollo.

En respuesta a estas corrientes, se propone el Smartphone como la posible

herramienta educativa a implantar.

éPor qué concretamente el Smartphone?

Desde este TFM se propone implantar el Smartphone o teléfono mévil inteligente como
herramienta educativa dado que cumple con todas las premisas anteriormente
expuestas.

Un Smartphone es un teléfono maovil construido sobre una plataforma informatica movil
(sistema operativo), con capacidad de almacenar datos, realizar actividades semejantes
a una minicomputadora, y con una mayor conectividad que un teléfono
movil convencional. (wikipedia, 2014)

Es una tecnologia moderna, asequible, de Unico propietario, en continua expansion y
sobre todo ya ampliamente implantada en la sociedad, mayormente entre los mas
jévenes, los estudiantes.

Entre los diversas investigaciones que existen sobre la expansion de los teléfonos
moviles, destacamos que Espafia se ha posicionado como el pais europeo lider en lo
que al uso de Smartphones se refiere, con un 66% de penetracion (comScore, 2013) Un
85,6% de los jovenes entre 18 y 24 afios tienen acceso a estos dispositivos y el 84% se
conecta a Internet desde el mévil, en general el Smartphone es el dispositivo mas
utilizado para acceder a internet, 96%. (Association, 2014).

El 40% utiliza el mévil para estudiar intercambiando informacién (34%) o buscando
informacion en Internet (26%), y un 72% considera que no deberia estar prohibido llevar
el movil a clase (IPSOS, 2013).

Estos datos que nos permiten hablar de gran expansion , junto a las especificaciones
tecnolégicas de estos dispositivos, es sin duda el factor mas determinante a la hora de

decantarse por €l, ya esta ahi y solo hay que aprovecharlo.



Si una implantacion de este tipo puede temporalizarse en estos pasos, (Montoya, 2009)
1. Apropiacion del objeto
2. Apropiacion de la funcionalidad

3. Apropiacion de la nueva forma de aprendizaje

Con el objetivo final de que el estudiante adopte la tecnologia como parte integral

de las actividades cotidianas.

Se considera en este caso que el paso 1 se lo saltarian la mayoria de los estudiantes, y
el paso 2 un porcentaje importante. Siendo el docente el encargado de consumar el
paso 3.

Por dltimo, nombrar algunas de sus especificaciones tecnolégicas mas destacas, como
la multitarea, o capacidad de trabajar con dos o mas aplicaciones a la vez, la
conectividad a internet 3g/4g o wifi, las cada vez mayores y méas ergonémicas pantallas,
el continuo desarrollo de aplicaciones capaces de ser reproducidas, agenda, camara
digital integrada, tarjetas de contacto, acelerometros, GPS, reproductor multimedia,
sensores varios, reconocimiento de datos en casi cualquier formato....en resumen, las

diferencias con un ordenador comun se van reduciendo poco a poco.

¢Qué ofrece esta implantacion?

Definidas la mayor parte de sus particularidades, remarcamos que son dispositivos con
capacidad para satisfacer todos los requerimientos valorados en los apartados
anteriores, entre otras cosas porque son capaces de reproducir infinita variedad de
aplicaciones. Llegados aqui, valoramos como se extrapolan estas capacidades a los

procesos educativos.

Lo primero que hay que tener en cuenta es que la implantacion del Smartphone nos
lleva a considerar el modelo mobile-learning como corriente educativa principal, pero no
Unica. Expertos piensan que esta corriente no tardard mucho en explotar reinventando
los procesos de ensefianza-aprendizaje que hemos conocido hasta la fecha, si bien
otras tendencias han visto ralentizada por el avance tecnol6gico su integracion en las

masas, este no es el caso.



Se presenta al Smartphone como una herramienta de sustitucion que supone ademas
de una mejora funcional en ciertas actividades, la posibilidad de redisefiar y crear

nuevas de ellas con el objetivo final de fomentar el desarrollo de capacidades .

Aunque realmente nunca se puede hablar de herramienta de sustitucion literalmente, ya
que directamente sus particularidades no lo permiten salvo en casos excepcionales,
podemos referirnos al término sustituciéon por ejemplo cuando se valora al mismo
simplemente como gestor de la agenda, del calendario, del “corcho informativo” que
adorna la mayoria de las aulas, o de cualquier proceso de organizacion 'y planificacion

en general. Ya que la conectividad es una de sus caracteristicas, se cree firmemente
desde aqui que tales procesos y herramientas administrativas podrian empezar a
sustituirse, aprovechando también la portabilidad vy funcionalidad de estos
dispositivos en este campo. ¢ Por qué? Porque uno no solo planifica su agenda escolar,
ni suele tener varias agendas, ni organiza solo los dias que hay colegio, y principalmente
porgue no lleva su agenda a cualquier parte, en cambio, esta constatado que si lo hace
con el teléfono. Bajo este mismo punto de vista, se cree conveniente que el docente
incluya aplicaciones ejecutables desde un Smartphone entre las herramientas que

presente para atacar los contenidos pertinentes siempre que sea posible.

Siguiendo con sus propiedades, también posibilita reforzar el aprendizaje colaborativo .
La tecnologia movil favorece que los alumnos puedan compartir el desarrollo de
determinadas actividades con distintos compafieros, creando grupos, compartiendo
respuestas, etc. Lo que trae implicitamente el aumento “obligatorio” de la participacion

y la construccion de unos conocimientos propios. Otra de sus propiedades es la
accesibilidad ubicua Yy total a los contenidos en todo momento, permitiendo realizar
una consulta en el propio aula o la puesta en practica de los mismos sobre el terreno,
dicho de otra manera, contextualizdndolos , posibilitando un aprendizaje
exploratorio , aprendiendo sobre el terreno, explorando, experimentando y aplicando a
la vez que se aprende la leccion, pudiendo proporcionar de este modo actividades

intercurriculares , donde se traslada la pizarra a la pantallas, aspecto clave para
involucrar a los docentes a que introduzcan actividades mobile-learning dentro del saldon

de clase.

Sin ser menos importante, su implantacion ayuda a combatir la resistencia al uso de
las TIC y a identificar individualmente las areas donde los estudiantes necesitan mayor
ayuda y respaldo, permitiéndole al docente dar un paso mas en la personalizacién de

los contenidos.



También es relevante el crecimiento exponencial de juegos y aplicaciones educativas,
en continua expansion y globalizacion intercultural, donde los alumnos también pueden
ser agentes de creacidn y cambio continuo.

Por dltimo, sin ser menos importantes pero no objeto directo de estudio, no olvidar su
particular relacion con las tendencias educativas que vienen segun expertos a nivel
mundial (Learning, Informe Horizon 2014), como el internet de las cosas, la realidad
aumentada, las analiticas de aprendizaje o la gamificacion, y la posibilidad que suponen

de cara a ampliar el acceso a la educacion en las sociedades menos favorecidas.

Todo esto, repercute principalmente en la motivacion y habilidades-capacidades que
desarrollan los estudiantes. Una encuesta recientemente realizada durante la Semana
del Aprendizaje Movil de la Unesco, muestra los resultados que se obtienen al contar
con la implantacion de los teléfonos maviles en las aulas. De acuerdo con la opinion del
profesorado investigado en dicha encuesta, el uso de la tecnologia mévil en el aula tiene
unos beneficios relativamente importantes en el aprendizaje de los estudiantes. Entre

ellos, cabe destacar los que siguen:

= Motivacion , los estudiantes parecen aumentar su interés personal por la tarea,
asi como su propia actividad durante el estudio. Se entiende que éste es un
aspecto importante para el cambio e innovacion de la ensefianza y puede servir
para mejorar el trabajo del estudiante, creando ambientes positivos de
aprendizaje.

= Habilidades sociales , mejora la cooperacion y el trabajo colaborativo del
estudiante como miembro de un grupo, la comunicacion interpersonal y el uso
de la empatia con otros, asi como la responsabilidad y el compromiso personal
hacia la tareas y funciones que tienen encomendadas de forma conjunta.

= Habilidades cognitivas , los estudiantes incrementan su creatividad en la
generacion de nuevas ideas o contenidos, mejoran los procesos de adquisicion
de informacion y desarrollan de manera importante las capacidades de analisis,
sintesis y evaluacion de informacion.

Estas conclusiones estan en linea con la mayoria de los estudios que se vienen

realizando en distintos lugares del mundo. (Santiago, The Flipped Classroom, 2014)
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¢Qué hay que tener en cuenta para llevarla a cabo?

La clave para su impacto en educacion esta en el uso educativo que hagamos con ellos.
La tecnologia, por ella misma, no propicia ningn cambio.

Por ello se considera importante dejar claro que nada de lo anterior podria ser sin la
figura indiscutible del profesor, éste toma cada vez mas importancia como agente clave
para hacer realidad el cambio e innovacion de los procesos educativos en los centros
escolares (Jara, 2012). En este sentido, el papel mediador del profesor resulta
fundamental para transformar los paradigmas educativos actuales y dar respuestas
eficaces a los nuevos desafios que plantea la sociedad. El es el agente capaz de integrar
de forma natural en el curriculum las tecnologias omnipresentes en todos los 6rdenes y
niveles de la vida (Inan, 2010). A él se le reconoce el conocimiento experto para disefiar
nuevas estrategias y experiencias de aprendizaje, con base tecnoldgica, que faciliten el
desarrollo de competencias, especialmente la cada vez mas importante competencia
digital, para cualquier disciplina, materia o profesion futura del estudiante.

Si bien no se ha comentado hasta aqui por entenderse obvio, que el docente prohiba la
presencia del Smartphone en el aula es algo totalmente contradictorio.

Ahora bien, tal y como apuntan algunos expertos al respecto (Ramos, 2010), hacer
efectivo dicho propésito requiere construir un marco teérico solido acerca del potencial
y el uso metodolégico de los dispositivos mdviles, donde se considere capacitar a los
docentes, preparar contenidos pedagdgicos para ser reproducidos desde los
Smartphones, aumentar la conciencia sobre el aprendizaje mdévil, descubrir su
verdadero sentido y valor pedagdgico durante los procesos de ensefianza y aprendizaje,
asi como destacar aquellas experiencias o0 modelos de buenas practicas en el uso de
estos recursos tecnolégicos, que sirvan de referencia y ejemplo para la actuacién
docente que esta evolucionando hacia la nueva realidad educativa (Cf. Touron y
Santiago, 2013) y (UNESCO, 2013).

Si bien esta es una tarea ardua y complicada que tardara en realizarse de manera
definitiva (ya existen algunas directrices a modo de prototipo como las Directrices de la
UNESCO para las politicas de aprendizaje movil, publicadas en 2013) y que siempre
quedara abierta a distintas interpretaciones, desde este TFM se proponen algunas
valoraciones a tener en cuenta a la hora de planificar una actividad, con el objetivo de

alcanzar un balance de los componentes pedagdgicos, tecnolédgicos y de contenido:

Andlisis previo de contenidos-tarea-proceso. No toda posibilidad de implantacion es

similar, hay que hacer un andlisis previo a la implantacién sobre el proceso, tarea o
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contenido que se quiera abordar. Hay que valorar si vamos a presentar la utilizacion del
Smartphone como herramienta de sustitucion, centrando entonces los esfuerzos en
explicar como y porque esta sustitucion, o si es una implantacion que trae consigo otro
tipo de novedad, algun tipo de actividad que no se ha desarrollado hasta ahora. En estos
casos la valoracion debe ser mucho més profunda, se deben sopesar todos los aspectos
pedagogicos que traiga consigo y enfocarla siempre hacia la adquisicion de
capacidades, de manera que el alumno consiga desenvolverse por si mismo en un

futuro mediante las herramientas proporcionadas.

Valoracion de objetivos . No todo lo que se ve en un aula se ve con la misma
profundidad, simplemente porque no todo tiene la misma importancia. Desde aqui se
considera una realidad la existencia de una escala de contenidos, hay que valorar el
grado de importancia que tiene la actividad, y estar seguro de que las competencias
desarrolladas hasta antes de la implantacién se mantienen o mejoran. Es el docente el
gue debe decidir sobre la profundidad del abordaje, priorizando en cada caso contenidos

0 competencias.

Recopilacién de posibilidades.  Sondear las posibilidades del centro, los recursos
reales del alumnado, los trabajos relacionados existentes, y el abanico general de

aplicaciones que ofrecen estos dispositivos.

Disefio de la actividad. Junto a lo dicho hasta ahora, al disefiar una actividad donde el
Smartphone participe, también hay que tener en cuenta factores como la durabilidad

de la misma, cuidar que no vaya a quedar obsoleta por cuestiones técnicas por ejemplo
en poco tiempo, la interoperabilidad , que sea accesible desde multiples plataformas,
la accesibilidad , que el docente pueda seguir o acceder a ella durante su desarrollo
para poder proporcionar “feedback” por ejemplo, la reusabilidad , que se pueda
empezar de cero sin mayor complicacion, o la creacién de un sistema de calificacién

previo a su propuesta que valore tanto fines como caminos.

Propuesta de la actividad. Aunque este punto parece obvio y pudiera parecer que por
parte del docente con presentar la actividad a desarrollar al alumnado seria suficiente,
se cree conveniente desde aqui que se afiada una explicacioén que justifique porque se
va a trabajar de la siguiente manera, para que luego el propio alumnado sea capaz de

marcarse sus tareas segun objetivos, junto a los patrones de calificacion.

Puesta en practica. Con los requerimientos correspondientes segun el caso de trabajo.
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Clasificacion o tipos de implantacion

Las posibilidades para clasificar el tipo de actividades educativas donde el Smartphone

o “las aplicaciones reproducibles en él " participan, son varias, al igual que las

actividades donde este no esta presente. En este segundo caso, trabajado desde hace

siglos, existe un tipo de clasificacion perfectamente extrapolable al primero, basado en

la taxonomia de Bloom (clasificacién que incluye los diferentes objetivos y habilidades

gue los docentes pueden proponer a sus estudiantes). Bajo esta consideracion, se

distinguen los siguientes niveles: (Fundacién Curalia, 2012)

Nivel 1. EI Smartphone es utilizado como apoyo para consumir materiales
complementarios, podcast, videos, lecturas.... Como ejemplo de puesta en
practica en este nivel, el proyecto “Raices de aprendizaje movil”,

(http://www.raicesdeaprendizajemovil.com/site/).

Nivel 2. El alumno aprende a través de la ejercitacion con aplicaciones

multimedia o juegos que le permiten profundizar y contrastar su nivel de
conocimientos sobre unos contenidos determinados. Empieza a haber cierta
interaccion. En la actualidad hay mas de 800.000 aplicaciones educativas,
segundo grupo mas cuantioso por detras de juegos. Como ejemplo de puesta en
practica en este nivel, la aplicacion “Algebratouch”.

(https://itunes.apple.com/es/app/algebratouch/id384354262?mt=8).

Nivel 3. El alumno no solo consume contenidos o interactia con aplicaciones,
sino que patrticipa en el disefio y desarrollo  de actividades y proyectos a través
de las herramientas-aplicaciones que dispone el Smartphone para la creacion,
publicacion y divulgacion a través de redes, sea dentro o fuera del aula. Como
ejemplo de puesta en practica, el proyecto “El Celumetraje”,

(https://sites.google.com/site/celumetraje/home).

Nivel 4. Similar al nivel 3, esta vez el alumno explora herramientas para
participar en actividades en grupo , que pueden llevadas a cabo tanto dentro
como fuera del aula. De este modo, se ve obligado a analizar el desarrollo del

trabajo de los demas. Como ejemplo de puesta en practica en este nivel, el
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proyecto “El movil, la maquina del tiempo”,

(http://mobilmaquinadeltemps.blogspot.com/).

= Nivel 5. Los alumnos trabajan en red obligatoriamente con comparieros y
comparfieras de otras escuelas utilizando tecnologias moviles y redes sociales.
Lo que implica valorar el trabajo de los demas durante la construccion del suyo
propio. Como ejemplo de puesta en practica en este nivel, “Proyecto Noha”,

(http://www.projectnoah.org/education).

= Nivel 6: Los alumnos dan un uso didactico al mévil de manera auténoma para
aprender de manera informal en cualquier lugar y cualquier momento. No sélo
en la escuela. Bucean en los cinco niveles previos por rutina. Asi que con esa
adquisicion de conocimiento-experiencia en mobile-learning a través de la
practica, pueden comprender y evaluar las carencias existentes. Y aqui es
donde llega el alumno a poder desarrollar APPs propicias. Como ejemplo de

puesta en préactica, “Apps for Good”.

Para medir la implantacién

Si bien es verdad que sus posibilidades son muy variadas y no existe una Unica manera
de medir el éxito o fracaso que englobe a todas, se considera en este apartado que para
medir la utilidad de la implantacién a nivel pedagdgico, no es necesario llevar a cabo
ningan proceso particular, cualquiera puede ser valido.

Un docente que incluya el Smartphone en los procesos educativos que lidere, puede
continuar evaluando al alumnado de la misma forma en la que lo hacia antes de la

implantacion, de esta forma, se observaran los cambios desencadenados.

A pesar de lo dicho en este ultimo parrafo, este tipo de implantacion se considera mas
direccionada a la mejora de la puesta en practica del conocimiento, gestion de la
informacion o adquisicion de competencias ligadas a la época y sociedad en la que

vivimos, donde los métodos de evaluacion mas tradicionales pierden veracidad.
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Tendencias actuales

El analisis de los congresos, seminarios, proyectos y estudios sobre el mobile-learning
y el uso educativo del Smartphone mas recientes nos lleva a distinguir a priori entre dos
lineas de actuacion. En la primera se desarrollan politicas para el acercamiento de la
educaciéon a las comunidades menos favorecidas a través de dispositivos moviles e
inteligentes como los Smartphone, aplicacion que no es objeto de estudio en este
trabajo.

La segunda linea de trabajo mas diferenciada, trata la creacién de directrices y politicas
de trabajo comunes para la implantacién de tecnologias moviles en procesos educativos
de instituciones del “primer mundo”. Entre los proyectos actuales mas destacados se
encuentran los llevados a cabo por la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion la Ciencia y la Cultura (UNESCO). Dentro de ellos y mas detalladamente,
destaca la preocupacion por la correcta formacion pedagodgica del profesorado
dispuesto a llevar a cabo la implantacion, la posibilidad de crear aplicaciones propias
bajo las demandas del creador, la personalizacion de cada camino educativo, la
generacion de materiales y cursos “mooc” especialmente disefiados para reproducirse
en dispositivos mdviles, la predisposicion de la corriente mobile-learning hacia nuevos
modelos de conocimiento y la relaciébn con nuevas tendencias educativas como la
realidad aumentada o el internet de las cosas. (Carly Shuler, 2013)

En general, cada vez son mas los docentes que suman los Smartphones a los procesos
educativos que coordinan, configurando estos con las posibilidades que afade la
corriente del mobile-learning. Una encuesta llevada a cabo durante la Ultima Semana
del Aprendizaje Movil de la Unesco por Santiago, R y Navaridas, F, nos revela que en
general los profesores tienden a utilizar la tecnologia mévil como soporte didactico para
integrar, completar o desarrollar contenidos curriculares generados por otros
(Aplicaciones Educativas) sobre materias de aprendizaje como Idiomas, Arte, Historia,
Matematicas, etc.

Del mismo modo, el uso de los dispositivos méviles como medio de comunicacion y
expresion educativa (por ejemplo, la posibilidad de realizar tutorias con padres, publicar
o solicitar informacion relativa a la evaluacion del aprendizaje, intercambiar opiniones o
compartir experiencias a través de redes sociales, etc.), asi como la productividad
docente (por ejemplo, crear presentaciones, elaborar guias didacticas, generar
documentos con contenidos curriculares, editar material audio-visual, etc.), constituyen
también fines relativamente frecuentes en el profesorado investigado. (Santiago, The

flipped classroom, 2014)
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Otros proyectos destacados a nivel europeo que se encuentran en marcha en este

momento son:

e-Future , proyecto financiado por la union europea que trata de reenganchar al
sistema educativo a los jovenes en riesgo de abandono o exclusion mediante el
uso de las TIC y las tecnologias moviles. Presenta esta metodologia como una
alternativa a los métodos tradicionales, un modelo innovador basado en
pedagogias constructivistas que promueve la puesta en practica del
conocimiento a través de las TIC, ¥
con el objetivo de facilitar el acceso [l rmmrs moom piowse e i esfrmne 3

al mercado laboral y a estudios Programa de Formacion para q
Jovenes en Riesgo |
de Abandono Escolar pr
(url: http://www.efutureproject.eu/) | conrperacio espaiiota pecentos e exseiaNzA scusth

Project results - acess the products developed by the eFuture project |§

superiores.

About the project

ENSEMBLE, (European citizeNShip lifElong MoBile Learning), es un proyecto
europeo que trata de buscar nuevos caminos para la integracion de grupos de
inmigrantes en riesgo de quedar marginados a través de las nuevas tecnologias
moviles para la informacion y la comunicacion, concretamente con teléfonos y
Mp3. Por ejemplo, ofreciéndoles caminos para mejorar el idioma o informacién y
consejo para realizar sus gestiones particulares, siempre a través de estas
tecnologias, que hacen que la informacion esté disponible en el lugar momento

adecuado. (url: http://www.ensembleproject.org/)

Collage, (Collaborative Learning Platform Using Game-Like Enhancements), es
un proyecto europeo con el objetivo principal de crear innovadoras vy flexibles
aproximaciones al e-learning a través de las tecnologias méviles.

El proyecto, desarrollara el marco pedagogico, la plataforma tecnolégica y los
escenarios de aprendizaje adaptados a las necesidades de todos y cada
escuela. Orientado a la educacién secundaria, aspira a apoyar el desarrollo de
un nuevo 'aprendizaje en todas partes' y la cultura 'aprendizaje durante toda la

vida' en estudiantes, que llegaran a ver las paredes del aula como una barrera
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entre las actividades escolares y la vida cotidiana, y que el aprendizaje tiene que

ver con la vida en general y no sélo a la educacion.

(url: http://www.ea.gr/ep/collage/main.asp)

) - preject.
i ceammunication
B games
] —
] I

v

About the project

The overail objec LLAGE is The COLLAGE project
¥ for phs- of the.arl

‘Appicaton Mat anopts @ game-basen approach

The COLLAGE consortium wil develop the pedagogical Tmmesork. le<hnclogical platlom and the leaming scenarios lagored 1o he heeds of each and

every schoal

Target groups:

The pioject i directed secondary sehool students (12- 16 years old) and leachers: Ingiectly, parents. educaion policy makers. lechnology deveiopers
invoived.

and the general pubic are also
‘The GOLLAGE ronsorlium spires (0 supporl the development of 3 new and

Felated 10 e n DEneral ratmer only 1o SCRooIng.

preject

Espafiol a la Carta, proyecto basado en la
creacion de cursos para soportes moviles
(m-learning) que faciliten aprender la lengua
espafiola a todo el colectivo de inmigrantes del
sector de la hosteleria y turismo. Estos cursos
virtuales estan disefiados para que el alumno se
capacite para su insercion laboral. Las unidades
didacticas del curso de Espafiol a la Carta pueden
descargarse en el ordenador transfiriendo al movil,
con un cable o via bluetooth, solo el tema que se
esta estudiando. Tener el contenido en el movil
permite estudiarlo en cualquier momento y desde
cualquier lugar.

(url: http://www.mobile-in.es/index.php)

Para encontrar mas proyectos relacionados,

l. ADAM, the Project and product portal for Leonardo da Vici.

SThoo! students, o wil resse hat a5 2 barmier e, and tnat eaming &5

. European Shared Treasure

. European Union Projects

EvaiEcion

17



Experiencia durante el Practicum |l

Ya que en el apartado de consideraciones a tener en cuenta para realizar la implantaciéon
se ha mencionado la valoracién de puestas en practica, aqui se presentan las llevadas

a cabo por el autor del TFM durante el Practicum |II.
Practica 1.

Aplicacion “Kahoot”

Se incluyé la presencia del Smartphone en el médulo de instalaciones e infraestructuras
agropecuarias. El objetivo de la clase era dar a conocer los tipos de esquemas eléctricos
junto con los conocimientos necesarios para que los T YT YY)
alumnos fuesen capaces de interpretarlos por si mismos.

Dado que el tema no era de los mas importantes del curso,

gque se veia en una hora y media y que apenas se incidia

en él, se decidi6 proceder con una clase magistral

_—

ol
—_
—
L@
\®
{ o
B,

acompafada paralelamente de un cuestionario tipo test a Jf
realizar desde sus teléfonos en sustitucion de las fichas de

tarea habituales. Concretamente fueron 25 preguntas. Se “
utilizé la aplicacion web llamada “Kahoot”, aplicacion que

permite plantear preguntas tipo test que se presentan a la

clase desde un ordenador con el apoyo de un proyector,

mientras ellos responden mediante sus Smartphone.

La aplicacion también permite realizar encuestas y crear

clases virtuales de discusion.

Objetivos
* Interactuar con este dispositivo movil en el aula transformandola en una
herramienta sin prohibirla ni censurarla.
« Medir la atencién prestada por parte de los alumnos a través de un juego de
preguntas “quiz”.
¢ Que los alumnos presten mas atencion con la excusa del juego. Plantear el

mismo como una competicion de clasificacion abierta. El poder ver la
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clasificacién durante el desarrollo de la actividad propicia cierta competitividad
que se transforma en mayor implicacion.

* Presentar otro tipo de uso para un dispositivo que tanto conocen.

¢Que tipo de esquema eléctrico es?

Game-pin: 87408

ismael

| funcional ‘ EOpOgrafico)

Metodologia
Los alumnos acceden desde https://kahoot.it/ bajo un nombre de usuario a un aula

virtual creada por el docente donde les esperan los ejercicios correspondientes.

Una vez conectados todos los alumnos, comienza el juego.

Se consiguen mas 0 menos puntos tanto por respuesta correcta como por tiempo
empleado en responder. Hay un tiempo limitado para cada pregunta.

Al final y tras cada ronda se muestra la clasificacion.

Dirigido a
Alumnos de grado medio de formacion profesional. Extrapolable a cualquier curso.

Areas de trabajo

Esquemas eléctricos. Por otro lado totalmente multidisciplinar, se puede personalizar

tanto el “quiz”, como la encuesta o el foro de discusion.
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Direccion de la aplicacién

'Jﬂmfmanmmu
https://getkahoot.com/ Ea

s s frba gmlyn@m

-~ GET MY FREE ACCOUNT »

Whatisit?

Resultado y conclusiones

Como toda innovacion trajo consigo expectacion, sobre todo en el momento en que
dices “Sacar los teléfonos, que vamos a jugar!”. La participacion fue total y la dindmica
de la clase muy favorable a plantearse repetir. Hubo interés y competitividad de principio
a fin. Los resultados de los test mejoraron ligeramente la linea del grupo, 65% de
aprobados.

Se considera importante tener en cuenta los tiempos entre el juego y la clase magistral.
Por dltimo, hay que tener en cuenta que era la primera vez que se realizaba una practica
similar. Algo que por un lado mejor6 la dinamica de clase y la motivacion, posibilito la
aparicion de algunos inconvenientes técnicos.

(Nivel 2 y 4, participacion)

Practica 2.

Aplicaciones “ REBT Célculo de Secciones” y “Calculadora
eléctrica”.

La segunda actividad donde se consideraron las posibilidades
del Smartphone fue también en el médulo de instalaciones e
infraestructuras agropecuarias. En este caso, tras varios dias
trabajando teoria de circuitos y célculos eléctricos para
instalaciones eléctricas, llego la hora de llevarlo a la préctica,
construyendo pequefios montajes en el taller. Considerando
junto al tutor que en este caso la aplicacion préactica era
bastante mas importante que los contenidos vistos

tedricamente, se presentaron 2 aplicaciones para poder poner

en practica lo visto de manera mas productiva. Siendo en
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estas practicas el Smartphone un sustituto de las formulas, hojas, calculadora,
boligrafo....

Objetivos

« Ver que es posible utilizar el moévil como recurso didactico en una tarea, al
presentarlo como completo sustituto de unos procesos vistos teéricamente en
clase.

e Interactuar con este dispositivo moévil en el aula, transformandola en una
herramienta sin prohibirla ni censurarla.

< Transformar el recurso tecnolégico que es el teléfono movil para potenciar las
TIC en el aula.

* Aumentar la productividad de la tarea en si, bajo un punto de vista mucho més

practico.
\CALCULO DE SECCIONES
Electrical Formulas Atras \Cé!culc Secciones REBT
P V I Conductor: | Cobre |  Alslamiento: | PVC
Lengitud (m): 10

P: Electrical Power
N° Fases: Monclésl(oj Cosg: 0.5 |

V: Voltage

Al-Cond, tubos empolr. paredes ais.
I:  Current

Potencia (W) 3600

Calda de Tension (%), 3

Voltaje (V): 230

| Calcular |

Metodologia

Tras haber visto parte de los contenidos tedricas considerados indispensables, se
propone a los alumnos el uso de dos aplicaciones para sustituir el proceso comun en el
gue estaban trabajando.

Se indica a los alumnos las aplicaciones a descargar.

Se muestra su funcionamiento y se explica las analogias con lo visto te6ricamente.

Se trata de hacer entender porque es un caso adecuado para utilizar este procedimiento.

Se realiza la préctica tal y como estaba definida con la excepcion de esta sustitucion.
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Dirigido a
Alumnos de grado medio de formacion profesional. Por supuesto este tipo de actividad

es extrapolable a cualquier disciplina. Simplemente hay que buscar las aplicaciones que

realizan una tarea similar a la vista en clase.

Areas de trabajo

Circuitos eléctricos, instalaciones eléctricas.

Direccién de la aplicacion
https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_manumv2000.REBTCALCULOSECCIONES

https://play.google.com/store/apps/details?id=an.ElectricalFormulasPro

Resultado y conclusiones

Dado que el objetivo del caso en cuestion era llevar la teoria a la practica de manera
mas productiva, diré que el resultado fue totalmente positivo. Los alumnos realizaron las
practicas correspondientes con mayor agilidad e interés. Resultados de igual calidad en
menos tiempo.

Les resulto sencillo comprender por qué tal sustitucién. Aspecto en el que se hizo
especial énfasis, se intentdé hacer ver al alumnado que podia buscar “usos” para el
Smartphone que sustituyesen y facilitasen otros procesos en su dia a dia.

(Nivel 2, funcionalidad, portabilidad)

Practica 3.

Aplicacion “Padlet”

La tercera practica donde se incluy6 la presencia de los Smartphones, tuvo lugar
nuevamente en el médulo de instalaciones e infraestructuras agropecuarias. Este viaje,
el objetivo era presentar las instalaciones de enlace, de manera que los alumnos
aprendiesen tanto a diferenciarlas como sus particularidades principales. El
procedimiento habitual para este tipo de unidades era, clase magistral mas ficha de
tarea para casa y examen.

Lo que se intentd de partida fue crear una nueva forma de afrontar el tema que fuese
mas practica y entretenida (de cara a que calase), donde se trabajasen el mayor nimero
de competencias posibles. Asi que se disefid una tarea a realizar en casa y por grupos
a traveés de la aplicacion web, accesible desde un Smartphone, “Padlet”. (Originalmente

la tarea estaba pensada para ser realizada en las sesiones practicas de la asignatura,
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de manera que todos los alumnos tuviesen las mismas oportunidades, algo que al final
no fue posible.) “Padlet”, es una aplicacion que permite crear muros colaborativos cuya
evolucion se puede apreciar en tiempo real. Se eligié con el propdsito de fotografiar,

describir y colgar en el muro todas las partes que componen una instalacion de enlace.

Objetivos

e Sustituir una tarea teérica previa donde se adquieren unos conocimientos sobre
instalaciones eléctricas, por otra mas practica.

e Trabajar en equipo y red al mismo tiempo. Nadie puede terminar de manera
individual.

* Presentar otro tipo de uso para un dispositivo que tanto conocen.

e Trabajar dentro de un contexto real, aprovechando las funciones de los
Smartphones (ubicuidad).

» Trabajar bajo la supervision del docente en tiempo real (feedback), ya que este

puede observar y administrar el proceso durante su realizacion.

Metodologia
La actividad comienza cuando el profesor como administrador crea el muro colaborativo,

define los grupos y el objetivo de la actividad a los alumnos.

Los alumnos realizan la tarea fuera del aula, trabajan en un mismo muro pero por
equipos.

Cada equipo debe subir foto y descripcion de las instalaciones de enlace requeridas.
Para llevar esto acabo disponen de los Smartphones, camara y conectividad para
acceder a las caracteristicas de cada elemento.

El trabajo termina cuando se sube correctamente el nimero de instalaciones pedido por

parte de un grupo, se establece un minimo por miembro.

Dirigido a
Alumnos de grado medio de formacién profesional. Extrapolable al alumnado de

secundaria en general.

Areas de trabajo

Instalaciones de enlace. Aparamenta eléctrica.
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Direccion de la aplicacién

http://es.padlet.com/

Te damos un muro en blanco.
Puedes poner lo que quieras y donde quieras.
Sencillo pero potente.
Crear un muro
erten a
Padlet en tu mejor amigo
Home » Crearmurc o Acercade  Términos e Privacidad « Comacta  P+F X D n ﬁ g

Resultado v conclusiones

El resultado fue gratificante, el tercer dia de los siete dados de plazo todos los grupos
habian terminado. De hecho, las correcciones (feedback) llevadas a cabo por el docente
fueron las que hicieron que no se terminase para el segundo dia. Por lo que se concluye
que la actividad resulto exitosa.

Los alumnos subieron todas las fotos requeridas junto a sus descripciones, que se
trabajase en grupos permitié que el abanico recolectado por cada equipo fuese mayor,
dado el tipo de alumnado la variedad fue significativa. Que tuviesen que fotografiar las
instalaciones de enlace que llegan a sus propias explotaciones o casas, permitié que
pudiesen investigar sobre ellas, existiendo cierta manipulacién practica.

En sintesis, abordar un tema tedérico de una forma mas practica donde son los alumnos
los que tienen que construir su propio conocimiento desde su propia experiencia o
entorno y lo hacen ademas de manera colaborativa a través de las herramientas y
contenidos presentados en el aula bajo la supervision en tiempo real del profesor, a la
vez fuera del aula y del horario lectivo, se considera una manera grata, distinta y
completa de mejorar las propiedades cognitivas del alumnado. Una vez mas, considero
importante dejar claro que era la primera vez que se realizaba en ese grupo una
actividad del estilo, por lo que el alto nivel de expectacion y motivacion queda

condicionado.

(Nivel 2, 3y 4, contextualizacion, construccion, ¢ olaboracidn, participacion)
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Modulo propuesto

Tras haber presentado la experiencia del autor durante el Practicum 1l con la
implantacion del Smartphone en algunos procesos educativos, con el fin de mostrar de
una manera mas amplia las posibilidades que ofrecen, se presenta un médulo de
formacion profesional, concretamente el de “Infraestructuras e Instalaciones Agricolas”
dentro del grado medio de Producciones Agropecuarias impartido en el Cl Agroforestal
de Pamplona, donde se proyectan posibles de procesos-actividades donde estos

dispositivos moviles estan presentes.

Dentro de la programacion del médulo, se han querido destacar los objetivos del mismo,

puesto que aungque podamos variar el camino, es aqui donde se quiere llegar.

Objetivos:

* Instala y mantiene infraestructuras agricolas describiendo sus caracteristicas y técnicas
de montaje.

¢ Monta instalaciones de riego identificando los elementos de la instalacion y las técnicas
de montaje.

e Mantiene instalaciones agricolas interpretando los protocolos establecidos para su
conservacion e higiene.

e« Cumple las normas de prevencion de riesgos laborales y de proteccion ambiental,

identificando los riesgos asociados, y las medidas y equipos para prevenirlos.

El camino dispuesto en un principio para llegar a estos objetivos dice asi en la

programacion:

e CLASES TEORICAS: Tendran lugar en el aula. 1h semanal.
e CLASES PRACTICAS: 2 h semanales. Se desarrollaran en el taller y en la finca de
practicas. Nos apoyaremos con medios didacticos como ordenadores, cafiones

proyectores, peliculas de video y DVD, etc.

Y aqui es donde afiadimos el Smartphone, el cual nos va a permitir redisefiar algunas
de las actividades ya propuestas y crear nuevas de ellas a la hora de abordar los
contenidos del madulo, los cuales se adjuntan a continuacién, tratando de cumplir como

minimo los objetivos marcados.
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3.2.BLOQUES Y UNIDADES DE TRABAJO

BLOQUE

UNIDADES DE TRABAJO

ASOCIADA A
CAPACIDADES
TERMINALES
na

1. Instalacién y mantenimiento de
infraestructuras agricolas.

O Materiales de construccion:
clasificacién, caracteristicas basicas,
aplicaciones en locales e instalaciones
agrarias.

[J Nociones sobre los fundamentos de
construccion: cimientos, fabricas,
cubiertas, prefabricados.

[ Tipos de infraestructuras.

[J Caracteristicas y técnicas de montaje
de las infraestructuras.

[1  Ubicacibn de infraestructuras:
topografia.

[1 Red de drenaje. Funcién.

[1 Maquinaria y herramienta especifica.

[l Mantenimiento de primer nivel de las
infraestructuras.

UC0006_2

2. Montaje de instalaciones de
riego.

Caracteristicas de las instalaciones de
riego. Caudal. Presion.

[ Material de riego. Tuberias. Elementos
de unidn. Emisores. Criterios de eleccion.
[1 Automatismos.

[ Cabezal de riego. Ubicacién. Grupo de
bombeo. Filtros. Equipo de fertirrigacion.
[1 Proyectos de riego. Interpretacion.

[1 Replanteo de la instalacion.

[1 Materiales y herramientas de montaje.
[1 Verificacion del funcionamiento de una
instalacion de riego. Medicién de
presiones y caudales.

UC0006_2

3. Mantenimiento de instalaciones
agricolas.

[1 Averias mas frecuentes.

[ Pequefas obras de albafileria para la
reparacion o adecuacién de locales e
instalaciones (mortero, fabricas de
ladrillo, de bloque, revocado, hormigon,
encofrados, hormigonado, soleras,
“recibir” elementos).

[1 Operaciones basicas de instalacion y
reparacion de fontaneria.

[l Operaciones de mantenimiento y
reparaciones basicas de instalaciones
eléctricas (acometidas, cuadros de
distribucion, circuitos y elementos de
alumbrado y de fuerza).

[1 Localizacion de elementos averiados o
deteriorados.

[l  Aprovisionamiento de piezas vy
elementos de una instalacion.

UC0006_2
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3.2.BLOQUES Y UNIDADES DE TRABAJO

BLOQUE UNIDADES DE TRABAJO ASOCIADA A
CAPACIDADES
TERMINALES
na

[J Mantenimiento de la instalacion de
riego.

[ Sustitucion de elementos averiados o
deteriorados. Procedimiento.
Herramientas.

[ Elementos basicos de reparacion.

[J Productos de limpieza, desinfeccion y
desinsectacion.

4. Prevencion de riesgos laborales | [1 Riesgos inherentes a la instalacion UCO0006_2
y proteccion ambiental agricola.
[1 Medios de prevencion.
[1 Prevencién y proteccion colectiva.
71 Equipos de proteccion individual
[1 Sefializacion en la instalacion agricola.
Equipos de proteccion individual o
EPI’s.
[J Proteccion ambiental: recogida vy
seleccion de residuos.
[ Almacenamiento y retirada de residuos.

Implantaciones propuestas:

En un aula los contenidos no son los Unicos propositos buscados. Comunicacion,
organizacion, control de asistencia, tutorizacion, planificacién, metodologias,
evaluacion....son otros factores considerados como fundamentales a la hora de crear
una dinamica adecuada en el aula. A dia de hoy, lo mas comln es que el docente
disponga de un cuaderno, “cuaderno del profesor”, donde registra y controla estas
acciones.

Las razones por la que se considera sustituir esta herramienta por el Smartphone son
infinitas (el cuaderno no va siempre contigo, tampoco lo hace el boligrafo, no se pueden
compartir datos, no ofrece mas que un lugar donde escribir...). De cara a facilitar estas
labores al docente, desde aqui se recomienda el utilizar aplicaciones para ser
reproducidas en un Smartphone que cumplen con las tareas mencionadas. Aunque la
oferta es amplia (GradeBook, Libro del profesor, Engrade, Teacher Aide Pro, P+
Profesor, Profesor Audante Pro, Teacher Planner, Idoceo etc.) y sobre gustos no hay
nada escrito, desde aqui se recomienda dos aplicaciones por encima del resto por haber

sido consideradas complementarias, intuitivas y completas.
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Remind101 : diseflada

especificamente para profesores. Con ella se pueden

Aplicacion gratuita

remingd s

mandar notificaciones y anuncios a padres y alumnos.
Los profesores no necesitan desvelar su niumero de
teléfono ni ningun otro dato para comunicarse con los
padres o alumnos. De la misma manera, los profesores
no tienen acceso al nimero de estos, por lo que
la privacidad no es un problema con Remind101.
Ademds, con ella se acabd la excusa de que no
recibiste la tarea, ya que las notificaciones no se
pueden borrar. url: (https://www.remind101.com/) Get Started
(Nivel 1 vy 2

funcionalidad, portabilidad)

organizacién, comunicacién

Cuaderno del Profesor : Aplicacion destinada a sustituir los "cuadernos tradicionales
del profesorado” en formato papel, que se emplean hasta ahora para gestionar los datos
de cursos y alumnado. Fundamentalmente DCP permite recoger datos durante las
clases (al igual que en los cuadernos de papel) y realizar autométicamente los calculos
de calificaciones y medias (como sucede en los programas para PCs), ademas gestionar
diferentes "cuadernos". Asi mismo interactuar con horarios de clasesy tener una agenda
personal y docente a mano, entre otras cosas. Todo ha sido disefiado para que su uso
sea sencillo e intuitivo. (url: http://labeldroid.com/cdp/#!/).

lidad, portabilidad)

(Nivel 1y 2, organizacion, planificacion, funciona

Cuadernadel Profesor 7 8ach - A Quimics
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Una de las principales caracteristicas de los Smartphones es la conexion moévil que
ofrecen, asi que de cara a aprovechar esta capacidad para acceder a la informacion sin
importar el donde o el cuando, un docente que considera la presencia del Smartphone
como herramienta didactica deberia proporcionar al alumnado el acceso a sus
contenidos, tareas o notas de manera online, para llevar esto a cabo, las opciones
vuelven a ser varias (Grupos en redes sociales, Google Docs, Foro + Tapatalk, Blog +
Feedly, RSS + Fipboard, Blackboard Mobile....). Pero no solo resulta interesante el
ofrecer dichos contenidos, también se valora como muy importante el poder comunicarte
con ellos, y el permitir que ellos se comuniquen entre ellos, dentro del marco de trabajo
marcado. Aungue también las opciones aqui son varias, y algunas de las recientemente
propuestas cumplirian estos objetivos, tras haber valorado las mismas, desde aqui se

recomienda por encima de toda ellas la aplicacion movil y para PC, Edmodo.

Edmodo: Aplicacion que constituye una red social educativa basada en
el microblogging que proporciona al docente un entorno virtual privado y cerrado en el
que se pueden compartir mensajes, archivos y enlaces, calendario.... De manera
individual o grupal. Un espacio seguro en el que crear tareas, gestionarlas y calificarlas.
Todo ello de forma gratuita y sin ningun tipo de restriccion por la edad de los
participantes. En resumen estas son las posibilidades que ofrece la aplicacion:

url:( https://www.edmodo.com)

(Nivel 1y 2, organizacion, construccion, funcional idad, portabilidad)

Deberes

Tablon de anuncios / Instrucciones sobre tareas

X Fechas de interés para la clase

Grupos de alumnos

Realizacion de frabajos [ Intercambio de informacicn IHONTEE S00S Aoy Etindes

T\ Seguimiento por el profesor | Publicar notas
Preguntas sobre lo explicado en clase If
Consultas de los alumnos — - I Asignar tareas
/ < Foros especificos para exdmenes [————————
X Documentos I e
| Docencia ) | Planificar eventos
S A Presentaciones Docente
\ Compartir recursos § Enlaces | Colgar apuntes, ejercicios,...
Videos | i
|\ Crear y asignar webquests
Efc. l ]
Interaccion entre alumnos (ayuda mutua) |\ Publicar fotos, videos y enlaces
|
o ) Consulta de notas |
Seguimiento de proceso evaluaftivo ] \ oy sz il
<\_ Consulta de resultado de frabajos Poner examenes y corregirios
Proyectos interdisciplinares
Proyectos intercentro
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Definidos a modo de ejemplo estos procesos generales, extrapolables a cualquier
asignatura o modulo, se abordan ahora los posibles aportes del Smartphone en las

unidades didacticas del médulo elegido.

El método seguido para aportar estas valoraciones consiste simplemente en aprovechar
las caracteristicas de los Smartphones a la hora de disefiar las actividades a través de
las cuales los alumnos adquiriran los conocimientos marcados por este médulo.
Considerar estas caracteristicas va a permitir al docente crear actividades hasta ahora
impensables, donde los alumnos pondrdn a prueba algunas capacidades poco
requeridas en actividades estandar, que haran al docente adoptar un papel de guia
frente al tipico de fuente de informacion

La implantacién concreta en cada proceso dentro de una unidad didactica de trabajo
debe ser valorada por el docente a cargo, de manera que este alcance el mayor sentido
posible, puesto como se ha mencionado anteriormente, no se trata de implantar por

implantar, si no de afadir una nueva herramienta que permita conseguir nuevas metas.

Considerando todo esto, desde este TFM y a modo de ejemplo se propone:

Referente a contenidos:

Antes de comenzar cada unidad, suele ser conveniente medirse los conocimientos
previos del alumnado, algo que también es posible hacer a través de aplicaciones como

Socrative, o Google Forms.

Unidad 1. Instalacion y mantenimiento de infraestru  cturas agricolas.

El objetivo de esta unidad es proporcionar los conocimientos necesarios para que el
alumno pueda instalar y mantener las diferentes instalaciones agricolas en funcién de
sus caracteristicas y técnicas de montaje. Esto se lleva a cabo a través de varios bloques
de contenidos teoricos que a la vez son puestos en practica. Al llevar esta teoria a la
practica, se recurre a diferentes herramientas-procesos vistos previamente en la teoria
que como en otros campos, pueden sustituirse por algunas de aplicaciones existentes
para ser reproducidas en un Smartphone. Dentro de esta unidad vamos a destacar a
modo de ejemplo 2 aplicaciones que se consideran Utiles aportes por parte del docente

a sus alumnos.
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Smart Measure : Aplicacion con la que puedes medir la

Phone's height (b} = AA"

distancia, la altura y el ancho de un objeto mediante

trigonometria con tu teléfono. Acciones normalmente

realizadas con otras herramientas que pueden ser sustituidas

en algunos escenarios concretos. e

(url:http://androidboy1.blogspot.com.es/2010/10/smart- et

measure-ver-10-manual.html)

(Nivel 2, funcionalidad, portabilidad) )
Building’s height (H) = AA®
Total height=h + H

Photo measures : Aplicacion para guardar medidas sobre las
imagenes tomadas. Proceso que por uno u otro camino se

recorre en este campo de trabajo.
(url: http://bigbluepixel.com/photo-measures/)
(Nivel 2 y 3, funcionalidad, portabilidad)

Tras ver estas aplicaciones que el docente podria presentar a sus alumnos como
posibles herramientas que complementen los conocimientos adquiridos, se presenta
otro tipo de implantacién del mismo que no represente Unicamente una herramienta
sustitutiva. Podemos crear nuevas actividades que pongan en practica otro tipo de
competencias, concretamente, desde aqui se propone crear un mapa interactivo donde

se recojan las infraestructuras del propio centro.

Méas detalladamente, se propone una actividad en la que los alumnos tengan que
catalogar en un mapa online las distintas infraestructuras del centro. Pero no solo queda
ahi, lo que se propone es que los alumnos lleguen a autoevaluarse, deben marcar en el
mapa la infraestructura elegida y afiadir una descripcion (pistas-videos-audios) que
consideren necesaria para poder responder a las preguntas de evaluacion que ellos
mismos desarrollen (preguntas de opcion mdultiple que les obligue a conocer la

respuesta correcta y evita distracciones en cada pregunta), de manera que otro alumno
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al dar (premeditadamente puesto que seguira el mapa creado para llegar a ella) con
dicha infraestructura tenga que enfrentarse a esas cuestiones.

Ademas de poner en practica criterios como la autoevaluacién, el uso de las TIC, la
geolocalizacion, la edicion de contenidos o la exploracion, lo que realmente se pretende
con este tipo de actividades es, contextualizar los contenidos adquiridos “en el aula por
ejemplo”. Los alumnos, de manera individual o en pequefios equipos, deben elegir una
infraestructura sobre el terreno, analizarla, describirla y preparar una serie de cuestiones
gque evallen los conocimientos de sus compafieros. Luego, estos mismos alumnos se
enfrentaran a las infraestructuras seleccionadas por sus compafieros. De esta manera,
se engloban todos los conocimientos valorados en una actividad.

Se evalta la actividad tanto en funcién de las respuestas dadas como de los
cuestionarios creados. Se desarrolla durante el horario lectivo y se prolonga en funcién
del nimero de infraestructuras marcadas, a razén de una estructura por hora.

Para llevar esta actividad a cabo, es necesario dentro del abanico ofrecido por los
Smartphones, la camara, el GPS, contenidos accesibles desde Edmodo por ejemplo y
aplicaciones como Google Maps, un editor de videos y fotos tipo Creador de Collages
de Videoy Eduloc, (url: http://www.eduloc.net/es) aplicacion principal que permite crear
estos mapas interactivos. Por supuesto, el docente puede seguir el desarrollo de la
actividad en tiempo real.

(Nivel 2, 3y 4, contextualizacion, construccion, ¢ olaboracién, participacion)

® ¢ D L Boul B 1348
x Plaza de Zocodover

La mezquita Cristo de la Luz
El Alcazar

« 1/5 | 2

Unidad 2. Montaje de instalaciones de riego.

Tras valorar las posibles opciones, no se han considerado aplicaciones del Smartphone

en esta unidad que aportasen mayor valor.
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Unidad 3. Mantenimiento de instalaciones agricolas.

Esta unidad, la mas extensa del médulo ofrece infinitas opciones para la implantacién
pedagdgica del Smartphone. Como casos posibles, los mencionados en el apartado

“Experiencia durante el Practicum II”

Unidad 4. Prevencion de riesgos laborales y protecc  i6n ambiental

Por ser esta la unidad mas tedrica del médulo, donde el riesgo de desatencidén es mayor,
se plantea el uso de la aplicacion SMILE , tanto fuera como dentro del aula, con el fin

de reducir esta desatencion. (url: https://gse-it.stanford.edu/research/project/smile)

Esta aplicacion ahora mismo en redesarrollo, es basicamente una herramienta de
evaluacion que permite a los estudiantes crear preguntas en funcién del aprendizaje que
estan realizando en el aula. Convierte un aula tradicional en un entorno de aprendizaje
altamente interactivo (participacion, colaboracion) porque involucra a los estudiantes en
el razonamiento critico y en la resolucion de problemas, a la vez que les permite generar,
compartir y evaluar investigaciones en forma de cuestiones multimedia muy completas,
gue acabaran construyendo su propio conocimiento. e OEMm@
Una vez creadas todas las preguntas consideradas, los Easiaii il '

estudiantes deben responder a las preguntas que acaban de [ question:atuhat ot in e cyoe s
::.c:t;!twwna patent mfecled

crear sus compafieros momentos antes. Finalmente, cuando
todos los alumnos han respondido a las preguntas de los
demas, pueden ver detallados los resultados obtenidos

(pudiendo ver qué estudiantes respondieron a las preguntas

{11 Onby withn the first week of infestation

con mas precision y qué estudiantes crearon la pregunta de [ @4 re ime duag e oy s impessble

(2} on heamhy individuals with high immune

. . detersas
mayor audiencia). 4) Before the onsel of symotoms
Para facilitar este entorno de aprendizaje, SMILE incluye [ 00200
. o . . . e @129 @4@s
también una aplicacion de gestion de la informacién para el m ﬂ m

docente que le permite controlar el progreso de las
actividades en tiempo real y ver todos los datos de los estudiantes.

Esta aplicacién se recomienda para ser reproducida durante el tiempo de clase, pero sin
necesidad de cerrar el tiempo o el tema de estudio.

(Nivel 2, 3y 4, contextualizacion, construccion, ¢ olaboracion, participacion)
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SMILE

Overview: SMILE network structure

< Question-related data
_y Action messages &
question-related data

4
W|re|ess Networ Router
« Mobile *5\ Mobile Phoned

Phonel
g &
& Mobile Phone2 Mobile Phone3

Otra aplicacién propuesta por considerarse interesante a la hora de poner en practica
los contenidos de esta unidad es Evaluacion Riesgos Laborales , aplicacion dirigida a
todas aquellas personas que deseen realizar una
evaluacion de riesgos de su entorno laboral. Una vez
identificada la estructura podra identificar peligros y [ o TS
factores de riesgo asociados a cada uno de los niveles de [ i ceeclese

Escaleras; Empresa Demo 1 "

su organizacion y evaluarlos mediante una simple matriz de

m Espacios y superficies de trabajo

dos entradas (Probabilidad x Consecuencias), obteniendo @D 50 cicn  agentes biologicos
asi un nivel de riesgo por cada riesgo y pudiendo definir las @D c-osicin = agentes quimicos

| . Iluminacién

lluminacion: Empresa Demo 1 ®

responsable de su implantacion. Cuenta ademas con @D 2 v senicios

medidas correctoras asociadas a él, asi como el

soporte gréafico a todos los niveles, integrandose con la [ © LECCEESEUETES
Empresa Demo

cadmara del dispositivo y permitiendo asociar imagenes en Ahiemelgardetrabaie

la propia evaluacién de riesgos.

La actividad propuesta consiste en que cada alumno haga un plan de riesgos laborales
en alguna explotacion agropecuaria, sea en la suya propia, las del centro o cualquiera
que se preste, de manera que contextualicen los conocimientos adquiridos. Ya que es
dificil medir aqui el trabajo de cada alumno puesto que los factores que condicionan esta
actividad son varios y la mayoria no dependen de ellos, esta actividad puede sustituir a
una simple ficha de tarea.

(Nivel 2 y 3, contextualizacion, construccion, func  ionalidad, portabilidad)
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Dado que la memoria tiene un limite, se puede implementar
aqui la famosa aplicacion de Google, “Google Goggles”

La funcion que se presenta aqui de la misma es, reconocer
la simbologia que acompafa la normativa de seguridad y
medio ambiente. Puede que aparezcan dudas sobre el
tratamiento de un residuo al no reconocer la simbologia

impresa en los mismos que regula estos procesos. Con la

aplicacion propuesta no tenemos mas que enfocar el simbolo, marca, texto...para que
nos facilite informacion.

Con implantaciones de este tipo, consigues que los alumnos valoren nuevos usos
practicos para sus Smartphones, ademas, al no necesitar profundizar mucho en la
memarizacion, ahorras tiempo para el desarrollo de otras competencias.

(Nivel 1y 2, ubicuidad y acceso continuo a lainfo  rmacién, portabilidad)

La ultima implantacion que se propone en esta unidad EXEES il @ 15:41
didactica, simplemente es una aplicacion como fuente de
recursos relacionados con la unidad de estudio.

Concretamente la aplicacién Perfil Ambiental de Espafa

(PAE) que recoge anualmente las publicaciones del Ministerio
de Agricultura, Alimentacién y Medio Ambiente (MAGRAMA).

Estas publicaciones se conciben desde su origen como una

Generacion de residuos municipales

Tratamiento de residuos municipales

obra de informacion general sobre el estado del medio
ambiente basada en diversas fuentes, el texto pretende s
ofrecer una radiografia ambiental del conjunto del territorio  Rectae depopelycarton
espafiol y, en un grado mas preciso, y siempre que ha sido

posible, de sus distintas comunidades autbnomas. = %ol @ 838

$alt

Perfil Ambiental de Espaiia 2012

Al afiadir una implantacion asi, donde se ofrece a los alumnos

recursos relacionados con el tema, hay que contrastar == Andalucia
previamente la relacion de estos con los propios, 0O == Aragn
simplemente verificar estos y trabajar sobre ellos desde un Rt
principio, dependera del docente. El objetivo es que 10S = 5. are
alumnos dispongan de la informacion sin importar el donde o _

B Canarias
el cuando. ,

mim Cantabria
(Nivel 1, ubicuidad y acceso continuo a la informac  ién, P

Fuentes de informacién

portabilida).
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Conclusiones

Las caracteristicas técnicas de un Smartphone los hacen validos para

entrometerse en innumerables tareas.

Estan ya tan ampliamente expandidos que resulta ridiculo ignorarlos en
procesos educativos cuando esta demostrada una relacion pedagdgica entre
tecnologia y educacion. La tecnologia no reinventa la pedagogia, solo aumenta

sus posibilidades.

Aprender utilizando las TIC requiere un planteamiento metodologico distinto al
de adquisicion de meros contenidos. EI Smartphone no es una herramienta
tecnolégica en si, sino “una” cuyas caracteristicas permiten abordar la educacion

bajo diferentes metodologias o corrientes, como el mobile-learning.

Estas caracteristicas corren acorde a la época basada en la informacion y el

conocimiento en la que vivimos.

Para hacer efectivas las ventajas que ofrece el aprendizaje movil, es preciso que
los profesores conozcan los nuevos recursos tecnoldgicos y sus posibilidades
pedagdgicas. Es el docente el que tiene que valorar lo que ofrecen estos
dispositivos. A cada implantacion hay que buscarle un sentido, si se utiliza es
por algo. Ese sentido debe ser transmitido al alumnado de manera que

comprenda porque a veces si 'y a veces no.

Ser presentado como una herramienta para abordar contenidos vistos en el aula,
ayudara al alumno a contextualizar e interactuar con los contenidos. Importante

adaptar estos contenidos para ser reproducidos en este tipo de dispositivos.
Los Smartphones permiten el aprendizaje en ambientes no formales, al trasladar

las pizarras a las pantallas de estos dispositivos, dejamos de limitar el

aprendizaje al tiempo en la escuela.

36



Referencias

10th International Conference on Mobile Learning 2014 28 February — 2 March, Madrid, Spain. (2014).
Obtenido de http://www.mlearning-conf.org/

(UNESCO), M. W. (2012). APRENDIZAJE MOVIL PARA DOCENTES, TEMAS GLOBALES. Paris: UNESCO.

(UNESCO), S. V. (2013). APRENDIZAJE MOVIL Y POLITICAS, CUESTIONES CLAVE. Paris: UNESCO.

Ambriz, M. L. (2012). Uso del dispositivo mévil como recurso digital. Instituto Latinoamericano de la
Comunicacion.

Association, M. M. (2014). Obtenido de http://www.mmaglobal.com/

Austin, T. U. (Mayo de 2014). Portal mobile learning. Obtenido de http://www.mobilelearningportal.org/

Carly Shuler, N. W. (2013). EL FUTURO DEL APRENDIZAJE MOVIL, IMPLICACIONES PARA LA PLANIFICACION
Y LA FORMULACION DE POLITICAS. Paris: UNESCO .

Carmen Cantillo Valero, M. R. (2012). Tendencias actuales en el uso de dispositivos mdviles en educacidn.
La Edu@cion digital magazine n147.

comScore. (2013). Spain Digital Future in Focus. Obtenido de
http://www.comscore.com/Insights/Presentations_and_Whitepapers/2013/2013_Spain_Digita
|_Future_in_Focus

Conference, T. 2. (2014). macul.org. Obtenido de
http://www.macul.org/downloads/2014_macul_conference/program_book_ 20140220 20375
9 1.pdf

Fundacion Curalia. (2012). Guia Mobile-learning. http://laboratorios.fundaciontelefonica.com/.

Gallego, F. B. (2011). Mobile learning. Los dispositivos maoviles como recurso educativo. Sevilla: MAD.

Inan, F. &. (2010). Laptops in the K-12 classrooms: Exploring factors impacting instructional use. Computer
and Education, 55.

IPSOS. (2013). Estudio de Tuenti Mdvil sobre hdbitos de conexion a internet en el maovil en colaboracion
con IPSOS . Obtenido de http://corporate.tuenti.com/es/communication/download/73

ISEA S.Coop. (2009). MOBILE LEARNING, Andlisis prospectivo de las potencialidades asociadas al Mobile
Learning.

Jara, I. C. (2012). Aprendizaje movil para docentes en América Latina: Andlisis del potencial de las
tecnologias moviles para apoyar a los docentes y mejorar sus prdcticas. Paris: UNESCO.

José Hernandez Ortega, M. P. (2011). Experiencias educativas en las aulas del siglo XXI. Espiral.

Learning, N. M. (2012). Informe Horizon 2012. Austin, Tejas: The New Media Consortium.

Learning, N. M. (2013). Informe Horizon 2013. Austin, Tejas: The New Media Consortium.

Learning, N. M. (2014). Informe Horizon 2014. Austin, Texas: The New Media Consortium.

mLearnCon 2014  Mobile  Learning  Conference &  Expo. (2014). Obtenido de
http://www.elearningguild.com/mLearnCon/content/3155/mlearncon-2014--mobile-learning-

conference--expo--home/

37



MOBIllearn project website. (s.f.). Obtenido de http://www.mobilearn.org/

Moll, S. (1 de Junio de 2014). Justifica tu Respuesta. Obtenido de http://justificaturespuesta.com/

Montoya, M. S. (2009). MOBILE LEARNING —MLEARNING- TECHNOLOGY RESOURCES AND THEIR
RELATIONSHIP WITH DISTANCE LEARNING ENVIRONMENTS: APPLICATIONS AND RESEARCH
STUDIES. Tecnoldgico de Monterrey, ITESM (México).

Nadire Cavusa, H. U. (2009). Improving critical thinking skills in mobile learning. Lefkosa: ELSEVIER.

Navaridas, F., & Santiago, R. &. (2013). Fresno teachers (Central California) views on the influence of mobile
technology in students' learning. Fresno: RELIEVE.

OER, E. (2013). Open Education Europa. Obtenido de http://www.openeducationeuropa.eu/en/?

Rafael Suarez Gémez, L. C. (2013). ANALISIS DEL ENTORNO COLABORATIVO CREADO PARA UNA
EXPERIENCIA DE MOBILE LEARNING. Teoria de la educacion y Cultura en la Sociedad de la
informacion 14(1),, pp. 101-122. Obtenido de
http://campus.usal.es/~revistas_trabajo/index.php/revistatesi/article/view/9445/9734

Ramos, A. |. (2010). Desarrollo de habilidades cognitivas con aprendizaje madvil: un estudio de casos.
Comunicar XVIl (34), 201-209.

ROBLEDO, J. (2012). EL CELULAR EN EL AULA. EDUTOPIA.

Saida Sudrez Betancourt, C. C. (2012). Modelo de administracion del conocimiento aplicado a ensefianza-
aprendizaje por medio de dispositivos méviles. Revista Innovacion Educativa, ISSN: 1665-2673
vol. 12 nim. 58.

Santiago, R. (Junio de 2014). The flipped classroom. Obtenido de http://www.theflippedclassroom.es/

Santiago, R. (Junio de 2014). The Flipped Classroom. Obtenido de
http://www.theflippedclassroom.es/tabletas-en-la-escuela-impact-of-mobile-technology-on-
students-learning-the-teachers-perspective/

Studio, T. D. (Junio de 2014). m-learning. Obtenido de http://www.m-learning.org/

Susan Patrick, R.S. (21, 22 Y 23 de Marzo de 2014). ISimposio Mobile Learning— REPENSANDO LA ESCUELA
Y EL APRENDIZAJE. Cérdoba, Espafia. Obtenido de http://www.simposioml.org/

Susana |. Herrera, M. C. (s.f.). Estrategias de m-learning para la formacion de posgrado.

UNESCO. (2013). UNESCO Policy Guidelines for Mobile Learning. Paris: UNESCO.

UNESCO, M. W. (2012). ACTIVANDO EL APRENDIZAJE MOVIL: TEMAS GLOBALES. Paris: UNESCO.

West, M. (2012). Aprendizaje movil para docentes, temas globales. Paris: UNESCO.

wikipedia. (2014). Obtenido de http://www.wikipedia.org/

38



