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Resumen

Se ha desarrollado una aplicacién para la empresa de automdviles Volkswagen Navarra.
Esta aplicacion gestiona la informacion relevante a los eventos en los que se prueban distintos
modelos Polo de la marca Volkswagen. Se ha prestado especial atencién en el disefio y facilidad
de uso de la aplicacidon ya que han sido dos requisitos importantes impuestos por Volkswagen
Navarra. Ademas la aplicacion gestiona usuarios y roles, limitando algunas funcionalidades y
vistas para algunos usuarios.

Para ello se ha utilizado el entorno de desarrollo visual studio 2010 utilizando el patrén
de programacion MVC. Para la parte de servidor se ha empleado en lenguaje C# y para la parte
de cliente se ha utilizado el motor de vistas razor, html, CSS, javascript con jquery y la técnica
Ajax.



Palabras clave

BBDD
Acrénimo de base de datos.
Funcién/Funcionalidades

A lo largo de la memoria se mencionan estas palabras para refererirse a las herramientas o
partes de la aplicacién disponibles para el usuario.

Modelo

Es la parte de una aplicacién que se encarga de gestionar la comunicacién con la bbdd.
Vista

Parte de una aplicacion que hace referencia a la interfaz de la aplicacién.

Controlador

Parte de una aplicacion que hace referencia a lo que controla las funciones de una aplicacién.
JS

Abreviatura del lenguaje JavaScript.

Clase

Las clases se utilizan para representar entidades o conceptos.

Método

Subrutina cuyo cddigo es definido en una clase.

Framework

Estrucura conceptual y tecnoldgica de soporte definido, normalmente con modulos de
software concretos, que puede servir de base para la organizacion y desarrollo de software.
Puede incluir soporte de programas, bibliotecas... para asi ayudar a desarrollar y unir los
diferentes componentes de un proyecto.

Rol

Funcién o papel que desempefian los distintos usuarios de la aplicacidn.
Entity framework

Es un mapeador de objetos relacionales de la base de datos a clases.
DAL

Capa de acceso al medio, capa intermedia entre entity framework y el modelo.
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1. INTRODUCCION

En este capitulo se explican los motivos que me han llevado a realizar este proyecto, contexto o
situacion en la empresa, antecedentes al proyecto y los objetivos principales de este proyecto.
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1. Introduccién

El propdsito de este documento es servir de memoria de los pasos y metodologia
usados para el desarrollo de la aplicacién como trabajo fin de carrera.

Este proyecto gira en torno a la creacién de una aplicacidon que permita la gestién de una
base de datos en la que se almacenara la informacioén de los coches especiales que pasan por el
departamento de calidad en la fabrica de VOLKSWAGEN Navarra.

1.1. Motivacion

El rdpido avance de las tecnologias de la informacidn, hace que las aplicaciones informaticas
tengan cada vez mas importancia en nuestras vidas. Hoy en dia la necesidad de gestionar la
informacién de manera sencilla, rapida y eficaz es cada vez mas exigente, es por ello que casi
todo se gestiona de forma automatica, con aplicaciones informaticas que gestionan todo tipo
de informacion.

Uno de los entornos en los que mas importancia adquiere estas tecnologias es el entorno
empresarial. Dicha importancia surge en la gran cantidad de informaciéon que se gestiona dentro
de ellas.

Ademas hay que destacar las ventajas que nos brindan las bases de datos. Las bases de
datos de tipo relacional eliminan la redundancia en los datos, ademds la informacién es
consistente y segura.

Por todo esto y por mi interés en los coches he decido realizar esta aplicacién.

1.2. Contexto

Volkswagen Navarra es una de las 100 plantas de produccion del Grupo Volkswagen vy la
fabrica lider del nuevo Polo, conocido también como Polo “A05 GP”, Polo de 52 generacion.
Ademads del Polo, la actividad industrial de la empresa incluye la fabricacion de componentes,
piezas de recambio y accesorios del mismo. Desde el mes de mayo de 2003, Volkswagen
Navarra S.A. realiza la actividad de consolidacién y exportacion de piezas de fabricacién interior
y componentes de proveedor del sur de Europa con destino empresas del Grupo VW en
ultramar (China, Sudéfrica, etc.).

La empresa estd dividida en siete Direcciones: Direccién General, Area Técnica de
Producto, Produccién, Logistica, Calidad, Recursos Humanos y Finanzas.

La direccién de calidad es la encargada del seguimiento y aseguramiento tanto de la
calidad del producto como de los procesos. Esta, estd dividida en los departamentos de
Auditoria de coche acabado, Andlisis de Vehiculo, Planificacién y Andlisis de la Calidad, Calidad
Serie, Calidad Fabrica Lider y Calidad Material de Compra y Laboratorio. El departamento al que
yo pertenezco y para los he realizado esta aplicacion es el de Fabrica lider y proyectos (QS
Projekte und Typfihrung, Sonderfahrzeuge.)
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QDIRECCION DE CALIDAD
Q. Wessel

QPICALIDAD SERIE QFIANALISIS COCHE QKICALIDAD
COMPLETO MATERIAL COMPRA
S. Freudenberg J. Urabayen D. Jasckel
QU2 Fbrica Lider y QP11 ZP8/ ZP5A {QF1/ Cenkrv da Prucias QA1/ Carroceria, Equipo QK1/ Electricidad
T. Gelbke NN, == JM. Carero G. Flamarique (kom.)
QF2I Mediciones 5
QP2 7P8 B QA2 Electricidad, QK Interior
| — Chasis, Cambio S—
Auditoria Coche acabado Liegenbleiber
— A Feméndez (kom.) S} EE T M Mteo A Garaida
. QP3 Auditorias OF¥ Laboratorio QK3 Metilicos
J. Gomez QA3 PSB
A. Aguirre (kom.) J. Romero L Otazu
F. Zick
K4/ Exterior
G Maresi

Organigrama del Departamento de Calidad

Como ya he dicho con anterioridad Volkswagen Navarra es fabrica lider del nuevo
Volkswagen Polo. Por ello el departamento de fabrica lider y proyectos es el encargado de
gestionar trabajos, informes y puntos que se desean transmitir, gestionar y coordinar con el
resto de fabricas que construyen el Polo o que utilizan la plataforma PQ25 (Seat, Audi, Skoda,
VW pertenecen a la esta plataforma).

Por otra parte también son los encargados de la verificacién y comprobacion de la
calidad de coches especiales, es decir destinados a diferentes pruebas o eventos como pueden
ser vehiculos destinados a pruebas de fiabilidad, prototipos, salones, prensa, etc. En cada una
de estas pruebas se presentan coches que se les denomina “especiales” porque se les da un
trato especial para que rocen la perfeccion en las diferentes pruebas. Estos coches pasan por
pruebas donde la exigencia es todavia mayor que los coches de serie.

Para estas pruebas se necesita revisar informacion acerca de los coches que se
presentan en ella. Hasta el momento toda la informacion sobre los coches que se presentan se
consulta en los documentos de texto impresos con anterioridad, es por ello que nace la
necesidad de gestionar estos documentos de manera que sean accesibles de forma organizada,
sencilla y clara. Por ello el objetivo de esa aplicacion se muestra en el siguiente apartado.

1.3 Antecedentes

Con anterioridad existe una aplicacidon que gestiona los coches que pasan por el centro
de pruebas de Volkswagen Navarra. Esta aplicacion permite gestionar también los pedidos de
coches asi como todos los datos asociados a los mismos.
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Aunque por otra parte no existe una aplicacién que gestione los eventos donde se
presentan estos coches y tampoco existe una aplicacién que gestione la informacién vy
documentacion de forma eficiente y con un disefio atractivo.

1.4. Objetivos

Esta aplicacion tratara de gestionar los eventos o pruebas donde se presentan coches
especiales. Cada coche especial tiene informacion especifica que se desea organizar y mostrar
de forma sencilla. Por esto se va a desarrollar una aplicacion que gestione lo anterior con los
objetivos siguientes:

e Gestionar de forma eficiente los eventos y los tipos de eventos donde se presentan los
coches.

e Visualizar la informacién de forma claray organizada.

e Gestionar eficientemente los documentos e imagenes de los coches, de manera que
para el usuario sea sencillo subir al servidor documentos e imagenes.

e Realizar un disefio claro, sencillo pero a la vez elegante.

e Que sea facil de utilizar.

e Implementar buscadores que hagan mas sencillo la busqueda de los datos.

e Gestionar roles para evitar que todos los usuarios accedan a todas las funcionalidades
de la aplicacion.

Por otra parte los objetivos personales que deseo cumplir al finalizar este proyecto son los
siguientes:

e Aprender a utilizar el entorno de desarrollo visual studio 2010 y todas las herramientas
de las que dispone.

e Utilizar el patron modelo vista controlador en la plataforma .net.

e Utilizar otras técnicas de desarrollo web como puede ser AJAX.

e Aprender a trabajar con bases de datos Oracle y SQL Server.

e Utilizar lenguajes como JavaScript y css.

11



2. ESTADO DEL ARTE

En este capitulo se explicaran las tecnologias utilizadas para llevar a cabo este proyecto.
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2. Estado del arte (tecnologias utilizadas)

2.1. Introduccion

Hoy en dia las aplicaciones web son muy populares en nuestra sociedad. Cuando hablamos de
paginas web la mayoria de personas saben a lo que nos referimos. Una aplicacién web es una
herramienta que provee de ciertos servicios y que es accesible a través de un navegador. Las
principales ventajas de las aplicaciones web son las siguientes:

e Se pueden realizar tareas sencillas y en algunos casos complejas sin necesidad de
instalarlas en nuestro equipo.

e Son multiplataforma ya que solo es necesario disponer de un navegador desde
cualquier sistema operativo para poder acceder.

e Facilidad de actualizacién y mantenimiento, ya que no estan instaladas en los equipos
de los clientes y por lo tanto no es necesario la instalacion y/o actualizacion de la
misma.

e Por lo general el consumo de recursos es bajo, muchas de las tareas se ejecutan en el
servidor y el resultado de realizar estas se envia al cliente.

e No ocupan espacio en nuestro disco duro porque estan alojadas en servidores de
internet. Aunque algo de informacion puede guardarse de forma temporal.

e Por lo general las aplicaciones web profesionales su disponibilidad suele ser alta, el
servicio se ofrece desde varias localizaciones.

e Son seguras ya que existen tecnologias de cifrado que hacen que la informacién sea
indescifrable.

Con todo lo anterior podemos asegurar que las aplicaciones web tiene un futuro muy
prometedor. Es por ello que hoy en dia cualquier empresa tiene o desea tener su propia web.

2.2. Tecnologias de programacion utilizadas

Actualmente existen multitud de tecnologias para realizar aplicaciones web. Antes de
realizar una aplicacién web se debe realizar un estudio exhaustivo para la eleccién de las
mismas. La eleccién de las estas debe realizarse dependiendo de nuestra necesidades,
preferencias o del capital disponible para realizar un proyecto.

En mi caso he utilizado las tecnologias disponibles dentro del framework ASP.NET.

Esta eleccion se ha debido a las exigencias impuestas por VW Navarra. VW Navarra
trabaja con tecnologia de Microsoft y utilizan Visual Studio para la programacién de su intranet.

Visual Studio es un conjunto completo de herramientas de desarrollo para la generacién
de aplicaciones web ASP.NET, Servicios Web XML, aplicaciones de escritorio y aplicaciones
moviles.
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2.2.1 ASP.NET

ASP.NET es un modelo de desarrollo Web unificado que incluye los servicios necesarios
para crear aplicaciones Web empresariales con el cédigo minimo. ASP.NET forma parte de .NET
Framework vy al codificar las aplicaciones ASP.NET tiene acceso a las clases en .NET Framework.
El codigo de las aplicaciones puede escribirse en cualquier lenguaje compatible con el Common
Language Runtime (CLR), entre ellos Microsoft Visual Basic y C#. Estos lenguajes permiten
desarrollar aplicaciones ASP.NET que se benefician del Common Language Runtime, seguridad
de tipos, herencia, etc.

2.2.1.1 Historia ASP.NET

Fue lanzado por Microsoft a principios de 2002 con la versién 1.0 del .NET Framework, y
es la tecnologia sucesora de la tecnologia Active Server Pages (ASP)

Microsoft introdujo la tecnologia llamada Active Server Pages en diciembre de 1996. Es
parte del Internet Information Server (1IS) desde la version 3.0 y es una tecnologia de paginas
activas que permite el uso de diferentes scripts y componentes en conjunto con el tradicional
HTML para mostrar paginas generadas dinamicamente. La definicién contextual de Microsoft es
qgue "Las Active Server Pages son un ambiente de aplicacion abierto y gratuito en el que se puede
combinar cddigo HTML, scripts y componentes ActiveX del servidor para crear soluciones
dindmicas y poderosas para el web".

Después del lanzamiento del Internet Information Services 4.0 en 1997, Microsoft
comenzd a investigar las posibilidades para un nuevo modelo de aplicaciones web que pudiera
resolver las quejas comunes sobre ASP, especialmente aquellas con respecto a la separacion de
la presentacion y el contenido y ser capaz de escribir cédigo "limpio".2 A Mark Anders, un
administrador del equipo de IS y Scott Guthrie, quien se habia unido a Microsoft en 1997
después de graduarse de la Universidad Duke, se les dio la tarea de determinar cdmo deberia
ser ese modelo. El disefio inicial fue desarrollado en el curso de dos meses por Anders y Guthrie,
y Guthrie codificd los prototipos iniciales durante las celebraciones navidefias de 1997

El prototipo inicial fue llamado "XSP"; Guthrie explicé en una entrevista en el afio 2007
que,

"La gente siempre se preguntaba qué significaba la X. En ese momento, realmente no
significaba nada. XML comenzaba asi, al igual que XSLT. Todo lo novedoso parecia empezar con
una X, asi que ese es el motivo por el que originalmente lo llamamos asi."

El desarrollo inicial de XSP fue hecho usando Java, pero pronto se decidid construir una
nueva plataforma sobre el Common Language Runtime (CLR), pues ofrecia un ambiente
orientado a objetos, recoleccion de basura y otras caracteristicas que fueron vistas como
caracteristicas deseables. Guthrie describié esta decision como un "alto riesgo", pues el éxito de
su nueva plataforma de desarrollo web estaria atado al éxito del CLR, que, como XSP, aun
estaba en etapas tempranas de desarrollo, tanto asi que el equipo XSP fue el primer equipo en
Microsoft en enfocarse en el CLR.

Con el cambio al Common Language Runtime, XSP fue implementado en C# (conocido

internamente como "Project Cool" pero mantenido en secreto para el publico), y fue
renombrado a ASP+, en este punto la nueva plataforma fue vista como el sucesor de Active
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Server Pages, y la intencién fue proporcionar un medio facil de migracion para los
desarrolladores ASP.

La primera demostracion publica y la liberacién de la primera beta de ASP+ (y el resto
del .NET Framework) se realizd en el Microsoft's Professional Developers Conference (PDC) el
11 de julio de 2000 en Orlando, Florida. Durante la presentacién de Bill Gates, Fujitsu demostrd
ASP+ usado en conjuncion con COBOL,y el soporte para una variedad de otros lenguajes fue
anunciada, incluyendo los nuevos lenguajes de Microsoft, Visual Basic .NET y C#, asi como
también el soporte por medio de herramientas de interoperabilidad para Python y Perl creadas
por la empresa canadiense ActiveState.

Una vez que la marca ".NET" fue seleccionada en la segunda mitad del 2000. se cambid
el nombre de ASP+ a ASP.NET. Mark Anders explicé en una aparicion en The MSDN Show en ese
afo,

“La iniciativa .NET comprende un numero de factores, trata sobre la entrega de software
como servicio, sobre XML y servicios web y la mejora real del Internet en términos de qué puede
hacer... de verdad queremos llevar su nombre (de ASP+) mds alineado con el resto de las piezas
de la plataforma que componen el .NET framework"

Después de cuatro afios de desarrollo, y una serie de versiones de evaluacién en los afios 2000 y
2001, ASP.NET 1.0 fue liberado el 5 de enero de 2002 como parte de la version 1.0 del .NET
Framework. Incluso antes de su liberacion, docenas de libros habian sido escritos sobre
ASP.NET.

2.2.1.2 Modelos de programacién en ASP.NET

La eleccién del modelo de programacién es una decisién importante que se debe tomar
previamente, ASP.NET soporta tres modelos de programacion:

e ASP.NET Web Forms,
e ASP.NET MVC
e ASP.NET Web Pages

Aunque los tres modelos de programacion se ejecutan sobre la misma base de ASP.NET, cada
uno de ellos estructura la aplicacion de maneras completamente distintas, promueve
metodologias de desarrollo diferentes y se adapta a perfiles de desarrolladores distintos.
Algunas caracteristicas que son puntos fuertes en unos modelos de programacion, pueden ser
consideradas debilidades en el otro. éQué es mas importante, desarrollar a un gran nivel de
abstraccién o tener control total cada uno de los aspectos de la aplicacion? Simplicidad vs.
Control. Flexibilidad vs. Eficiencia. Estas son las compensaciones que hay que medir a la hora de
elegir. En esta serie de articulos repasaremos las diferencias entre los tres modelos de
programacion, y los escenarios favorables a cada uno de ellos.

Es importante recalcar que el hecho de elegir uno de los modelos de programacién al comenzar
un proyecto de ASP.NET no excluye necesariamente a los otros, sino que es posible tener
aplicaciones “hibridas” y en muchos casos tendra todo el sentido desarrollar ciertas partes de la
aplicacion con un modelo de programacion y otras partes con otro modelo distinto.
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ASP.NET Web Forms fue el primero de los tres modelos de programacion en existir, y
proporciona un gran nivel de abstraccion con un modelo de programacion familiar basado en
eventos y controles que favorece la productividad mediante la programacion declarativa
reduciendo la cantidad de cédigo necesaria para implementar una determinada funcionalidad.

ASP.NET MVC se concibié como alternativa a Web Forms y proporciona un modelo de
programacién basado en el popular patrén de arquitectura MVC. Entre sus principales
caracteristicas destacan su completa integracién con pruebas unitarias y su separacion mas
clara entre la logica de presentacion, la logica de negocio y la ldgica de acceso a datos.

ASP.NET Web Pages es el mas reciente de los tres modelos de programacion, y fue
creado como respuesta a una creciente demanda de desarrolladores web sin experiencia previa
con ASP.NET, cuya iniciacion en ASP.NET Web Forms o MVC les suponia una inversion inicial de
tiempo demasiado grande. Web Pages proporciona un modelo de programacion mas simple y
rdpida de aprender, sin renunciar a toda la funcionalidad y flexibilidad de ASP.NET.

En mi aplicacién he utilizado el modelo de programacién MVC ya que ya tenia cierta experiencia
con este modelo. En concreto he utilizado MVC3 que incluye el motor de vistas Razor, que
explico mas adelante.

2.2.3. Patron MVC

El modelo vista controlador (MVC) es un patréon de arquitectura de software que separa
los datos y la légica de negocio de una aplicacién de la interfaz de usuario (Vista) y del médulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones (Controlador). Para ello MVC propone
la construcciéon de tres componentes distintos que son el modelo, la vista y el controlador, es
decir, por un lado define componentes para la representacién de la informacién, y por otro lado
para la interaccion del usuario. Este patron de arquitectura de software se basa en las ideas de
reutilizacion de cédigo y la separacion de conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la tarea
de desarrollo de aplicaciones y su posterior mantenimiento.

reques t
HTTR CLI, etc.

response
Controller HTML, RSS, XML,
JSON, etc.

demand // data \
Model View
Darabase, WS, etc, Templates, layout
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2.2.4. Tecnologias servidor en ASP.NET

Los dos lenguajes mas utilizados dentro de la plataforma .net son C# y visual Basic.
Ambos lenguajes son similares y poseen el mismo potencial ya que se traducen a un lenguaje
comun antes de ser convertidos en cédigo maquina y utilizan los mismos recursos del ambiente
de ejecucién y las mismas librerias de clases.

Antes de empezar a programar en uno o en otro lenguaje, me plantee varias preguntas,
équé lenguaje era el mejor?, écudl es el que me ofreceria mayor potencial? o (cudl se adaptaria
mejor a mis necesidades?. Después de buscar informacion acerca de estas preguntas, pude
constatar que ambos lenguajes ofrecian las mismas posibilidades, el mismo potencial y que era
gusto del programador decidir entre uno y otro. En la web de Microsoft developer network
tratan este tema y se puede ver lo siguiente:

“Gran polémica es la que despierta este tema, cada vez que alguien hace la pregunta
éCudl lenguaje es mejor: Visual Basic .NET o C#? Siendo que esta pregunta tan simple puede
responderse con otra pregunta igual de sencilla, y que por lo general nosotros mismos nos
podemos contestar: ¢Cudl te gusta mds? O puesto de otra manera: ¢Con cudl de los dos te
sientes mds comodo? Y no es que uno sea mejor que el otro, sino que uno puede acoplarse mejor
a nuestras habilidades y necesidades. Ahora, y como anteriormente ha sucedido, no faltard
quien suponga que C# es mejor por ser un lenguaje basado en C; sin embargo, ¢Con qué
fundamento se hacen estas suposiciones? Si has estudiado un poco la plataforma .NET sabrds ya
que todos los lenguajes se “compilan” a un mismo lenguaje intermedio (aun cuando los archivos
resultantes de esta compilacidn sean .EXE 6 .DLLI), al cual normalmente se hace referencia como
MSIL 6 IL; y que ademds la plataforma cuenta con un componente conocido como CLR (Common
Language Runtime) el cual se encarga, entre otras cosas, de convertir estas instrucciones en IL
hacia cddigo de mdquina justo antes de su ejecucion haciendo uso de un compilador JIT. Ahora,
el punto importante en este pdrrafo es que todos los lenguajes se compilan a un mismo lenguaje
intermedio, pues en ningin momento da pie a suponer que una aplicacion escrita en C# nos dard
como resultado un mejor IL que la misma aplicacidn escrita en Visual Basic .NET, o viceversa;
tomando el cldsico programa de ejemplo “hola mundo”, se puede comparar el IL generado en
Visual Basic .NET con el generado en C#.”

Cédigo Visual Basic:

Module Hola Sub Main()
Console.WritelLine ("Hola mundo desde una app en VB!!!")
Console.Read()
End Sub

End Module

Cdédigo Maquina generado del cédigo Visual Basic:
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1. .method public static wvoid Main() cil managed
2. 1
3. .entrypoint
4. .custom instance wvold [mscorlib] System.STAThreadAttribute::.ctor() = ( 01 00 00 0O )
5. J// Code size 20 (0xl4)
6. .maxstack 8
7. IL_0000: nop
8. IL 0001: ldstr "Hola mundo desde una app en VBI!!I"
9. 1IL _0006: call void [mscorlib]System.Console::WriteLine (string)
10. IL _000b: nop
11. IL 000c: call int32 [mscorlib]System.Console::Read()
1Z2. IL 0011: pop
13. IL 0012: nop
14. IL 0013: ret
15. } // end of method Hola::Main
Codigo C#:

class Classl {
[STAThread]
static void Main(string[] args) {
Console.WriteLine ("Hola mundo desde una app en C#!!11™);
Console.Read () ;

Cdédigo Maquina generado del cédigo C#:

1. .method private hidebysig static woid Main(string[] args) cil managed
2. {
3. .entrypoint
4. .custom instance void [mscorlib] System.STAThreadAttribute::.ctor() = ( 01 00 00 00 )
5. // Code size 17 (0x1ll)
6. .maxstack 1
7. IL_0000: ldstr "Hola mundo desde una app en C#!!I"
8. IL_0005: call void [mscorlib]System.Console::WriteLine (string)
9. IL_000a: call int32 [mscorlib]System.Console::Read()
10. IL_000f: pop
11. IL 0010: ret
12. } // end of method Classl::Main

“Lo primero que se ve es que el programa en Visual Basic .NET genera tres lineas mds de
codigo IL (las lineas 7, 10 y 13) que el programa en C# y te preguntards por qué. Esto es
simplemente debido a que Visual Basic .NET permite agregar puntos de interrupcion en lineas de
codigo no ejecutable, como por ejemplo en un End Sub, y esto lo maneja agregando
instrucciones nop (No Operation) al IL generado; sin embargo, estas instrucciones, de las cuales
cabe mencionar que su consumo de ciclos de procesamiento es prdcticamente nulo, solo son
agregadas cuando la compilacion se hace en modo de depuracion.

De acuerdo con el texto anterior decidi escoger el lenguaje de C# por dos motivos:

1.- Experiencia de programaciéon en C, por ello como C# deriva de C me parecia
interesante escoger este lenguaje.

2.- Mayor informacion en la web acerca de C# frente a Visual Basic.

2.2.41.C#

C# (C Sharp) es un lenguaje de programacién orientado a objetos desarrollado vy
estandarizado por Microsoft como parte de su plataforma .NET, que después fue aprobado
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como un estandar por la ECMA (ECMA-334) e ISO (ISO/IEC 23270). C# es uno de los lenguajes
de programacién disefiados para la infraestructura de lenguaje comun.

Su sintaxis basica deriva de C/C++ y utiliza el modelo de objetos de la plataforma .NET,
similar al de Java, aunque incluye mejoras derivadas de otros lenguajes.

2.2.5. Tecnologias cliente en ASP.NET

ASP.NET MVC permite separar la sintaxis de servidor y la de cliente en el framework de
ASP.NET MVC. En las versiones 1 y 2 de MVC, el framework tiene un Unico motor de vistas
llamado motor ASPX que usa archivos .aspx como vistas de ASP.NET MVC. Aunque estemos
utilizando archivos .aspx, no son webforms, los webcontrols no funcionan, no tenemos
viewstate ni el ciclo de vida de webforms. Mas tarde en la versién 3 introdujeron un nuevo
motor de vistas, motor de vistas Razor, mds potente, claro y sencillo que su antecesor de MVC.

En mi aplicacién he utilizado el motor de vistas Razor ya que su sintaxis es mas ligera y
clara que ayuda a la hora de comprender cémo se estructura una pagina.

El procedimiento que sigue el servidor es el de ejecutar la vista y genera el cogido
asociado a la misma, que es enviado al cliente en formato HTML.

Ademas dentro las vistas Razor también podemos introducir cédigo HTML puro y cédigo
JavaScript.

2.2.5.1 HTML

El HTML, Hyper Text Markup Language (Lenguaje de marcacién de Hipertexto) es el
lenguaje de marcas de texto utilizado normalmente en la www (World Wide Web).

El HTML se encarga de desarrollar una descripcion sobre los contenidos que aparecen
como textos y sobre su estructura, complementando dicho texto con diversos objetos (como
fotografias, animaciones,...).

Es un lenguaje muy simple y general que sirve para definir otros lenguajes que tienen
que ver con el formato de los documentos. El texto en él se crea a partir de etiquetas, también
llamadas tags, que permiten interconectar diversos conceptos y formatos.

Para la escritura de este lenguaje, se crean etiquetas que aparecen especificadas a
través de corchetes o paréntesis angulares: <y >. Entre sus componentes, los elementos dan
forma a la estructura esencial del lenguaje, ya que tienen dos propiedades (el contenido en si
mismo y sus atributos).

Por otra parte, cabe destacar que el HTML permite ciertos cddigos que se conocen
como scripts, los cuales brindan instrucciones especificas a los navegadores que se encargan de
procesar el lenguaje. Entre los scripts que pueden agregarse, los mas conocidos y utilizados son
JavaScript y PHP.
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2.2.5.2.CSS

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un lenguaje de estilo que define
la presentacion de los documentos HTML. Por ejemplo, CSS abarca cuestiones relativas a
fuentes, colores, margenes, lineas, altura, anchura, imdgenes de fondo, posicionamiento
avanzado y muchos otros temas.

Es posible usar HTML, o incluso abusar del mismo, para afiadir formato a los sitios web.
Sin embargo, CSS ofrece mds opciones y es mas preciso y sofisticado. CSS estd soportado por
todos los navegadores hoy dia.

2.2.5.3. JavaScript
JavaScript es un lenguaje de programacién que se utiliza principalmente para crear
paginas web dindmicas.

Una pagina web dinamica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece y
desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y ventanas con mensajes de
aviso al usuario.

Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no
es necesario compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras, los programas escritos
con JavaScript se pueden probar directamente en cualquier navegador sin necesidad de
procesos intermedios.

2.3. Bases de datos

Se han utilizado diferentes bases de datos para llevar a cabo esta aplicacion. Por una
parte he utilizado base de datos Oracle para la realizacién del proyecto en los ordenadores de la
empresa, ya que ellos trabajan con bases de datos de Oracle. Por otra parte para gestionar los
datos en mi ordenador personal he utilizado una base de datos en SQL Server.

2.3.1. Oracle

Oracle Database es un sistema de gestién de base de datos objeto-relacional
desarrollado por Oracle Corporation.

Es el motor de base de datos relacional mas usado a nivel mundial, aunque la gran
potencia que tiene y su elevado precio hacen que sélo se vea en empresas muy grandes y
multinacionales.

Se considera a Oracle Database como uno de los sistemas de bases de datos mas
completos, destacando:

e Soporte de transacciones.

e Permite la ejecucidn de triggers y procedimientos almacenado

e Estabilidad.

e Escalabilidad.

e Soporte multiplataforma. El software del servidor puede ejecutarse en multitud de
sistemas operativos.

e Puede ejecutarse en todas las plataformas, desde una Pc hasta un supercomputador.
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e Permite el uso de particiones para la mejora de la eficiencia, de replicacion e incluso
ciertas versiones admiten la administracién de bases de datos distribuidas.

2.3.2 SQL Server

Microsoft SQL Server es un sistema para la gestion de bases de datos producido por
Microsoft basado en el modelo relacional. Microsoft SQL Server constituye la alternativa de
Microsoft a otros potentes sistemas gestores de bases de datos como son Oracle, PostgreSQL o
MySQL.

Se puede destacar lo siguiente:

e Soporte de transacciones.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Incluye también un entorno grafico de administracion, que permite el uso de comandos
DDLy DML graficamente.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacién y datos se alojan en el
servidor y los terminales o clientes de la red sélo acceden a la informacion.

e Ademas permite administrar informacién de otros servidores de datos.
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3. Metodologia de desarrollo de software

Una metodologia es el conjunto de reglas, procedimientos, técnicas y pasos a seguir
para llegar a un fin determinado.

Las metodologias de desarrollo de software son herramientas que nos ayudan a
estructurar, planear y controlar el proceso de desarrollo de un proyecto de software.

En la siguiente imagen se muestra las desventajas de no utilizar una metodologia que
estructure, planee y controle el proceso del desarrollo de un producto.

La solicitud del Lo que entendio el El disefio
usuario lider del proyecto del analista de sistemas

La recomendacion
del consultor extero

El enfoque del
programador

Lo que el usuario
realmente necesitaba

La documentacion La implantacion El presupuesto El soporte operativo
del proyecto en produccion del proyecto

La metodologia nos va a ayudar a que no ocurra lo que se presenta en la imagen
anterior, en la que cada componente de un grupo de trabajo de software interpreta el proyecto
de una forma diferente.

Por lo tanto se debe utilizar una metodologia que nos ayude a gestionar el ciclo de
desarrollo de una aplicacién.

3.1 Metodologia utilizada

Después de hacer un estudio previo de como iba a ser mi aplicacién, y qué pasos iba a
seguir para implementarla, opté por utilizar la metodologia basada en prototipos ya que esta se
adaptaba a mis necesidades.

Esta metodologia trata de realizar un prototipo inicial de la aplicacion que es enviado al
cliente para que lo evalué. M3as tarde se irdn afiadiendo funcionalidades a la misma generando
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nuevos prototipos que seran ensefiados de nuevo al cliente, el cual dara el visto bueno e ira

proponiendo nuevos requisitos que daran lugar a nuevas funcionalidades.

3.2. Esquema desarrollo de la Aplicacion Web

HwnN e

Comienzo

Parada \

\

Producto de
ingenieria

Refinamiento
del
prototipo

Recoleccion y \
refinamiento

de requisitos

Disefio
rapido

Construccion
del prototipo

Evaluacion del
prototipo por el
cliente

Recogida de los Requisitos del Cliente
Desarrollo del modelo E/R de la BBDD
Desarrollo de Casos de Usos, Diagrama de Secuencia.

Iteraciones

4.1 Primera iteracion: Aprendizaje.
4.1.1 Aprendizaje y documentacion de las nuevas tecnologias: Aprender a
programar con visual studio 2010, C#, motor de vista razor, JavaScript, AJAX,

CSS.

4.1.2 Desarrollo prototipo y pruebas del mismo.

4.2 Segunda iteracion:
4.2.1 Inicio del desarrollo de la aplicacién. Desarrollo de la parte de la base de
datos que sustenta esta aplicacion.

4.2.2 Creacién un prototipo mas avanzado de la aplicacién Web vy disefio de la
interfaz de usuario, desarrollo del HTML.

4.3 Tercera iteracion:

4.3.1 Desarrollo de la aplicacién, CRUD.

4.3.2 Comunicacion de la interfaz con la base de datos.

4.3.3 Incorporacién de una pdagina de autenticacion de usuarios previa al uso de la

aplicacién.

4.3.4 Se afiade la gestion y manejo de los correspondientes usuarios y roles.

4.4 Cuarta iteracion:

4.4.1 Inclusion de alertas por correo.
4.4.2 Desarrollo de mejoras en la interfaz.
4.4.3 Realizar Documentacién: Manual de uso, Memoria, Presentaciones.

4.5 Quita iteracion

4.5.1 Solucién de errores.

4.5.2 Pruebas en servidor de pruebas

4.6 Sexta iteracion

4.6.1 Solucion de errores.
4.6.2 Puesta en marcha en el servidor de produccién.
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4. Analisis

Esta seccion muestra el andlisis previo a la realizacién del disefio y de la implementacién
de la aplicacion. Si se realiza un buen analisis, el desarrollo del software serd efectivo sino
pueden resultar problemas.

4.1. Analisis de requisitos

Primero se debe realizar un andlisis de los requisitos que desea el cliente. Tenemos que
saber qué es lo que desea el cliente y como lo quiere. Esto sirve para hacernos una idea de lo
gue se va a realizar.

4.1.1. Requisitos Funcionales

Los requisitos funcionales establecen la funcionalidad que debe tener la aplicacion. Define
el comportamiento del sistema, sus funciones o componentes.

1. La aplicacion debe gestionar los tipos de eventos donde se presentan los coches
especiales. Se debe poder eliminar, modificar y afiadir tipos de eventos.

2. Ademas se debe gestionar los eventos donde se pueden afadir y eliminar los coches
que se presentaran en ese evento.

3. Por otra parte se tiene que poder gestionar los documentos e imagenes de todos
coches que estan en la base de datos.

4. También debe gestionar usuarios, proporcionando diferentes herramientas que seran
accesibles por los usuarios con rol administrador, como son las siguientes:

a. Solicitud de autorizacion de acceso a la aplicacién, siendo el administrador de la
aplicacion quien decida si un usuario accede a la misma o no.

b. Recuperacién de contrasefias, siendo el administrador quien resetee la
contrasefia, envidandose una nueva al correo del usuario generada
aleatoriamente.

c. Gestién del rol asignado de cada usuario. A cada rol se le permiten acceder a
diferentes herramientas dentro de la aplicacién.

d. Modificacién de los datos del usuario.

5. Se permitirda que cada usuario modifique algunos datos de su perfil y cambie su
contrasefia.

6. Gestién de las secciones por las que se agruparan los documentos. Sera el usuario
administrador quien decidird en todo momento a que secciones pertenecera cada
documento de cada uno de los coches. Con esto se quiere conseguir resaltar ciertos
documentos que son mds importantes que otros que no lo son tanto.

7. La aplicacion trabajarda con un volumen de informacién grande, asi que se
implementaran buscadores con los que sea mas sencillo el acceso a los datos.
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4.1.2 Requisitos no funcionales

A diferencia de los requisitos funcionales, los no funcionales no describen funciones que
deba realizar el sistema. Estos requisitos definen restricciones en el comportamiento del
sistema como por ejemplo los derivados del rendimiento. También describen aspectos que el
usuario percibe del sistema, pero que no constituyen parte de la funcionalidad del mismo, como
aquellos relacionados con las interfaces de usuario.

1. La interfaz debe ser diferente dependiendo del rol de usuario que se loguee, es por

ello que se debe proporcionar dos tipos de interfaz:

a. Interfaz de gestion, donde se podra gestionar todos los datos que se mostraran
de forma elegante y sencilla en la vista de usuario, ademads se decidird qué
elementos aparecen la vista de usuario como las imagenes del coche y todos los
documentos del mismo.

b. Interfaz de vista de usuario donde se mostrara la informaciéon de forma
elegante, sencilla e intuitiva.

2. Se podra consultar toda la informacion acerca de los coches que se presenta en cada
evento aunque toda esta informacién no se gestione desde esta aplicacion.

4.1.3 Requisitos hardware y software

1. Un ordenador convencional con visual studio 2010 instalado que me ha proporcionado
Volkswagen Navarra.
2. Ademas se necesita dos bases de datos que ya estan creadas y en funcionamiento:
a. Base de datos de pruebas. Con la cual realizar las pruebas para el testeo de la
aplicacién.
b. Base de datos de produccion. Con la cual la aplicacion funcionara una vez
realizadas todas las pruebas.

4.2. Analisis de casos de uso

Un caso de uso va a describir los pasos o actividades que se deben realizar para llevar a
cabo un proceso. Los personajes o entidades que participaran en un caso de uso se denominan
actores.

Los actores o tipos e usuarios que va a tener esta aplicacion son los siguientes:

e Invitado
Este actor solo va poder solicitar autorizacién para acceder a la aplicacion.
e Consultor
Este actor solo va a poder consultar informacion
e Gestor
Este actor va a gestionar ciertas partes de la aplicacion.
e Administrador
Este actor va a tener privilegios totales dentro de la aplicacidn.
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4.2.1. Diagrama de casos de uso general

Este caso de uso muestra la iteracién inicial de los diferentes roles de usuarios con la aplicacién. Es decir muestra que funciones va a poder realizar
cada rol de usuario. Con un vistazo a este diagrama nos podemos hacer una idea de lo que cada rol va a poder realizar.

Solicitar autorizaciéon

Invitado Gestion Tipos Eventos

. \<<Incluir>?
Gestién Eventos ) Tl
——————— <<incluir>> _ T~
. Autenticarse
___________ <<incluir>> =~~~ O
Gestion Secciones Documentos T LT
- - - Ve
<<incluir>> 7 /’/,’

, - T

- - - 7/
- - s Va
P

- - 7/
‘ - i <<incluir>> //
- - Y
- - 7
// //
Gestion Usuarios e L
e '
,// <<incluir>>
. . 7 4
Administrador P P
// 4
s 7
. .
P Y
p
7
.
7
7
y
1
.
7

Consultor

Consultar Informacién
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4.2.2. Diagrama casos de uso gestion tipos de eventos

Este diagrama muestra la gestion de los tipos de eventos. Los roles de usuario gestor y administrador podran gestionar los tipos de eventos.

Obtener datos Tipo Evento

_<<incluir>>

T<Rinmchie>>

Modificar Tipo Evento

7

7
7
e

<<i,ncluir>> -
/// <'<incluir>’>
A -7 -
K¢ Listar Tipo Eventos )~ —<<incluir>>—3 Eliminar Tipo Evento
AN \.<<incluir>>\
N =~

N
N

Comprobar si existen
Eventos dentro de ese tipo
de evento

AN
N

<<incluir>>
N

Administrador AN

Obtener datos Tipo Eventos
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4.2.3. Diagrama casos de uso gestion de eventos

Este diagrama muestra la gestion de los eventos. Los roles de usuario gestor y administrador podran gestionar estos eventos.

. Crear Evento ) -——-------—-——— <<incluir>> = = — === —— == ———

Comprobar si existe Evento

<<incluir>> -

//’// //
7
Modificar Evento 7
Gestor T <<incluirs>

<<incluir>>_
P - =

el Obtener datos Evento
Eliminar Evento

“<<incluir>>_ _

Comprobar si existen
Coches dentro de ese
evento

) 4

Listar Eventos

X Listar Coches
\

\
Administrador \

N
<<incluir>>

T T T T <<incluirs>_ _ .

Obtener Coches Evento
\ Asignar Tipo Evento
\ T -

“<<incluir>> _

Obtener datos Eventos

Obtener Tipos de Eventos
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4.2.4. Diagrama casos de uso gestion de ficheros coche

Este diagrama muestra la gestion de los ficheros de los coches. Los roles de usuario gestor y administrador podran gestionar estos ficheros.

Comprobar si alguno existe en carpeta

\
\
\
\
\

/
/

J/ Crear carpeta documentos coche si no existe

<<incluir>>
’

<<incluir>>

Afadir documentos Eliminar documento

N
N
~
\

Gestor Descargar documento

. q i A —<<inclui .
Listar Coches Asignar seccion <<incluir>> Obener secciones

Afadir imagenes - = <<incluir>- — =X Comprobar si alguna existe en carpeta
\ -~

Listar documentos

/
/ |

\ <<incluir>>
\ ~~_

\ =
\ . . .
<<incluir>> Crear carpeta imagenes coche si no existe

\

Administrador \

Listar imagenes

\ Eliminar imagen

\
Obtener datos de los coches
Descargar imagen
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4.2.5. Diagrama casos de uso gestion de secciones documentos

Este diagrama muestra la gestion de las secciones por las que se categorizan los documentos del coche. El usuario gestor y administrador podran
gestionar estas secciones.

® Crear Seccion ) ———————————~ incluis ~——— "~ ———————= Comprobar si existe Seccion
- - -
//
Modificar Seccién <<incluir>>
———__ _ P s

- -

Gestor

<<incluir>>_
e -~ — —

// “‘\~\
P 3
r Obtener datos Seccidn
7
7
Eliminar Seccion

<<incluir>>= — —

Comprobar si existen
Documentos Asignados a
esa Seccién

) 4

Listar Secciénes

<<incluir>> = < _

Administrador T=
Obtener datos Seccidnes
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4.2.6. Diagrama casos de uso gestion de usuarios

Este diagrama muestra la gestion de los usuarios del sistema. Los usuarios con rol administrador seran los encargados de gestionar los usuarios.
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4.2.7. Diagrama casos consultar informacion sobre los coches

Este diagrama muestra los pasos que hay que realizar para ver la informacion sobre los coches y los eventos en los que se presentan. Todos los

usuarios podran consultar informacion.
Mostrar imagenes coche
/
/
/

/
/
/ Obtener informacion Akztenoiz
/
<<incluir>> =
/ -
Listar Eventos

Listaa Tipos Eventos

-
-

<<incluir>>
P

Visualizar informacién Coche )<<incluir->( Obtener informacion PRs
Listar Coches

<<incluir>>

~
~
~
~
~
~

Listar documentos

Administrador

Consultor
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4.2.8. Diagrama casos de uso perfil

Este diagrama muestra los pasos que deben seguir cada usuario para modificar los datos de su perfil.

Gestor

Modificar datos —<<incluir->— > Obtener datos usuario logueado

Comprobar si contrasefa vieja correcta

<<incluir>>

Cambiar Contrasefa

<<incluir>>

Comprobar si contraseia nueva cumple requisitos

Administrador

Consultor
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5. DISENO

En este capitulo se explica el proceso de disefio de esta aplicacion.



5. DISENO MIKEL LORZA PASCUAL

5. Disefio

5.1 Disefo de la interfaz

En un primer momento esta aplicacién se disefid para dispositivos IPad, pero como ya
he explicado anteriormente a causa de falta de medios para llevar a cabo esta aplicacién para
dispositivos Apple se trasladé a la tecnologia ASP.NET

5.1.2. Disefio final

El disefio final que se ha utilizado para llevar a cabo esta aplicacion se ha basado en el
disefio de la intranet de Volkswagen Navarra Volkswagen Navarra ha confeccionado unas
normas de estilo que toda aplicacion que cuelgue de la intranet debe cumplir. Entre ellas cabe
destacar los colores y la barra de navegacidn por todas las secciones de la planta.

5.1.2.1 Disefio parte de administrativa

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Titulo Aqui. ¥

Seleccione una opcion
Inicio
Base de datos de Coches Especiales

Solicitar autorizacion

Los coches especiales llevan un tratamiento concreto en funcion del tipo de coche, destino, etc. Por esta razon deben pasar un conjunto de pruebas especificas
en el departamento de calidad.

Toda la documentacion, informacién, pruebas, etc. generadas para estos coches se guarda en esta BBDD para poder ser consultada de manera rapida y eficaz en
cualquier momento.

Esta aplicacion permite:

* Gestionar los tipos de eventos que existen
* Gestionar los eventos que existen

* Gesti las eir de cada coche

* Gestionar las secciones que se categorizan los documentos

 Visualizar la documentacion de cada coche
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5.1.2.2 Disefio parte de visualizacion

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producte  P/Produccién  L/legistica  Q/Calidad  $/Recursos Humanos F/Finanzas

App Coches Especiales

Numero arden: Bastidor: Buscar Coche

APPLIKATIONSFAHRZEUG FAHRWERKSPROFUNG FUNKTIONSPRUEFUNG KAF

MAF

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producte  P/Produccién  L/Legistica Q/Calided  5/Recursos Humanos  F/Finanzas

App Coches Especiales

INICIO / APPLIKATIONSFAHRZEUG / Evento1 / N°Orden 3474031 Bastidor 6RZEY000066

Documentos basicos 3
Fintura

mi-app-asp-net-mvc2-p2.pdf Descargar
Chapa

mi-app-asp-net-mvc2-p1.pdf Descargar

Resumen PRs 4

Informacién coche
0AS 0CO ODF OEN OFB OKZ ON7 OP2Z 0QZ ORA OTD

W* Orden: 3474031 Afio de Orden 13 ovC 0¥1 0¥YC 1AZ 1AT 1C1 1E1 1T 1KD 1L0 1N4
N= Bastidor: EGRZEY 000066 N Pin: 6031893 ANL 1PE 1Q0 151 15A 1T3 1W2 1Z0 1ZP 2A0 2C5
Baustand: 3413 Estado: SERE 0 2F] ZKW 2LA 2P1 2v5 2WA 3B3 3C7 3F6 3FA 3GA
Destino: FUNKTIONSPRUEFUNG Ubicacion: Alta 3H® 3J1 313 3M0 3NC 3P1 306 350 37ZB 4A3 4AU
Generacion Polo A05 Peticionario Polo A0S 4K3 4KF 4L6 4LN 4M0 4N2  4P2 40V 4R3 45D 41D
Departamento BRZEY 000066 Telefono BRZEY 000066 4U5 4UR 4X3 B5A6 SKF SRQ 5SL 6A0 6E1 6EA 6FG
Motor: POLO A5 2,0L 162 KW WRC N® Motor: CDLJ oooos0 BKC BNW 6P1 6PC 602 BR1 6SC BT1 &W1 TAD 7AS
Potencia: 162 Medicion NO 7B0 TEO VKO TL3 TM® TMJ TFPO TFRPA TQL TUC TV
TYP Nr: 6R18R2 Color Exterior Blanco puro X1 B8AY B8CC 2GU 8JW B8N3 803 BRL 853 856G 812
Codigo Color Interior: 56 Modelo: WRC 8TC 8W1 OGWG 8X1 8Y1 8Z5 8ZH SAK SE1 9GA 89JA
Cambio Manual Observaciones: 9P3 9T1 9UD 9W0 9WC ABH BO01 BOA C15 C1B D&0

ESM EAD FOA FCO GOK GB62 H4R J25 KB8G KL1 LOL

. " s
Informacién Aktennotiz L71 Q4P QG1 @6 Q)1 QN3 QVD S99 SI0 TAZ UOC
N® Aktennotiz: 182712 D. Blatt-NR: E025 UFG UG4 VOA WF2 VKO VL1 X8X

VDS-NR: VW250 42025 Nachtrag:

6
Descripcion PRs
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5.2. Disefio de |la base de datos
5.2.1. Diagrama modelo entidad relacion
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- Propiedades e ravegician gy * MODELD & NOMBREEVENTO
™ AT TS = KNI - pAlSTAND i e TIPOS_EVENTOS
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- [ 2 DESC_DESTING e < E - (B
F FECHA_MONTAIE AN - f COMENTARID
 FECHA TPBAN T MUMMGTOR A LIGAREVENTO ¥ TROEVENTD
rrepiactl FCHA 7PR AN - R = g — e (- [T
CTomT = Propiedades de navegac ¥ CAlA_CAMEIDS . S A BESCRIPOONTIRO
= BENOMINALION =, PETKICNARIC - VELOCIDADES s = Propiedsdes de navegasian
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 PRS_FOAMAN_MODELD —_——————— & DOCUMDNTACICH &
F INTRODUCCION F ESTADO
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5.2.2. Tablas base de datos

5.2.2.1. Tablas base de datos existentes

Anteriormente al desarrollo de esta aplicacién como ya he comentado en apartados anteriores
ya existia otra aplicacién que gestionaba informacion relativa a los coches, seguimiento de los
coches, colores, modelos, pedidos de coches (Aktennotiz), etc. Ademas existia una base de
datos de donde se nutria esta aplicacién. Las tablas pertenecientes a la base de datos anterior y
gue no tuve la mision de disefiar son las siguientes:

AKTENNOTIZ

AKTENO AKTENNOTIZ_SOLICITA_COCHE
AREA

BLOQUEO

BLOQUEOSCOCHE
BLOQUEOSPORDESTINO
BLOQUEOSPORPUESTO
COCHES

COLOR_EXTERIOR
DESTINATARIO

MODELO

PETICIONARIO

PR
PRS_FORMAN_PARTE_COCHE
PUESTO

UBICACION
USOS_DESTINO_COCHE

5.2.2.2. Tablas base de datos creadas y disefladas para esta aplicacion

Por otra parte para llevar a cabo esta aplicacion tuve que afiadir otras tablas a la base de datos
gue son las siguientes:

TIPOS_EVENTOS
EVENTOS
COCHES_EVENTOS
SECCIONES
DOCUMENTOS
ROL

USUARIO
ROLPORUSUARIO
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5.2.3. Disefio tablas de |la base de datos

5.2.3.1. Tabla tipos_eventos

Esta tabla almacena la informacion de los tipos de eventos. Su clave primaria es
IdTipoEvento y esta formada por los siguientes campos:

MNombre de columna Tipo de datos Permitir valores NULL
¥ IDTIPOEVENTO int ]
NOMBRETIPO varchar(50)
DESCRIPCIONTIPO varchar(256)

5.2.3.2. Tabla eventos

Esta tabla almacena la informacion de los eventos. Su clave primaria es IdEvento y tiene
una clave externa a la tabla tiposEventos a través de IdTipoEvento.

Estd formada por los siguientes campos:

Nombre de columna Tipo de datos Permitir valores NULL
¥ IDEVENTO int ]
NOMBREEVENTO varchar(50)
FECHAEVENTO date
DESCRIPCIONEVENTO varchar(256)
COMENTARIO varchar(256)
LUGAREVENTO varchar(256)
IDTIPOEVENTO int

5.2.3.3. Tabla coches_eventos

Es una tabla que se crea por la relacién N: M entre coches y eventos. Guarda la
informacién sobre que coches se presentan en un evento. Su clave primera estd compuesta por
la clave primaria de la tabla coches que estd formada por coche_num_orden y coche_mj_orden
y la clave primaria de eventos que es eventos_idevento. Ademds coche num_orden vy
coche_mj_orden es clave externa a coches y eventos_idevento es clave externa a eventos.

Estd formada por los siguientes campos:

Nombre de columna Tipo de datos Permitir valores NULL
% EVENTOS_IDEVENTO int ]
¥ COCHE_NUM_ORDEN int ]
% COCHE_MJ]_ORDEN int ]

Esta tabla guarda la informacion
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5.2.3.4. Tabla secciones

Esta tabla almacena informacion de las secciones por las que se van a organizar los
documentos cuando se muestre la ficha de un coche. Su clave primaria es nombre y esta
formada por los siguientes campos:

Nombre de columna Tipo de datos Permitir valores NULL
P'Ei NOMBRE varchar(200) ]
DESCRIPCION varchar(200)

5.2.3.5. Tabla documentos

Esta tabla almacena informacion de los documentos que se desean organizar en
secciones. Su clave primaria estd formada por la clave primaria del coche NumOrden y
MjOrden, la clave primaria de seccién y el nombre del documento. Ademas NumOrden vy
MjOrden son clave externa a la clave primaria de coches y seccion es clave externa a la clave
primaria de secciones. La tabla contiene los siguientes atributos:

MNombre de columna Tipo de datos Permitir valores NULL
¥ NOMBREDOCUMENTO varchar(256) Il
¥ SECCION varchar(200) ]
? NUMORDEN int Il
? MIORDEN int ]

5.2.3.6 Tabla rol

Esta tabla almacena los diferentes roles de la aplicacién. Su clave primaria es rol. Esté
formada por los siguientes atributos:

Nombre de columna Tipo de datos Permitir valores NULL
% ROL varchar(s0) ]
DESCRIPCION varchar(200) ]

5.2.3.7. Tabla usuario

Esta tabla almacena informacion de los usuarios de la aplicaciéon. Su clave primaria es
Usuario y estd formada por los siguientes atributos:
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Nombre de columna Tipo de datos Permitir valores NULL
¥ USUARIO varchar(60)
CLAVE varchar(20)
NOMBRE varchar(40)
APELLIDOS varchar(120)
CORREO varchar(100)

AVISOCORREOSISTEMA  varchar(2)
AVISOCORREOSUED... varchar(2)
FECHAREGISTRO datetime
FECHAULTIMOACCESO  datetime
AVISOCORREOQSUED... varchar(2)

QORI &SRO

AREA varchar(60)
RESPONSABLE varchar(2)
PUESTO varchar(90)

5.2.3.8. Tabla rolPorUsuario

Esta tabla se crea por la relacién N:M entre la tabla usuarios y roles. Almacena la
informacién del rol o roles que tiene asignado cada usuario. Su clave primaria estd formada por
la clave primaria de usuario y la clave primaria de rol. Estas ademas son claves externas a sus
respectivas tablas. Los atributos de la tabla son los siguientes:

Nombre de columna Tipo de datos Permitir valores NULL
@ USUARIO varchar(60) O
? ROL varchar(60) ]

5.3. Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia describen la interaccién entre los objetos de una aplicacion
y los mensajes recibidos y enviados por los objetos. Concretamente muestran la interaccién
entre los usuarios, el sistemay la base de datos.

5.3.1. Diagrama de secuencia general

|
Comproar usuario——————————p

] ]
| |
b Datos Login [
| | 1| alt
| | |
! ! _ I sI existe usuario
I Ke———— == Usuario OK—————————— —
| | |
| | |
} } Comprobar roles—bl
| | |
| | |
} < --——- Opciones menu disponibles pararol ——— — — <‘ ************* Rol====—====———— i‘—
| | |
w w | i
| | || Sino existe usuario
} G- Mensaje: Usuario no existe — — —— — — — { ********** Usuario no OK**********%
| | |
| | |
| | L |
| | |
|
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5.3.2. Diagrama de secuencia solicitar autorizacién

| |
| | |
——————Solicitar autorizacion————— P! |
| | |
|
|
|

. . alt
=< —————— Formulario nuevo usuario = —————— :4—
! ) | . Si los datos son in
——————Datos nuevo usuario———————— ¥ —————Datos nuevo usuario—————P o
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5.3.4. Diagrama de secuencia eventos
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5.3.5. Diagrama de secuencia secciones
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5.3.6. Diagrama de secuencia perfil
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5.3.8. Diagrama secuencia ficheros coche
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5.3.9. Diagrama secuencia usuarios
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En este capitulo se explica como se ha llevado a cabo la implementacién de esta
aplicacion.
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6. Implementacién

En este apartado se explica cémo se ha llevado a cabo la implementacion de esta aplicacion. En
primer lugar los recursos necesarios para empezar a implementar este proyecto han sido los

siguientes:

e Un equipo con sistema operativo Windows 7 o superior.

e Visual Studio 2010 o superior en cualquiera de sus versiones, aungue si se desea trabajar
con bases de datos Oracle es recomendable utilizar versiones superiores a la express ya
gue esta no trae algunas herramientas para trabajar con bases de datos Oracle.

e Una base de datos Oracle o SQL Server.

6.1. Creacion del proyecto

Como ya he comentado anteriormente el modelo de programacion que he utilizado en este
proyecto es el modelo vista controlador en su versién 3 que trae Visual Studio 2010, con el
lenguaje c#f como lenguaje servidor y el motor de vistas Razor.

Los pasos necesarios para crear la base de un proyecto MVC3 en Visual Studio 2010 son los

siguientes:

Seleccionar un proyecto de MVC3 en Visual Studio utilizando el lenguaje servidor visual

c# de la siguiente manera:
Nuevo proyecto ? n
.NET Framework 4 ~ | Ordenar por: Predeterminado v ‘Euscaﬂant as instaladas D‘

Plantillas instaladas Tino: Visual C&
) ) ;?H Aplicacion web ASP.NET Visual C# fpo: Visua
I Visual Basic = A project for creating an application using
4 Visual C# ASP.NET MVC 3
|sua- ;*H Aplicacién web de ASP.NET MVC 2 Visual C#
Windows =G
m i’ﬁ ASP.NET MVC 3 Web Application Visual C#
Cloud L=C
Prueba ;* o } )
) =cH MvcWebApplicationProjectTemplate.cs Visual C#
Reporting L=C
Silverlight ‘*
WCF =cf Aplicacion web vacia de ASP.NET Visual C#
Waorkflow ‘*
I Visual C++ =cf Aplicacion web vacia de ASP.NET MVC 2 Visual C#
I Visual F# ci
I Otros tipos de proyectas [ f Aplicacion web (entidades de datos dinamicos ASP.NET)  Visual C¥#
I" Base de datos cil
Proyectos de modelado L ({ Aplicacion web de Ling to SQL (datos dinamicos ASP.NET) Visual C#
I* Proyectos de prueba
ﬁcﬂ Control de servidor ASP.NET Visual C#
Plantillas en linea
ﬂﬂcﬂ Control de servidor ASP.NET AJAX Visual C#
ﬂﬂcﬂ Extensor de contrales de servidor ASP.NET AJAX Visual C#
Nombre: MvcApplicationS
Ubicacion: chusers\mikel\documents\visual studio 2010\Projects v

Nombre de la solucién: MvcApplications Crear directorio para la solucién

[] Agregar al control de codigo fuente

Aceptar Cancelar
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En la siguiente pantalla elegimos el motor de vistas razor y elegimos la plantilla por
defecto Internet Application ya que trae algunas funcionalidades ya implementadas y nos
ahorrara algo de trabajo.

Project Template

Select a template: Description:

L‘% @ h% A default ASP.NET MVC 3 project with

an account controller that uses forms

Empty Internet Intranet authentication.
Application Application

View engine:

|Razor [] Use HTMLS semantic markup

[] Create a unit test project

Test project name:
MvcApplication5.Tests

Test framework:

Visual Studio Unit Test *~ | Additional Info

Con lo anterior ya hemos creado un proyecto para empezar a trabajar con Visual Studio y lo
siguiente es crear la estructura de nuestro proyecto.

6.2. Estructura del proyecto

En este apartado se explica la estructura de los ficheros de este proyecto.
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La estructura del proyecto que he realizado es la siguiente:

2% CochesEspeciales
- [Ed Properties
i [ References

3 App_Data
[ Controllers
[ css
3 DAL
¢ [ Images
» [ Mapeos
r 3 Models

3 Recursos
[ Scripts
[ Seguridad
¢ [ ViewModel
r o O3 Views

¢ & CochesEspecialesModelo.edmx
4 Global.asax
- = Web.config

Properties

La carpeta properties contiene las propiedades del proyecto. Estd compuesta por un
fichero llamado Assemblyinfo.cs que contiene informacion acerca de esta aplicacién como se
muestra a continuacion:

=using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
|using System.Runtime.InteropServices;

// La informacidn general sobre un ensamblado se controla mediante el siguiente
// conjunto de atributos. Cambie los valores de estos atributos para modificar la informacidn
// asociada a un ensamblado.

[assembly: AssemblyTitle{"CochesEspeciales™)]

[assembly: AssemblyDescription("")]

[assembly: AssemblyConfiguration("")]

[assembly: AssemblyCompany("")]

[assembly: AssemblyProduct("CochesEspeciales™)]

[assembly: AssemblyCopyright("Copyright @ 2814")]

[assembly: AssemblyTrademark("")]

[assembly: AssemblyCulture("")]

/f 51 Comvisible se establece en False, los componentes COM no wveran los

/f tipos de este ensamblado. 5i necesita obtener acceso a un tipo de este ensamblado desde
// COM, establezca el atributo ComVisible en True en este tipo.

[assembly: ComVisible(false)]

// El siguiente GUID sirve como ID de la biblioteca de tipos si este proyecto se expone a COM.
[assembly: Guid("41b&effb7-1f5e-4434-97cd-62bc65cf225a")]

// La informacidn de versidn de un ensamblado consta de los siguientes cuatro valores:

r

r Versién principal

rf Versidn secundaria

i Nimero de compilacidn
Iy Revisidn

r

/f Puede especificar todos los valores o usar los valores predeterminados de nimero de compilacidn y de revision
/f mediante el cardcter '*', como se muestra a continuacidn:

[assembly: AssemblyVerzion("1.8.8.@")]

[assembly: AssemblyFileVersion("1.8.8.8")]
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References

Es la carpeta que contiene las dependencias necesarias para el funcionamiento de la
aplicacion web. Contiene todos los componentes o librerias necesarios para el funcionamiento.

App_Data

Esta es la carpeta donde se guardan los datos de nuestra aplicacién web que se
mantienen localmente. Normalmente encontraremos bases de datos en formato mdf o sdf,
archivos de datos (xml ...) y cualquier tipo de fichero que actie como almacén de datos para la
aplicacion.

Controllers

Carpeta donde almacenamos los controladores, son los encargados de mediar entre el
modelo vy la vista.

4 | Controllers
#] CochesController.cs
#] EventosController.cs
#] HomeController.cs
] SeccionesController.cs
#] TiposEventosController.cs
#] UsuariosController.cs
#] VistaUsuarioController.cs

Css

Esta carpeta contiene todas las hojas de estilo en cascada para el disefio de la aplicacién.

4 [ css
A Estilo.css
A] Site.css
A] StyleSheet.css

DAL

Esta carpeta contiene un fichero por cada clase. Su funcién principal es obtener los
datos de la base de datos y devolverlos al controlador. Es la intermediaria entre las clases del
entity framework mas cercanas a la base de datos y que se generan automaticamente vy las
clases de nuestro modelo.

Images

sta carpeta contiene imagenes del disefio de la aplicacion.

Mapeos

Clases que permiten mapear objetos de entity framework a objetos de mi modelo.
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Models

Carpeta donde se almacena las clases que representan los modelos de nuestra
aplicacion.

Recursos

Carpeta que almacena las imdgenes y documentos de todos los coches de esta
aplicacion. Estd compuesta por dos directorios principales imagenes y documentos. Estos a su
vez se componen de carpetas para cada coche, estas son generadas automaticamente por la
aplicacion.

Scripts

Carpeta donde se guardan los ficheros javascript que se necesitan en nuestra aplicacién.
Por defecto ya encontramos un conjunto de ficheros que hemos usado para las llamadas AJAX y
la biblioteca de jQuery (que es la que usa por defecto Visual Studio).

4 [ Scripts
] jquery-1.4.4-vsdocjs
3 jquery-1.44js
2] jquery-1.4.4minjs
2] jquery-1.9.1.minjs
2] jquery-uijs
2] jquery-ui.minjs
3] jquery.unobtrusive-ajaxjs
31 jquery.unobtrusive-ajax.min.js
3] jquery.validate-vsdoc.js
2] jquery.validatejs
3] jquery.validate.min.js
2] jquery.validate.unobtrusivejs
2] jquery.validate.unobtrusive.min,js
5] jssor.core,js
5] jssor.slider.js
3] jssor.utilsjs
] MicrosoftAjax.debug.js
2] MicrosoftAjaxjs
] MicrosoftMvcAjax.debug.js
] MicrosoftMvcAjaxjs
3] MicrosoftMvcValidation.debug.js
] MicrosoftMvcValidation js

Seguridad

Esta carpeta contiene una clase que maneja los roles de la aplicacion y una clase
autenticacion que se encarga de crear y eliminar las cookies del inicio de sesion.

4 [ Seguridad
#] Autenticacion.cs
#] Roles.cs
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ViewModel

Esta carpeta contiene clases del modelo complejas compuestas por ejemplo pos listas
de objetos.

4 | ViewModel
#] CochesEvento.cs
#] DetallesCocheViewModel.cs
# EventosTiposEventos.cs
#] ListadoFicherosViewModel.cs
#] ListarEventosActualesPasados.cs
#] UsuariosListasRolMoRol.cs
#] UsuarioViewModel.cs

Views

Esta carpeta contiene las vistas de nuestra aplicacién. Estan organizadas por carpetas,
una por cada controlador con el mismo nombre del controlador. La carpeta shared contiene las
vistas comunes a todas las vistas (Layout) y también las vistas parciales y la vista de error.

a 7 Views
4 |7 Coches

78 AddDocumentacionVista.cshtml
75 AddImagenesVista.cshtml
74 FicherosSubidos.cshtml
74 listaDeCoches.cshtml
74 ListarFicheros.cshtml
]| ListarFicherosOpcionEliminar.cshtml

[3 Eventos

[3 Home

3 Secciones

4 | Z Shared

4 _LogOnPartial.cshtml
14 _LogOnPartialVista.cshtml
& Arriba.cshtml
T8 Arriba2.cshtml
& Error.cshtml

3 Tiposkventos

3 Usuarios

3 VistaUsuario

96 ViewStart.cshtml

= Web.config

El fichero de Web.Config contiene la configuracion de las vistas.

Arriba.cshtml y Arriba2.cshtml de la carpeta shared son layouts que contienen la
estructura de la web. Estos contienen un atributo “@RenderBody” que se sustituye por el
contenido de cada vista. Con esto se consigue centralizar aquellas partes que son compartidos
por varias vistas. En las vistas se indica el layout a utilizar con la sentencia Layout =
"~/Views/Shared/Arriba.cshtml", si no se indica ninglin layout se utilizara el que estd por
defecto y que se configura en el fichero ViewStart.cshtml. L
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Ejemplo de lo anterior.

Arriba.cshtml contiene la estructura de la web:

Inicio | Buscador
Bienvenido Invitado!
Iniciar sesion ]

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Titulo Aqui. ~

Seleccione una opcion
Inicio

Iniciar sesién

Solicitar autorizacion

Parte del cédigo de Arriba.cshtml:

<span class="menulat”>@Html.Actionlink("Documentos e Imagenes Coche"”, "Index", "Coches")<br/»</span>
<span class="menulat">@Html.Actionlink("Secciones documentos”, "Index", "Secciones”)<br/></span>
<span class="menulat”>@Html.ActionlLink("Vista”, "Index", "VistaUsuario")<br/></span>
3
else
if (1Request.IsAuthenticated)
{
<span class="menulat"» @Html.Actionlink("Iniciar sesidn”, "LogOn", “"Usuarios")</span><br/>
<span class="menulat"> @Html.ActionLink("Sclicitar autorizacion”, "Register”, "Usuarios”)</span><br/>
¥
else
{
<span class="menulat">@Html.Actionlink("Vista™, "Index", "Vistalsuario")<br/></span>
¥
}
i </div>
Bl <div class="clasico” style="position: absolute; top: 2@px; left: 2@px;™>
@RenderBody ()
<div style="height: 5@px; "»</div>
| </div>
<fdiv>
| </fdiv>
| </div>
| </body>
| </html>

Como ya he dicho el atributo @RenderBody() se sustituye por el cédigo de cada vista
como por ejemplo el de la vista Index.cshtml| de HomeController:
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el
ViewBag.Title = "Pdgina principal™;
Layout = "~/Views/Shared/Arriba.cshtml”;
i
El<p>
<h2»Base de datos de Coches Especiales</h2>
<br />
<br /> Los coches especiales llevan un tratamiento concreto en funcién del tipo de coche, destino, etc. Por esta razdn de
<br /»
Toda la documentacién, informacién, pruebas, etc. generadas para estos coches se guarda en esta BEDD para poder ser consu:
<br />
Esta aplicacidén permite:
=] <ul style="line-height: 2em">»
<lir»Gestionar los tipos de eventos que existen</li»
<li»Gestionar los eventos que existen</lix»
<lirGestionar las documentos e imagenes de cada coche</1i>»
<li>Gestionar las secciones que se categorizan los documentos</li>
<li»Visualizar la documentacidn de cada coche </1li>»
</ul>
:</p>

El resultado es el siguiente:

Inicio | Buscador
Bienvenido Invitado!
Iniciar sesidn ]

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ $/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Titulo Aqui. ~

Seleccione una opcion

Inicio

Base de datos de Coches Especiales

Solicitar autorizacion

Los coches especiales llevan un tratamiento concreto en funcién del tipo de coche, destino, etc. Por esta razon deben pasar un conjunto de pruebas
especificas en el departamento de calidad.

Toda la documentacion, informacion, pruebas, etc. generadas para estos coches se guarda en esta BBDD para poder ser consultada de manera rapida y
eficaz en cualquier momento.

Esta aplicacion permite:

« Gestionar los tipos de eventos que existen

+ Gestionar los eventos que existen

« Gestionar las documentos e imagenes de cada coche
 Gestionar las secciones que se categorizan los documentos

« Visualizar la documentacion de cada coche

CochesEspecialesModelo.edmx

2. CochesEspecialesModelo.edmx
] CochesEspecialesModelo.Designer.cs

Estos archivos son un conjunto de clases denominadas entity framework que permiten

trabajar con datos relacionales usando objetos especificos del dominio.

Global.asax
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Archivo de configuracidon que permite declarar y manejar eventos y objetos a nivel de
aplicacion y de sesién. En él se establece el controlador que se carga cuando se inicia la
aplicacion.

Web.config

Archivo de configuracién que permite establecer la cadena de conexidon con la base de
datos, establecer la configuracién de los roles de la aplicacién, el modo de autenticacion de la
aplicacion entre otras cosas.

6.3. Ejecucion de una funcionalidad

6.3.1. Inicio de sesion

Cuando se inicia la aplicacién se ejecuta el método index del controlador por defecto
que es el HomeController establecido en el archivo de configuracion Globlal.asax.

El primer método que se ejecuta de global.asax es el Application_Start(), este a su vez
establece el controlador por defecto HomeController y su pagina de inicio Index como se
muestra a continuacion:

-inamespace CochesEspeciales

{
= // Nota: para obtener instrucciones sobre como habilitar el modo clasico de IIS6 o IIS7,
// visite http://go.microsoft.com/?LinkId=33948@1
= public class MvcApplication : System.Web.HttpApplication
{
= public static void RegisterGlobalFilters(GlobalFilterCollection filters)
{
filters.Add(new HandleErrorAttribute());
= public static void RegisterRoutes(RouteCollection routes)
1
routes.IgnoreRoute("{resource}.axd/{*pathInfo}"};
routes.MapRoute(
"Default™, // Nombre de ruta
"{controller}/{action}/{id}", // URL con parametros
new { controller = "Home", action = "Index", id = UrlParameter.Optional } // valores predeterminados de pardmetro
IH
¥
= protected wvoid Application_Start()
i
AresRegistration.RegisterallAreas();
RegisterGlobalFilters(GlobalFilters.Filters);
RegisterRoutes (RouteTable.Routes);
}
}
b

Mds tarde se ejecuta el método index del controlador Home y devuelve la vista Index
como se muestra a continuacion:
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—lusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.ling;
using System.uWeb;
using System.Web.Mvc;

~Inamespace CochesEspeciales.Controllers

{
= public class HomeController : Controller
{
= public ActionResult Index()
{
return View();
3
= public ActionResult MensajeAltaSistema()
{
return View();
3
}
B

Después de esto el usuario deberd loguearse o solicitar autorizacién a la pagina web. Al
hacer click sobre Iniciar sesién se ejecutara el método LogOn del controlador Usuarios:

public ActionResult LogOn()
{

return View();

El proceso para solicitar autorizacién seria el mismo que para el de iniciar sesion.

Este método devuelve la vista LogOn. Cuando el usuario introduce sus credenciales
llama al método LogOn de la vista usuarios:

public ActionResult LogOn(LogOnModel viewModel, string returnurl)

{
if (ModelState.IsValid)
{
int existe = usuarioDAL.ValidarUsuario(viewModel.UserName, viewModel.Password);
if (existe == 1)//exsite y riene rol asignado
{
autenticacion.SignIn(viewModel.UserName, viewModel.RememberMe);
if (Url.IsLocalUrl{returnUrl)) {
return Redirect(returnurl); }
else
{ if (roles.IsUserInRole(viewModel.UserName, "Consultorfpp™))
{return RedirectToAction("Index", "Vistalsuario™);
}
else
{ return RedirectToAction("Index", “"Home");
}
}
else if (existe == 2)//existe pero no tiene rol asignado
ModelState.AddModelError("", "El usuario todavia no ha sido walidado por el administrador.™);
}
else if (existe == @)
{
ModelState.AddModelError("", "El nombre de usuaric o la contrasefia especificados son incorrectos.”);
) }
/{ 51 llegamos a este punto, es que se ha producido un error y volvemos a mostrar el formulario
return View(viewModel);
1

En el método anterior se verifica que el estado de los datos es correcto, si es asi se
ejecutara el método ValidarUsuario de la clase UsuarioDAL vy si el usuario esta en la base de
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datos con un rol asignado se procedera a crear las cookies y se retornada la vista de inicio de la
aplicacion dependiendo del rol tenga el usuario. Si el usuario no es correcto o todavia no ha sido
validado por el administrador se mostrara su correspondiente error.

Si el usuario se ha autenticado correctamente podra realizar lo siguiente dependiendo del
rol asignado por el administrador:

1. Usuarios con rol administrador

a. Gestionar los eventos

b. Gestionar los tipos de eventos

c. Gestionar las imagenes y documentos de cada coches

d. Gestionar las secciones de los documentos

e. Gestionar los usuarios

f.  Consultar informacién acerca de los coches y eventos
2. Usuarios con rol gestor

a. Gestionar los eventos

b. Gestionar los tipos de eventos

c. Gestionar las imagenes y documentos de cada coches

d. Gestionar las secciones de los documentos

e. Consultar informacién acerca de los coches y eventos
3. Usuarios con rol consultor

a. Consultar informacién acerca de los coches y eventos

6.3.2. Ejemplo Listar usuarios

Supongamos que un usuario administrador se ha logueado correctamente. Este usuario
por ejemplo decide realizar una gestién de los eventos de la aplicacion como podria realizar
cualquier otra gestion. El proceso que sigue esta aplicaciéon para mostrar el listado de los
eventos y que es similar al de cualquier otra funcionalidad es el siguiente:
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Se ejecuta el método index del controlador eventos que se muestra a continuacion:

using System.leb;

using System.Web.Mvc;

using CochesEspeciales.ViewModel;
using CochesEspeciales.Models;
using CochesEspeciales.DAL;

—Inamespace CochesEspeciales.Controllers

{

[Authorize(Roles = "Administradorfpp,Gestoripp")]
=] public class EventosController : Controller

{
// GET: /TiposEventos/
EventoDAL DatosEventos = new EventoDAL();
TipoEventoDAL DatosTiposEventos = new TipoEventoDAL();
CocheDAL DatosCoches = new CocheDAL();

= public ActionResult Index()
4

List<EventoDTO» listaEventos = DatosEventos.ListarEventos();
return View("ListaDeEventos", listaEventos);

Este método solo estd autorizado para los usuarios con rol administrador o gestor.

En primer lugar se crean los objetos de la capa de acceso a los datos DAL, el objeto que
interesa para esta demostracion de esta funcionalidad es:

EventoDAL DatosEventos = new EventoDAL();

Después se ejecuta el método ListarEventos de EventosDAL. Este método devuelve un
listado con objetos de nuestro modelo de tipo eventoDTO.

using System.Data.EntityClient;
using CochesEspeciales.Models;
using CochesEspeciales.Mapeos;

namespace CochesEspeciales.DAL

{

public class EventoDAL

{

private CochesEspecialesEntidades entidades;

//crear instancia del entity model (Base de datos)
#region Constructor
public CochesEspecialesEntidades Datos

{
get
{
if (entidades == null)
entidades = new CochesEspecialesEntidades();
return entidades;
¥
¥
#endregion

public List<EventoDTO» ListarEventos()

{
¥

return EventoMapeo.listaEntidadesADTO((Datos.EVENTOS.OrderBy(e=> e.NOMBREEVENTO).TolList()));

Para obtener los datos de la base de datos se crea un nuevo objeto de la clase
CochesEspecialesEntidades() que es la clase creada por entity framework, esta se genera
automaticamente por Visual Studio y contiene todas las entidades de la base de datos. Una vez
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creado el objeto se utiliza un lenguaje de consulta de datos llamado LINQ para traer todos los
datos.

El lenguaje de consulta LINQ es un lenguaje SQL de alto nivel en cuyas consultas
aparecen los objetos de entity framework y que internamente realiza una conversion de una
consulta LINQ a una consulta SQL.

La sentencia LINQ que obtiene todos los EVENTOS del entity framework es la siguiente:

Datos.EVENTOS.OrderBy(e=> e.NOMBREEVENTO).ToList())

Como vemos en el método ListarEventos() se realiza un mapeo de los objetos del entity
framework mas cercanos a la base de datos a objetos de nuestro modelo EventoDTO.

Este mapeo de objetos de entity framework a objetos de nuestro modelo se realiza para
tener mas personalizacion con los objetos. El proceso de mapeo se muestra a continuacion:

namespace CochesEspeciales.Mapeos

{

public class EventoMapeo

public static List<EventoDTo: ListaEntidadesaDTo{List<EVENTOS> listaeventos)
{
List<EventoDTC» listaEventoDTO = new List<EventcDTO»(listaEventos.Count);
foreach (EVENTOS evento im listakvemtos)

listaEventoDTO. Add{ EntidadADTO{evento));

return listaEventoDTO;

¥

public static EventoDTO EntidadADTO(EVENTOS ewvento)

{
EventoDTO eventoDTD = new EvermboDTO();
eventoDTO. Tdevento = {int)evento. IDEVENTO;
eventoDTO.NombreEvento = evento.NOMEREEVENTO;
eventoDTO.FechaEvento = (DateTime)evento.FECHAEVENTO;
eventoDTO.DescripcionEvento = evento.DESCRIPCIONEVENTO;
eventoDTO.Comentario = evento.COMENTARIO;
if {evento.TIPOS_EVENTOS!=null)

eventoDTo. tipoEvente = TipoEventoMmapeo.EntidadADTO{evento. TIPOS_EVENTOS);

eventoDTO. IdTipoEvento = (imt) evento.IDTIPOEVENTO;
eventoDTO. Lugarevento = evento. LUGAREVENTO;

return eventoDTO;

b
public static void DToAEntidad(EventoDTO eventeoDTO, EVENTOS eventoEntidad)
{
eventoEntidad . NOMBREEVENTD = eventoDTO.MNombreEvento;
eventoEntidad . FECHAEVENTO = {DateTime)eventoDTO.Fechakvento;
eventoEntidad .DESCRIPCIONEVENTO = ewentoDTO.DescripcienEvento;
eventoEntidad . COMENTARIO = evenmboDTO.Comentario;
eventoEntidad . IDTIPOEVENTO = eventoDTO.IdTipoEvento;
eventoEntidad . LUGAREVENTO = evemtoDTO.LugarEvento;

Este mapeo convierte un listado de objetos EVENTOS en EventosDTO.

Como deciamos anteriormente el método ListarEventos() de EventosDAL devuele un
listado de eventos al controlador EventosController.

El controlador ya dispone de los datos para configurar la vista, por lo tanto carga la vista
ListarEventos.cshtml y le pasa el listado de eventos obtenidos anteriormente:

return View("lListaDeEventos", listaEventos);
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La vista recibe los datos y realiza un recorrido de la lista que se le ha pasado. Mas tarde
crea una tabla con los datos que se le devolveran al usuario:

fgmodel IEnumerable<CochesEspeciales.Models.EventoDTO»

@1
ViewBag.Title = "ListaDeEventos";
Layout = "~/Views/Shared/Arriba.cshtml™;

}
<h3»Los eventos disponibles son los siguientes:</h3>»

El<p>

@Html.ActionLink("“Crear Evento™, "Create")
{<!p>
$<table>
B <tr»
‘ <th»</th>
B <ths»
NombreEvento
| </th»
B <th:
FechaEvento
</th>
] <ths
DescripcionEvento
</th>
B <ths
Comentario
| </th>
B <th:
TipoEvento
</th>
] <ths
LugarEvento
</th>
<ftr>
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|@foﬂeach (var item in Model) {

EI <tr»
= <td>»
@Html.ActionLink("Modificar”, "Edit", new { id =item.IdEvento}) |
@Html.ActionLink{"Eliminar”, “Delete”, new { id = item.IdEvento }) |
@Html.ActionLink("Coches", "ListCoches", new { id = item.IdEvento })
</td>
=] <td>
@item.NombreEvento
</td>
=l <td>
@string.Format("{8:g}", item.FechaEvento)
| </td>
El <td»
@item.DescripcionEvento
</td>
B <td>
@item.Comentario
</td>
= <tds
@item.tipoEvento.MNombreTipo
| </td>
El <td»
@item. LugarEvento
</td>
I </tr>
}
| </table>

Inicio | Buscador

; Cerrar sesi6n | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Titulo Aqui. ~

Seleccione una opcion

Inicio N & S
Los eventos disponibles son los siguientes:
Eventos
Tipos de Eventos Crear Evento
D e Coche
Secciones documentos Nombr Descripcil c i p LugarEvento
Usuarios
it Modificar | Eliminar | Coches ~ Evento Futuro  04/06/2019 0:00 eventoFUTURO asd KAF volkswurg
ista

Modificar | Eliminar | Coches Evento1 03/05/2014 0:00 KAF

Modificar | Eliminar | Coches Evento2 17/01/2001 0:00 tipo6

Modificar | Eliminar | Coches Evento3 01/01/0001 0:00 KAF

Modificar | Eliminar | Coches Evento4 01/01/0001 0:00 KAF

Modificar | Eliminar | Coches Evento5 01/01/0001 0:00 KAF

Modificar | Eliminar | Coches prueba 05/06/2014 0:00 KAF

La ejecucién de cualquier otra funcionalidad de la aplicacién sigue el mismo proceso que
el explicado para el listado de usuarios.
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7. Pruebas

7.1. Pruebas de funcionamiento en local

Se han realizado diversas pruebas sobre esta aplicacién para garantizar el correcto
funcionamiento de la misma. Durante el proceso de desarrollo de esta aplicacion se han seguido
una serie de pruebas para garantizar que todas y cada una de las funcionalidades de esta
aplicacion funcionan correctamente.

Se han testeado todos los flujos de ejecucion del programa para garantizar que el
sistema devuelve los resultados esperados. Si el problema devolvia algin error o simplemente
los resultados no eran los correctos, se modificaba el cddigo de la aplicacién para que no se
produjesen estos errores o para que se devolviesen los resultados esperados.

Para la gestién de cada una de las tablas de esta aplicacion se han realizado inserciones,
actualizaciones y borrados para comprobar de que todo funciona correctamente.

Estas pruebas se han ido realizando durante el proceso de implementacion de la misma.
Cuando se terminaba de programar una funcionalidad se realizaba un testeo de todos los
posibles flujos de ejecucion de la misma, garantizando que todos los flujos devolvian un
resultado esperado.

7.2. Pruebas de navegador

Se ha probado que esta aplicacién funciona correctamente en los navegadores
principales como son Mozilla Firefox, Google Chrome e Internet explorer.

He tenido problemas con el disefio de esta aplicacidn en Internet Explorer, los cuales se
han resuelto cambiando parte del disefio de la aplicacién garantizando una visualizacion
correcta para todos los navegadores.

Por otra parte también he tenido un problema en Internet Explorer con la funcionalidad
de subir al servidor multiples ficheros al mismo tiempo vy que no he podido resolver. Esto
funciona correctamente en Mozilla Firefox y Google Chrome.

7.3. Pruebas de funcionamiento en el servidor de pruebas

Cuando todo funcionaba correctamente en local, decidi que era el momento de subir la
aplicacion al servidor de pruebas para que otros usuarios probasen la aplicacion y me
reportasen los errores que se produjesen.

Al subir esta aplicacion al servidor se produjeron varios problemas que se resolvieron
junto con la ayuda del departamento de informatica. Estos problemas tenian que ver con que el
servidor Windows server 2003 no disponia de las librerias necesarias para ejecutar aplicaciones
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MVC. Estos problemas se resolvieron incluyendo todas las dll de todas las referencias necesarias
para la ejecucion de esta aplicacién en el servidor en el proyecto.

Después de resolver todos los problemas al subir la aplicacion como los problemas
reportados por los compafieros, el siguiente paso fue poner la aplicacion en el servidor de
produccion.

7.4. Pruebas de funcionamiento en el servidor de produccién

Cuando todo lo anterior funcionaba correctamente se decidi6 afiadir estd aplicacion a la
intranet de Volkswagen Navarra.
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8. Funcionamiento de la aplicaciéon
8.1. Pagina principal

En esta vista se muestra un resumen de las funcionalidades de la aplicacion que los
usuarios podran realizar. Todos los usuarios podran hacer click en iniciar sesién como se
muestra en la vista.

App Coches Especiales

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ $/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Inicio

Base de datos de Coches Especiales

Los coches especiales llevan un tratamiento concreto en funcidn del tipo de coche, destino, etc. Por esta razén deben pasar un conjunto de pruebas especificas
en el departamento de calidad.

Toda la ion, i ion, pruebas, etc. g para estos coches se guarda en esta BBDD para poder ser consultada de manera rapida y eficaz en
cualquier momento.

Esta aplicacion permite:

* Gestionar los tipos de eventos que existen
 Gestionar los eventos que existen

. ] i las ei de cada coche

. { las i que se i los

* Visualizar la documentacion de cada coche

8.2. Login o registro

Inicio | Buscador

Bienvenido Invitado!

@ [inicisr sesion |
A

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

Inicio i »
Iniciar sesion Iniciar sesion

Solicitar autorizacion .
Especifique su nombre de usuario y contrasefial Solicite Autorizacionfki no tiene una cuenta.

1
Informacién de cuenta
Nombre de usuario
prueba
Contrasefia

I~ Recordar mi cuenta
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En la vista anterior el usuario podra realizar:

1. Solicitar autorizacion para acceder a la aplicacion. El administrador sera el que tendra de
aceptar la peticién del nuevo usuario y asignarle el rol correspondiente dentro de la
aplicacion o también podra denegar el acceso de este usuario a la misma.

2. Iniciar sesidn si se dispone de las credenciales de usuario registrado. De lo contrario se
mostrara un mensaje de error como el siguiente.

8.2.1. Iniciar sesion (Login)

Inicio | Buscador
Bienvenido Invitado!

Iniciar

sesion ]

G/Diteccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio B .z
oy Iniciar sesion

Iniciar sesién

Solicitar autorizacion .
Especifique su nombre de ususario y contrasefia. Solicite Autorizacion si no tiene una cuenta.

No se ha iniciado la sesion. Corrija los errores e inténtelo de nuevo.

* El nombre de usuario o la son i

Informacion de cuenta

Nombre de usuario

usuariolncorrecto

Contrasefia

™ Recordsr mi cuenta

8.2.2. Solicitar autorizacion (Registro)

El usuario deberda de cumplimentar todos los datos para solicitar autorizacion a la
aplicacion y realizar click sobre el botdn solicitar autorizaciéon. Cuando todo este proceso se
realice le llegara un correo a cada usuario administrador notificandole que un nuevo usuario
acaba de solicitar autorizacién al sistema y que deberd de aceptar su solicitud asignandole un
rol para que pueda entrar.
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inicko | Buscador
Biznvenido Invitado!

@_ [inictar sesion ]

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccidn _ L/Logistica  Q/Calidad _ S/Recursos Humanes _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

Inicio

Wiiciar seadn Crear una nueva cuenta

Solicitar autorizacion <
Useel 0 Siguk para pedir Zacion en esta aplicacion. El ini debera de validar su cuenta.

Las contrasefias deben tener una longitud minima de 7 caracterss.

Nombre de usuario

Nombre de la cuenta de acceso
Contrasefia

LTI TTILY ]

Confirmar contrasefia
sesesseen

Nombre

Nombre usuario

Apeliidos

Apellidos usuario

Direccion de correo electrdnico
comeovalido@vw-navama.es
Area

ICALIDAD rrl

Puesto

[oseo =

Volver

Al solicitar la autorizacién mostrara la siguiente notificacion:

Inicio | Buscador
Bienvenido Invitado!

@. [Iniciar sesién |
)
]

G/Direccién Genoral _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidod _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

o
= Se ha dado de alta correctamente, en breve tiempo podra acceder al sistema, Gracias.
Iniciar sesion

Solicitar autorizacion

Si el nombre de la cuenta introducida por el usuario ya existe en la base de datos se
mostrara un mensaje como el siguiente:
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Inicio | Buscador

Bienvenido Invitado!
llnias sesién ]

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica . Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio
Crear una nueva cuenta

Iniciar sesion

Solicitar autorizacion

Use el io sigui para pedir izacion en esta aplicacion. El ini: debers de validar su cuenta.
Las contrasefias deben tener una longitud minima de 7 caracteres.
No se cred la cuenta. Corrija los errores e inténtelo de nuevo.

* El usuario introducido ya existe por favor introduzca otro de nuevo.

Nombre de usuario

prueba
Contrasefis

8.3. Funcionalidades roles

Si el usuario se ha autenticado correctamente podra realizar lo siguiente dependiendo del
rol asignado por el administrador:

4. Usuarios con rol administrador
a. Gestionar los eventos
b. Gestionar los tipos de eventos
c. Gestionar las imagenes y documentos de cada coches
d. Gestionar las secciones de los documentos
e. Gestionar los usuarios
f.  Consultar informacion acerca de los coches y eventos
5. Usuarios con rol gestor
a. Gestionar los eventos
b. Gestionar los tipos de eventos
c. Gestionar las imagenes y documentos de cada coches
d. Gestionar las secciones de los documentos

e. Consultar informacién acerca de los coches y eventos
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6. Usuarios con rol consultor

a.

Consultar informacién acerca de los coches y eventos

8.4. Vistas de inicio por rol

8.4.1. Vista de inicio usuario administrador

Titulo Aqui. ¥

Seleccione una opcion
Inicio
Eventos

Tipos de Eventos

Secciones documentos
Usuarios

Vista

Documentos e Imagenes Coche

Inicio | Buscador
Cerrar sesién | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Base de datos de Coches Especiales

Los coches llevan un to en funcidn del tipo de coche, destino, etc. Por esta razén deben pasar un conjunto de pruebas
especificas en el departamento de calidad.
Toda la documentacién, informacion, pruebas, etc. generadss para estos coches se guarda en esta BBDD para poder ser consultads de manera rapida

y eficaz en cuslquier momento.

Esta aplicacién permite:

* Gestionar los tipos de eventos que existen
« Gestionar los eventos que existen

. i las ei de cads coche

que se i los

* Visuslizar ls documentacién de cads coche

8.4.2. Vista de inicio usuario gestor

Titulo Aqui. ~

Seleccione una opcion
Inicio
Eventos

Tipos de Eventos
D e

Secciones documentos
Usuarios
Vista

Inicio | Buscador
Cerrar secién | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Base de datos de Coches Especiales

Los coches llevan un
especificas en el departamento de cslidad.
Toda la documentacidn, informacion, pruebss, etc. generadss para estos coches se guarda en esta BBDD para poder ser consultada de manera rapida
y eficaz en cuslquier momento.

to en funcion del tipo de coche, destino, etc. Por esta razén deben pasar un conjunto de pruebas

Esta aplicacién permite:

* Gestionar los tipos de eventos que existen
« Gestionar los eventos que existen

. i las ei de cada coche

. i las que se i los

* Visuslizer Is documentacién de cads coche
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8.4.3. Vista usuario consultor

App Coches Especiales

G/Direccién General  T/Area Técnica de Productos  P/Produccién  L/lonistica  Q/Calidad  5/Recursos Humanos F/Finanzas

Numero crden: Bastidor: Buscar Coche

APPLIKATIONSFAHRZEUG 4HRW WFUNG FUNKTIONSPRUEFUNG KAF

8.5. Gestidn de eventos

Al hacer click sobre el enlace eventos el usuario podrd ver lo siguiente:

Inicio | Buscador

l Cerrar sesién | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ $/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Titulo Aqui. ¥

Seleccione tina opcion

Inicio

Los d bles son los
Eventos
Tipos de Eventos I Crear Evento I 1
D: e Coche
Secciones documentos 2 3 4 F ipci Ci p LugarEvento
Usuarios
o Medificar § Eliminar §Coches Evento1 01/01/0001 0:00 APPLIKATIONSFAHRZEUG
is!
Medificar B Eliminar §Coches Evento2 01/01/0001 0:00 APPLIKATIONSFAHRZEUG
Modificar B Eliminsr §Coches Evento3 01/01/0001 0:00 APPLIKATIONSFAHRZEUG
Modificar § Eliminsr §Coches @KAF semana 13 2€/07/2014 0:00 prueba asdasd KAF Pamplona
Modificar | Eliminar §Coches mikel 11/06/2014 8:15 APPLIKATIONSFAHRZEUG
Modificar § Eliminar §Coches Pruebs 04/06/2014 0:00 prueba FAHRWERKSPRUFUNG

En la vista anterior el usuario podra realizar las siguientes acciones sobre los eventos:

1. Crear un evento
2. Modificar un evento
3. Eliminar un evento

4. Afadir o eliminar coches al evento
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8.5.1. Crear evento

El usuario debera de rellenar los datos del nuevo evento y presionar el botén crear para
crearlo.

Inicio | Buscador
Cerrar sesidn | Perfi

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica | Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio B
Creacion de nuevo evento.
Eventos

Tipos de Eventos
Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos Nombre evento

Usuarios El campo Nombre Evento s obligatorio.
Vista Fecha evento
29/05/2014

Descripcion evento
Comentario
Tipo de evento

| aPPLIKATIONSFAHRZEUG *]

Luger del evento

e -

Volver s Ia lista

Si los datos del evento no son los correctos se mostraran los mensajes de error
correspondientes como los siguientes:

Inicio | Buscador
Cerrar sesion | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

e Creacion de n to.

Eventos
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos
Usuarios Nuevo evento
Vista Fecha evento

16/06/2014 10:13:50

Desaipcion evento

Nombre evento

Descripcion evento

Comentario

Comentario evento

Tipo de evento
[APPLIKATIONSFAHRZEUG ¥
Lugsr del evento

Alemania

Volver s Is lista
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8.5.2. Modificar evento

El usuario deberd modificar los datos del evento que desee y presionar el botén
actualizar el evento.

Inicio | Buscador
Cerrar sesién | Perfil

@

App Coches Especiales

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion
Ii:ce'_:m Modificar Evento
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos

Usuarios Evento1

Nombre del evento

Vista Fecha del evento

01/01/0001 0:00:00

Descripcion del evento
Comentario
Tipo del evento

APPLIKATIONSFAHRZEUG :I

Lugar del evento

Volver g |s lista

8.5.3. Eliminar evento

El usuario deberd confirmar si desea borrar el evento.

Inicio | Buscador
Cermar sesién | Perfil

&

G/Direccién General _ T/Area Téenica de Producto _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ $/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion
Inicio s gt
e Eliminar evento
Tipos de Eventos

¢Estas seguro de eliminar este evento?
Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos
Usuarios Nombre: Eventot
Vista Fecha del evento: 01/01/0001 0:00
Desaripcion:
Comentario:
Tipo evento: 3
Lugar evento:

3&‘5||Volvers s lista
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Si el evento dispone de coches primero se deberdn borrar todos los coches asociados al
evento y mas tarde se podrd borrar el mismo. Si no es asi se mostrara el siguiente error:

Inicio | Buscador
Cerrar sesion | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

e El evento no se ha podido borrar porque tiene asociado coches.

Eventos

Tipos de Eventos
Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos

Volver s Is lista

Usuarios

Vista

Si no hay coches asociados se mostrara lo siguiente:

Inicio | Buscador

I Cerrar sesidn | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Lonistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

Inicio
El evento se ha borrado correctamente.
Eventos

Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos

Volver s |3 lista

Usuarios

Vista

8. 4. Coches del evento

En esta seccidon se muestra una lista de los coches asociados al evento y otra lista con
otros coches para afiadir. Se dispone de un buscador que hace sencillo encontrar los coches.

Ademas desde aqui también se podra realizar una gestién de los documentos e
imdgenes de cada coche.
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nich | Buscador

I Cerrar sesion | Perfi|

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccién _ L/logistica = Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzes

Seleccione una opcion

Inicio Volver 3 I3 fists de Eventos
Eventos

Tipos de Eventos

Documentos e knagenes Coche Afada mas coches al evento:
Secciones documentos

Seleccione los coches que desea agregar al evento Evento1

Usuarios NumOrden: MjOrden:

Vista NumOrden MjOrden IdFabricate NumBastidor Afadir coche al evento
4570100 13 WVWZZZ BRZDY178160 Afadir Coche
5170001 13 WVWZZZ ERZDY124084 Afadir Coche
374001 12 WVWZZZ 6ERZDY 124088 Afadir Coche
374014 13 WVWZZZ ERZDY 124087 Afadir Coche
2274025 13 WVWZZZ ERZEYO00061 Afadir Coche
2274029 12 WVWZZZ ERZEYO000060 Afadir Coche
3474025 13 WVWZZZ 6RZEYO00065 Afadir Coche
3474031 13 WVWZZZ 6RZEYO000058 Afadir Coche
3474044 13 WVWZZZ 6RZEYO000084 Afadir Coche
4570056 123 WVWZZZ 6RZDY183715 Afiagir Coche

1234 5 Siguiente > (ftima >> .
Los coches del evento son lo siguientes:
NumOrden MjOrden IdFabricate NumBastidor Eliminar coche del evento Documentos Imagenes
2274025 13 WVWZZZ ERZEYO000061 Eliminar Coche
3474021 13 WVWZZZ ERZEYO000EE Eliminar Coche
4570100 13 WVWZZZ 6ERZDY178160 Eliminar Coche
2

8.4.1 Anadir coche

Al afiadir un coche, este se afiadira a la lista de coches asociados al evento aunque siga
apareciendo en la primera lista.

8.4.2 Eliminar coche

Al eliminar un coche del evento, este dejara de estar asociado con el evento.

8.4.3 Gestion documentos

Se podra gestionar los documentos del coche como se muestra a continuacion:
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nicko : Buscador

Cerrar sesin | Perni
@C

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccidn _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humonos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

s
Er::::o, Lista de ficheros para el coche con Num Orden : 3474031 y mj Orden : 13
Tipos de Eventos

D e Coche Opci Seccion Numero FileName

Secciones documentos

T Eliminar lﬁ i
1 A
Usuarios Descargar Pintura - license.rtf

Vista Eliminzr Iﬁ 2 mi-app-asp-net-mvc2-pl.pdf
Descarpar iz - PSR

Eliminar

Descaiis Otros v 3 mi-app-asp-net-mvc2-p2.pdf
—
1 2

8.4.3.1 Eliminar o descargar documento

Se podra eliminar o descargar el documento.

8.4.3.2 Establecer seccidn documento

Se podrd establecer la secciéon por la cual se organizaran los documentos que se
mostrardn en la vista detalles del coche.

8.4.4 Ahadir documentos

El usuario podra adjuntar uno o varios documentos al coche. Esta funcidén solo estd
disponible desde el navegador Mozilla Firefox.

&

nicky | BUsC300r
Cerrar sesin | Pernl

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto  P/Produccién _ L/logistica = Q/Calidad _ S/Recursos Humanes _ F/Finanzas

Seleccione una opcion
Inicio
Erios Seleccione los documentos que desee

Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos
Usuarios

Vista

Recuerde que se permite la seleccion multiple.
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8.4.5 Gestion imagenes

Se podra gestionar las imagenes del coche como se muestra a continuacion:

alle
; Cerrar sesion | Pernl

G/Direccién General _ T/Area Téenica do Producte _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzos

Seleccione una opcion
e
s Lista de ficheros para el coche con Num Orden : 2274025 y mj Orden : 13

Eventos
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche Opci Secci FileName
3:?::::5 e DS‘:\T";; 3;, lSin Seccion v] 1 iri2s.png
= Di_hsniiré- g;r lm 2 iris3.png

Dih:—g::a;, Sin Seccion [z 3 portada.png

Volver 3 I3 lista

1 2

8.4.3.1 Eliminar o descargar imagen

Se podra eliminar o descargar cada imagen del coche.

8.4.3.2 Establecer seccion imagen

Esta parte no estd disponible para las imagenes solo para los documentos. Se utiliza
para que los documentos se organicen de forma eficiente en la vista detalle del coche

8.4.6 Ahadir imagenes

El usuario podrd adjuntar uno o varias imagenes al coche. El proceso de seleccion de
varias imagenes podra realizarse desde el navegador Mozilla Firefox y el método para
seleccionar varios documentos es mantener pulsado el botdn control del teclado y seleccionar
con el raton todos los documentos que se desee subir.

La imagen que desee que aparezca en portada debera llamarse portada.
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nick « Buscador
Cerrar sesion | Perfil

@

App Coches Especiales

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccién _ L/Logistica  Q/Calidad _ S/Recursos Humenos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion
Inicio

Eventos

Tipos de Eventos

Documentos & imagenes Coche
Secciones documentos

Usuarios I

Vista

Seleccione las imagenes que desee

Se permite la seleccion multiple.

Examinar__.

Volver 3 Is lista

8.5. Gestion de tipos de eventos

Al hacer click sobre el enlace tipos eventos el usuario podra ver lo siguiente:

&)

App Coches Especiales

micho | Buscador
Cerrar sesion | Pernl

G/Direccién General _ T/Area Técnico de Producto _ P/Produccién _ L/logistica  Q/Calidad _ S/Recursos Humano: _ F/Finanzos

Titulo Aqui, ¥
Seleccione una opcion

Inicio

Brtas Los tipos de eventos p son los sig

Tipos de Eventos Crear Tipo Evento 1

Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos NombreTipo DescripcionTipo

Usuarios

? Modificar § Eliminar BAPPLIKATIONSFAHRZEUG APPLIKATIONSFAHRZEUG
isf

Modificar l§ Eliminar | FAHRWERKSPRUFUNG FAHRWERKSPRUFUNG
Modificar @ Eliminar i FUNKTIONSPRUEFUNG ~ FUNKTIONSPRUEFUNG

Modificar il Eliminar KAF KAF
Modificar il Eliminar MAF MAF
2 3

En la vista anterior el usuario podra realizar las siguientes acciones sobre los tipos de eventos:

1. Crear untipo de evento
2. Modificar un tipo de evento

3. Eliminar un tipo de evento
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8.5.1. Crear tipo evento

El usuario debera de rellenar los datos del nuevo tipo evento y presionar el botdn crear
para crearlo.

Inicio | Buscador
Cerrar sesidn | Parfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica . Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio .o .
Creacion de nuevo tipo evento.

Eventos

Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos Nombre Tipo Evento

Usuarios prueba
Vista DescipcionTipo
prueba

Volver a s lista

Si los datos del tipo evento no son los correctos se mostraran los mensajes de error
correspondientes como los siguientes:

Inicio | Buscador
Cerrar sesién | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica do Producto _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

Inicio o =
Creacion de nuevo tipo evento.

Eventos

Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos Nombre Tipe Evento

Usuarios
Vista

El campo Nombre Tipo Evento s obligstorio.

DescipcionTipo

Volver s |s lista
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8.5.2. Modificar tipo evento

El usuario debera modificar los datos del tipo de evento que desee y presionar el botén
actualizar tipo evento.

Inicio | Buscador
Cerrar sesion | Perfil

G/Direccién Genoral _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Lonistica _ Q/Calidod _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

Inicio

Modifique el tipo de evento.

Eventos
Tipos de Eventos
Documentos e Imagenes Coche Nombre Tipo Evento
ST APPLIKATIONSFAHRZEUG
Usuarios — 3
Vista DescripcionTipo

APPLIKATIONSFAHRZEUG

Volver a s lista

8.5.3. Eliminar tipo evento

El usuario debera confirmar si desea borrar el evento.

Inicio | Buscador
Cerrar sesién | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio e <
2l Eliminar tipo evento
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos

¢Estas seguro de eliminar el tipo evento?

Usuarios Nombre: prueba

Vista Descipcion: prueba

Sif I | Volver a Is lists

Si el tipo evento dispone de eventos primero se deberdn borrar los eventos asociados al tipo
evento para poder borrar el mismo. Se mostrara el siguiente error:
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Inicio | Buscador
Cerrar sesién | Perfil

G/Direccién Genoral _ T/Area Téenica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ $/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio TRIa) . . . :
S Error al eliminar el tipo evento debido a que existen eventos con dentro de este tipo evento.
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos

Volver s Is lista

Usuarios
Vista

Si no hay coches asociados se mostrara lo siguiente:

App Coches Especiales

Inicio | Buscador
Cerrar sesién | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

:—:fms El tipo de evento se ha borrado.
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos

Usuarios
Vista

8.6. Gestion de documentos e imagenes de coches
Al hacer click sobre el enlace documentos e imagenes coche el usuario podra ver un
listado con todos los coches. Ademds se dispondrd de un buscador para encontrar los coches

de forma sencilla. Las acciones que se pueden realizar sobre los documentos e imagenes se
muestran a continuacion:
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Inicio | Buscair
Camar gage | P2y

GDireccién General _ Tihsea Téenica de Producke  P/Prodducdén  L/logistica  @/Calidad _ 5/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Los coches disponibles son los siguisntes

MotoriMonsio
M|Orgsn KFabricate NumBsstidor Ubicasion Desting Mogsio Bsustand  Pin Numbéotor Typhr
89 Cambios
POLO ADS 14L
Cooknes [l Opoknes BLUE § CPTA 6A1
P e | 4o 13 WWWZZZ GREDYITEHED AR PRENSA = 512 B4R ms:chW e ey el 3
onoines [l Cpckones POLOAGS12L 6R1
Aot el e 13 WWWZZZ GREDYIMOBE AR FOLO AGS GF 153 (= Rl sy wzE
POLOAGS 14L
e By e 13 WVWZZZ GRZDVI0G AR FOLO AN 57153 B G492334 03K TS S e 7
‘Aadin ‘aair eT BNZ
ACTAUT
POLO ADS 14L
Cochees B Oocnst i 13 WWWZZZ GREDVIMOT AR FOLO AGS GPIS3 e BIOGTL  1OSKW TSI BB e 7
Al Atz &T BNZ
ACTAUT
POLOAGS 4L
Covkres | Socknes PRUFPROGRAMM  BLUE . CPTA GA1
e i || meas 13 WVNZZZ GRZEYONNS! AR ey o 213 S0z IGSIR:‘J?I Zemes  wz  Adematos 7
POLO AGS 14L
onoines [l Cpckones PRUFPROGRAMM  BLUE . COTA GR1
Aot el ] 13 WWZZZ  GRZEYONED AR SzaTIER = W3 G006 msn:ﬁl Zeer ez PSR 7
Covknes | Socknes . POLOANSZOL  CDL &Rt
Niadh el 13 WVNZZZ GRZEYONES AR cRASH WRC 313 emtat ol lRSl s sme hzmz 3
Cooknes | Cpokones , POLOANS20L  CDLI  6R1
e | e T OWONZZZ GREEVODNGE AR FUMKTIONSPRUEFUNG  WRC 313 el oo CeC piy bz 3
opoknes [ Cpckones , POLOANS1ZL  CFWA  6R1
e e | ou 13 WWWZZZ GREEVOODS! AR ABSICHERUNGSLAUF s emtem S STRIT e 2 = 5
POLOAGS 4L
cooines || Cocknes BLUE § CFTA GA1
yre e | ssmonss 13 WWWZZZ GREDYISNS AR PRENSA o 4512 645258 ma:chTN Giste Bk MamEl 3
——
1 3 12345 Slguiente = (it ==

En la vista anterior el usuario podra realizar las siguientes acciones:

1. Gestion de documentos
a. Opciones documentos
b. Afadir documentos

2. Gestidn de imagenes
a. Opcionesimagenes

b. Afadirimagenes

8.6.1. Gestion de documentos

Se podra gestionar los documentos asociados al coche de manera sencilla.

8.6.1.1. Opciones documentos

Al presionar sobre opciones en la seccién documentos el usuario podra ver lo siguiente:
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el | Buscador
Cerrar sesin | Pertil

@

App Coches Especiales

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producte  P/Produccién _ L/Logistica  Q/Calidad _ S/Recursos Humaonos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio o )
R Lista de ficheros para el coche con Num Orden : 3474031 y mj Orden : 13
Tipos de Eventos
Documentos & Imagenes Coche Opciones Seccion Numero FileName
Secciones documentos Eliminar -
Eliminar . r i y ;
Usuarios Descargar Pintura A Scense.rtf
Vista P
e Eliminar - 2
Descaniac |Chapa -vvl 2 mi-app-asp-net-mvc2-pl.pdf
foe . Otros - 3 mi-app-asp-net-mvc2-p2.pdf

8.6.1.1.1 Eliminar o descargar documento

Se podra eliminar o descargar el documento.

8.6.1.1.2 Establecer seccion documento

Se podra establecer la seccidon donde se mostrara el documento en la vista del coche.

8.6.1.2. Afladir documentos

El usuario podra adjuntar uno o varios documentos al coche.

Al presionar sobre afiadir documento en la seccién documentos el usuario podra ver lo
siguiente:

nicky | Buscador
Cerrar sesion | Pernf

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto  P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzes

Seleccione una opcion
Inicio

Evarios Seleccione los documentos que desee
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos
Usuarios

Vista

Recuerde que se permite la seleccion multiple.

Volver 3 I3 lista
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8.6.2. Gestion de imagenes

Se podra gestionar las imagenes asociadas al coche.

8.6.2.1. Opciones imagenes
Al presionar sobre opciones en la seccidon imdgenes el usuario podra ver lo siguiente:

nicko | Buscador

Cerrar sesion | Perti

»-— G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto  P/Produccién _ L/logistica  Q/Calidad _ S/Recursos Humanor _ F/Finanzes

Seleccione una opcion

Inicio . .
Eventos Lista de ficheros para el coche con Num Orden : 2274025 y mj Orden : 13
Tipos de Eventos
D: e Coche Opciones Seccion Numero FileName
Secciones documentos Eliminar l.__ﬁ =
Usuarios Descarpar| Sin Seccion &= 1 ri2s.png
Visi Eliminar = = ~ £2

Distaigis |Snn Seccion =] | 2 iris3.png

Eliminar - 2 ™
Dezoaraa | Sin Seccion = 3 portada.png

Volver 3 I3 lista

1 2

8.6.2.1.1 Eliminar o descargar imagen

Se podra eliminar o descargar la imagen.

8.6.2.2 Afadir imagenes

El usuario podrd adjuntar una o varias imagenes al coche. La imagen que desee que
aparezca en portada debera llamarse portada. Al presionar sobre afiadir imagenes en la seccion
imagenes el usuario podra ver lo siguiente:

ok | Buscador
Cerrar sesion | Pertl

g ;
- L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Rocursos Humanos _ F/Finanzas

G/Direccién General _ T/Area Tienka de Producte _ P/Produccidn _

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

Inicio

Eventos

Tipos de Eventos " . s
i s Coikin Se permite la seleccion multiple.

Secciones documentos

Vista

Seleccione las imagenes que desee

Volver 3 Is lista
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8.7. Gestion de secciones documentos

Al hacer click sobre el enlace secciones documentos el usuario podra ver lo siguiente:

Inicic | Buscador
Cerrar sesion | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Logistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion

Inicio - <
Lista de secciones
Eventos
Tipos de Eventos 1
Icrear Seccion I
e Coche

Secciones documentos
Nombre Descripcion

Usuarios

Vista Pintura
Chapa
Otros

En la vista anterior el usuario podra realizar las siguientes acciones:

1. Crear seccidn

2. Eliminar seccion

8.7.1. Crear seccion

El usuario deberd rellenar los datos de la nueva seccién y presionar el botdon crear
seccion para crearla.

Inicio | Buscador
Cerrar sesion | Perfil

G/Direccién Goneral _ T/Area Técnica deo Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion
Inicio .
= Crear Seccion
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos ket
Usuarios seccion prueba
Vista Descripcion

seccion prueba

Crear secion_

Volver a Ig lista
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Si los datos de la seccién no son los correctos se mostraran los mensajes de error
correspondientes como los siguientes:

Inicio | Buscador
Cerrar sesidn | Perfil

G/Direccién Genoral _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio "
Crear Seccion

Eventos

Tipos de Eventos

Documentos e imagenes Coche

Secciones documentos Nombre
Usuarios El campo Nombre es obligatorio.
Vista Descipcion

Volver s Is lista

8.7.2. Eliminar seccion

El usuario debera confirmar si desea borrar la seccion.

@

Inicio | Buscador
Cerrar sesién | Perfil

G/Direccién Genoral _ T/Arsa Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

App Coches Especiales

Seleccione una opcion
Inicio .

Borrar Seccion
Eventos
Tipos de Eventos

¢Estas

Documentos e imagenes Coche
Secciones documentos SeccionDTO

d borrar esta ion?

guro que

Usuarios

Vista Nombre
Pintura
Descipcion

'Si || volver s is lists

Si existen documentos a los que se les haya asignado esta seccidén se mostrara el
siguiente error:
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Inicio | Buscador
Cerrar sesion | Perfil

@

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

— La seccion no se ha podido borrar porque tiene asociada documentos.

Eventos

Tipos de Eventos
D e Coche

Volver s |a lista

Secciones documentos
Usuarios

Vista
Para solucionar lo anterior se debera desasociar cada documento de la seccidn.

Si no hay documentos asociados a la seccién se mostrara lo siguiente:

Inicio | Buscador
Cerrar sesién | Perfil

G/Direccién General _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

Inicio o
GRos: La seccion se ha borrado correctamente.
Eventos

Tipos de Eventos

Volver a la lista
D e Coche

Secciones documentos
Usuarios
Vista

8.8. Gestidn de usuarios

Al hacer click sobre el enlace usuarios el usuario podra ver lo siguiente:

e Llista de usuarios pendientes de aprobacion sin acceso al sistema

Estos usuarios todavia no podran acceder al sistema hasta que no se les asigne un rol.

e Listado de usuarios del sistema

Estos usuarios podran acceder al sistema.
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Inicio | Buscador

Cerr

&

G/Direccién General _ T/Atea Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Lista de usuarios pendienes de aprocién
Eventos

Tipos de Eventos Estos usuarios no tienen asignados ningun Rol de esta aplicacién y por lo tanto no tienen permisos para hacer nada dentro de esta aplicacion.
Documentos e Imagenes Coche
Secciones documentos Acciones Usuaric  Nombre Apellidos Correo Fecha Reaistro Area Puesto
:::"“ Rol | pruebsza  prueba  prusba pruebsza@vwnavens.es  18/06/2014 9:42:33 CHAPISTERIA Auditor ZPSA
— Rol | sarasmibss  Sera  Amibss  extemsamibss@ww-nsvams.es  1209/20130:00:00  CALIDAD Deso

Rol Raul Gonzalez exte .es  12/09/2013 14:38:32 CALIDAD Deso

Lista de usuarios sistema

1 2
Aviso Aviso Fecha
- Avisos Rol subida subida Fecha Responsable
Acciones Usuario Rol HNombre  Apellidos Correo Adsinisbador: Scheros. Roherbs. Rewate AU‘!:::I:Q Area T Puesto
ublica rivada
== Bugos jose-luis.burgos@vin- 151102013 241012013
R CALII
b EBURGOS Consultorapp Jose Luis 8% Ty No sl o [ s DAD  NO Deso
Eliminar Rol Usuario
Modificar 4 Feo. Castillo javier castillo@vw- 1511012012 16/10/2012
o i ConsultorAPP javier  Femandez navans.es it N N0 00000  13se3p  CALIDAD L i
5
Gallego  fernando.gallego@vw- 1511012012 15/10/2012 Auditor
6
EGALLEF ConsultorApp Fernando S i NO NO NO 0:00:00 0:00:00 CALIDAD NO ZP5A

En la vista anterior el usuario podra realizar las siguientes acciones:
1. Eliminar usuario pendiente de aprobar
2. Asignar rol usuario pendiente de aprobar
3. Resetear contrasefia usuario del sistema
4. Modificar usuario del sistema
5. Eliminar rol usuario del sistema

6. Eliminar usuario del sistema

8.8.1. Eliminar usuario pendiente de aprobar

A través de esta opcion el administrador podra eliminar a un usuario que ha solicitado
autorizacion para entrar a la aplicacion pero que el administrador de la misma no estd de
acuerdo con darle acceso a la aplicacion.

Al hacer click sobre esta opcidn se mostrard un mensaje de confirmacion:
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Inicio | Buscador
Cerrar sesidn | Perfil

G/Direccién Geoneral _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

o= ¢Esta seguro que desea borrar el usuario EGALLEF?

Eventos

Tipos de Eventos -
D e Coche ij

Secciones documentos

Usuarios

Volver a Ig lista
Vista

8.8.2. Asignar rol usuario pendiente de aprobar

A través de esta opcién el administrador podra asignar un rol a un nuevo usuario que
acaba de solicitar autorizacion a la aplicacién. Al asignar el rol el sistema enviara un correo con
la contrasefia y notificandole que ya puede acceder a la aplicacién.

Al hacer click sobre esta opcién se mostrara lo siguiente:

&

Inicio | Buscador
Cerrar sesion | Parfil

G/Direccién Genoral _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

S
_E"::m Asigne un rol para el usuario EGALLEF para que pueda acceder a esta aplicacion.

Tipos de Eventos I Consultor ,VI

Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos Crear l

Usuarios

Vista Volver s Is lista

8.8.3. Resetear contrasefa usuario del sistema

A través de esta opcidn el administrador podra resetear la contrasefia a los usuarios de
la aplicacion gue se pongan en contacto con él. Se generara una contrasefia aleatoria que sera
enviada al correo del usuario.

Al hacer click sobre esta opcidn se mostrard lo siguiente:
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Se ha reseteado la contrasefa del usuario EBURGOS, se le ha enviado un correo para notificarle.

8.8.4. Modificar usuario del sistema

A través de esta opcién el administrador podrd modificar datos relativos a los usuarios.

Al hacer click sobre esta opcién se mostrara lo siguiente:

nick | Buscador
Cerrar s2sitn | Perll

. G/Direccién Goneral _ T/Area Técnica de Producte _ P/Produccidn _ L/logistica  Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion
e Editar datos usuario EBURGOS
Tipos de Eventos

Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos Nomtre EBURGOS

Usuarios

Vista Apslides Burgos Delgado

AvisoCorreoSistema | NO F

AvisoCorreoSubdoCPublica | S| [
AvisoCorreoSubdoCPrivada | S| &

hvea [CHAPSTERA =1
Responsabie[NO

PuestolDGBD ;{

Rol | Consultor v]

Volver 3 I3 lista

8.8.5. Eliminar rol usuario del sistema

A través de esta opcidon el administrador podré eliminar el rol de un usuario con la
intencion de asignarle otro rol o dejar al usuario sin acceso a la aplicacion por un tiempo
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determinado. Cuando se elimine el rol del usuario este aparecerd en el listado de usuarios
pendientes de aprobacién.

8.8.6. Eliminar usuario del sistema

A través de esta opcién el administrador podra borrar un usuario del sistema.

Al hacer click sobre esta opcion se mostrara el siguiente formulario en el que el usuario debera
elegir un rol para asignarle al usuario:

Inicio | Buscador

I Cerrar sesion | Parfil

G/Direccién Genoral _ T/Area Técnica de Producto _ P/Produccién _ L/Loaistica _ Q/Calidad _ S/Recursos Humanos _ F/Finanzas

Seleccione una opcion

S
_En::m Asigne un rol para el usuario EGALLEF para que pueda acceder a esta aplicacion.

Tipos de Eventos | Consultor =1

Documentos e Imagenes Coche

Secciones documentos Crear |

Usuarios

Vista Volver s |s lista

8.9. Seccidn vista

8.9.1. Vista tipos de eventos

En esta vista se podran ver los diferentes tipos de eventos y se podra seleccionar alguno
de ellos para visualizar los eventos disponibles. Los usuarios consultores accederan
directamente a esta vista sin pasar por la vista de gestidon. Los usuarios con rol gestor y
administrador deberan pulsar sobre el enlace vista.
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)

G/Direccién General  T/Area Técnica de Productos  P/Produccién  L/lonistica  Q/Calidad  5/Recursos Humanos F/Finanzas

App Coches Especiales

Numero crden: Bastidor: Buscar Coche

APPLIKATIONSFAHRZEUG HRWI d FUNKTIONSPRUEFUNG KAF

8.9.2. Busqueda coches

El usuario dispondra de un buscador rdpido de coches.

Mumero orden: Bastidor: Buscar Coche

Este buscador realiza la busqueda de los coches que responden a niumero de orden y
bastidor introducidos. Se podrd introducir por ejemplo la parte final del bastidor para encontrar
un coche. A continuacion se muestra un ejemplo de busqueda:

®

App Coches Especiales

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producte  P/Produccién  L/loaistica Q/Calided  5/Recursos Humanos F/Finanzas

INICIO /

Resultados de |2 blsqueda:

2274025/ 6RZEY000061 2274029 | 6RZEY000060 2274026 | 6RZEY000020
POLO A05 1,4L 103 KW TSIACT AUT. POLO A05 1,4L 103 KW TSIACT AUT. Polo A05 1,2L 51 KW 12V

2274028 | 6RZEY000032 2274021 / 6RZEY000019 2274027 | 6RZEY000024
Polo A05 1,4L 63 KW 16V Polo A05 1,2L 51 KW 12V Start-Stop Polo A05 1,6L 66 KW TDI CR autom.
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8.9.3. Vista eventos

Al seleccionar un tipo de evento se podran ver los diferentes tipos de eventos como se
muestra a continuacién:

®

App Coches Especiales

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producte  P/Produccién  L/Loaistica @Q/Calidad  5/Recursos Humanos  F/Finanzas

INICIO 1 APPLIKATIONSFAHRZEUG

Eventos futuros

EVENTO1

Eventos pasados

EVENTO2 EVENTO3 MIKEL

8.9.4. Vista coches evento

Esta vista muestra los coches asociados a un determinado evento. La imagen que se
muestra de cada coche sera la que se haya subido al servidor como nombre portada, sino es asi
el sistema escogerd una de las imdgenes del coche. Si el coche no dispone de imagenes se
mostraran unas imagenes por defecto. A continuacion se muestra un ejemplo:

®

App Coches Especiales

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producte  P/Produccién  L/Logistica Q/Calidad  S/Recursos Humanos F/Finanzas

INICIO / EVENTOS APPLIKATIONSFAHRZEUG / Evento1

2274025/ 6RZEY000061 3474031/ 6RZEY000066 4570100 / 6RZDY178160
POLO A05 1,4L 103 KW TSIACT AUT. POLO A05 2,0L 162 KW WRC POLO A05 1,4L 103 KW TSIACT
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8.9.5. Vista detalles coche

En esta vista se muestra informacidén acerca del coche, en ella se podra consultar la

siguiente informacion:

1.

Imagenes del coche.

Informacién general del coche.

Documentos basicos del coche. Si los documentos del coche se han organizado por
secciones se mostrara cada documento en la seccién asociada.

Cdédigo PRs. Al pasar el ratdn sobre algin cddigo del PR se mostrara la descripcion del
mismo debajo del titulo resumen PRs.

Informaciéon Aktennotiz.

Descripcién de PRs junto con sus codigos ordenados alfabéticamente.

Fechas de produccion del coche.

Otros documentos. En esta parte se mostraran todos los documentos del coche.

MIKEL LORZA PASCUAL

Aquellos a los que se le haya asignado una seccion también aparecerdn en esta parte.

@

App Coches Especiales

G/Direccién General

T/Area Técnica de Producte

P/Produccién

L/Leqgistica Q/Calidad

5/Recurzos Humanos

INICIO / APPLIKATIONSFAHRZEUG / Evento1 / N°Orden 3474031 Bastidor 6RZEY000066

Informacion coche

N* Orden: 3474031
N° Bastidor: BRZEY 000066
Baustand: 3413
Destino: FUNKTIONSPRUEFUNG
Generacion Polo A0S
Departamento BRZEY 000086
Motor: POLO A0S 2,0L 162 KW WRC
Potencia: 162
TYP Nr. 6R1 SR2Z
Codigo Color Interior: 58
Cambio Manual
Informacion Aktennotiz 5
N® Aktennotiz: 1827H2 D. Blatt-NR:
VDS-NR: VW250 42025 Machtrag:

Afio de Orden

N° Pin:
Estado:
Ubicacion:
Peticionario
Telefono

N* Motor:
Medicion
Color Exterior
Modelo:

Observaciones:

E025

13

6031893
SERE 0

Alta

Polo A0S
GRZEY 000066
CDLJ co0020
NO

Blanco puro

WRC
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Documentos basicos

Pintura

mi-app-asp-net-mvc2-p2 pdf

Chapa

mi-app-asp-net-mvc2-p1.pdf

Resumen PRs 4

0AS
ove
ANL
2F)

3H9
4K3
415

BKC

X1
8TC
9P3
ESM
L7

UF&

BNW

g
571

EAD
o
uGs

e

FOA
QG1
WA

WO

QB
VF2

6
Descripcion PRs

0FB
14T
184
2V5
3NC
ann
SK7
602
NG
anw
a1
FWC
GOK
an
VKO

F/Finanzas

1c1
T3
WA
3P1
4NZ
5RQ
BR1
M)
8N3
8Z5
ABH
G62
QN3
VL1

SS5L

avo
XEX

40V
BAD
8T1
TRA
8RL
9AK
BOA
J25
5599

Descargar

Descargar

6E1
L]
TaL
853
9E1
C15
K8G
SJo

ORA

2A0
3FA
4A3
430
BEA
TAD
7uc
856
9GA
c1B
KL1

TAZ

oD

acs
3GA
4AU
41D
6FG
A5
™V
812
A
D60
LoL
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Modelljahr: 2014 Komm-MR: V25221
) ) Polo A0S 2,0L 162 KW
PK-NR: Modelo: WRC
V250 *
Descripcion: SIS RE Destino: Funktionzfahrzeug EK

34M3*

Titulo Aktennotiz: 2z

;‘;C:“a Montaie Seaun  4401/0001 0:00:00

Fif.ha ZRBSEOUN  ana0013 0:00:00

Fechas de Produccion Pamplona

Fecha Chapa ZP5 06/02/2013 0:00:00  Fecha Pintura ZP5A: 06/02/2013 0:00:00

Fecha Montaje: 15/02/2013 0:00:00  Fecha Entrega Q: 28/02/2013 13:30:00
Retraso entrar a 0 5 Fecha Entrega ACA: 19/04/2013 8:33:40
Fecha Entrega NCE: 01/03/2013 0:00:00  Fecha Alta: 01/03/2013 0:00:00

Otros documentos

license.rtf Descargar
mi-app-asp-net-mvc2-p1.pdf Descargar
mi-app-asp-net-mvc2-p2. pdf Descargar

8.10. Perfil usuario

MIKEL LORZA PASCUAL

Descripcion PRs ¢

& Altavoces BRL
Acabado deportive (GTI) ABH
Adhesivoletigueta ezpecial en aleman / francés / holandés ZKW
Airbag lateral delantero con airbag superior 4X3
Airbag para conductor y acompafiante con desconex. GTI 4UR
Alfornbra pize maletero en fieltro liso 65C
Alfombras adicionales delanteras y posteriores 0TD
Alternador 140 A aGU
Amortiguacion delantera WRC G&2
Amortiguacion posterior deportiva (WRC) T
Anclaje asientos nifos 383
Anticongelante hasta -25° C Tolerancia hasta - 30° C. 1C1
fﬁpl_nyac_alahezas del. regulables en altura (gin ajuste de 21
inclinacion}

Apoyacabezas posteriores (3 unidades) 306

Asientos delanteros con calefaccion, regulacion por separado 4483

Asientos delanteros con regulacion mecanica en aftura 3L3
Asientos delanteros deportivos GTI Q4P
Bateria 2804 (51 AH) 125
Berlina dos volimenes KaG
Bocina doble tono a1
Caja cambios § velocidades manual GOK
Cantidad 1er llenado combustible serie 1Z0
Categoria pesos eje trazero, grupo pesos 3 oyc
Cierre centralizado con mando a distancia 4K3
Cinturén automatico de 3 puntos para asiento central trasero 3c7

Cinturdn de seguridad delantero de 3 puntos con sistema

eléctrico de retencion Y
Cinturones 3 puntos automa. pos. later. con etiguet. ECE 378
Climatronic, sin CFC SAK

El usuario podra realizar cambios de sus datos asi como cambiar la contrasefia de inicio

de sesion.

G./Direccién General  T/Area Técnica de Producte

App Coches Especiales

INICIO I Perfil

Modificar mis datos | Cambiar contrasefia

Usuario prueba

Nombre prueba

Apellidos prueba

Comeo prueba@vw-navama.es
AvisoComecSistema Mo

AvisoComesSubdoCPublica No
AvisoComeoSubdoCPrivada No

Ares CALIDAD
Responsable No
Puesto Auditor ZPEA
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8.10.1. Modificar datos usuario

El usuario dispondra de un formulario donde pondrd modificar sus datos personales, asi
como las notificaciones del sistema, su puesto de trabajo y area a la que pertenece.

@

App Coches Especiales

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producte  P/Produccién  L/lonistica Q/Calidad  5/Recursos Humanos F/Finanzas

Molver sl perfil

Modificar datos

Nombre: prusta

Apellidos: prusba

Direccion de correo electrénico prueba@ww-navarra.es
AvisoCorreoSistema | NO, 'I
AvisoCorrenSubdoCPublica | NO T

AvisoCorreo SubdoCPrivada I NOT

Area I CALIDAD hi

Puesto | Auditor ZP5A =l

Guardar

Cuando el usuario realice modificaciones sobre los datos se mostrara la siguiente
notificacion

&

App Coches Especiales

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producte  P/Produccién  L/loaistica Q/Colidad  5/Recursos Humanos F/Finanzas

INICIO | Perfil

Modificar mis datos

Los datos se han actualizado correctamente.

Usuaric prueba

Membre prueba

Apellidos prueba

Comeo prusba@vw-navams.es
AviseCarecSistema Ne

AvisoComeoSubdoCPublica No
AvisoComeoSubdoCPrivada No

Area CALIDAD
Responsable Ne
Puesto Auditer ZPEA

8.10.2. Cambiar contrasefa usuario

El usuario tendrd la opcion de cambiar la contrasefia que se genera aleatoriamente por
el sistema. La contrasefia debe tener una longitud de al menos 7 caracteres.
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G/Direccién General  T/Asrea Técnica de Producte  P/Produccién  L/logistica Q/Calidad  5/Recursos Humanos

App Coches Especiales

Velver al perfil

Cambiar contrasefia

Use el formulario siguisnts para cambiar |a contrassfia.
Las nuevas contrasefias deben tener una longitud minima de 7 caracterss

C fia Actual
|

Nueva T

Confirmar Contrassfia |

Cambiar contrasefia

Si la contrasefia nueva no coincide con la de confirmacion
siguiente error:

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producte  P/Produccién  L/loaistica Q/Colidad  5/Recursos Humanos

App Coches Especiales

Volver al perfil

Cambiar contrasefia

Use el iguiente para cambiar la
Las nuevss contrasefiss deben tener una longitud minima de caracteres.

Ho se realizé el cambio de contrasefia. Corrija los errores e inténtelo de nuavo.

. PP Pra—
e Actusl |
Nueva Ci A .
Confirmar C fia [sessed | La nueva fayla fia d= no i

Cambiar contrasefia

Si la contrasefia actual no es correcta se mostrara lo siguiente:

G/Direccién General  T/Asea Técnica de Producte  P/Produccién  L/logistica Q/Calidad  §/Recursos Humanos

App Coches Especiales

Molver sl perfil
Cambiar contraseiia

Use &l formularic siguiente para cambiar |a contrassfia.
Las nuevas contrasefias deben tener una longitud minims de caracteres.

Ho se realizd el cambio de contrasefia. Corrija los errores e inténtelo de nueve.
# La contrasefia actual es incorrecta o la nueva contrasefia no es valida

Ci iia Actual
\

Mueva Ci

Confirmar Contrassia |

Cambiar contrasefia
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MIKEL LORZA PASCUAL

Si el cambio de contrasefia ha ido correctamente se mostrara la siguiente notificacion:

App Coches Especiales

G/Direccién General  T/Area Técnica de Producto

INICIO | Perfil

Modificar mis datos

Los datos se han actualizado correctamente.

Usuaric prusta

Nembre prusba

Apellides prusta

Comeo prueba@vw-nsvarma es
AviseComecSistema Ne

AviscComecSubdoCPublica No
AviscComecSubdoCPrivada No

Ares CALIDAD
Responsable Mo
Fuesto Auditor ZP5A

P/Produccién
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9. CONCLUSIONES Y LINEAS
FUTURAS

En este capitulo se muestran las conclusiones finales y las lineas futuras del
proyecto.



9. CONCLUSIONES Y LINEAS FUTURAS MIKEL LORZA PASCUAL

9. Conclusiones y lineas futuras

9.1. Conclusiones

Con el desarrollo de esta aplicacién se ha generado valor afadido a Volkswagen
Navarra ya que dispone de una nueva aplicacién de marketing de coches.

Se han llevado a cabo los cambios necesarios en la base de datos para gestionar los
nuevos datos que se necesitan en esta aplicacion.

Se han cumplido con todos los objetivos marcados al comienzo de este proyecto, tanto
los objetivos de la aplicacidon como los personales.

Se ha realizado esta aplicacion de acuerdo a la necesidad de la empresa, cumpliendo
cada uno de los requisitos impuestos por el cliente y prestando especial atencién en el disefio y
facilidad de uso de la aplicacién.

9.2. Lineas futuras

1) Desarrollar esta aplicacion para iPad

Desde un principio se pensé desarrollar esta aplicacion para la plataforma Apple, pero
debido a las limitaciones de medios fisicos y de software de Volkswagen Navarra se decidié
implementarla utilizando la tecnologia asp.net.

2) Unificar aplicaciones

Como ya he explicado en este documento existe otra aplicacion en la que se gestionan
los datos del coche ademds de otras cosas. Una mejora seria unificar esta aplicacion con la
aplicacion anterior.
3) Control de errores

Una de las mejoras que se podrian implementar es la gestion de las excepciones que se
capturan con la sentencia try/catch, de manera que todos estos errores quedarian guardados

en una tabla de la base de datos. Con esto conseguiriamos solucionar los errores de la
aplicacion de forma sencilla y rapida.
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