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RESUMEN

Esta memoria describe el proceso de creacion de un programa creado para
el aprendizaje de la txalaparta. Instrumento creado con tablones de madera, y

tocado por dos o tres personal, creando diferentes tipos de ritmos.

El objetivo final del proyecto, era conseguir un programa, con el cual nos
facilitara el aprendizaje de la txalaparta mediante un par de pequefios ejercicios, a
la vez que dispondriamos de una txalaparta en el movil con diferentes

funcionalidades y que fuera capaz de cambiar las tablas a gusto del usuario.

Una vez conseguida el funcionamiento correcto de la aplicacion el objetivo
es hacer un estudio en diferentes tipos de personas, tanto de usuarios sin ningan
tipo de conocimiento musical como personas de diferente conocimientos

musicales, entre ellos la txalaparta.

El programa en cuestion consta de tres modulos principales, el de aprender
los ritmos y tener un una pequefa base para luego poder tocar, el modo en el que
puedes tocar la txalaparta libremente, y el modo en el que puedes personalizar tu

txalaparta con diferentes ritmos.

También se le ha incorporado una zona para poder configurar el idioma de

la aplicacion, y si queremos que las tablas vibren al pulsarlas o no.

El modulo de “Aprender” contiene dos modulos diferentes, que hacen
referencia a los dos ritmos principales que se toca en la txalaparta (“Taka” y
“Ttakun”). A través de esta pantalla se accedera a una breve explicacion de como
hay que tocar la txalaparta, y en la siguiente pantalla nos encontraremos un

pequefo juego el cual tendra tres niveles con diferentes velocidades del ritmo.
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El médulo de “Tocar” es un médulo en el cual apareceran tres tablas
diferentes, tendremos un boton de cambiar el ritmo principal para que nosotros
seamos el segundo txalapartari y poder tocar libremente. Si el dispositivo es
grande se puede interactuar entre dos personas, ya que esta programado en

modo multitouch. Por ultimo tendra un botén de grabar.

El tercer modulo “Construir” es el encargado de cambiar las tablas a nuestra
txalaparta, en ella tendremos seis posibles tablas para ponerlos en el orden que
queramos, guardar la configuracion, y poder tocar nuestra nueva txalaparta en el

modo “Tocar”.
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INTRODUCCION

Hasta hace unos afos, cuando se hablaba de todo lo referente a programas
y aplicaciones para aprender, jugar o satisfacer cualquier necesidad, siempre se

habla en un entorno de ordenadores o en todo caso de sistemas empotrados.

Cuando se hablaba de teléfonos, siempre se hablaba de unos terminales
que servian para llamar, recibir llamadas y enviar sms, pero nada mas. Con el
tiempo han ido avanzando muy lentamente, pero en los ultimos afos, el avance
tecnoldgico, en vez de enfocarse solo en los ordenadores “normales” que
conocemos todos, se ha enfocado en estos dispositivos, que han pasado de ser
simples teléfonos con pocas funciones, a unos dispositivos que nos permiten
efectuar muchos tipos de funcionalidades e incluso sustituir a los ordenadores

personales en ciertos trabajos.

Ademaés, aparte del avance tecnologico, puramente “hardware”, el
desarrollo de los sistemas operativos de estos dispositivos a dado un salto
cualitativo muy importante, y ahora mismo en el mercado tenemos la opcién de
tener entre manos muchos sistemas operativos (Android, iOS, Symbian, Windows

Phone,....

Por todo esto, y por el avance que estan obteniendo estos dispositivos en el
mercado, decidi orientar mi proyecto a este ambito, el de los dispositivos
portables. Y mas concretamente a los dispositivos que funcionan bajo Android. La
razon para elegir esta plataforma y no otra, es porque es de cddigo abierto, y todo

lo que implica todo ello, que no creo que haya que explicarlo.

Pagina 7



up

PFC: Aplicacion de la Txalaparta para Android

Una vez decidido que queria hacer un proyecto basado en Android, plantee
esto al profesor Alfredo Pina, y me propuso hacer el proyecto que he llevado

adelante.

El objetivo del proyecto era doble por asi decirlo. Primero, aprender a

desarrollar sobre Android, y claro, llevar adelante el proyecto en cuestion.

El objetivo del proyecto era desarrollar una aplicacion de Txalaparta para
que cualquiera pudiera aprender en cierta manera a tocar este instrumento. Esto
implicaba que la aplicacion tenia que ser facil de manejar y bastante intuitivo para
gue cualquiera lo pudiera utilizar, y a través de esto se buscaba una manera de

divulgar la txalaparta en todo el mundo.

También implicaba un juego que fuera muy claro con el lenguaje y practico
a nivel de usuario, por esa razon tendria que funcionar en cualquier dispositivo
Android, fuera de las dimensiones que fuera, y ajustarse a ello.
Estos eran los objetivos puntuales que tenia que cumplir respecto a la aplicacion:
-Que pudiera configurarse en varios idiomas
-Audio adecuado con la iteracion del usuario.
-Facil de manejar y sin errores de software.
-Aprendizaje de los dos ritmos basicos.
-Disefio claro, legible y con colores.
-Modo de construccion de la txalaparta con diferentes tablas

-Que se pudiera tocar y experimentar liboremente con los ritmos
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ANTECEDENTES Y PLANTEAMIENTO
DE LA APLICACION

La txalaparta se compone de una serie de tablas (generalmente dos) colocadas
horizontalmente sobre unos elementos aislantes (antafio cestos sobre restos de
las barbas del maiz), que al ser golpeadas con palos producen una serie de
sonidos, generalmente sincopados. Su semejanza con otros elementos de

percusion es evidente.

Como hemos dicho, el origen de la txalaparta esta aureolado de leyendas, pero
ayuno de testimonios historicos. Una de las hipétesis explica que nacié en las
sidrerias de la cuenca del Urumea, en Gipuzkoa, cuando algun sagardozale tuvo

la ocurrencia de palotear sobre las tablas del lagar.

Dicen los txalapartaris que el sonido de los pequefios palos de fresno (makilak)
percutiendo sobre las planchas de maderas, puede llegar a oirse en un radio de 5
km.!

Si miramos en el Market, podemos observar que ya hay algin que otro software

disefiado para Android, y que permiten tocar la txalaparta de forma diferente.

Android Market:

TAK-TAK!

TAK-TAK sonidos, cultura y arte, todos los elementos juntos crean
esta fantastica app. Toca los diferentes instrumentos de percusion

y crea tu propia coleccion de arte. Fusion de la cultura vasca y la

africana. llustrado por la fantastica artista Noemi Bellota.

1 http://www.euskonews.com/0241zbk/gaia24104es.html

Pagina 9



PFC: Aplicacion de la Txalaparta para Android

Esta aplicacion lanzada en 2014
desde Basauri, la aplicacion explica
como funcionan diferentes
percusiones como son el tambor y la

txalaparta entre otras.

El problema de esta aplicacion es
que no funciona correctamente, el juego funciona muy lentamente y es imposible
interactuar de manera normal en el juego. Esto esta plasmado en los comentarios

de la aplicacion y ademas he podido comprobarlo de primera mano.

Aparte de este problema no tiene
ningun tipo de tutorial que te
ensefile a tocar la txalaparta y
tampoco se le puede cambiar el

tipo de tabla.

Txalaparta birtuala:

Este instrumento virtual recrea el toque y sonido del ancestral
y rudo instrumento vasco compuesto por tablones de madera,
piedra o metal apoyados sobre caballetes y que se toca
golpeandolos con 2 palos.
Los dedos del intérprete en esta ocasién sustituirdn las

rudimentarias baquetas.
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Esta aplicacion es gratuita, no contiene publicidad y esta construida de forma
aficionada, desinteresada y
con herramientas de
desarrollo del nivel de un

nifo.

Esta aplicacion de Ia
txalaparta, se publico a
finales de abril, la aplicaciéon

consiste en una txalaparta

de 4 tablas el cual ti puedes

tocar sin ninglin acompafnamiento.

También existe una aplicacién del mismo creador, el cual es de pago, que incluye

mas utilidades.

Apple Store:

Txalapartapp:

Esta aplicacion esta

PR

hecha para poder toca
la txalaparta de forma
imaginativa, como se

puede observar tiene

upna
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cuatro tablas principales, y en la parte inferior se puede cambiar de ritmo para

poder tocar con mas dificultad o menos.

La funcionalidad de esta aplicacion es muy buena, la respuesta del sonido a la
hora de interactuar con la tabla es muy rapida esto es debido a que los Iphone
tienen mayor rapidez de procesamiento que la mayoria de los Smarphones

habituales.

Hay que destacar que los desarrolladores tienen una pagina web en la cual

promocionan su app.

La principal idea de mi aplicacion era poder disfrutar de algo arecido a esta

aplicacion pero en méviles que utilicen Android como sistema operativo.

CONCLUSION DE LOS ANTECEDENTES:

Tras observar lo que hay a disposicion del usuario en el mercado llegamos a la
conclusion de que ninguna de estas aplicaciones reune los requisitos que

teniamos pensado para nuestra aplicacion:

- Navegacion intuitiva.

- Disefio “agradable” y “adecuado”.

- Aprendizaje de los dos diferentes ritmos.

- Configuracién para poder entenderlo en varios idiomas.

- Ademas del aprendizaje y el modo libre se quiere tener una opcion de

construccion de tablas.
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GUION DE LA APLICACION

Una vez instalado el programa, se accede al mismo mediante este icono:

Txalaparta

Sobietik Bildots Musica y audio

E PeGI3

Al inicio, se muestra una pantalla de bienvenida con el titulo y una barra que

muestra como se carga la aplicacion.
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Al cabo de unos segundos la aplicacion pasa directamente a la pantalla principal.

CONSTRUIR
‘ SALIR |

Todos los derechos res
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En la pantalla de eleccion, tenemos cuatro tipos de botones, los cuales
cada uno nos llevaran a la pantalla deseada. Dichas opciones son; aprender,
tocar, construir o salir.

Ademas de esto, en la parte superior tendremos un boton el cual nos llevara a la

configuracion de la aplicacion.

Al pulsar el botén de “aprender” pasamos al modulo de la eleccién del

ritmo de la txalaparta, el cual queremos aprender.

Por una parte tendremos el boton del ritmo “TAKA” y por otra parte el boton del
ritmo “TTAKUN".

Al pulsar el boton de “TAKA” pasamos a la pantalla donde nos explican
como debe jugarse al juego de aprendizaje de dicho juego. Aparte de leer las
instrucciones el ritmo de la txalaparta estard sonando todo el rato para que el

usuario se ubique en el contexto en el que debe estar.
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La Tralogarta tiene dos vitwmoS grincipales, Uno
se llawa TAKA, y el otvo TTARUN,

2B el estilo TAKA o8 dos aplges
tienen 1a wmisma intensidad de €uevza,

PROBAR

En la parte izquierda de la pantalla observaremos a que tiempo se tiene que
tocar la txalaparta en el primer nivel del juego, en la parte superior derecha

tendremos toda la explicacion de lo que hay que hacer en modo de texto.

Este texto esta distribuido en dos partes el cual se podra pasar de un texto
a otro utilizando los botones de direccién de la parte inferior. El primer texto nos
ubica en el ritmo en que vamos a aprender, y el segundo nos explica de qué
manera nos tenemos que comportar a la hora de pulsar la tabla para que el ritmo

sea el correcto.

Aparte de leer las instrucciones el ritmo de la txalaparta estar4 sonando

todo el rato para que el usuario se ubique en el contexto en el que debe estar.

Todos los derechos reservados 4o
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En la parte inferior de la pantalla tendremos el boton de “volver” y el botén
de “probar”.
El botdon de volver nos devolvera a la opcion de eleccion de ritmos y el

botén probar nos enviara al médulo del juego y aprendizaje.

Al pulsar el botén de “PROBAR” pasamos a la pantalla donde tendremos

un curioso e interesante juego para poder iniciarnos en el arte de la txalaparta.

La pantalla esta formado principalmente por la imagen de la txalaparta, el
cual ocupa el 50% de la pantalla, ya que es importante tener espacio a la hora de

pulsar las tablas, sobre todo en los niveles avanzados en los cuales lo que importa

es el acierto de la pulsacion en el momento justo.

En la parte superior izquierda de la pantalla observaremos dos botones, el

de “volver”y el del “mena”.

Pagina 17
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Pulsando el boton de “TOCAR” desde el menu principal la aplicacién nos

llevara a la siguiente pantalla:

Observamos tres tablas principales, los cuales seran el protagonista de este
modulo, ya que cada vez que se pulsa emitirdn un sonido de madera simulando el

instrumento de la “Txalaparta”.

En la parte de la derecha tendremos todo tipo de botones los cuales nos

permitiran completar este médulo para que sea totalmente dinamico y creativo.

Empezaremos de la parte superior explicado el significado y la utilidad de

cada botén e iremos mencionando todas hacia abajo.

El primer boton es el botén de “configuracion” este botén tiene la misma

funcionalidad que en el resto de las pantallas.
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El siguiente botdén es el de los “ritmos”: Cada vez que se pulsa este boton
la velocidad del ritmo cambiara. Hay cuatro ritmos diferentes y la opcion de

silenciarlo.

Los siguientes botones son para alternan entre el ritmo “taka” y “Ttakun”. El
botdn de “taka” activara el ritmo de taka para luego poder combinar las diferentes
velocidades con el botén visto anteriormente. El botdn de “Ttakun” activa los

ritmos de “Ttakun”.

El siguiente botén comienza a “grabar” un audio de todo lo que esta
sonando en ese momento. El boton de “Stop” para ese audio y el boton “play”
reproduce el audio que se ha grabado.

Solo se podra grabar un audio y escucharlo, de manera que si pones a
grabar otra vez el anterior audio queda destruido.

Pulsando el botén “Construir” desde el menu inicial nos encontraremos

con la siguiente pantalla.

| ELIGE...
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Este modulo esta creado para poder personalizar las tablas que queramos

con diferentes sonidos, para luego poder tocarlos en el modulo de tocar.

En la parte derecha de la pantalla observamos los diferentes botones para

personalizar nuestra txalaparta.

En la parte superior tenemos los botones de “guardar” y “configuracion”.
El boton de “guardar” nos guarda la configuracién de tablas que hemos

construido y el botén configuracion nos llevara a la pantalla de configuracion.

Las tres casillas situados debajo de dichos botones sirven para elegir que

tablas queremos escoger.

Por ultimo tenemos la pantalla de configuracion. Esta pantalla se encarga

de configurar la aplicacién de manera que al usuario le guste mas.

Podremos elegir entre idioma, si queremos vibracion o no, y una pequefia

guia de instrucciones.

L IDIOMA

[ VIBRACION

N
[ REGLAS ]
= = === N
f VOLVER RN
/ ot ~a x.‘\‘- N

et ,-.- A 20 e iy ,f- A T \\' ¢
WIJWU‘ p-,r-;{.- L RL S b W .u;:“ ‘l
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Pulsando el boton “idioma” accederemos a la pantalla donde se nos

mostrara las diferentes idiomas en el cual se puede configurar nuestra app.

EUSKERA

ESPANOL

INGLES

CATALAN

FRANCES

reromemer L DTSR ST

Al pulsar el boton de “instrucciones” nos aparecera la siguiente pantalla,
explicando los iconos mas destacados que nos podremos encontrar en nuestra

aplicacion.
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DESARROLLO

La plataforma elegida para desarrollar esta aplicacion ha sido Android.
Como ya se ha especificado antes, las motivaciones eran varias, pero estaba
bastante claro que desde el principio que iba a ser esta plataforma la base de esta
aplicacion.

Antes de nada, debo especificar que todo se ha creado sobre un sistema
Windows 7.

Para poder desarrollar la aplicacion, el programa Android Studio que incluye
el paquete de SDK. El SDK de Android, pone al alcance de los desarrolladores un
emulador junto a todos los paquetes necesarios para su emulacion, ya que en mi
caso e programado en la version de Android 4.1.

La mayoria de las pruebas a la hora de programar se han realizado con una

tablet personal.
Estudio previo:

Antes de comenzar a desarrollar la aplicacion se ha hecho un estudio previo
de cual seria la mejor forma o programa para realizar la aplicacion, debido a que la
aplicacion tendra que funcionar de manera casi instantanea cuando hablamos del

tiempo de reaccién entre que pulsas una tabla hasta que suena el sonido.

Para ello se han investigado diferentes opciones:
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» Método de programacién con canvas:

Este método trata las imagenes de manera que tu vas pintando diferentes
Sprites en la pantalla, a la hora de interactuar se utilizan las coordenadas “x” e “y”
para saber en qué espacio del dispositivo se debe interactuar. Esta forma de
programacion es muy Gtil para programar juegos que necesitan de grandes
movimientos, asi como animaciones o personajes que se mueven de manera
continua.

Este método se descarto a priori ya que no solucionaba el problema de la

velocidad con el que el usuario interactia con la App.

» Motor de juego AndEngine:

El motor AndEngine es un motor de juego especialmente creado para crear
juegos en Android. Este motor de juegos ofrece librerias y funciones ya creadas
anteriormente para optimizar y facilitar el juego a la hora de programar.

Tras investigar detalladamente, llegue a la conclusién de que este motor
estaba especialmente disefiado para hacer juegos de personajes en 2D utilizando
la misma metodologia que utiliza canvas. La principal diferencia era que tenia
implementadas diferentes funciones para pintar Sprites de manera mas facil y
incluia funciones que representaban la fuerza de la gravedad entre otras cosas,
estas funcionalidades son muy utilizadas para programar un personaje que esta
saltando, transmitir diferentes objetos los cuales les afecten de manera diferente

los pesos, etc...

* Framework LibGDX:

Libgdx es un framework y ademas multiplataforma en java. Suministra un
api sencillo abstrayendo las funcionalidades de cada programa, juego facil de

exportar el cédigo para que funcione en android, ios, html5, windows, linux y mac.
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Con esto puedes escribir e programa en el lenguaje que quieras sin preocuparte
de aprender nuevos lenguajes o apis.

Esto quedo descartado ya que me sentia comodo escribiendo en java y en
Android Studio ya que estaba muy orientado a crear Apps y era lo que yo
buscaba.

Android Studio + SDK de Android.

La plataforma de desarrollo elegida ha sido Android Studio, es un entorno
de desarrollo especializado para construir Apps, ya que contiene diferentes
librerias y utilidades para trabajar en Apps y tiene un entorno especialmente
disefiado para ello. Ademas tiene implementadas varias versiones del SDK

proporcionado por Google para desarrollar aplicaciones sobre Android.

Descripcion, disefio y resolucidn de los casos

En esta seccion analizaremos los conceptos, funciones y metodologias mas

importantes a la hora de crear la App:

La aplicacién tiene esta estructura representada mediante un mapa conceptual:
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Inicio

e Construiir Taka

Menu Aprender

Tocar -t Ttakun —

Y

» Configuracion

! '

Idiomas Vibracion Indicaciones

4

-La aplicacién esta estructurada de la siguiente manera:

Todos los derechos reservados
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£ % Android v| 2 app
2 2 app (| r:_anifests
=il 1 manifests =5 AndroidManifestxml
~“ & AndroidManifestxml [ java
[ java ¥ com.example.teockarro.myapplication
£ E3 com.example.tokarre.myapplicatic £ a2
= — C 5 AndroidTouchPinchZoomActivity
e, 7 com.example.teokarre.myapplicatic
= [ res C' 't atretzo
a c ,h k
v B anim eraiki _
B d b £ 'h GameView
o rawable
E Bl £ 5 hizkuntza
8 - ayout Db ikas
5| D o o
mipmap C' & konfigurazica
1 raw £ & MainActivity
E7 values B % menua
(% assets C' ' menup
Cactus.ttf £ S mover
glorizhallelujah.ttf € & prueba
¥ (_ Gradle Scripts % SocialMetwork
O build.gradle (Project: MyApplication) C' 't SocialMetworkSpinneridapter
* build.gradle (Module: app) C & tutorial
B proguard-rules.pro (ProGuard Rules for £ % tutorialdos
(s gradle.properties (Project Properties) £ % tutorialdostk
&) settings.gradle (Project Settings) E'b tutotk
[t local.properties (SDK Location) EJ com.eampletxokarro.myapplication (androidTest)
o |

Debajo de nuestra ruta de dominio se almacenaran todas las clases que

necesitaremos para que la aplicacion se ejecute.

En la carpeta de “drawable” almacenaremos tanto las imagenes como

nuestras secuencias .xml de la animacioén construida.

Todos los dere dos 4o
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i res
anim g res
drawable anim
layout drawable
&3 activity_splash_screen_xml.xml layout
& grauak.xml menu
@ building.xml mipmap

£ hizkuntza.xml raw

& ikasixml ¥ [ values

& joxml dimens.xml (4]

@ konfigurazioasml strings.xml (5]

[+3 |
@ menualphaxml strings.xrml

@ menupruebaxml stringsaml (ca)

& multidedo.xml strings.xml (en)

Fl

@ pruebaxml strings.xml (es)

—_—
& spinner_list_itern.xml == strings.aml (2u]

1 spinner_selected_itern.xml [ W strings.xml (fr)

@ textview_spinnerml stylesaxml (3]
€ tuto.xml i assets
& tutol.xml 7| Cactus.ttf

& tutottakun.ml 7| gleriahallelujah.ttf

5 vibratexml
menu

miprmap

raw

values

En la carpeta “layout” almacenaremos todos los archivos .xIm que

contendran la estructura grafica de cada clase .

En la carpeta “Strings.xml” dentro de la carpeta “value” almacenaremos
diferentes archivos los cuales cada uno ara referencia a un idioma. También
guardaremos aqui en la carpeta “assets” las diferentes tipografias que queramos
aplicar en nuestra App.

En la carpeta “Raw” guardaremos todas las pistas de sonido.

upna
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A continuacion se muestra el cédigo del programa mas significativo:

- La pantalla de inicio nos muestra una pequefia barra que simula el cargar
de la App, con una cuenta atras en milisegundos el cual al finalizar nos

llevara a la pantalla principal menu.java.

phprogreso=(FrogressBar) findvViewById (R.id.pbprogreso) ;
pbprogreso. setMax (maximo _progreso());

empezaranimacion():

mp=MediaPlayer.create(this, E.raw.intro):

mp.start{):
!
public void empezaranimacicon ()
{
new CountDownlimer (milisegundos,1000)
{
ublic void onTick({long millisUntilFinished) |
pbprogresc.setProgress (establecer progresc(millisUntilFinished)):
!
BOverride
ublic void onFinish() |
mpr. 3TOp () 7
Intent nuevofrorm=new Intent(Mainkctivity.this,menua.class);
starthetivity (nuevofrom) ;
finish();
!
}.atart();
}

public int establecer progreso(long miliseconds)

{

return (int) ({milisegundos-miliseconds) /s1000);

public int maximo progresc() { return segundos-delay: |

uphna
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- Entodas las pantallas cada botdn tienen un texto el cual segun el idioma en
la cual estéa configurado aparecera de un modo u otro. Por otra parte todos
los botones tienen su nombre de identificacion de manera que cuando ese
boton es pulsado se detecta mediante ese id, cual ha sido el boton pulsado

y se ejecuta la accion correspondiente.

bktl = (Button)findViewById(R.id.ikasi):

bkt2 = (Button)findViewById({R.id.jo):

bt3 = (Button)findViewById(R.id.eraiki);

btd = (Button)findViewById({E.id.irten):

btz = {ImageButton)findViewById(R.id.settings);

btl.setOnClickListener{this);
bt2.setinClickListener (this);
bt3.setinClickListener(this);
btd.szetinClicklListener{this);
bts.setinClickListener(this);

B0verride

public boolean cnCreatelptionsMenu (Menu menu) {
getMenulInflater().inflate (R.menu.menu main, menu);
return true;

B0verride

public void onClick(View v) {

if(v.getld()==R.id.ikasi){
Intent nuevofrom=new Intent{menua.this,ikasi.class);
Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putInt{ "tablal" , tablal );
bundle.putInt({ "tabkla2" , tabla2 );
bundle.putInt({ "taklas3" , tabla3);
bundle.putBoolean{ "bibrazica" , bibra):
nuevofrom.putExtras{ bundle );
startActivity (nuevoirom) ;
finish();

!

if(v.getld{)==R.id.jo){

Todos los derechos reservados
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- Deteccién de idioma: La aplicacion contiene diferentes ficheros de idiomas,
el dispositivo analizara si la configuracion que tiene por defecto coincide
con alguna de esas y asi la aplicacion directamente en ese idioma.

Cada palabra esta contenida en una variable, y segun el idioma

seleccionado la variable cogera el texto de un fichero u otro.

<7aml wversion="1.0" encoding="utf-8" 2>

<resources>

<string name="app name">Txalaparta</string>

<string name="ikasi">learn</string>

<string name="itzuli">back</string>

<string name="gorde">save</string>

<string name="arauak">IN3 IRUCIIC-NSkIstring:-

<string name="Jo">play</string>

<string name="eraiki">build</string>

<string name="irten">exit</string>

<string name="hizkuntza">lenguaje</string>

<string name="bibrazica">VIBRATICN</string>

<string name="espaincla">Spanish</string>

<string name="kEatalana">Catalan</string>

<ztring name="frantszeza">French</string>

<string name="ingelesa">English</string>

<string name="euskara">Euskara</string>

<string name="salatu">try</string>

<string name="hello world">Hola Mundo!</string>

<string name="action settings">0pticns</string>

<string name="title activity main activity2":>BigarrenMaindctivitya</string>

<string name="title activity al2">al0stia</string>

<string name= "taka">The Txalaparta have two main ritms, first ritm called TRAER, and the cther TTRAEUN."
"->»In TAKR stvle, bot touches has the same strong intensity.\n"</string>

<string name= "takal">Tu ritmo es la del txalapartari de la izquierda.\n

- Porcentajes de las pantallas: Todas las pantallas estan disefiadas por
porcentajes, de manera que en todos los dispositivos compatibles se veran
las imagenes dimensionados en el mismo tamafo. Esta estructura de

porcentaje esta construida en los archivos .xml de cada clase.

La instruccion clave para este desarrollo es “weighSum” el cual le daremos
el valor de 100 en el recuadro que queramos, y luego combinando con
diferentes orientaciones podremos dividirlo de manera que queramos para

rellenarlo con diferentes objetos

upha

Todos los derechos reservados

Eskubide quztiak erresalbatu dire Péglna 30




PFC: Aplicacion de la Txalaparta para Android

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.comn/apk/res/android”
xmlns:tools="http://schemnas.android.com/tools"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:orientation="vertical"
android: layout gravity="hottom"
android:weightSum="100"
tools context="com.exanple. txckarro.myapplication.a2"
android:background="Egdrawable/tx">

<LinearLayout
android:layout width="fill parent"
android: layout height="0dp"
android: layout weight="20"
android:weightSum="100"
android:orientation="horizontal">

<LinearLayout
android: layout width="0dp"
android:layout height="fill parent"
android:layout weight="83">

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout width="0dp"
android:layout height="fill parent"
android:layout weight="13">

<ImageButton
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android: id="g+id/=settings"
android:background="_Edrawable/ss2 selector"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout alignParentRight="trus"
android:layout alignParentEnd="trus" />

</LinearLayout>
</LinearLayout>

- Existen cantidad de animaciones tanto en los botones como en diferentes
dibujos, esto le da dinamismo a la aplicacién. Las animaciones estan
construidas en un fichero .xml e los cuales se concatenan diferentes

imagenes, que al reproducirlos uno tras otro especificando el numero de

upha
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milisegundos que debe haber de una imagen a otra conseguimos lo que

lamamos una imagen animada.

k?xml version="1.0" encoding="utf-8" 2>
<animation-list xmlns:android="http://schemas.android.con/apk/res/android” >

<item andreoid:drawable="Edrawable/anill" andreoid:duration="300"/>
<item android:drawable="Edrawable/ani22" android:duration="600"/>
<item android:drawable="Edrawable/ani333" android:duration="300"/>
<item andreoid:drawable="Edrawable/anid4d44" android:duration="600"/>

</animation-list>

Estos ficheros se almacenaran en la carpeta “drawable” junto al resto de las

imagenes.

A la hora de llamarlo lo haremos mediante una variable de animacién

especializado para ello:

= (ImageView) findViewById(R.id.ml1);
rocketImage.setBackgroundResource (R.drawable. animacianl) ;
EnimationDrawable l:ccketf-mimatic:n = (AnimationDrawable)] rocketImage.getBackground():

Y para ejecutarlo:

rocketinimation.atart();

- Oftra funcionalidad interesante es la de los botones desplegables que
encontraremos en el mddulo construir, estos desplegables estan
personalizados ya que cada uno contiene una pequefia imagen que
representa la tabla. Este seria el cédigo que hemos utilizado para elaborar
dicho desplegable.

upla
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En esta primera parte iniciamos el “Spinner” y le metemos el arrai con las

diferentes opciones.

lista={Spinner) findViewById(R.id. spinner) ;
listalZ=(5Spinner) findViewById(E.id. spinner?);
lista3=(Spinner) findViewBvyId(E.id. spinner3) ;

List<Socialletwork> items = new ArravList<-~>(13);

itemz.add (new SocialMNetwork (getString(R.string.aukera), R.drawable.aukera kuadroa)):
items.add (new SocialNetwork (getString(R.string.taulal), R.drawable.tl));
items.add (new SccialWNetwork (getString(R.string.taula?), R.drawable.t2)}:
items.add (new SocialNetwork (getString(R.string.taula3), R.drawable.t3)):;
items.add (new SccialWNetwork (getString(R.string.taulad), R.drawable.td)}:
items.add (new SocialNetwork (getString(R.string.taula’), R.drawable.t5)):
items.add (new SccialWNetwork (getString(R.string.taula6), R.drawable.tg)):
lista = (Spinner) findViewBvyId(R.id.spinner):
lista.sethdapter (new SocialletworkSpinneridapter(this, items));
listal.sethdapter (new SociallWNetworkSpinnerhdapter (this, items)):
lista3.sethdapter (new ScciallNetworkSpinnerAdapter (this, items)):
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En la clase “SocialNetworkSpinnerAdapter” estableceremos la configuracion
necesaria para que el disefio del cuadro quede de manera que represente

la madera seleccionada;

List<Socialletwork> datos = null:

public SccialNetwork3pinnerhdapter {Context context, List<SccialNetwork» datos)

{
super (context, R.layout.spinner selected item, datos):
this.context = context;
this.datos = datoa;

}

a0wverride

pubklic View getView(int positicn, View convertView, ViewGroup parent)

{
if {conwertView == null)
{
convertView = ((LayoutInflater) context.getSystemService (Context.LAYOUT INFLATER SERVICE)).inflate(R.la
}
{{TextView) convertView.findViewById(R.id.texto)).setText(datos.get(positicon).getlombre());
{{In iew) convertView.findViewById(R.id.icomo)).setBackgroundResource (datos.get (position).getlconc()):
return convertvView;
b

public View getDropDownView(int position, View conwvertView, ViewGroup parent)

{
View row = convertView;
if {row == null)
{

LayoutInflater layoutInflater = (LayoutInflater) context.getSystemService (Context.LAYOUT INFLATER SERVI
row = layoutInflater.inflate(R.layout.spinner list item, parent, false);

}

if (row.getTag() == null)

{
SocialNetworkHolder redSccialHolder = new SocialNetworkHolder():
red5ociallolder.setIcono { (ImageView) row.findViewById(R.id.icomo));
redScciallolder.setTextView { (TextView) row.findViewById(R.id.texto));
row.setTag (redSocialHolder) ;

}
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Aqui solo hacemos que se despliegue y suene el sonido de la tabla elegida:

lista.setCnltemSelectedlistener (new RdapterView.OnltemSelectedListener()

f

g0verride

public woid cnltemSelected (AdapterViews?> adapterView, View wview, int position, long id)

{

switch (positicon) |

case 1:
play tl{l):
tablal=1;
break;

case 2:
play_t2(l):
tablal=2;
break;

- A la hora de grabar, la funcionalidad utilizada es MediaRecorder() esta
funcionalidad activa el dispositivo de grabacion de cada dispositivo, al
grabarlo se crea un archivo temporal el cual sera el que almacene nuestra
grabacion, y con el boton de reproduccion haremos que esa grabacion sea
escuchada a raves de nuestra App.

Todos los derex d
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public void grabar(View v) {
recorder = new MediaRecorder():
recorder.sethudicSource (MediaRecorder.AudicSource .MIC) ;
recorder.setfutputFormat (MediaRecorder.futputFormat. THREE GFF) ;
recorder.sethudicEncoder (MediaRecorder. fudicEncoder. AMR NB) 7
File path = new File (Environment.getExternalStoragelirectorv().getBath{));
try {
archivo = File.createTempFile("temporal"”, ".3gp", path):
} catch (ICException e) [}
recorder.setfutputFile (archivo.getAbsclutePath() ) ;
try {
recorder.prepare() ;
} catch (I0Exception e) |
!

recorder.start() ;

rr motTays ezt mAn T
LVl.SECleXE [ 'Ggrabanag

grabar.setEnabled {false) ;

grabar.setBackgroundResource (R.drawable.grabatzen) ;
rocketAnimation = (AnimationDrawable) grabar.getBackground():
rocketAnimation.start() ;

i

b2.3etEnakbled {true) ;
b2.3etllickakle {true);
b2.zetBackgroundResource (R.drawable.stop) ;
b3.3etEnakled(false) ;

b3.setllickakle {false);

Xan
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La funcién detener y reproducir:

public wvoid detener(View v) {
recorder.stop();
recorder.release();
rocketinimation.atop();
grabkar.setBackgroundResource (R.drawable.graba audio);
player = new MediaPlaver():
player.setinCompletionlistener (this) ;
try {
player.setDataSource (archivo.getibsclutePath() ) ;
} catch (IOExcepticon e) {
!
try |
player.prepare();
} catch (ICException e) {
!
grabar.setEnabled (ftrue) ;
b2.3etEnakbled ({false) ;
b2.3etBackgroundRescurce (R.drawable.nostop) ;

b3.3etEnabled (true) ;
b3.zetClickable (true) ;
b3.zetBackgroundResource (R.drawable.play) »

S [, TP I U L SR R

public woid reproducir{View v) |
player.start();
grabar.3etEnakbled (false) ;
k2.setEnabled (false) ;
b2.3etllickable(fal=ze) ;
b3.zetEnakbled (false) ;
b3.zetBackgroundReacurce (R.drawable.playno) »

- Los cambios de ritmo son otra de las cosas mas representativas de esta
aplicacion, esto se ha hecho de manera cuidadosa creando un contador de
milisegundos cuenta atrds. Por una parte seleccionaremos la lista de
reproduccion que nos haré la musica de fondo y mientras ejecutaremos una
cuenta atras con la misma cantidad de milisegundos el cual dura la pista.
Con este control podremos saber si el usuario ha pulsado la tabla en el

momento que le correspondia.

upla
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Este seria el codigo que controlaria si el usuario ha acertado en el golpe o
no:

else if(zailtasuna==1){
if (tempus<l1e00){

kolpekontrolat++:
if {({kEclpekontrola==2)zs (musika)) |
puntuak++;

iy
[51]
1]
]

if (puntuak=—=g) |

stop_mped();
rocketinimation.stop()
go.setBackgroundResource (R.drawable.play) ;
misika=false;
bukle=false;
tenmpus=0;
zailtasuna++;
rocketImage.setBackgroundBesource (R.drawable. animacionl) ;
rocketinimation = (AnimaticnDrawable) rocketImage.getBackground():
if (kon==1){

speed. setBackgroundRescurce (R.drawakle.p33) ;
!
else]

speed. setBackgroundResource (R.drawabkle.p3) ;

}

else |
pmargotu (puntuak) »
Eolpekontrola=0;

}
}
else]
play _error():
if (puntuak!=0) |
puntuak--;
!
prnargotu (puntuak) ;
}
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Este seria el codigo encargado de reproducir la muasica reiteradamente:

private void contador() |
new CountDownTimer (3600, 1) {

public woid onTick{long millisUntilFinished) |

tempus=millisUntilFinished;

TamrhFrant catrTayt Moo ands

rn

f
&

public void onFinish({) |

if (bukle){
contador () ;

}
}.startc();

El archivo AndroidManifest.xml es el que se encarga de listar las clases que
utilizaremos a lo largo de la aplicacién. Al ser una aplicacion de la txalaparta
es conveniente que la orientacion sea horizontal y por ello se ha decidido
bloquear la pantalla vertical, ya que si no, al mover la pantalla el
acelerémetro sensible de la tableta cambiaba la posicion de la aplicacion.
Para que eso no ocurriera bloquee todas y cada una de las pantallas en la

posicion horizontal con la instruccidn “landscape” .

También hay que mencionar la utilizacion de la grabadora y el uso

diferentes componentes del dispositivo. Todo ello junto a todas las clases que

se han utilizado son las que quedan plasmadas en dicho archivo.

En este fichero también se configura la utilizaciéon de la vibracion el

dispositivo y permisos para poder instalar la App en un almacenamiento

externo a la tarjeta sim.

upla
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<7xml version="1.0" encoding="utf-8" 72>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.comn/apk/res/android"
package="com.example.txokarro.myapplication" >
<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />
<uses-permiszsion android:name="android.permizsicon.BECORD AUDIO"/>
<uses-permigzion android:name="android.permizsion.WRITE EXTERNAL STORAGE"/>

<application
android:allowBackup="true"

android:icon="Enipmap/escultura”
android:label="My Application"
android: theme="gstyle/AppTheme"

android: screendrientation="landscape">

<actiwvity
android
android
android

iname=" ,MainActivity"
:label="My Application"
:screendrientation="landscape" >
<intent-

filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
<fintent-filter>

<Sactivity>
<actiwvity

android:
android:
android:

</activity>
<activity

android

<factivity>
<actiwvity

android:
android:

android
<Sactivity>
<actiwvity

android:name="|d W 0 -

name=",z2"
label="gz2"
screenOrientation="landscape">

rname=", AndroidTouchPinchfoomActivity "
android:
android:

label="MainActivity2Activity"
screenlrientation="l1andscape" >
name=".menup"

label="gz2"
:screenOrientation="landszcape">

o . myapplication.menua"

android: label="a2"
android: screendrientation="landscape">

</activity>

Todos los derech
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DISENO DE LA APLICACION

El disefio es muy importante en todas las aplicaciones, ya que de ello depende

que el usuario final utilice tu aplicacion a gusto y sin ningun esfuerzo.

El disefio de una aplicacion en Android se puede dividir de tres formas diferentes;
Por un lado tenemos la parte de las imagenes, estas imagenes que
posteriormente los utilizaremos en la aplicacién, tienen que ser modificadas
minuciosamente para que luego cumplan su funcién. Para ello se utilizan

diferentes herramientas de trabajo.

Los programas que he utilizado para retocar las imagenes son varias, entre otras

tenemos el paint, el lllustrated y el mas utilizado el photoshop CS5.

Aqui vemos por ejemplo una imagen retocada en varias capas;
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Archivoe  Edicion  Imagen (Capa Texto Seleccién  Filtro  Vista Ventana Ayuda
iy OE | H Desv.: 0 px Suavizar Estilb:  Normal

animacion.psd al 100% (Capa 3, RGB/8%) =

Historia

o animacion.psd
%' Abrir

Anadir un ajuste
¥ s 56 7
M M &
s N0~ Ne N |

Capas
D Tipo = E ® T IO &

Normal + Opacdad: 100% -

Blog.: FEH ‘/ 1{; ] Relleno:  100% | =

T E-j Capa 3

AR A TN NN

5 7

€8z

100% (2 Doc: 307,4 KEf1,60 ME
Mini Bridge

La mayoria de las imagenes de la aplicacion se han guardado en con la extension
“.png” ya que Android opera mejor con dicha extension y sobre todo porque

respeta el fondo transparente que tiene una imagen.

Por otra parte tenemos la introduccién del audio en la aplicacion.
El sonido que he introducido en la aplicacion se ha sustraido de diferentes pistas
de audio, tales como partes de canciones, explicaciones, y videos sobre la

txalaparta.

Todos los dere dos 4o
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O
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Clirk ane drag te select audin

Hﬁwm Naarria 2y

Esos audios se han analizado de manera minuciosa con el programa audacity, ya
gque con este programa se puede cortar el sonido, modificarlo y ver el tiempo de

manera precisa.

Todos los derechos re:
Eskubide guztiak erresal

Pagina 43

upha




up

PFC: Aplicacion de la Txalaparta para Android

DESPLIEGUE DE LA APLICACION

Una vez terminada la aplicacion la idea era subirlo al Google Market, para

que cualquier usuario lo pudiera probar, testear y aprender utilizando la aplicacion.

El primer paso que he hecho ha sido la de crearme una cuenta de
desarrollador de Google. Para ello solo te piden un correo electronico de Google y

abonar 25 délares para que puedas subir cualquier aplicacion.

Una vez pagada la cuota, Google te pide una serie de requisitos para poder

subir la aplicacion.

Debo comentar que la aplicacion la he subid en dos fases diferentes, en
una primera version la subi en modo beta. Este modo pone a disposicion de
cualquiera el enlace de la aplicacion, pero a la hora de probarlo tienen que
descararlo a través de un enlace que solo el propietario dispone. Con esto lo que
se pretendia era enviarselo a amigos para que lo probasen y me trasmitieran los

diferentes fallos y mejoras que se podian hacer a priori.

i
E‘ Google Play Developer Console A 2] =
| @ . o
G .QL.I.IeI'] e; quien pictogramas —
APK Cambiar a modo avanzado

BETA TESTING

ADMINISTRAR TESTERS

! | Inhabilitar Beta Testing
Clige como quleres efecutar el programa de testing

I APK
ELIGE UN METODO DE TESTING
Data Testing cerado Data Testing abierto
Afiade usuarias Individuales por su direccldn de comen electrinico Ejecuta un programa plblice al que los usuaros puedan unirse a
Los usuarios deben estar incluldos en la lista de direcclones da comeo través de un enlace especifico o de la ficha da Play Stors de tu
electrdnico de la prueba para participar en el programa aplicacidn en Google Play
Todos los dere: &ns At
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Tras corregir algunos errores como eran el tamafio de letra en el tutorial
(demasiado grande) y la seccidon de instrucciones (el cual estaba vacio) me
dispuse a subir la aplicacion tal y como lo podemos encontrar hoy.

Para esta nueva subida de la App, tuve que cambiar la version de la aplicacion en
el codigo fuente, las personas que ya tenian la aplicacién solo han tenido que

actualizarla para tener esta ultima version.
Estos son los requisitos que Google pone para subir la una App:

- Rellenar laficha de Play Store:

Aqui los campos obligatorios son el poner un titulo y descripcién de la
aplicacion, asi como el icono de la aplicacion en alta definicion y varios pantallazos
de la App.

- Completar la clasificacion de contenidos:

Este es un método para poder clasificar el contenido de la aplicacion, por una
parte especificas para que edad esta disefiada la aplicacion, que tipo de aplicacion

es y una serie de preguntas para comprobar que no contiene ningun tipo de

incitacion a la violencia o ataques terroristas.

Todos los derecho:
Eskubide quztiak e;
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CATEGORIZACION

Tipo de aplicacion *

Juegos v
Categoria * Educativos v
Clasificacion de contenido * Nivel de madurez bajo =
Nueva clasificacion de contenido *
ID de certificado de la IARC:

" 168e79a2-2ee8-4fTd-88e8-2b81300762a9
Enviada: 27 de jun. 12:17

BAELSOEOG

Al finalizar el test te dan un certificado el cual se mostrara en el Google Market
a la hora de descargar la aplicacion.

Junto a esto también debes aceptar el documento de politica de privacidad.
- Por ultimo tenemos la secciéon de precio y distribucién:

En este apartado seleccionamos en cuantos paises queremos que se
distribuya nuestra aplicacion, asi como si contiene publicidad o no, y si es gratuita
0 no.

Afadir también que es la seccidn en el que tienes que firmar unas directrices

de contenido y una ley de exportacion de EEUU.

Al finalizar estos pasos solo tienes que pulsar el botén de “publicar la
aplicacion” Google lo analiza durante dos o tres dias para comprobar que no se
trata de una aplicacion dafiina o que contiene errores. Tras ese periodo Google le
da el visto bueno a la aplicacién y ya lo podremos descargar desde el Market en

todo el mundo.

upla

Todos los dere das 4o
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EVALUACION CON USUARIOS
REALES

Uno de los objetivos principales de este proyecto era ver la reaccion y
utilizacion de esta aplicaciéon en usuarios reales, por ello, una vez publicada la
aplicacion envié a diferentes usuarios encuestas de satisfaccion y mejora a través
de un formulario Google para plasmar los resultados y poder valorar y testear mi

aplicacion de otra manera diferente.

A continuacion se muestran los resultados mas destacados:

DISPOSITIVOS UTILIZADOS

Tal y como muestran los resultados, la mayoria de los usuarios a realizado
la prueba en teléfonos moviles, esto puede ser debido a que es el dispositivo mas
comun vy utilizado hoy en dia, y solo el 10% de las personas disponen de una

tableta de manera cotidiana.

@ Tablet
@ Movil
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PERFIL DE LOS USUARIOS

La mayoria de las personas que han realizado este test han sido personas
con conocimientos de musica, por una parte esto es debido a que las personas

gue mas le interesa este tipo de App puedan ser musicos.

@ Si
@ Mo

Estos son los instrumentos de musica quemas se han repetido:

Guitarra

Guitarra

Txalaparta

Guitarra, djembe, txalaparta

Tuxistu/Txirula/Danbolina
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EXPERIENCIAS CON LAS APPS

También mencionar que la mayoria de la gente del test ha utilizado Apps mas de
una vez, y estad familiarizado con ello. Del 1 al 5 esto ha sido lo que han

respondido los usuarios.

(57,1 %)

2
0(0%) 0(0 %)
0 |
2
Estas han sido las aplicaciones méas conocidas y utilizadas:
Whatsapp (100 %)
Fiano Tilas 2

Slither
Candy Crus...

Otro
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DIFICULTAD DE LOS NIVELES

La dificultad de niveles ha sido variada, pero el dato mas interesante nos
encontramos en el dltimo nivel, ya que es el mas complicado ya que solo
txalapartaris o0 musicos expertos han valorado esta seccion como facil. El esto de
los usuarios ha encontrado una dificultad afiadida, que es lo que se buscaba con

este nivel.

(42,9 %) 42,9 %)
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CLARIDAD DE LOS ICONOS

Respecto a la claridad de los iconos, los iconos que mas en costado de
entender han sido los que cambian el ritmo y la velocidad.
Esto me hace reflexionar sobre si es necesario afiadir un tutorial extra, ya

gue a algunos usuarios les ha costado entender el funcionamiento de dichos

botones.
1- . - 4- @ ?-
2 5- , &
3_ 6" ® 9-

Opcion 1 |0 (0 %)
Opcion 2 |—0(0 %)
Opcion 3 |0 (0 %)
Opcion 4 |0 (0 %)
Opcion 5 |0 (0 %)
Opcion 6 |0 (0 %)
Opcign 7 |—0(0 %)

Opcion 8 (66,7 %)
Opcion 9 (66,7 %)
Cpcign 10
Opcion 11

Opcion 12

Todos los derex d

los L 1
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VALORACION DEL MODULO TOCAR.

En general los usuarios ven correcta la disposicion de las tablas:

Disposicion de tablas

(71,4 %)

(28,6 %)

0 (0 %) 0(0 %) 0 (0 %)

También mencionar que estan satisfechos con la variedad de diferentes ritmos

gue existen.

(57,1 %)

Y por ultimo comentar que la utilidad de la grabadora ha sido cuestionada,
ya que para algunos tiene una importancia relevante, sobre todo a la hora de oirse

a si mismos después de tocar para ver los fallos que han cometido.
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Pero para otros no tiene demasiada utilidad ya que la calidad de la

grabacion es bastante mala y no se puede guardar.

28,6 %) 28,6 %) 28,6 %)

También hemos recogido diferentes observaciones:

A veces se cierra la app inesperadamente

Bien realizada, se ha tenido en cuenta que se toca entre dos.

DIVULGACION DE LA TXALAPARTA.

La mayoria de las personas ha opinado que esta aplicacion sera de gran

utilidad para la divulgacion de la txalaparta
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@ Si
@ No

MEJORAS A HACER EN LA APLICACION

Estas serian las mejoras mas destacadas que se han recogido de las

opiniones de los usuarios:

- Letra mas grande para la explicacion.

- Mejora de la coordinacion entre ritmos, animacion e interactuabilidad en el
maédulo de “aprender”.

- Revision del consumo de recursos en el médulo “aprender” ya que a algunos

usuarios no les funciona por diversas razones.
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CONCLUSIONES Y LINEAS FUTURAS;

El objetivo mas importante de este proyecto, era aprender y obtener un
conocimiento de Android, y partiendo de ello, desarrollar un programa que ya
hemos descrito. El objetivo se ha cumplido con creces, y aunque quizas no he
tocado todas las ramas posibles de desarrollo de Android (threads, bases de
datos, web...), si he aprendido y entendido muy bien el funcionamiento de los
pilares basicos de una aplicacion Android (intents, activity, layouts...) que me sera

seguro muy util en el futuro profesional.

Por otra parte he creado algo nuevo el cual haga que cualquier usuario
pueda acceder a un aprendizaje minimo de ritmos de la txalaparta. Y el objetivo de

crear algo que también divulgara la txalaparta también se ha cumplido.

Mencionar uno de los comentarios de los usuarios:

Siempre gue hay divulgacién en web o app, se despierta |a curiosidad de aprender méas de los instrumentos.

Como todos los programas que se hacen, este también tiene puntos que

mejorar;

Hay muchas posibles mejoras y distintas ideas para hacer que el juego sea

mas dindmico y funcione mejor.

Por un lado convendria retocar el programa para que funcionara de manera
adecuada y sin errores en todas las plataformas. Tras diferentes investigaciones
es debido a que la aplicacion consume demasiados recursos sobre todo en
dispositivos moviles, y esto ralentiza el funcionamiento de la seccidon de

aprendizaje.
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Por otra parte también es interesante crear una especie de foro para
txalapartaris de manera que pudieran intercambiar opiniones, tanto acerca de la

aplicacion como acerca de la txalaparta como tal.

Otra importante idea es la de pasar la aplicacion a diferentes plataformas y

lenguaje, como ipad, ordenador, etc...
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ANEXO 1: FORMULARIO

- = =

| Formulario de la aplicacion de la ‘
txalaparta

En este formulario se pretende conseguir la opinidn de los usuarios de |a aplicacion para saber su
satisfactoriedad y afiadir posibles mejoras.

La app se ha utilizado en...

(O Tablet
O Mavil

SIGUIENTE
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Formulario de la aplicacion de la
txalaparta

Perfil sobre musica

Valora del 1 al 5 las siguientes frases, siende 1-nunca/nada y S-siempre/todo

Qué nivel tienes sobre el conocimiento de ritmos

1 2 3 4 5

O O O O O

;Tocas algun instrumento?
O si
O Mo

Si has contestado que si... cual?

ATRAS SIGUIENTE

Nunca envies contrasefias a través de Formularics de Google
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- — —

Formulario de la aplicacion de |a
txalaparta

Perfil sobre nuevas tecnologias

Valora del 1 al 5 las siguientes frases, siendo 1-nunca/nada y S-siempre/ftodo

:Con qué frecuencia utilizas Apps?

1 2 3 - 5

O O O O O

:Qué Apps conoces?

D WhatsApp

D Piano Tiles 2

[] slither

D Candy Crush Saga

D Otro:

ATRAS SIGUIENTE
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Formulario de la aplicacién de la
txalaparta

A continuacion se muestras los iconos mas destacados de la
aplicacioén:

SON
-fa} -
- 3F -

@d‘e

@
®
® @

¢Hay algun icono que NO se entienda bien su significado?
D Opcidn
D Opcién 2
D Opcién 3
D Opcién 4
D Opcion 5
D Opcién &
D Opcién 7

D Opcidn 8
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[] opcién 10
[] opcién 11

[] opcién 12

Observaciones:

ATRAS SIGUIENTE

Todos los
Eskubide @

Pagina 62



up::<

PFC: Aplicacion de la Txalaparta para Android

Formulario de la aplicacién de la |
txalaparta

Modulo de "Aprender” de la aplicacion

Valora del 1 al 5 las siguientes frases, siendo 1-nunca/nada y 5-siempre/todo

Valore la calidad de la explicacion inicial

1 2 3 4 5

O O O O O

Dificultad nivel 1

1 2 3 4 5

O O O O O

Dificultad nivel 2

1 2 3 4 5

O O O O O

Dificultad nivel 3

1 2 3 4 5

O O O O O
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El juego funciona correctamente

1 2 3 4 5

O O O O O

Observaciones

ATRAS SIGUIENTE

Todos los
Eskubide @
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Formulario de la aplicacién de la
txalaparta

Modulo "Tocar” de la aplicacion

Valora del 1 al 5 las siguientes frases, siendo 1-nunca/nada/muy inadecuado v 5-
siempre/todo/muy adecuado

Disposicion de tablas

1 2 3 = 5

O O O O O

Tamano de las tablas

1 2 3 = 5

O O O O O

Disponibilidad de ritmos "taka"

1 2 3 = 5

O O O O O

Disponibilidad de ritmos "ttakun”

1 2 3 = 5

O O O O O
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Funcionalidad de la grabadora

1 2 3 4 5

O O O O O

Observaciones

ATRAS SIGUIENTE

Todos los
Eskubide @

up!
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| Formulario de la aplicacion de la
txalaparta

Modulo construir

Valora del 1 al 5 las siguientes frases, siendo 1-nunca/nada/muy inadecuado y 5-
siempre/todo/muy adecuado

;Se entiende el uso de este modulo?

1 2 3 4 5

O O O O O

Relacionas el modulo "Construir” con el médulo "Tocar"?
QO si
O Mo

Si en la pregunta anterior has pulsado "no’, ;porque?

Observaciones

ATRAS SIGUIENTE

upna

Todos los
Eskubide @
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Formulario de la aplicacién de la
txalaparta

La Txalaparta como instrumento

. Crees que esta aplicacién divulgara la Txalaparta?
O si
O No

Observaciones generales
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