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Propuesta geométrica en el aula de 5 afios

Preambulo

El Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, modificado por el Real Decreto 861/2010, establece en
el Capitulo Ill, dedicado a las ensefianzas oficiales de Grado, que “estas ensefianzas concluirdn con la
elaboracion defensa de un Trabajo Fin de Grado [...] El Trabajo Fin de Grado tendra entre 6 y 30
créditos, debera realizarse en la fase final del plan de estudios y estar orientado a la evaluacién de

competencias asociadas al titulo”.

El Grado en Maestro en Educacién Infantil por la Universidad Publica de Navarra tiene una extension
de 12 ECTS, segun la memoria del titulo verificada por la ANECA. El titulo esta regido por la Orden
ECI/3854/2007, de 27 de diciembre, por la que se establecen los requisitos para la verificacién de los
titulos universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesién de Maestro en Educacion
Infantil; con la aplicacién, con caracter subsidiario, del reglamento de Trabajos Fin de Grado, aprobado

por el Consejo de Gobierno de la Universidad el 12 de marzo de 2013.

Todos los planes de estudios de Maestro en Educacion Infantil se estructuran, segin la Orden
ECI/3854/2007, en tres grandes moddulos: uno, de formacion basica, donde se desarrollan los
contenidos socio-psico-pedagdgicos; otro, didactico y disciplinar, que recoge los contenidos de las
disciplinares y su didactica; y, por ultimo, Practicum, donde se describen las competencias que tendran
que adquirir los estudiantes del Grado en las practicas escolares. En este ultimo mddulo, se enmarca
el Trabajo Fin de Grado, que debe reflejar la formacion adquirida a lo largo de todas las ensefianzas.
Finalmente, dado que la Orden ECI/3854/2007 no concreta la distribucién de los 240 ECTS necesarios
para la obtencién del Grado, las universidades tienen la facultad de determinar un nimero de créditos,

estableciendo, en general, asignaturas de caracter optativo.

Asi, en cumplimiento de la Orden ECI/3854/2007, es requisito necesario que en el Trabajo Fin de Grado
el estudiante demuestre competencias relativas a los modulos de formacion basica, didactico-
disciplinar y practicum, exigidas para todos los titulos universitarios oficiales que habiliten para el

ejercicio de la profesidon de Maestro en Educacion Infantil.

En este trabajo, el médulo de formacion basica se concreta en el “Apartado 1. Marco Teédrico”, donde
se exponen las principales caracteristicas del alumnado de 5 a 6 afios y de las matematicas en
Educacién Infantil, asi como diferentes metodologias para abordar las matematicas en el aula y algunos
contenidos, como la geometria. La investigacidn de diferentes metodologias se realiza con el objetivo

de llegar a la conclusién de cudl es la mas apropiada para trabajar las matematicas en Educacién
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Infantil. Ademas, se tratan los conceptos de geometria, porque es necesario e importante dominar los
contenidos que se quieren ensefiar. Para realizar este Trabajo Fin de Grado también he utilizado los
conocimientos adquiridos a lo largo del grado, principalmente en las asignaturas de “Matematicas y
su diddctica” y “Didactica de las matematicas”. En ellas he aprendido los contenidos matematicos de

la Educacidn Infantil y el proceso mediante el cual el alumnado los adquiere.

El médulo didactico y disciplinar se refleja en el “Subapartado 3.3.6. Actividades”, ya que se expone
como los nifios desarrollan la competencia matematica a la hora de realizar las actividades impuestas
por la maestra, partiendo de los conocimientos previos que poseen. También estan presentes otras
competencias, como la lingliistica, cuando la docente da la consigna a los nifios y en los momentos en
los que éstos dialogan entre ellos y comparten sus ideas para resolver las actividades. Ademas, la

metodologia finalmente utilizada propicia que el alumnado sea auténomo y muestre iniciativa.

Por ultimo, el médulo practicum me ha permitido desarrollar en este Trabajo Fin de Grado el disefio
del “Subapartado 3.3.6. Actividades”, en el cual se desarrolla la propuesta didactica, incluyendo un
cronograma, los objetivos y contenidos a trabajar y la descripcién de la secuencia de actividades.
Ademas, en el “Apartado 4. Resultados y su discusidon” se adjunta una rubrica de evaluacion adaptada
a la propuesta. Finalmente, en el “Apartado Conclusiones y cuestiones abiertas” se incluye un andlisis
de la propuesta puesta en marcha, remarcando los puntos fuertes y débiles y el éxito o fracaso de los

objetivos a conseguir.

Uso lingiiistico y género
Durante el presente trabajo se hace un uso mayoritario de lenguaje inclusivo, pero en algunas
ocasiones las referencias a personas o colectivos figuran en género masculino como género gramatical

no marcado.



Propuesta geométrica en el aula de 5 afios

Resumen

En el presente trabajo, se presenta una propuesta de ensefianza y aprendizaje de la geometria en la
etapa de Educacion infantil, concretamente con el alumnado de 5 y 6 aios. En primer lugar, se exponen
las caracteristicas generales del alumnado de esta edad y, a continuacién, se explican brevemente
posibles metodologias. Ademas, se investiga el contexto escolar donde se va a poner en practica y las
caracteristicas concretas del alumnado.

El principal objetivo de esta propuesta es trabajar las formas y cuerpos geométricos de manera
significativa. Por lo que una vez recogida toda la informacidon mencionada y con el objetivo de trabajo
claro se disefia una propuesta compuesta por tres partes: inicio, desarrollo y final. La finalidad de esta
estructura es recordar las formas trabajadas mediante una lluvia de ideas, profundizar en sus
cualidades a través de una situacidn didactica de Brousseau con diferentes variables y cerrar la

actividad con una evaluacidn por parte del alumnado al trabajo realizado.

Palabras clave: Educacidn Infantil; situacién didactica de Brousseau; material manipulativo; geometria;

aprendizaje significativo.

Abstract

In this paper, we present a proposal for teaching and learning geometry at the infant education
stage, specifically with 5 and 6 year-old pupils. Firstly, the general characteristics of pupils of this
age are presented, followed by a brief explanation of possible methodologies. In addition, the
school context where it will be put into practice and the specific characteristics of the pupils are
investigated.

The main objective of this proposal is to work on geometric shapes and bodies in a meaningful
way. Therefore, once all the aforementioned information was collected and with a clear work
objective, a proposal is designed consisting of three parts: beginning, development and end. The
purpose of this structure is to recall the shapes worked on through brainstorming, to go deeper
into their qualities through a Brousseau’s didactic situation with different variables and to close

the activity with students’ self-evaluation of the work carried out.

Keywords: Infant Education; Brousseau’s didactic situation; manipulative material; geometry;

meaningful learning.
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INTRODUCCION

El presente trabajo, propuesta geométrica en el aula de 5 afios, tiene como objetivo principal
la ensefianza y el aprendizaje de la geometria, aunque también se trabajan de manera indirecta otros
contenidos matematicos como los nimeros o la cantidad.

El interés por trabajar esta rama de las matematicas surgié durante mi estancia en las Practicas
Escolares Il, las cuales fueron de Audicion y Lenguaje. En esta aula presencie una situacién, en el juego
del “veo veo”, en la que el alumnado era capaz de explicar algunas de las cualidades de una forma
geométrica, pero confundia su nombre con el de otra forma geométrica. Por ello, veo necesario
analizar las matematicas desde otro enfoque optando por una metodologia donde el alumnado sea el
gue construye su propio conocimiento y el docente sea un guia en este proceso.

Para ello, se disefiara una propuesta con tres partes: inicio, desarrollo y final. La primera parte
a modo de introduccion, en la que el alumnado recordard mediante una lluvia de ideas las formas
geométricas que ha trabajado hasta el momento para aplicarlas a un dibujo, el cual tendra que explicar
a sus compaieros. En la segunda parte se introduce una situacién didactica de Brousseau con
diferentes variables, la cual parte de los conocimientos previos del alumnado para realizar un
acercamiento significativo a las figuras geométricas. Y, por ultimo, se realiza una actividad para que el
alumnado evalue la propuesta.

La metodologia utilizada en el desarrollo de la propuesta, las situaciones didacticas de
Brousseau, se caracterizan por partir de los conocimientos previos del alumnado, generar interés y
motivacion en ellos y otorgar un papel activo a los nifios, propiciando su autonomia. Ademas, tras
analizar distintas metodologias y teniendo en cuenta que se trata de una propuesta matematica, las
situaciones didacticas de Brousseau son una metodologia idénea. Con la puesta en practica de las
actividades se pretende crear aprendizajes significativos en los estudiantes, fomentar su autonomiay

mejorar las relaciones entre iguales.
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1. MARCO TEORICO

1.1. Educacion Infantil

La Educacién Infantil abarca desde el nacimiento hasta los 6 afios. Esta etapa educativa se
encuentra dividida en dos ciclos, el primer ciclo comprende de 0 a 3 aifos y el segundo ciclode 3a 6
anos. A lo largo de este Trabajo Fin de Grado me centraré en el segundo ciclo, concretamente en
tercero de Educacion Infantil, es decir, en el alumnado de 5 y 6 afos.

Antes de llevar a cabo una propuesta educativa es necesario conocer las principales
caracteristicas del alumnado con el que vas a trabajar, por ello detallaremos a continuacidn las mas
relevantes.

En relacidn con el desarrollo motor, la habilidad manual o motricidad fina ha mejorado con
respecto a los afios anteriores, en estos momentos, el alumnado tiene una buena precision a la hora
de pintar, recortar, pegar... y normalmente utilizan la misma mano para trabajar. (Uriz et al., 2011) El
alumnado también tiene una buena motricidad gruesa, éste es capaz de dominar su cuerpo casi por
completo, moviéndose practicamente con la misma agilidad que un adulto. (Gil, 2004)

Respecto al desarrollo y la adquisicion del lenguaje, podemos mencionar que a esta edad se
convierte en una herramienta muy util para anticipar lo que va a suceder y poder coordinarse con los
compafieros, ademads son capaces de narrar historias inventadas y de hilar sucesos cronolégicamente.
Ademas, el lenguaje utilizado estd formado por un Iéxico amplio y preciso, pero todavia tienen
dificultades para comprender algunas palabras abstractas. Utilizan oraciones compuestas coordinadas
y subordinadas, pero realizan frecuentemente sobrerregularizaciones. (Herrazuelo, 2014)

Acerca del desarrollo emocional, podemos comentar que los nifios son capaces de entender
gue una situacién puede generar sentimientos negativos y positivos al mismo tiempo, pero no
entienden que una persona también puede generar simultdneamente ambas emociones. Las
diferentes situaciones que han vivido hasta el momento les ayudan a regular las emociones generadas
por las mismas, de manera que poco a poco y gracias a sus experiencias van aprendiendo a regular
mejor sus emociones. (Henao y Garcia, 2009)

En cuanto al desarrollo cognitivo, el pensamiento se construye progresivamente durante las
primeras edades hasta alcanzar en la vida adulta un cierto equilibrio y autonomia. (Mufoz et al., 2010)

Para explicar este proceso tomaremos como referente a Jean Piaget, que fue un psicélogo,
epistemodlogo y bidlogo reconocido, entre otros aspectos, por sus aportes al estudio de la infancia. Este
autor divide el desarrollo cognitivo infantil en cuatro estadios: el estadio sensoriomotor que abarca
desde el nacimiento hasta los 2 afios, el estadio preoperacional de los 2 a los 6 afios, el estadio de

operaciones concretas de los 7 a los 12 afos y el estadio de operaciones formales a partir de los 12
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afios. Por lo tanto, nos interesa profundizar en la segunda etapa, el estadio preoperacional. (Piaget,
1968, citado en Saldarriaga-Zambrano et al., 2016)

El estadio preoperacional se caracteriza “porque los nifios no pueden utilizar todavia las
operaciones o manipulaciones mentales que exigen pensamiento légico”. (Mufioz et al., 2010, p. 83)
En este periodo, la funcién simbdlica cobra gran importancia y se puede observar en la imitacidn
diferida, el lenguaje y el juego simbdlico. Estos procesos hacen posible que los nifios piensen sobre su
entorno y lo recuerden, favoreciendo asi su desarrollo cognitivo y social. (Mufioz et al., 2010)

Segln Mufioz et al. (2010) las adquisiciones del nifio en esta etapa son:

e Comprensiéon de identidades: entienden que un objeto continta siendo igual a pesar del
cambio de forma, tamafio y/o posicion.

e Nocidon de relacién o dependencia funcional: comprenden que unos acontecimientos van
asociados a otros.

e Distincidon apariencia-realidad: distinguen entre lo que parecen las cosas y lo que son en
realidad.

e Comprension de la falsa creencia: entienden que lo que una persona cree no siempre es la

realidad.

1.2. Las matematicas en Educacion Infantil

Las matematicas son una materia compleja, posiblemente porque implican un razonamiento
abstracto, causando en muchas ocasiones dificultades para su correcto aprendizaje. (Sanchez, 2012)
Para prevenir estas dificultades tan comunes es necesario trabajar los contenidos matematicos de lo
sencillo a lo complejo, esto es, de lo concreto a lo abstracto. (Alsina et al., 2016) Ademds, se debe
iniciar el aprendizaje matematico desde una temprana edad, de esta manera, los nifios comenzaran a
realizar pequefos razonamientos adaptados a su nivel de desarrollo, los cuales irdn poco a poco siendo
mas dificiles y complejos, pero siempre teniendo en cuenta su nivel de maduracion. (Sdnchez, 2012)

El proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas se tiene que llevar a cabo en un
contexto real que se ajuste a las necesidades del alumnado, ya que es la forma natural de aprender
matematicas. (Alsina et al., 2016) Sin darnos cuenta esta materia esta presente en muchos momentos
de la vida cotidiana, no solo en el centro escolar, sino también en la calle y en casa. Esto hace que sean
necesarias desde las primeras edades para comprender el mundo que nos rodea.

Durante la infancia el alumnado siente curiosidad por el entorno que le rodea, por lo que
tenemos que aprovechar ese interés para trabajar los diferentes contenidos de las matematicas.
Ademas, el profesorado debe tener una actitud de motivacién y dominar el contenido a trabajar.

(Sanchez, 2012)
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Los contenidos matematicos que ofrezcamos a nuestro alumnado en los primeros cursos serdn
la base del posterior conocimiento. (E. Castro y E. Castro, 2016) Por lo que debemos ayudar a nuestro
alumnado a superar las dificultades que surjan en el proceso, y en ningln caso debemos evitar su
ensefianza y aprendizaje. Los nifios de Educacién Infantil son capaces de adquirir conocimiento
matematico, por lo que cumplir con las ideas anteriores hard que el proceso sea mas sencillo.

Cuando las dificultades se agravan tenemos que investigar cuales son las causas, ya que ir mas
retrasado que sus compaiieros y no ser capaz de seguir el mismo ritmo que el resto, pueden
desembocar en el desdnimo y la desmotivacidén, que en muchas ocasiones se va arrastrando a cursos

superiores. (E. Castro y E. Castro, 2016)

1.3. Posibles metodologias

Una vez conocidas las caracteristicas del desarrollo evolutivo del alumnado y el tema a tratar,
como son las matematicas, el siguiente paso es conocer las metodologias existentes, analizarlas y
decidir cudl de ellas es la mas adecuada.

Como dicen Alsina y Lépez (2015) en los centros escolares coexisten diferentes enfoques
educativos, desde el aprendizaje por repeticidn y memorizacién hasta el aprendizaje basado en la
investigacion por parte del alumnado. Por lo tanto, cada centro tiene una manera de ensefiar las
matematicas en las primeras edades segiin su manera de entender la enseianza.

La metodologia utilizada para la ensefianza de las matematicas influye mucho en la adquisicion
del conocimiento por parte del alumnado, por lo que es necesario abandonar la ensefianza tradicional,
y optar por otros métodos que permitan la indagacién por parte de los nifios. A continuaciéon, expongo

posibles métodos junto con sus principales caracteristicas.

1.3.1. Aprendizaje Basado en Problemas

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodologia basada en el constructivismo y
el aprendizaje autodirigido que puede aplicarse en cualquier etapa educativa. La caracteristica
principal del ABP es que se presenta un problema como base, el cual encamina el proceso de
aprendizaje del alumnado. Este problema tiene que estar relacionado con la vida cotidiana, de manera
que en un futuro el alumno sepa transpolar esos conocimientos a una situacidén similar. Esta
metodologia permite realizar un aprendizaje globalizado, es decir, trabajar contenidos de las tres dreas
del curriculo. (Egido et al., 2007)

El alumnado tiene un papel activo y auténomo, ya que es el responsable de su propio
aprendizaje, el cual se construye a partir de sus conocimientos previos. Por otro lado, el docente toma
el rol de guia en el proceso, lo podemos considerar un facilitador del conocimiento. Esta metodologia

fomenta la motivacién del alumnado. (Egido et al., 2007)

9
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1.3.2. Situaciones diddcticas de Brousseau

Una situacidn didactica es una situacién disefada intencionadamente por el docente con el
objetivo de que el alumnado adquiera un conocimiento determinado, es decir, el docente proporciona
al alumno un medio determinado para que construya su conocimiento. Esta situacién incluye un
problema o juego a resolver siendo necesario utilizar la competencia matematica. (Vicufia, 2016) Por
lo tanto, en una situacion didactica interaccionan tres elementos, el docente, el alumno y el saber y
este conjunto de interacciones tiene lugar en el medio didactico. (Vidal, 2009) Cuando el alumno
realiza la actividad, éste no conoce cual es el objetivo del docente. (de Castro et al., 2015)

Las situaciones didacticas incluyen situaciones a-didacticas, que consisten en la interaccién del
alumno con el problema a resolver o en el didlogo con sus comparieros para resolverlo. El objetivo de
estos momentos es que el alumno sea auténomo y trabaje en el medio que el docente ha disefiado,
de modo que surjan preguntas, debates, didlogos... En esos momentos, el docente toma el papel de
guia, conduciendo las intervenciones del alumnado o respondiendo a sus preguntas sin llegar a dar la
solucién, esto se denomina proceso de devolucion. (Vidal, 2009) Ademas, el propio medio permite
retroacciones, esto es, la situacién facilita al alumno informacidon sobre el éxito o fracaso de su
estrategia, permitiéndole modificarla.

Las situaciones de Brousseau incorporan un concepto clave, el contrato didactico. Vidal (2009)
lo define como un pacto entre el docente y el alumnado que incluye una serie de reglas.

Teniendo en cuenta a Chavarria (2006) las situaciones didacticas se desarrollan en cuatro fases,
las tres primeras estan destinadas al alumno y la Ultima esta destinada al docente:

e Fase de accién: el alumno trabaja en el medio didactico creado por el docente aplicando sus
conocimientos previos. Para lograr situaciones a-didacticas dentro de esta fase, el problema a
resolver tiene que suscitar interés en el alumno y no debe tener una respuesta inmediata. Se
pueden cambiar las variables de la situacion para que el alumnado cambie su estrategia de
solucidn, esta flexibilidad permite incrementar la complejidad de las variables.

e Fase de formulacidn: para que el alumnado adquiera de manera significativa un contenido es
necesario que reflexione sobre lo que ha ocurrido en la fase anterior, convirtiendo el
procedimiento utilizado en una accion consciente. Para ello es fundamental la explicacion de
la técnica a si mismo, a sus companieros o al docente, por lo que plantear las situaciones con
alejamiento, bien en el tiempo, en el espacio o en las colecciones impulsard esas
formulaciones. (Carrillo et al., 2015)

e Fase de validacidn: en esta fase los alumnos tienen que demostrar que lo que dicen es verdad.
Para ello, el medio permite al alumno comprobar si la estrategia que esta utilizando es la

correcta o no. En esta fase pueden dialogar entre ellos o argumentar sus ideas al docente.

10
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e Fase de institucionalizacién del saber: el docente recoge los conocimientos aportados por los
estudiantes en las fases anteriores y los explica formalmente desde las matematicas. En
definitiva, consiste en recapitular las ideas que han aparecido a lo largo de la actividad y aclarar
aquellas en las que hubo dificultades.

Cuando se comienza la actividad, el alumnado debe poseer una estrategia base para resolver
el problema, la cual no sera la estrategia 6ptima. Mas adelante, se modifican las variables de la
actividad y esa estrategia es insuficiente, siendo necesario reorientar la solucién. Finalmente, el
alumnado llega a la estrategia que el docente ha decidido como objetivo de aprendizaje, la podemos
denominar estrategia éptima, es decir, la mas eficaz para resolver el problema. (de Castro et al., 2015)

Esta metodologia también contiene algunos obstdculos, que pueden detener la construccién
del conocimiento matematico por parte del alumnado. Brousseau (1997), citado en Chavarria (2006,
pp. 3-4), especifica cuatro comportamientos:

e Efecto Topaze: Sucede cuando el docente indica al alumnado el método que debe seguir para
llegar a la solucion. Esta situacién se da como consecuencia de las dificultades que muestra el
alumnado frente al problema, impidiéndole asi que construya el conocimiento.

e Efecto Jourdain: Ocurre cuando el docente dice que una respuesta esta bien a pesar de ser
incorrecta.

e Deslizamiento Metacognitivo: En algunas ocasiones el docente utiliza medios heuristicos para
resolver un problema y los convierte en el objeto de estudio, olvidando el conocimiento
matematico.

e Uso abusivo de la analogia: Consiste en realizar problemas similares al original con demasiada

frecuencia.

1.3.3. Metodologia cooperativa
Una de estas metodologias activas es el aprendizaje cooperativo. Este consiste en organizar el
aula en grupos heterogéneos y reducidos, aproximadamente de 4 o 5 alumnos. Esta metodologia
fomenta la motivacién del alumnado, ya que se rompe con la monotonia del aula, donde el profesor
transmite los conocimientos y el alumnado los recibe y, generalmente, los memoriza. (Pardo, 2013)
Como sefiala Pardo (2013) las principales caracteristicas de esta metodologia son las
siguientes:
e Aungue los grupos sean heterogéneos, no deben existir jerarquizaciones entre los alumnos
qgue lo componen, es decir, debe haber una relacion igualitaria entre ellos. Deben tener las
mismas oportunidades de participar, asi cada uno tendra la oportunidad de aportar sus ideas

al grupo.

11
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e Se establece un objetivo comun para todo el grupo.

e Cobra masimportancia el proceso que el resultado final, ya que para alcanzar el objetivo todos
los componentes del grupo tienen que haber entendido y terminado la actividad, para ello es
importante que los estudiantes tomen un papel activo en el proceso de aprendizaje y que se
ayuden mutuamente para resolver las tareas propuestas.

e Eldocente se encarga de dar las consignas de la actividad y solo interviene cuando el alumnado
no es capaz de resolver el problema por si solo.

Este tipo de metodologia se puede incluir dentro de otras como, por ejemplo, el ABP explicado

anteriormente.

1.3.4 Gamificacion

La sociedad ha ido evolucionando a lo largo del tiempo vy, por lo tanto, la manera de ensefiar
también debe evolucionar junto con la sociedad. Para ello, es una buena opcidn poner en practica la
gamificacion educativa, la cual se ha convertido en una tendencia popular en los ultimos afios, debido
a que se ajusta a las caracteristicas del alumnado actual. La gamificacién se puede definir como “el uso
[...] de los juegos en contextos ajenos a éstos, con el propdsito de transmitir un mensaje o unos
contenidos o de cambiar un comportamiento, a través de una experiencia ludica que propicie la
motivacion, la implicacion y la diversién.” (Garcia, 2019, p. 72)

Empleando las palabras de Garcia (2019) la gamificacién consiste en “crear propuestas de
aprendizaje atractivas e ingeniosas que potencien la resolucién de retos plateados”. (p. 72) Para llevar
a cabo estas propuestas es necesario que el docente disefie las actividades con antelacidn, ya que las
tiene que adaptar a su alumnado. Uno de los principales beneficios de este tipo de metodologia es que
favorece la motivacion del alumnado, dado que el alumnado se involucra en un reto atractivo,
convirtiéndose en el protagonista del proceso de aprendizaje. La motivacion que llevan asociada las
actividades gamificadas permiten que el alumnado preste mayor atencidn e interés a lo que esta
haciendo y, por lo tanto, a los contenidos que se estan aprendiendo, consiguiendo asi un aprendizaje
significativo. (Garcia, 2019)

Segun el alumnado va superando los retos que se le proponen, van progresando en la
ejecucion de las actividades, el grado de conocimiento y la autonomia en las diferentes habilidades y
actividades. (Romero y Espinosa, 2019)

Los docentes proporcionan retroalimentacidn al alumnado, pero en muchas ocasiones ésta es
limitada, ya que solo se puede hacer con un alumno simultdneamente. En cambio, la gamificacion
permite incorporar comentarios frecuentes e inmediatos durante el juego. (Cano, 2018) Ademas, esta
metodologia promueve la cooperacion y coordinacién de los companieros del aula, permitiendo que

se ayuden mutuamente. (Garcia, 2019)
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Los juegos proporcionan feedback instantaneo y permiten la repeticidn, lo que conlleva nuevas
oportunidades para solventar los errores. (Cano, 2018) De acuerdo con Lee y Hammer (2011), citado
en Cano (2018, p. 12), “esta libertad para fallar les permite a los estudiantes experimentar sin miedo y
aumenta la participacién de los estudiantes”.

Algunos de los elementos usados en gamificacién para valorar el progreso son las medallas,
insignias, puntos o tablas de clasificacion. Uno de los inconvenientes de la gamificacion es que las
recompensas disminuyen la motivacidon intrinseca. Normalmente, los alumnos de Educacion Infantil
estan interesados en la actividad desde el inicio, y al introducir una recompensa, esperan que cada vez
que finalizan una actividad haya recompensa de nuevo. Esto puede hacer que la motivacion intrinseca,
es decir, hacer la actividad porque quiero, cambie por la motivacion extrinseca, esto es, realizar la

actividad para ganar una recompensa. (Cano, 2018)

1.3.5. Aula inversa

Aunque es mas habitual llevar a cabo esta metodologia en cursos superiores, también es
posible ponerla en practica en las aulas de Educacion Infantil. Este método consiste en trabajar los
contenidos antes de llegar a clase. Para ello, el docente se graba un video explicando la leccién y el
alumnado lo ve en su casa como si fuese una “tarea”. De esta manera, en el aula se aprovecha el
tiempo para reforzar esos contenidos de manera mas practica y resolver las dudas, ademas los
docentes disponen de mas tiempo para atender a la diversidad del alumnado. Otro punto a favor es
que al aplicar este método conseguimos centrar el aprendizaje en el nifio, de modo que adquiera cierta
autonomia y autorregulacion. (Aparicio, 2020)

Como afirma Ausubel (1963), citado en Aparicio (2020, p. 8), al usar esta metodologia, el
alumnado acude al aula con unas ideas previas sobre determinados contenidos, de modo que en clase
cuando se refuerzan esos contenidos es capaz de relacionarlos con sus ideas, reajustando asi su
informacidn y creando un aprendizaje significativo. Un aspecto importante es que de esta manera se
respeta el ritmo de aprendizaje de cada alumno. (Aparicio, 2020)

En esta metodologia el papel de las familias es muy importante, ya que es necesaria su
implicacion para que el alumnado pueda visualizar los videos y dedique un pequefio tiempo a trabajar
en casa. Por lo que en algunas ocasiones esta caracteristica podria convertirse en un inconveniente, ya
gue algunas familias puede que no colaboren, no tengan tiempo suficiente o los medios necesarios...
(Aparicio, 2020)

Como conclusién tras el andlisis de las diferentes opciones y segun la informacidon que nos
ofrecen los autores, considero que la metodologia de las situaciones didacticas de Brousseau es la
mejor opcion para llevarla a cabo en mi Trabajo Fin de Grado y ver si mejora el conocimiento

matematico.
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1.4. Geometria

La geometria es la rama de las matemadticas encargada de estudiar las propiedades de las
figuras en el plano o en el espacio. El conocimiento del espacio es de gran interés para el ser humano,
ya que todas sus experiencias tienen lugar en él. Los elementos del espacio que pertenecen a la
geometria son: la posicion, las formas y los cambios de posicién o forma.

En cuanto a la posicidn se trabaja la orientacion de uno mismo en el espacio y la organizaciéon
de los objetos en el espacio; las relaciones de posicidn; y las distancias y los dngulos. (Canals, 1997) En
relacion con las formas se trabaja “el reconocimiento, definicién y clasificacion de las figuras de una,
dos y tres dimensiones; la construccién de las figuras y cuerpos conocidos, con materiales diversos; y
la observaciéon y andlisis de las propiedades de figuras y cuerpos” (Canals, 1997, p. 32), asi como su
clasificacidn. Y, por ultimo, los cambios de posicién y forma abarcan el reconocimiento de estos en el
entorno; la observacidn y analisis de esos cambios; y su relacion con otras figuras y cuerpos. (Canals,
1997)

La geometria en la etapa de Educacion Infantil se debe iniciar a través de la exploracion del
entorno que nos rodea y la manipulacién de los objetos mas cercanos y cotidianos, creando a través
de esa experiencia aprendizajes significativos. Para adquirir un verdadero conocimiento geométrico,
ademas de explorar el espacio, es necesario comparar los elementos observados y establecer una
conexioén entre ellos, asi como permitir al alumnado explicar aquello que observa y hace. (Romero,
2015) Ademas de trabajar las posiciones, formas y cambios, las formas geométricas nos dan la
oportunidad de trabajar otros contenidos como los colores, los tamafios o las texturas.

Incluso antes de Educacion Infantil, los nifios tienen un contacto inconsciente e intuitivo con
la geometria, ya que nuestro entorno esta formado por una inmensidad de objetos, todos ellos con
alguna figura geométrica. Nuestro deber como maestros es aprovechar esa riqueza que la geometria
nos ofrece y crear desde el comienzo de Educacion Infantil propuestas globalizadas, es decir, integrar
contenidos de las diferentes areas del conocimiento. (Romero, 2015) En definitiva, la geometria no
solo consiste en identificar una figura geométrica y saber su nombre, también consiste en comparar

objetos segun su forma, agruparlos, clasificarlos, construir figuras, explicarlas...

1.5. Materiales

Los materiales utilizados para llevar a cabo la propuesta tienen un papel muy importante en
el desarrollo del pensamiento légico-matematico del alumnado, siempre y cuando se usen
correctamente. Con esto me refiero a que el material por si solo no modifica el pensamiento del
estudiante, sino que es necesario crear situaciones que propicien la interaccidn del nifio con el material

para adquirir poco a poco los contenidos matematicos. (Moreno, 2017)
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Podemos encontrar materiales diversos para trabajar la geometria. Algunos estan destinados
especificamente a esta materia y los podemos denominar estructurados como, por ejemplo, el
Tangram, los policubos o los bloques légicos. Otros los podriamos nombrar juegos pedagdgicos, como
son los puzzles, dominds, rompecabezas, bingos... los cuales los podemos adaptar a la geometria
introduciendo dibujos de las figuras geométricas en ellos, y a partir de ahi, crear actividades que vayan
mas haya del propio juego. También es posible trabajar la geometria a partir de materiales, como son
los envases de diferentes productos (cajas, botones, tarros, tapones, briks...) u objetos de la vida
cotidiana. Incluso transformar la tipica ficha de la ensefianza tradicional en una actividad motivadora

para el alumnado. (Alsina y Martinez, 2016)

2. MARCO LEGAL

La propuesta se fundamenta en el Decreto Foral 23/2007, de 19 de marzo, basado en el Real
Decreto 95/2022, de 1 de febrero y establece el curriculo de las ensefianzas del segundo ciclo de la
Educacidn Infantil en la Comunidad Foral de Navarra. Este curriculo estd formado por tres areas, que
son: “Conocimiento de si mismo y autonomia personal”, “Conocimiento del entorno” y “Lenguajes:
comunicacion y representacién”. (Espafia, Departamento de Educacién, 2007)

Ahora bien, ¢qué importancia se les da a las matematicas en el curriculo? Si hacemos un
anadlisis de éste, podemos observar que directamente sdlo aparecen objetivos y contenidos
matematicos en el drea del Conocimiento del entorno.

El objetivo referente a las matematicas es:

o “Iniciarse en las habilidades matematicas, manipulando funcionalmente elementos vy
colecciones, identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de
agrupamientos, clasificacion, orden y cuantificacion.”

Por otro lado, los contenidos matematicos presentes en esta drea pertenecen al “Bloque 1.
Medio fisico: elementos, relaciones y medida” y son:

o “Percepcidén de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la clasificacidon de
elementos y por explorar sus cualidades y grados. Uso contextualizado de los primeros
numeros ordinales.”

e “Aproximacion a la cuantificacidn de colecciones. Utilizaciéon del conteo como estrategia de
estimacion y uso de los numeros cardinales referidos a cantidades manejables.”

e “Aproximacion a la serie numérica y su utilizacién oral para contar. Observacién y toma de
conciencia de la funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.”

e “Exploracion e identificacion de situaciones en que se hace necesario medir. Interés y

curiosidad por los instrumentos de medida. Aproximacidn a su uso.”
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“Estimacion intuitiva y medida del tiempo. Ubicacién temporal de actividades de la vida
cotidiana.”

“Situacién de si mismo y de los objetos en el espacio. Posiciones relativas. Realizacion de
desplazamientos orientados.”

“Identificacion de formas planas y tridimensionales en elementos del entorno. Exploracién de
algunos cuerpos geométricos elementales.”

Ademas, el centro donde se lleva a cabo la propuesta concreta mas estos contenidos, ya que

son un poco generales. Y son los siguientes:

Identificacion numérica del 1 al 10.

Asociacidon numero-cantidad hasta el 10.

Conocimiento y relacion de algunos numeros ordinales.

Ordenacidén de conjuntos siguiendo el orden cardinal hasta el 10.

Dados dos conjuntos con diferente cardinal, encontrar la diferencia y explicarla.

Iniciacién al cdlculo: sumas y restas sencillas.

Presentacién del 0.

Clasificacién de objetos dependiendo de diferentes caracteristicas: forma, tamafio, color y
textura.

Identificacidon y diferenciacién de figuras planas: triangulo, circulo, cuadrado, rectangulo,
rombo y évalo.

Identificacidon de cuerpos geométricos: piramide, cilindro, cubo y esfera.

Realizacidn de series en funcion de tres atributos.

Interiorizacion y utilizacion de los conceptos de medida: largo/corto, grueso/fino,
ligero/pesado.

Interiorizacion y utilizacion de las medidas de tiempo: ayer/hoy/mafiana, tarde/noche,
rapido/lento.

Identificacion y utilizacion de las siguientes nociones espaciales: a un lado, al otro lado,
alrededor de, entre, en medio de.

Identificacion y utilizacién de los cuantificadores: igual que, mds que, menos que.

Es preciso destacar que, aunque se trate de una propuesta destinada a la ensefianza y

aprendizaje de la geometria, no sélo se van a trabajar algunos de los contenidos citados, sino que se

van a trabajar los contenidos de las tres areas de forma integrada, con el fin de lograr una propuesta

globalizadora.

Durante el proceso de ensefanza y aprendizaje es importante no presionar al alumnado, ya

gue durante la etapa de Educacidn Infantil cobra mayor importancia el desarrollo afectivo, social y
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motor. Ademas, en Espafia la Ley Obligatoria de Educacion empieza en la Educacion Primaria, por lo
gue esta etapa, que prosigue a la Educacién Infantil, tiene que estar preparada para acoger a nifios con

menos conocimientos formales.

3. PROPUESTA

Analizado el marco tedrico y el marco legal, este Trabajo Fin de Grado consiste en llevar a cabo
una propuesta geométrica en un aula de 5 afios, la cual surge de unas hipdtesis y preguntas para dar

respuesta a unos problemas.

3.1. Problema

El aula donde se lleva a cabo la propuesta trabaja los contenidos del curriculo mediante hojas
de trabajo, haciendo un uso minimo de materiales manipulativos, esto ocasiona que los nifios a la hora
de describir no sean capaces de utilizar vocabulario de geometria o lo apliquen incorrectamente. Por
lo que considero importante utilizar una metodologia que permita la experimentacién y la
construccion del conocimiento por parte del alumnado. Ademas, no hay un interés ni motivacién por
parte de los estudiantes y algunos nifios tienen dificultades para prestar atencion durante un tiempo
prolongado, impidiendo asi la interiorizacién del vocabulario matematico.

Por otro lado, nos encontramos en un aula donde el uso fichas no potencia las relaciones entre
iguales ni facilita la cooperacién del alumnado, ya que se potencian caracteristicas mas individuales.
Con este enfoque se pueden mejorar las relaciones entre iguales, ya que promueve su comunicacion,

la toma de decisiones en grupo y la autonomia.

3.2. Hipotesis y preguntas

En San Cernin se trabaja la geometria en todas las etapas educativas. En Educacion Infantil se
trabajan tres formas geométricas en cada curso escolar, una en cada trimestre.
Tabla 1.

Formas geométricas por trimestres.

12 EDUCACION INFANTIL

Primer trimestre Circulo
Segundo trimestre Cuadrado
Tercer trimestre Triangulo

22 EDUCACION INFANTIL

Primer trimestre Rectangulo

Segundo trimestre Rombo
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Tercer trimestre Estrella

32 EDUCACION INFANTIL

Primer trimestre Semicirculo
Segundo trimestre Ovalo
Tercer trimestre Pentdgono

Por lo tanto, el alumnado con el que se va a llevar a cabo la propuesta ya ha trabajado todas
las formas geométricas, excepto el pentdgono. Los contenidos trabajados son su identificacidn, sus
cualidades vy las diferencias y similitudes entre ellas. En cuanto a los cuerpos geométricos solo han
trabajado su identificacion.

Otro contenido matematico a tener en cuenta para realizar la propuesta de manera adecuada
son los nimeros. En cuanto a la secuencia numérica, han trabajado los numeros del 1 al 8 hasta el
momento, pero son capaces de recitar nUmeros mayores, ya que tienen contacto con los nimeros
cuando pasan lista, cantan canciones, hacen grupos, reparten almuerzo en los cumpleafios, etc.
Trabajan la grafia del numero, la asociacidon del nimero con su cantidad, las agrupaciones de un
numero determinado de elementos y el anterior y posterior de un niumero.

Como el alumnado ya ha trabajado bastantes formas geométricas, pero no ha afianzado
correctamente los contenidos relacionados con las mismas, lo que se pretende con esta propuesta es
trabajar las formas geométricas de manera significativa y realizar un acercamiento a los cuerpos
geométricos, profundizando en el cubo.

En base a las caracteristicas del aula y los problemas observados nos planteamos las siguientes
preguntas:

e (Siutilizamos material tangible para trabajar la geometria conseguiremos mejores resultados?

e (El material manipulativo ayudara al alumno con un Retraso Global del Desarrollo a adquirir
los contenidos matematicos?

e (Sipartimos del interés y la motivacidn del alumnado prestardn mas atencion

e (Mejorara la autonomia del alumnado con la metodologia de las Situaciones Didacticas de
Brousseau?

e (la metodologia utilizada potenciara su capacidad representativa?

e (Mejorara la asociacidn de la forma geométrica con su nombre?

e (Mejoraran las relaciones sociales gracias al trabajo cooperativo por grupos y la necesidad de
tomar decisiones comunes?

e (Mejorara la comunicacidn entre iguales cuando aparece un problema?
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3.3. Ejecucion de la propuesta

3.3.1. Contexto escolar

Nos encontramos en el colegio San Cernin ubicado en la localidad de Pamplona,
concretamente en el barrio de Mendebaldea. Este centro fue creado en el afio 1974 cuando se cred
una de las primeras cooperativas de enseflanza de Navarra. Anteriormente ya existia este edificio, el
cual estaba dirigido por las religiosas de la orden francesa de La Asuncidn. A partir de la nueva Ley de
Educacidn, la superioridad de la comunidad decidié no continuar con el colegio por diversos motivos.
En ese momento, las familias que llevaban a sus hijos a ese centro trabajaron para dar continuidad al
mismo y crearon la Sociedad Cooperativa de Ensefianza San Cernin. (San Cernin, s.f.)

Actualmente, San Cernin es un colegio concertado mixto que cuenta con dos edificios, donde
estudia alumnado desde 12 de Infantil hasta 22 de Bachillerato, es decir, se imparte el ciclo completo
de las ensefanzas. En este centro hay cuatro lineas por curso, con un total de 1650 estudiantes y 160
docentes. Hasta 12 de Primaria se cursa el modelo GPAl y desde 22 de Primaria hasta 42 de la ESO el
modelo G. Se trata de un centro plurilinglie, en Educacién Infantil se cursa la mitad de la jornada en
castellano y la otra mitad en inglés, ademas a partir de 32 de Infantil se incorpora el francés. Para el
aprendizaje de los idiomas se combina la metodologia CLIL, ensefianza de los contenidos curriculares
en lengua extranjera, con la metodologia TIL, tratamiento integrado de todas las lenguas. (San Cernin,
s.f.)

La propuesta se desarrolla en el segundo ciclo de Educacidn Infantil, concretamente en el aula
de 5 afios. En esta etapa se trabajan los contenidos curriculares en torno a un tema diferente cada
trimestre. Es muy habitual trabajar mediante hojas de trabajo de forma individual y, en alguna ocasion,
con materiales manipulativos en grupo grande. En la etapa de Educacién Primaria también se utilizan
hojas de trabajo o libros de texto, pero la ensefianza y aprendizaje de las matematicas sigue el método

Singapur.

3.3.2. Aula

El aula en el que se lleva a cabo el presente Trabajo Fin de Grado esta formada por 25
estudiantes, de los cuales 15 son nifias y 10 son nifos. Esta clase se caracteriza por su diversidad,
encontrando tres casos de Altas Capacidades, otro de Retraso Global del Desarrollo, una conducta
disruptiva y cuatro dislalias evolutivas, ademds de los diferentes ritmos del alumnado, los cuales
debemos respetar.

El Retraso Global del Desarrollo se diagnostica a menores de 5 afios cuando no es posible
valorar el nivel de gravedad clinica y se caracteriza por no alcanzar los hitos del desarrollo esperados

en dos o mas areas del funcionamiento intelectual. (Asociacién Estadounidense de Psiquiatria, 2013)
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En el caso de este alumno la principal dificultad reside aparentemente en el area del lenguaje. Las
dificultades que el alumno evidencia en esa area, junto a sus breves periodos de atencion, interfieren
significativamente en el abordaje de sus aprendizajes y limitan su participacién en la dindmica del aula.
Durante las asambleas el alumno es capaz de permanecer en el lugar y controlar la postura, en cambio,
cuando trabaja en la mesa tiende a levantarse cuando no sabe qué hacer.

Actualmente, el alumno acude a tres sesiones con la Pedagoga Terapéutica y a tres sesiones
de apoyo con la docente de Audicion y Lenguaje. Cada una de las sesiones dura veinte minutos y tiene
lugar fuera del aula ordinaria. Ademas, en el aula ordinaria se utiliza un sistema de anticipacion de
rutinas. En este panel el alumno coloca una cruz con velcro en cada sesidn que pasa, y una vez que
acaba el dia quita todas las cruces y coloca una cruz en ese dia de la semana. (Anexo 1) Durante la
asamblea el alumno tiene un cuaderno con pictogramas para poder seguir con mayor facilidad. (Anexo
2) Por ultimo, en este centro en la zona del suelo donde se realizan las asambleas aparecen los nimeros
de toda la lista de nifios de la clase, y ademas este alumno tiene su foto en su nimero. (Anexo 3) Por
otro lado, las Altas Capacidades consisten “en una potencialidad intelectual elevada” (Sastre-Riba,
2008, p.12), y “tiene distintas formas de expresidn: la superdotacidn y el talento (simple o multiple)”.
(Sastre-Riba, 2008, p.12) En esta aula uno de los alumnos presenta superdotacion y los otros dos tienen
un talento verbal.

En cuanto a los alumnos con dislalias evolutivas reciben 20 minutos de apoyo a la semana,
fuera del aula ordinaria y en grupo reducido por parte de la docente de Audicién y Lenguaje. Los
fonemas en los que presentan dificultades son: /s/, /t/, /c/y /r/.

Debido a los diferentes ritmos del alumnado, en esta aula se disefian fichas de lectoescritura
con diferentes niveles para todo el alumnado. En todas las fichas se repasan las grafias y después se
escriben sin apoyo, la diferencia estd en la grafia de la siguiente consigna, que en algunos casos es en
mayuscula y en otros en minuscula. Ademas, estas consignas tienen dificultades diferentes: repasar
una palabray repetirla debajo, repasar una silaba de la palabra y completarla con la otra silaba, escribir
palabras sin apoyo o escribir frases.

Como he comentado anteriormente, una docente, que en este caso es su tutora, imparte la
mitad de la jornada en castellano y otra docente imparte la otra mitad de la jornada en inglés. Por ello,
los contenidos matematicos son impartidos en ambos idiomas. Dado que en el colegio estaban
estableciendo en esas semanas los objetivos de matematicas en castellano, yo me adapté a esa
situacién para que fuese acorde con el ritmo del colegio.

En el aula trabajan la geometria muy de vez en cuando en la asamblea con materiales

manipulativos. Las actividades que he podido observar son:
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e Series: El docente realiza una serie con bloques légicos en el suelo y el alumnado la observa
durante unos segundos, a continuacidn, cierran los ojos y el maestro retira una de las formas.
El alumnado tiene que averiguar que forma es la que falta y de qué tamafio y color es.

e Identificacion de formas geométricas seglin sus cualidades: El maestro tapa los ojos a un
alumno con un pafiuelo y le da una forma geométrica. Este tiene que utilizar su tacto para
detectar de que figura se trata. Normalmente, la maestra ayuda al alumno realizandole
preguntas como: ¢ Cuantos lados tiene?, ¢ Son todos iguales?, ¢ Cuantos vértices tiene?...

e Cancion de las formas geométricas: https://www.youtube.com/watch?v=NooFRrvZ5vw

(Genius Kids, 2019)
e Observar una figura geométrica y pensar que objetos de nuestro entorno se parecen a él.

Durante la jornada escolar, trabajan los contenidos curriculares en torno a un tema diferente
cada trimestre, excepto algunos contenidos de lectoescritura y matemadticas, que se trabajan de
manera independiente. En 5 afios los temas trabajados han sido las olimpiadas, los medios de
comunicacion y los superhéroes. Ademas de las festividades presentes en su entorno como navidad,
carnaval, Halloween, Semana Santa, las estaciones del afio, el dia de la Paz/de la madre/del padre/de
la mujer y los cumpleaios. Excepto en las asambleas, el material habitual es el uso de hojas de trabajo,
pero antes de realizarlas de manera individual ponen en comun lo que hay que hacer y cudles son las
posibilidades de respuesta. Normalmente, la geometria la trabajan de manera independiente a los
temas mencionados.

Durante el juego libre tienen acceso a los bloques légicos y al tangram, pero no suelen hacer
uso de este material. Si que utilizan la plastilina, los bloques de construccién, los legos y otros objetos,

realizando de manera inconsciente figuras geométricas.

3.3.3. Metodologia

La propuesta llevada a cabo esta compuesta por tres partes: inicio, desarrollo y final. Dentro
delinicio se realizan dos actividades, en la primera actividad se presenta el problema a resolver a través
de una cartay en la segunda actividad se repasan las formas geométricas trabajadas hasta el momento.
El desarrollo consiste en una situacion didactica de Brousseau con diferentes variables. Por Gltimo, se
realiza una actividad de evaluacién de la propuesta por parte del alumnado mediante un
“emociémetro”.

La metodologia principal para llevar a cabo la propuesta son las situaciones didacticas de
Brousseau. Sus caracteristicas son adecuadas para trabajar la geometria en la etapa de Educacién
Infantil, ya que las situaciones parten de los conocimientos previos de los nifios y generan interés en

ellos, favoreciendo asi que se impliquen en las actividades propuestas. Ademas, permiten al alumnado
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interactuar de forma auténoma en el medio didactico y explicar su técnica, rectificando la misma
cuando no se ajusta a las caracteristicas del medio. Esta metodologia impulsa la creacién de
aprendizajes significativos, ya que son ellos mismos quienes construyen el conocimiento.

Por otro lado, esta metodologia permite atender al alumnado con necesidades, ya que al
trabajar en grupo los compafieros se ayudan mutuamente y se complementan y la docente tiene mas
tiempo para centrarse en las dificultades del alumnado. En esta aula es muy comun la utilizacién de
hojas de trabajo para la adquisicion de los contenidos, por lo que al llevar a cabo esta propuesta la
forma de trabajar del alumnado va a cambiar totalmente, esperando asi que afiancen los contenidos
de manera mas significativa.

Ademads, como se trata de una propuesta orientada principalmente a la ensefanza vy
aprendizaje de las matematicas, considero que las situaciones didacticas de Brousseau son una
alternativa coherente con el tema de este Trabajo Fin de Grado: “Disefio de una propuesta de
intervencidn educativa dirigida a la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas: textos, situaciones

y materiales en Educacidn Infantil y, en su caso, puesta en marcha.”

3.3.4. Cronograma

La propuesta se encuentra enmarcada dentro de un cronograma adaptado al ritmo del centro
y del aula.
Tabla 2.

Cronograma de actividades 12 semana.

12 SEMANA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

9:00-9:45 32 Actividad
Encuentro con
los paquetes y
una nueva

carta del elfo

9:45-10:30 12 Actividad 32 Actividad
Lectura carta Decoracion
y trabajarla robots
10:30-11:15 22 Actividad

Lluvia de ideas

11:15-11:35 PATIO

11:35-12:20 22 Actividad 32 Actividad
Dibujo
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Trabajo con la

segunda
variable
12:20-13:05 22 Actividad 32 Actividad 32 Actividad
Terminar Lecturacarta  Trabajo con la
dibujo Ver materiales segunda
(Tiempo de vy hablar sobre variable
juego libre) ellos
13:05-13:25 PATIO
13:25-14:10 22 Actividad 32 Actividad 32 Actividad
Descripcion Trabajo con la Decoracion
dibujos primera robots
variable
Tabla 3.
Cronograma de actividades 22 semana.
22 SEMANA MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00-9:45 42 Actividad
“Emociémetro”
9:45-10:30 32 Actividad
Trabajo con la
tercera variable
10:30-11:15 32 Actividad
Forrado y
decoracion del
ultimo robot
11:15-11:35 PATIO
11:35-12:20 32 Actividad
Fase de
institucionalizacién
12:20-13:05
13:05-13:25 PATIO
13:25-14:10 32 Actividad
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Paquete para

enviar los robots

3.3.5. Objetivos y contenidos
Como he comentado anteriormente, la geometria estudia los diferentes elementos del
espacio. En esta propuesta los elementos que se van a trabajar son las formas y los cuerpos.
Los objetivos generales de esta propuesta son:
e I|dentificar las formas y algunos cuerpos geométricos como el cubo o el cilindro.
e Describir las cualidades de las formas geométricas y del cubo.
e Observary analizar las propiedades de las formas y los cuerpos geométricos.

Los Contenidos Curriculares (CC) trabajados son los siguientes:

Area Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
Bloque 1. El cuerpo y la propia imagen

CC1. Utilizacidn de los sentidos: sensaciones y percepciones.

CC2. Identificacidn y expresion de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e intereses
propios y de los demds. Control progresivo de los propios sentimientos y emociones.
Bloque 2. Juego y movimiento.

CC3. Comprensidn y aceptacidn de reglas para jugar, participacion en su regulacion y
valoracion de su necesidad y del papel del juego como medio de disfrute y de relacién con los demas.

CC4. Adaptacion del tono y la postura a las caracteristicas del objeto, del otro, de la accion y
de la situacion
Bloque 3. La actividad y la vida cotidiana.

CC5. Normas que regulan la vida cotidiana. Planificacion secuenciada de la accidn para resolver
tareas. Aceptacion de las propias posibilidades y limitaciones en la realizacidn de las mismas.

CC6. Habitos elementales de organizacidn, constancia, atencion, iniciativa y esfuerzo.
Valoracidn y gusto por el trabajo bien hecho por uno mismo y por los demas.

CC7. Habilidades para la interaccion y colaboracién y actitud positiva para establecer
relaciones de afecto con las personas adultas con los iguales.
Bloque 4. El cuidado personal y la salud.

CC8. Gusto por un aspecto personal cuidado. Colaboracién en el mantenimiento de ambientes

limpios y ordenados.
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Area Conocimiento del entorno
Bloque 1. Medio fisico: elementos, relaciones y medida.

CC9. Percepcidn de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la clasificacién de
elementos y por explorar sus cualidades y grados. Uso contextualizado de los primeros nimeros
ordinales.

CC10. Aproximacion a la cuantificacidn de colecciones. Utilizacidn del conteo como estrategia
de estimacidn y uso de los niumeros cardinales referidos a cantidades manejables.

CC11. Aproximacion a la serie numérica y su utilizacién oral para contar. Observacidn y toma
de conciencia de la funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.

CC12. Identificacion de formas planas y tridimensionales en elementos del entorno.
Exploracion de algunos cuerpos geométricos elementales.

Bloque 3. Cultura y vida en sociedad.

CC13. Incorporacién progresiva de pautas adecuadas de comportamiento, disposicién para

compartir y para resolver conflictos cotidianos mediante el didlogo de forma progresivamente

autonoma, atendiendo especialmente a la relacidn equilibrada entre ninos y nifias.

Area Lenguajes: comunicacién y representacion.
Bloque 1. Lenguaje verbal.
1.1. Escuchar, hablar y conversar

CC14. Comprensién de la idea global de textos orales de uso social y escolares.

CC15. Comprension de la idea global de textos orales en otras lenguas del curriculo, en
situaciones habituales del aula y cuando se habla de temas conocidos y predecibles:

CC15.1 Escuchar atentamente.

CC15.2 Seguir instrucciones, explicaciones y relatos reaccionando adecuadamente a lo que se
le pida hacer (identificar, sefalar, actuar...).

CC16. Participacidn y escucha activa en situaciones habituales de comunicacidn. Acomodacion
progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi como acercamiento a la
interpretacién de mensajes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

CC17 Utilizacion adecuada de las normas que rigen el intercambio linglistico, respetando el
turno de palabra, escuchando con atencidn y respeto:

CC17.1. *Mantener una conversacion, preguntar y escuchar.
CC17.2. *Comentar oportunamente.

CC18. Utilizacién y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para

explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos y para regular la propia

conducta y la de los demas:
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CC18.1. *Describir un objeto y reconocerlo por su descripcion. Realizar comparaciones
de objetos que estan a la vista.
CC18.2. *Dar instrucciones, érdenes, consejos.

CC19. Uso progresivo, acorde con la edad, de léxico preciso y variado, estructuracion
gramatical correcta, entonacién adecuada y pronunciacion clara.

CC20. Interés por participar en interacciones orales en otras lenguas del curriculo, en rutinas
y situaciones habituales de comunicacion:

CC20.1. Conocer el vocabulario y las expresiones de los temas y situaciones tratados.
CC20.2. Desenvolverse en las situaciones desarrolladas en la clase, asi como en juegos,
explicaciones, etc.
1.2. Aproximacion a la lengua escrita.

CC21. Aproximacion al uso de la lengua escrita como medio de comunicacién, informacién y
disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.

CC22. Diferenciacién entre las formas escritas y otras formas de expresidon grafica.
Identificacidon de palabras y frases escritas muy significativas y usuales. Percepcién de diferencias y
semejanzas entre ellas. Iniciacién al conocimiento del cédigo escrito a través de esas palabras y frases:

CC22.1. Asociar el nombre de los objetos con su foto o dibujo correspondiente o de los
simbolos graficos o sefiales y lo que significan.

CC22.2. Identificar palabras que comienzan por un sonido, que acaban en... o que
contienen tal sonido.

CC23. Uso, gradualmente autéonomo, de diferentes soportes de la lengua escrita como libros,
revistas, periddicos, carteles o etiquetas. Utilizacidon progresivamente ajustada de la informacién que
proporcionan.

CC24. Interés y atencién en la escucha de narraciones, explicaciones, instrucciones o
descripciones, leidas por otras personas:

CC24.1. *Anticipar el contenido de un texto a partir del titulo, de las imagenes y de
algunas palabras que conoce.

CC25. Utilizacion de la escritura para cumplir finalidades reales. Interés y disposicidn para el
uso de algunas convenciones del sistema de la lengua escrita como linealidad, orientacion vy
organizacion del espacio, y gusto por producir mensajes con trazos cada vez mas precisos y legibles:

CC25.1. Diferenciar numeros, letras y otros signos graficos.
CC25.2. Trazar grafismos imitando las letras y siguiendo la direccién de izquierda a

derechay de arriba abajo.
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CC25.3. Escribir su nombre y el de otros companeros con diversos propdsitos: identificar
sus trabajos y pertenencias, registrar su participacion en algunas tareas, para el préstamo de los libros
de la biblioteca, etc.

Bloque 3. Lenguaje artistico.

CC26. Experimentacién y descubrimiento de algunos elementos que configuran el lenguaje
plastico (linea, forma, color, textura, espacio...).

CC27. Expresién y comunicacion de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o fantasias

a través del dibujo y de producciones plasticas realizadas con distintos materiales y técnicas.

3.3.6. Actividades
INICIO
El aula en el que se va a llevar a cabo la propuesta trabaja la geometria de manera
independiente al tema del trimestre, por lo que, para generar interés y motivacion en el alumnado, la
propuesta va a comenzar con un problema de un personaje familiar en la clase desde Navidad, el elfo
llamado Plas, ayudante de Papa Noel.
Tabla 4.

Actividad 1: Carta sorpresa.

MATERIAL Sobre. (Anexo 4)

Carta. (Anexo 5)

TIEMPO 35 minutos.

AGRUPACIONY  Grupo grande-> Asamblea.
ESPACIO

OBIJETIVOS

CURRICULARES CONCRETOS

Conocimiento de si mismo y autonomia personal.

- Identificar los propios sentimientos, emociones, e Expresar su emocion al recibir una carta
necesidades o preferencias, y ser capaces de del elfo.

expresarlos y comunicarlos a los demas,

identificando y respetando, también, los de los

otros.

Conocimiento del entorno.
- Observar y explorar de forma activa su entorno, e Mostrar interés hacia el problema del

generando interpretaciones sobre algunas elfo.
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situaciones y hechos significativos y mostrando
interés por su conocimiento.

- Relacionarse con los demads, de forma cada vez
mads equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento
social y ajustando su conducta a ellas.
Lenguajes: comunicacién y representacion.

- Utilizar la lengua como instrumento de
aprendizaje, de representacion, de comunicacién
y disfrute, de expresidn de ideas y sentimientos y
valorando la lengua oral como un medio de
relacion con los demas y de regulacién de la
convivencia.

- Expresar sentimientos, deseos e ideas mediante
la lengua oral y a través de otros lenguajes,
eligiendo el que mejor se ajuste a la intenciény a
la situacion.

- Comprender las intenciones y mensajes de
otros nifios y nifas asi como de las personas
adultas, adoptando una actitud positiva hacia las

lenguas.

Escuchar al compaiiero que lee la carta.

Levantar la mano para hablar.

Participar en la ronda de preguntas

sobre la carta.

Aportar ideas sobre el contenido de la

carta.

Comprender el objetivo de la carta.

CONTENIDOS DE LAS AREAS DEL CURRICULO

CC4, CC13, CC14, CC16, CC17.2, CC21, CC23, CC24.1.

DESCRIPCION El docente de francés permite al alumnado jugar libremente en los ultimos

minutos de la clase, por lo que al comienzo de la segunda hora contintdan

jugando hasta que la maestra manda recoger. Para introducir el problema del

elfo al alumnado se aprovecha el momento de juego y sin que los alumnos se

den cuenta se coloca una carta de parte del elfo en la zona de la asamblea,

concretamente entre medio del escenario del aula. Unos minutos mas tarde,

uno de los alumnos que juega cerca la ve, se acerca a ella y la coge. En ese

momento mandamos al alumnado recoger los juegos y materiales y después nos

sentamos en la asamblea para leer la carta. (Anexo 6) (La carta se escribe con

letras mayusculas para que algun alumno pueda leerla). En esta ocasidn se
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encarga de leerla el alumno que la encuentra con ayuda de otra alumna que el

mismo elige.

Una vez que hemos leido la carta, preguntamos al alumnado que es lo que pone
y explicamos algunas palabras como “disefio” u “originalmente”, asi ayudamos
al alumnado a comprenderla mejor y vemos cual es el objetivo de la carta.
Ademas, les preguntamos si les ha gustado o no recibir una carta del elfo.

Durante el trimestre en el que se pone en practica la propuesta, el alumnado
esta trabajando los medios de comunicacidn, por lo que se aprovecha la ocasién
para trabajar brevemente la carta. Para ello antes de abrir la carta averiguamos
guién nos la ha mandado. El alumno lee el contenido del sobre y le preguntamos
gue es remitente y destinatario. Ademas, después de leer la carta realizamos
una serie de preguntas a todo el alumnado: éQué es?, ¢Para qué sirve?, iQué
debe tener para poder mandarla a otras personas?, Cuando escribimos una carta

écdmo empezamos?, (Y para terminar que escribimos?...

Tabla 5.

Actividad 2: El robot geométrico.

MATERIAL

Tizas, folios, pinturas.

TIEMPO

1 hora y 40 minutos:
e 30 minutos: Hacer una lluvia de ideas sobre las formas geométricas.
e 40 minutos: Dibujar un robot con formas geométricas.

e 30 minutos: Describir el dibujo.

AGRUPACION Y Grupo grande-> Asamblea (Lluvia de ideas y descripcion).

ESPACIO

Individual-> Mesas de trabajo (Dibujo).

OBIJETIVOS

CURRICULARES

CONCRETOS

Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
- Adecuar su comportamiento a las necesidades y
requerimientos de los otros desarrollando
actitudes y habitos de respeto, ayuda vy
colaboracién, evitando comportamientos de

sumision o dominio.

Ayudar a los compaiieros a escribir el

nombre de las formas geométricas.
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Conocimiento del entorno.

- Observar y explorar de forma activa su entorno,
generando interpretaciones sobre algunas
situaciones y hechos significativos y mostrando
interés por su conocimiento.

- Relacionarse con los demas, de forma cada vez
mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento
social y ajustando su conducta a ellas.

- Iniciarse en las habilidades matematicas,
manipulando funcionalmente elementos vy
colecciones, identificando sus atributos vy
cualidades vy estableciendo relaciones de
agrupamientos, clasificacion, orden y

cuantificacion.

Lenguajes: comunicacién y representacion.

- Utilizar la lengua como instrumento de
aprendizaje, de representacion, de comunicacién
y disfrute, de expresidn de ideas y sentimientos y
valorando la lengua oral como un medio de
relacién con los demads y de regulacién de la
convivencia.

- Expresar sentimientos, deseos e ideas mediante
la lengua oral y a través de otros lenguajes,
eligiendo el que mejor se ajuste a laintencidny a
la situacion.

- Iniciarse en los usos sociales de la lectura y la
escritura explorando su funcionamiento y
instrumento de

valorandolas como

comunicacion, informacién y disfrute.

Asociar las formas geométricas con

objetos del entorno.

Respetar el turno de palabra.
Escuchar de forma activa las ideas y la

descripcién de los compafieros.

Identificar las cualidades de las formas

geométricas.

Describir las formas geométricas y su

robot.

Participar en la lluvia de ideas.

Escribir el nombre de las formas

geométricas en la pizarra.

CONTENIDOS DE LAS AREAS DEL CURRICULO

CC4, CC6, CCY, CC12, CC16, CC17, CC18.1, CC19, CC20.1, CC20.2, CC21, CC22.1, CC22.2, CC24,

CC25.1, CC25.2, CC26.
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DESCRIPCION

Como el elfo les ha pedido que disefien un robot con formas geométricas,
hacemos una lluvia de ideas para recordar cudles han trabajado hasta el
momento. Para participar en la lluvia de ideas, el alumnado tiene que levantar
la mano y cuando la maestra le da la palabra, puede aportar una forma, la cual
dibuja en la pizarra y escribe su nombre. Si es necesario el resto de los
compaferos le pueden ayudar a escribirla. (Anexo 7) Para fomentar la
participacién del alumno con un Retraso Global del Desarrollo, le pedimos junto
a otro compafiero que piensen en una forma, el alumno con necesidades se
encargara de dibujar la forma en la pizarra y su compafiero de escribir el nombre.
Durante esta lluvia de ideas hablamos de las cualidades de cada forma vy las
asociamos con diferentes objetos del entorno. Primero lanzamos una pregunta
general: ¢Por qué es un tridngulo/cuadrado/rectangulo...? De esta manera, el
alumnado puede ser capaz de describir sus cualidades sin ninguna otra ayuda, si
no es asi, formulamos otras preguntas como: i Tiene vértices?, ¢ Cuantos vértices
tiene?, ¢Cuantos lados tiene?, ¢Son todos iguales?... Es posible que al realizar la
primera pregunta nombren algunas de sus caracteristicas, por lo que en ese caso
enriqueceremos su descripcion formulando solo algunas de ellas. Esta actividad
ademas de repasar las formas geométricas sirve de apoyo al alumnado para la

siguiente parte.

Ahora es el momento de que cada alumno disefie su robot geométrico en un
folio. En la lluvia de ideas el alumnado ha aportado formas geométricas que
conoce pero que no se han trabajado en el aula, por lo que marcamos con un
tick verde las formas trabajadas en clase, las cuales deben aparecer en el dibujo,
y con una cruz roja las que no se han trabajado en clase, las cuales no es
necesario que aparezcan en el dibujo. Después, repasamos cada forma de un
color y escribimos el color seguido del nombre de la forma. (Anexo 8) Por lo
tanto, el alumnado tiene que dibujar un robot incluyendo las formas
geométricas con el tick verde y después las tiene que repasar de los colores
marcados en la pizarra. Por ultimo, pueden pintar el robot del color que quieran,
independientemente del color del que repasan la forma. (Anexo 9) Adaptamos
esta hoja de trabajo al alumno con necesidades, para ello le entregamos un
robot con las diferentes formas y debe repasarlas por las lineas. (Anexo 10) Una

vez que lo ha repasado, le entregamos un folio con los dibujos de las formas y su
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nombre, cada una de un color. (Anexo 11) Trabajamos con él de manera
individual, le preguntamos por la primera forma y su color y a continuacién
buscamos esa forma en el dibujo, cuando la sefiala, le volvemos a preguntar de
gue color hay que pintarla, y asi sucesivamente con el resto de las formas.

(Anexo 12)

Cuando todos los alumnos han terminado, vemos en la asamblea los dibujos y
cada alumno describe su robot a los compaferos. En esta descripcién es
necesario que incluya que formas aparecen en él. Cuando un compafiero
explique su robot, el resto tiene que dar la vuelta al folio y dejarlo delante suya,

asi evitamos que hablen a la vez que su compafiero.

DESARROLLO

Una vez que hemos repasado las formas geométricas, llevamos a cabo una situacién didactica

de Brousseau con tres variables.

Tabla 6.

Actividad 3: Robots en construccion.

MATERIAL

Sobre. (Similar al de la actividad 1)

Carta. (Anexo 13)

Cuerpos geométricos de carton: 7 cubos (cabeza), 7 primas rectangulares
(cuerpo), 14 primas triangulares (piernas), tres cilindros (brazos y cuello).
Cartulinas para forrar cada una de las caras de los cuerpos geométricos, excepto
para los cilindros.

Pegamento/Cola/Celo.

Pistola de pegamento caliente.

Materiales diferentes: Papel de periddico, papel celofan, papel de seda,

cartulinas, gomets, pintura de dedos.

TIEMPO

2 horas y 20 minutos:
e 10 minutos: Leer la carta.
e 30 minutos: Trabajar con la primera variable.
e 50 minutos: Trabajar con la segunda variable.
e 20 minutos: Trabajar con la tercera variable.
e 15 minutos: Fase de institucionalizacidn.

e 15 minutos: Realizar una nota.
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AGRUPACION Y 6 grupos heterogéneos (5 grupos de 4 nifios y 1 grupo de 5 nifios)=> Mesas de

ESPACIO trabajo (Trabajo con las diferentes variables).

Grupo grande—> Asamblea (Lectura de la carta, construir el Gltimo robot, repasar

los contenidos y realizar la nota).

OBIJETIVOS

CURRICULARES

CONCRETOS

Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
- Formarse una imagen ajustada y positiva de si
mismo, a través de la interaccién con los otros y
de la identificacion gradual de las propias
caracteristicas, posibilidades y limitaciones,
desarrollando sentimientos de autoestima vy
autonomia personal.

- Adecuar su comportamiento a las necesidades y
requerimientos de los otros desarrollando
actitudes y hdbitos de respeto, ayuda vy
colaboracién, evitando comportamientos de

sumision o dominio.

Conocimiento del entorno.

- Relacionarse con los demas, de forma cada vez
mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento
social y ajustando su conducta a ellas.

- Iniciarse en las habilidades matematicas,
manipulando funcionalmente elementos vy
colecciones, identificando sus atributos vy
cualidades y estableciendo relaciones de
agrupamientos, clasificacion, orden y

cuantificacion.

Lenguajes: comunicacién y representacion.

Mostrar autonomia en la realizacion de

las tareas.

Colaborar con los companeros en la

resolucién del problema.

Escuchar las ideas de los compafieros.

Identificar las formas de las caras de los

cuerpos geomeétricos.
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- Utilizar la lengua como instrumento de
aprendizaje, de representacion, de comunicacidn
y disfrute, de expresidn de ideas y sentimientos y
valorando la lengua oral como un medio de
relacién con los demads y de regulacién de la
convivencia.

- Comprender las intenciones y mensajes de
otros nifios y niflas asi como de las personas
adultas, adoptando una actitud positiva hacia las
lenguas.

- Iniciarse en los usos sociales de la lectura y la
escritura explorando su funcionamiento vy
valorandolas como instrumento de
comunicacion, informacidn y disfrute.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas
expresadas en distintos lenguajes y realizar
actividades de representacion y expresion
artistica mediante el empleo de diversas

técnicas.

Comunicar sus ideas a los compafieros y

al docente.

Comprender las consignas del docente.

Escribir el nombre las formas y la
cantidad necesaria de cartulinas.

Escribir una nota al elfo.

Construir un robot con cuerpos
geométricos de cartén.
Decorar el robot de forma original con

diferentes materiales.

CONTENIDOS DE LAS AREAS DEL CURRICULO

CC1, CC3, CC4, CC5, CCs, CC7, CC8, CC9, CC10, CC11, CC12, CC13, CC15.1, CC15.2, CC16, CC17.1,

CC17.2, CC18.1, CC18.2, CC19, CC20.1, CC20.2, CC21, CC22.1, CC24, CC25.1, CC26, CC27.

DESCRIPCION

Al dia siguiente cuando llegan al aula se encuentran otra carta y un montoén de

bolsas. (Anexo 14) Algunos de los alumnos comienzan a leer la direccién que

aparece en el sobre y en las bolsas y otros comparan las letras con la primera

carta que recibieron. Antes de trabajar con esos materiales, realizamos la rutina.

Ma3s tarde, preguntamos al alumnado de quién es la carta y las bolsas que hay

en el aula. Y después, el encargado y otro alumno leen la carta en voz alta.

Una vez que hemos leido y entendido la carta, abrimos las bolsas y vemos que

dentro de ellas hay diferentes cuerpos geométricos de cartdon y formas

geométricas de cartulinas de colores. Los cuerpos geométricos se encuentran

mezclados, por lo que comenzamos a separarlos, creando cinco montones

(cubos, prismas triangulares, prismas rectangulares, cilindros pequefios vy
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cilindros grandes). Luego vemos cada uno de los montones y preguntamos al
alumnado si saben el nombre del cuerpo, ademds pensamos para que parte del
robot lo podemos utilizar. A continuacién, contamos todos juntos cuantos
cuerpos hay en cada montén. Resulta que hay siete cuerpos de cada tipo,
excepto cilindros grandes, que hay el doble y serdn los brazos. Entonces
preguntamos al alumnado cudntos robots podemos construir. Antes de llegar a
la respuesta correcta, siete, dicen otros niumeros, por lo que les preguntamos el
porqué de esa cantidad. Al hacerles la pregunta ningun alumno es capaz de dar
una explicacidon a su cantidad. Finalmente, uno de los alumnos dice siete y

explica que hay siete cabezas, siete cuerpos, siete cuellos...

Después de conocer todos los cuerpos que tenemos a nuestra disposicion,
dividimos al alumnado en seis grupos heterogéneos. Explicamos al alumnado
gue vamos a formar seis grupos porque la distribucion de la clase nos permite
trabajar mejor con esa agrupaciéon. De esta manera, sobra material para
construir un robot todos juntos, que formara parte de la tercera variable de la
actividad. Cuando todos estan colocados con su grupo, les pedimos que elijan a
un encargado, el cudl hard los recados necesarios y llevara el material a su mesa
de trabajo. En algunos casos, el alumnado comienza a discutir, por lo que les
decimos que se tienen que poner de acuerdo de alguna forma. Utilizan
estrategias diversas como votacion, “piedra, papel o tijera” o rifas, excepto en

un grupo, donde un alumno se ofrece y el resto esta de acuerdo.

Cuando todos los grupos han elegido a su encargado, les pedimos que éste coja
los cuerpos geométricos que necesitan para construir un robot. (Anexo 15) A
pesar de haber hablado en grupo sobre la parte del robot que es cada cuerpo y
la cantidad que necesitan, algunos grupos cogen mas material del necesario y
otros se quedan sin nada. En ese momento dos alumnos se dirigen al docente
para contarle su problema. Debido a este imprevisto, pedimos al alumnado que
baje el volumen y escuche a su companiero. El alumno cuenta su problemay los
grupos que han cogido mal la cantidad de material reflexionan entre ellos y

comienzan a ofrecer el material que les sobra. (Anexo 16)
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Cuando todos los grupos tienen cuerpos para construir un robot comenzamos

con la situacion didactica de Brousseau.

En primer lugar, el alumnado tiene a su alcance las cartulinas para forrar las
partes del robot, puede coger y dejar todas las cartulinas que quiera, pero
finalmente debe tener las justas. En esta parte el alumnado trabaje mediante
ensayo-error, se trata de que investiguen y prueben que formas necesitan para
cada cuerpo. Como estamos investigando, le pedimos al alumnado que no las
pegue todavia. Una vez que todos los grupos han interactuado con el medio,
dejamos la actividad sin acabar. Para ello, la actividad se comienza 20 minutos

antes del almuerzo.

La primera parte permite que el alumnado comprenda la tarea y tenga un primer
contacto con los cuerpos y las formas con las que va a trabajar. Ahora se
introduce una nueva variable cuyo objetivo es conocer la cantidad de formas

para cada cuerpo, que de manera indirecta sera el nimero total de caras.

Para introducir la nueva variable, cambiamos de lugar las cartulinas que
necesitan para forrar los cuerpos, ahora se encuentran fuera del aula y hay unas
normas para cogerlas.

Al regresar del patio encontramos un texto escrito en la pizarra con el nombre
del elfo a la izquierda (Anexo 17). El texto es el siguiente:

“Como sois unos chicos y chicas muy inteligentes debéis superar un nuevo reto
para conseguir el material.

12 Encontrar las cartulinas.

22 Coger las necesarias haciendo 1 viaje y sin hablar.”

Uno de los alumnos lee el mensaje y seguido seguimos los pasos que nos ha dado
el elfo. Por lo tanto, primero buscan las cartulinas y una vez que las encuentran,
leemos el nuevo mensaje que hay en ese lugar (Anexo 18). El mensaje es:

"No tocar. Plas.

Si seguis las instrucciones que os he dado la maestra tiene mi permiso para daros
el material”.

En ese momento, preguntamos al alumnado cuales son esas instrucciones.

Todos tienen claro que una de las instrucciones es no hablar, pero ninguno
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recuerda cual es la otra instruccion. Por ello, volvemos al aula y volvemos a leer
el segundo paso del mensaje. Una vez que todo el alumnado ha comprendido
gue hay que conseguir el material sin hablar y haciendo un solo viaje, es decir,
pidiendo las cartulinas justas, sin que les sobren ni les falten, se ponen a trabajar

por grupos.

Como necesitan cartulinas para diferentes cuerpos geométricos tendran que
usar otras estrategias como, por ejemplo, apuntar en un folio la cantidad de

formas que necesitan con palos, letras, nimeros, dibujos...

Antes de llegar a la estrategia iddnea, los encargados intentan pedir las
cartulinas que necesitan mediante gestos y de memoria, pero en todas las
ocasiones se les olvida alguna, por ello matizamos la consigna. Minutos mas
tarde, uno de los alumnos de un grupo coje un folio y comienza a dibujar formas
en él. Poco a poco el resto de los grupos se fija y sigue la misma estrategia.
(Anexo 19) En algunas ocasiones piden los rectangulos sin diferenciar el color ni
el tamafio, por lo que si les damos los incorrectos intentan corregirlo mediante
gestos. Cuando tienen las cartulinas pueden probar si tienen la cantidad correcta

poniéndolas en sus cuerpos geométricos. (Anexo 20)

Una vez que el alumnado alcanza la solucién correcta, puede pegar las cartulinas
a los cuerpos geométricos y decorarlos a su gusto. Después, con ayuda de la

maestra (para pegar) se construye el robot. (Anexo 21)

Cuando todos los grupos han construido su robot, el alumnado se acuerda de
gue tenemos cuerpos geométricos para construir un robot mas. Como no
sabemos si hay cartulinas suficientes para todos los cuerpos, contamos cada
grupo de cartulinas y comprobamos si son suficientes para forrar el cuerpo
correspondiente. En esta parte se incluye otra variable, hay rectangulos para
forrar el prisma rectangular y tridngulos y rectangulos para los prismas
triangulares, pero no hay cuadrados sueltos para forrar el cubo, Unicamente
conjuntos de cuadrados. De esta forma, aparece un nuevo conocimiento, la
posicion de las caras del cubo. Como son muchos alumnos y todos quieren

construir el ultimo robot, repartimos un conjunto de cuadrados a cada grupo.
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Deben comprobar si es posible formar un cubo y porque si o porque no. (Anexo
22) Pasados unos minutos volvemos a la asamblea y pedimos a cada grupo que
vuelva a intentar forrarlo delante del resto de grupos y que nos cuente si su
conjunto de cuadrados es valido o no y por qué. Después de cada explicacién
colocamos los conjuntos validos en un lado y los que no valen en el otro. Y una
vez que hemos visto todos, repasamos las caracteristicas que necesitaban tener
para encajar y reflexionamos sobre la posicion para formar un cubo. Llegamos a
la conclusién de tiene 6 lados, 4 tienen que formar una linea recta y los otros 2
se colocan uno en cada lado. Después, forramos el cubo con uno de los conjuntos
y el resto de los cuerpos con sus cartulinas. Finalmente, vamos montandolo y
repasamos los nombres de los cuerpos geométricos, la cantidad de caras que

tienen y las formas de éstas.

Como los disefios de los robots son para el elfo, preguntamos al alumnado que
podemos hacer para que sepa que los hemos acabado y que ya se los podemos
dar. Con esta pregunta se abre un pequefio debate entre mandarle un paquete
o escribirle una nota. Finalmente, le escribimos una nota y la colocamos en la
puerta del armario de la clase, ya que otras veces han obtenido respuesta del

elfo de esta manera. (Anexo 23)

Fase de accion

El alumnado interactia con el medio creado por el maestro aplicando sus
conocimientos previos. Los niflos conocen las diferentes formas, pero a veces no
los identifican correctamente y no conocen las propiedades de los cuerpos
geométricos.

El problema a resolver genera interés en el alumnado, ya que todos quieren
ayudar al elfo, personaje familiar para la clase. Ademas, como estan trabajando
con varias formas y cuerpos diferentes, no tienen una respuesta inmediata,
puesto que anteriormente solo han trabajado la identificacién de las formas
geomeétricas.

En la primera parte no conocen las propiedades de los cuerpos, es decir, la forma
de sus caras y deben llegar a la conclusién de que cada parte del robot tiene que
ser de un color, en la segunda parte no conocen cudntas caras tienen de cada
forma y tienen que pensar una estrategia para conseguir el material y en la

tercera parte no conocen cual es la posicion de las caras del cubo.
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Primera variable: tanto las formas de cartulina como los cuerpos de cartdn se

encuentran al alcance del alumnado.

Segunda variable: el material se traslada fuera del aula y necesitan anticipar

cuantas formas necesitan para cada cuerpo.

Tercera variable: no hay cuadrados sueltos suficientes, por lo que tienen que

pensar cual es la posicion del conjunto de cuadrados.

Fase de Se plantean situaciones con alejamiento en el tiempo y en el espacio
formulacion simultdaneamente, ya que se realiza la actividad en dos momentos diferentes y
el material deja de estar a su alcance. Esto permite al alumnado reflexionar

sobre los contenidos y explicarselo a sus comparieros.

Fase de Los materiales utilizados permiten al alumnado verificar si lo que hacen es
validacién correcto o no. Ademas, pueden dialogar entre ellos para llegar a la solucion.

Primera variable: al tener todo el material a su alcance pueden comprobar que

formas encajan con las caras de los cuerpos geométricos, ademds no es
necesario que cojan desde el primer momento la cantidad exacta.

Segunda variable: el alumnado cambia su estrategia porque las cartulinas no

estdn a su alcance, pero siguen teniendo los cuerpos geométricos para ver qué
formas necesitan y qué cantidad para cada uno de ellos. Una vez que consiguen
las formas de cartulina, pueden comprobar ellos mismos si su pedido ha sido
correcto.

Tercera variable: pueden comprobar si el conjunto de cuadrados que tienen

encaja en el cubo.

Fase de Para finalizar la actividad, se construye el ultimo robot en grupo. En ese
institucionali- momento se realiza la institucionalizacion. Segun se van colocando las diferentes
zacion partes del robot, se repasa cada uno de los cuerpos geométricos: cuantos lados

tiene, qué formas tiene, cuantas formas de cada, si tiene vértices, a que objetos

se parece...

FINAL
Tabla 7.
Actividad 4: ¢Cdmo me he sentido?
MATERIAL Hoja de trabajo adaptada. (Anexo 24)

TIEMPO 15 minutos:

e 3 minutos: Explicacion.
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e 12 minutos: Colorear.

AGRUPACION Y Grupo grande-> Asamblea (Explicacién de la actividad).

ESPACIO Individual-> Mesas de trabajo (Colorear el “emocidmetro”).

OBIJETIVOS

CURRICULARES

CONCRETOS

Conocimiento de si mismo y autonomia personal
- Identificar los propios sentimientos, emociones,
necesidades o preferencias, y ser capaces de
expresarlos y comunicarlos a los demas,
identificando y respetando, también, los de los

otros.

Lenguajes: comunicacién y representacion

- Utilizar la lengua como instrumento de
aprendizaje, de representacion, de comunicacién
y disfrute, de expresidn de ideas y sentimientos y
valorando la lengua oral como un medio de
relacién con los demds y de regulacién de la
convivencia.

- Expresar sentimientos, deseos e ideas mediante
la lengua oral y a través de otros lenguajes,
eligiendo el que mejor se ajuste a laintencidny a
la situacion.

- Comprender las intenciones y mensajes de
otros nifios y nifias asi como de las personas
adultas, adoptando una actitud positiva hacia las

lenguas.

e Recordar cdmo se han sentido y

expresarlo.

e Escribir su nombre y la fecha en la hoja
de trabajo.
e Participar en la asociacidn de los colores

con una emocion.

e Expresar sus emociones a través de los

colores.

e Comprender la consigna.

CONTENIDOS DE LAS AREAS DEL CURRICULO

CC2, CC15.2, CC16, CC25.3, CC27.

DESCRIPCION Como he comentado anteriormente, durante el trimestre estan trabajando los

medios de comunicacion, entre ellos, los cuentos. Debido a la situacion del aula

van a profundizar en la tematica de las emociones, por lo que vamos a partir de

este tema para que el alumnado evalte la propuesta realizada.
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Entregamos al alumnado una hoja de trabajo titulada “emociémetro” con una
pregunta: “éCédmo me he sentido realizando las actividades del elfo “Plas”?”
Ademads, aparece un termdmetro con 5 colores que representan diferentes
intensidades de menos a mas (1-Nada/2-Muy poco/3-Poco/4-Bastante/5-
Mucho) y los 6 monstruos de colores con un termémetro en blanco a su lado
cada uno.

En esta hoja tienen que pintar la intensidad de los termdmetros segun las
emociones que han sentido al realizar las actividades. Como algunos alumnos
todavia no saben leer, esta hoja de trabajo facilitard que todos la realicen sin
problema, ya que cada emocidn estd representada segun el cuento del monstruo
de colores, leido y trabajado previamente en el aula. Esto es, cada emocién se
asocia con el monstruo de un color especifico. Ademas, antes de comenzar la

ficha preguntamos al alumnado que emocidn es cada monstruo.

Antes de comenzar ponemos algunos ejemplos para que sepan como hay que
colorear los termémetros. Por ejemplo, explicamos al alumnado que en algunos
momentos me he podido sentir un poco enfadado porque el resto de
companferos no escuchaban mis ideas, entonces pintaré el termémetro del

enfado hasta el nimero 2, coloredndolo de rojo y naranja.

Cuando van terminando la hoja, les preguntamos de manera individual por cada
una de las emociones que han sentido. Al realizar la evaluacién de la propuesta
de manera individual evitamos que las respuestas de unos alumnos influyan en

las respuestas de otros.

4. RESULTADOS Y SU DISCUSION

Para analizar el éxito de esta propuesta se va a evaluar al alumnado a través de la observacion.

Este método de evaluacion se tiene que realizar de manera consciente, ya que es importante analizar

cada accién del alumnado. Para ello vamos a diseiar con antelacidn una rubrica que nos facilite la

recogida de informacion. (Anexo 25) Tras la puesta en practica respondemos a las hipdtesis y preguntas

del punto 3.2. ayudandonos por la rubrica.

En primer lugar, considero que el material manipulativo para el trabajo de la geometria ha

mejorado los resultados académicos, ya que todo el alumnado a aumentado sus conocimientos hacia

este campo de las matematicas, incluido el alumno con un Retraso Global del Desarrollo.
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Por otra parte, el alumnado ha aumentado considerablemente su atencion gracias a la
inclusion de un personaje animado como es el elfo y de los robots. Se ve que ambos estdn muy ligados
a sus intereses, mas alla de lo que nos proponen las editoriales. Esta mejora se puede observar en el
respeto por el turno de palabra, ya que han disminuido las interrupciones a sus compaferos cuando
aportan ideas y al docente cuando explica las actividades. A su vez, el alumnado las ha comprendido
sin problema y ha cumplido con las consignas que el docente establecia.

En tercer lugar, al comienzo de la propuesta el alumnado acudia a las docentes siempre que
surgia alguna duda, pero poco a poco han ido mejorando, dependiendo cada vez menos del docente,
ayudandose por las caracteristicas del medio didactico y dialogando con sus companieros.

El uso de la metodologia escogida ha potenciado su capacidad representativa, ya que era un
requisito para poder obtener el material. Aunque en algunos casos ha sido mas eficaz que en otros,
debido a la falta de algun dato como, por ejemplo, el color de las formas. Asimismo, la asociacién de
cada forma geométrica con su nombre ha mejorado, puesto que era una condicidn en la exposicion de
sus dibujos o en el pedido del material, donde tenian que asociar cada forma con el nimero necesario.

Ademas de los objetivos mencionados en el parrafo anterior, han superado con éxito la
asociacién de formas geométricas con elementos del entorno, donde han surgido abundantes y
diversas ideas, asi como la identificacion de las formas planas y tridimensionales, aunque aparecian
dificultades cuando eran ellos mismos los que tenian que representarlas. También han conseguido
con éxito repasar las formas del color, pero cuando dibujaban muchas formas iguales olvidaban incluir
otras, por lo que el maestro apoyaba al alumno en su trabajo.

En cuanto a las relaciones sociales, podemos afirmar que el trabajo cooperativo por gruposy
la necesidad de tomar decisiones comunes ha mejorado las relaciones entre iguales, exceptuando
algin momento concreto durante la decoracidn de los robots, ya que los gustos del alumnado
chocaban. A pesar de ello, se han esforzado para llegar a una solucién y ponerse de acuerdo. Por ello,
también ha mejorado la comunicacidn cuando aparece un problema.

Respeto a la recogida del material, podemos comentar que ha sido problematica, dejando la
clase muy desordenada tras la finalizacion de las actividades. El alumnado al trabajar en grupo se
despreocupada de los materiales utilizados.

Por ultimo, cabe destacar que todo el alumnado ha sido capaz de identificar y expresar sus
sentimientos y emociones, tanto a lo largo de la propuesta como en la actividad final del
“emocidmetro”, donde hemos obtenido los siguientes resultados. (Anexo 26)

Algunas de las respuestas a cada una de las emociones son las siguientes:

e Tranquilo/Contento: “Me ha gustado mucho montar los robots”, “Me encontré la carta del
elfo”, “Al elfo le han gustado nuestros robots”, “Estaba en el grupo con “x” compaiiero” ...

e Enamorado: “El elfo nos ha mandado cartas”.
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e Triste: “No me dejaron elegir un nombre para el robot”, “Al principio nos dejaron sin
materiales” ...

e Asustado: “No sabia si al elfo le iba a gustar nuestro robot”, “Cuando llegamos a clase no
estaban las cartulinas” ...

e Enfado: “Un compafiero se queria ir del grupo”, “No me dejaban poner decoracién en el
robot”, “Destrozaban el robot y no nos ayudaban” ...

e Confuso: “Porque al ver las bolsas no sabia que eran”, “No saber cuantas cartulinas necesito”,

“De quién son las cartas” ...

Ademas de la evaluacidn por parte del alumnado mediante el “emocidémetro” y de mi analisis
de evaluacion continua, hemos realizado un cuestionario a la tutora del aula con el objetivo de obtener
una tercera valoracién de la propuesta. (Anexo 27)

En definitiva, la evaluacion por parte del alumnado y de la profesora, junto con mi andlisis de
evaluacion continua, da como resultado que aplicar la metodologia de las situaciones diddacticas de
Brousseau para afianzar los contenidos geométricos y mejorar su atencién y las relaciones entre

iguales, se puede dar como conseguido.
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CONCLUSIONES Y CUESTIONES ABIERTAS

Por dltimo, vamos a exponer una serie de reflexiones que han surgido a lo largo de la
propuesta, las cuales dan respuesta a las preguntas planteadas anteriormente y al analisis de la
hipétesis principal, es decir, si usando la metodologia propuesta se mejoran los resultados de
geometria en el aula o no.

En primer lugar, considero que la elecciéon de comenzar la propuesta con un personaje familiar
fue una gran decisidn, ya que todo el alumnado estaba interesado en resolver el problema que éste
nos planteaba. Ademas, ese interés continud a lo largo de todas las actividades planteadas. Por lo
tanto, he podido observar que la atencion del alumnado mejora cuando se parte de sus intereses.

El uso de una metodologia que propicia la autonomia no ha sido eficaz para el alumno con un
Retraso Global del Desarrollo, ya que necesita tener una secuencia de actividades fija y tiene
dificultades para adaptarse a los cambios. Al principio el resto del alumnado acudia al docente en todo
momento para comprobar si lo que estaba haciendo estaba bien o para solucionar los imprevistos que
iban surgiendo, pero poco a poco fueron adquiriendo mayor autonomia en la resolucion de las tareas.

Al empezar el TFG pensaba que las situaciones didacticas de Brousseau iban a mejorar la
relacion entre el alumnado gracias al trabajo cooperativo por grupos y la necesidad de tomar
decisiones comunes, pero como se realiza durante un periodo corto de tiempo no podemos comprobar
si es asi 0 no. Si podemos destacar que durante la propuesta el ambiente ha sido agradable y primaba
el respeto entre los compafieros, ayuddndose siempre que era necesario y teniendo en cuenta las ideas
de todo el grupo. Ademas, considero que fue adecuado dejar material extra para trabajar en equipo,
ya que era necesaria la participacién y compenetracién de todos los grupos para saber que conjuntos
de cuadrados eran vdlidos. Esto responde a una de las preguntas principales

Podemos afirmar que ha mejorado la asociacidn de las formas geométricas con su nombre, ya
que al trabajar en grupo en la situacidn didactica de Brousseau necesitaban saber el nombre de las
formas para dialogar con sus comparieros y conseguir el material. Ademds, necesitaban emplear este
vocabulario en la actividad anterior a la situacion al explicar el dibujo que ellos mismos habian
realizado.

Durante mi experiencia he visto que el uso de material manipulativo junto con la metodologia
utilizada ha mejorado la adquisicidon de los contenidos matematicos. El medio didactico permitia al
alumnado construir sus aprendizajes, ya que les daba la respuesta de sus acciones.

Para terminar, nos planteamos las siguientes cuestiones, las cuales podrian ser investigadas
en futuros Trabajos Fin de Grado:

e (Si se utilizase el material manipulativo desde edades mas tempranas mejoraria el
conocimiento matematico?
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Ademas, en el transcurso de la propuesta me he dado cuenta de que el conteo es muy
utilizado, por ello nos planteamos el siguiente interrogante:
e (Este tipo de metodologia seria adecuada para afianzar los conceptos del conteo?
Por dltimo, al tratarse de un aula plurilinglie nos surge la siguiente cuestion:
e (iMejorarian los contenidos matematicos si ponemos en practica una propuesta similar para el

aprendizaje del inglés?
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ANEXOS

Anexo 1: Panel con la secuencia de la semana.
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Anexo 3: Numeros de la lista en la zona de la asamblea.

Nefer Montalvo Campo

PLAS
SANTR CLas ILLAGE

ABADA - ROVANIEMI | LNFONIA
FINLANDIA

OESTINATARIO:
AL\ 5 ANOS D
CALLE SANCRG ARMRER A7

3008 - PRAPLONR, NAVARRR
CSRANIA
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Anexo 5: Carta

S —

WBUENOS DiAs cHicos Y cRicAs 4/

NO PUEDO ik A VISITARDS @oRQUE TENGO MUCHO
TRARRTO | ESTAMOS BE Osrée EN €L ALHACEN OF
PACN NOEL, PERO YA SAREIS QUE 05 VIGILO SIENPRE.
ESFER0 Que EsTEIS TOROS MUY BiEN.

OS ECARD AWM GeniRos AYURA. VANGS A (ONSTROR
VRRIOS REOTS MARA QUE NOS, AYUDEN WAS PRO XMPS
NMIMBES Y \os gusTRR™ Gue Nos AYUtEIS EN
SO DISENO. PERD ANTES ... 05 FONGO UNR PRUEEA:
TENRES que CREAR VUESTRO ROBRCT CoN FORMAS
CEOMETRS Y DECORML  GRIGINALMENTE.

B AMIS con Esps NORMAS |, ME VOWERE A ppneR

EN CONTACTO CoN VOSGTRos  eaan GUE HE AvyLDES.

Anexo 6: Lectura de la carta

w5z

e
.

¥ CHICAS 4/
iBuENos Dias o "
Pioumne 0 o % -
:"’:‘;:vknwlm "

. L Sadad -

52



Nefer Montalvo Campo

Anexo 7: Dibujo y grafia de las formas geométricas.
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Anexo 9: Ejemplos de robots geométricos.
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Anexo 10: Robot para repasar

Anexo 11: Guia de formas geométricas de colores con su nombre.
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Anexo 12: Realizacion robot geométrico adaptado.

Anexo 13: Carta.

| BUENOS piAS CHICOS ¥ cHiCAS !

'ME  HAN ENOANGTRSO WESTRES  Diseias DE RoBOTS ! ESTOY
MUY FEGZ wWe gue ME FODANS AYURAR..

O3S MAWS ALGUNOS cucsefos GEOMETRICos PARA QUE PODATS
CONSTRURLD , PERC ANTES TENEIS QUE ReARLO N (AS CARTULINAS

QAUE Os f\E DESAe Y DECORMRLD TAN RIEN oMo EN VUESTROS
DiseNos .

WHumm>&Mﬁ§{

PLAS.
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Anexo 14: Paquetes con los materiales.

Anexo 15: Prueba de construccion del robot

Anexo 16: Alumnado consiguiendo material.
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Anexo 17: Mensaje en la pizarra.

Anexo 18: Material junto con mensaje en el pasillo.

| o
| TOCAR

PLAS

St SEGUS LS
INSTRUCCIONES,
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Anexo 19: Representaciones para pedir el material.
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Anexo 20: Comprobacion de la cantidad de cartulinas.

Anexo 22: Prueba de formar un cubo.
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Anexo 23: Nota para el elfo.

62



Nefer Montalvo Campo
Anexo 24: Hoja de trabajo original y adaptada. (Emocidémetro. s. f.)

EMOCIOMETRO

Registra la infensidad que sientes
en cada emocion del dia de hoy.

2 3 4 5
nada my poco bastante mucho

< U U U U U Y

5A
EM CIOMETRO

¢ COMO ME HE SENTIDO REALIZANDO LAS ACTIVIDADES DEL ELFO “PLAS™?

@ T ==

1 2 3 4 5
NADA MUY  POCO BASTANTE MUCHO
POCO

TRANQUILO ‘ | | ] D)
00
ENAMORADO ( | | | D)

. - C[ prar———

5

. e, e T

ASUSTADO ' | | | |
ENFADADO O | | D)

CONFUSO CI l I l )

bs

%
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Anexo 25: Rubrica de evaluacién.

OBIJETIVOS

INICIADO

EN DESARROLLO

CONSEGUIDO

Expresa sus sentimientos y emociones

Muestra interés hacia las actividades

propuestas

Respeta el turno de palabra

Escucha las ideas de los compafieros

Escucha y comprende las explicaciones del

docente

Cumple las consignas establecidas

Comprende el objetivo principal de las cartas

Participa en las puestas en comun

Dialoga con los companeros

Colabora y ayuda a los compaiieros

Asocia las formas geométricas con elementos

del entorno

Identifica las cualidades de las formas planas

y tridimensionales

Repasa cada forma de su dibujo del color

correspondiente

Describe su robot incluyendo las formas

geomeétricas trabajadas

Muestra autonomia en las tareas que se le

encomiendan

Decora el robot utilizando materiales

diversos

Recoge los materiales al finalizar la sesion

Utiliza el conteo de forma adecuada

Usa la escritura para conseguir las cartulinas

y/o hacer la nota

64



Nefer Montalvo Campo

Anexo 26: Porcentaje de alumnado segun la intensidad de cada emocion.

INTENSIDAD
Nada Muy poco Poco Bastante Mucho

E Contento 4% 96%
M Tranquilo 8% 92%
2 Enamorado 92% 4% 4%

I Triste 88% 8% 4%

© Asustado 92% 4% 4%

ll\; Enfadado 88% 8% 4%

S Confuso 80% 12% 4% 4%

Anexo 27: Cuestionario tutora.
En el siguiente cuestionario la tutora del aula evalia la mejora o no de los principales objetivos

con respecto al uso de la metodologia tradicional.

1. Autonomia

Mo ha mejorado O O O @ O Ha mejorado

2. Atencion

Mo ha mejorado O O O O @ Ha mejorado

3. Relaciones entre iguales

1 2 3 4 2

No ha mejorado O O @ O O Ha mejorado
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4. Comunicacion

MNo ha mejorado O O O @ O Ha mejorado

5. Trabajo en equipo

MNo ha mejorado O O O @ O Ha mejorado

6. Comprension

No ha mejorado O O O @ O Ha mejorado

7. Identificacion de cualidades de formas geométricas

1 2 3 - ]

No ha mejorado O O @ O O Ha mejorado

8. Vocabulario (nombres de las formas)

1 2 3 4 ]

No ha mejorado O O O O @ Ha mejorado

9. Asociacion de formas con objetos

1 2 3 4 a

Mo ha mejorado O O O @ O Ha mejorado
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