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Preambulo

El Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, modificado por el Real Decreto
861/2010, establece en el Capitulo Ill, dedicado a las ensefianzas oficiales de Grado,
gue “estas ensefianzas concluiran con la elaboracién y defensa de un Trabajo Fin de
Grado [...] El Trabajo Fin de Grado tendra entre 6 y 30 créditos, debera realizarse en la
fase final del plan de estudios y estar orientado a la evaluacion de competencias

asociadas al titulo”.

El Grado en Maestro en Educacion Primaria por la Universidad Publica de Navarra
tiene una extension de 12 ECTS, segun la memoria del titulo verificada por la ANECA. El
titulo esta regido por la Orden ECI/3857/2007, de 27 de diciembre, por la que se
establecen los requisitos para la verificacion de los titulos universitarios oficiales que
habiliten para el ejercicio de la profesion de Maestro en Educacion Primaria; con la
aplicacién, con caracter subsidiario, del reglamento de Trabajos Fin de Grado,

aprobado por el Consejo de Gobierno de la Universidad el 12 de marzo de 2013.

Todos los planes de estudios de Maestro en Educacion Primaria se estructuran, segin
la Orden ECI/3857/2007, en tres grandes modulos: uno, de formacion bdsica, donde se
desarrollan los contenidos socio-psico-pedagdgicos; otro, diddctico y disciplinar, que
recoge los contenidos de las disciplinares y su didactica; y, por ultimo, Practicum,
donde se describen las competencias que tendran que adquirir los estudiantes del
Grado en las practicas escolares. En este ultimo mddulo, se enmarca el Trabajo Fin de
Grado, que debe reflejar la formacion adquirida a lo largo de todas las ensefianzas.
Finalmente, dado que la Orden ECI/3857/2007 no concreta la distribucién de los 240
ECTS necesarios para la obtencién del Grado, las universidades tienen la facultad de
determinar un nimero de créditos, estableciendo, en general, asignaturas de caracter

optativo.

Asi, en cumplimiento de la Orden ECI/3857/2007, es requisito necesario que en el
Trabajo Fin de Grado el estudiante demuestre competencias relativas a los médulos de
formacion basica, didactico-disciplinar y practicum, exigidas para todos los titulos
universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesion de Maestro en

Educacién Primaria.
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En este trabajo, el mddulo de formacidn bdsica se concreta en el apartado de “marco
tedrico”. Este aporta diferentes teorias y aspectos psicoldgicos, pedagodgicos vy
sociolégicos que implica la profesiéon docente, aludiendo a autores como Piaget,
Vygotsky... También, este contribuye cuando se tiene en cuenta la Atencién a la
Diversidad, apostando por el uso de metodologias inclusivas que faciliten la inclusidon
del alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo. Ademas, el hecho de
gue este Trabajo Fin de Grado esté destinado a que el/la alumno/a desarrolle las
competencias basicas, se insintda la necesidad de formar alumnos/as competentes para
gue en un futuro puedan hacer frente y adaptarse a las demandas de la sociedad y del

mundo laboral.

El moédulo diddctico y disciplinar se enmarca en los apartados de “antecedentes”,
“marco tedrico” y “material y métodos”. Este mddulo aporta a este Trabajo Fin de
Grado diferentes aspectos de algunas de las didacticas de las areas que abarca la
profesion docente (didactica de las Matematicas, didactica de la Lengua y didactica de

las Ciencias Sociales, concretamente Geografia).

n u

Asimismo, el modulo practicum se desarrolla en “marco tedrico”, “material y métodos”
y “resultados y expectativas”. Este contribuye en lo referente a los enfoques
didacticos, tipos de aprendizajes o métodos (aprendizaje significativo, método
inductivo...) que se llevan a cabo para desarrollar la secuencia de actividades
planteada. En el apartado de “resultados y su discusion” se transmite como se han
desarrollado y solucionado los ejercicios en el aula ordinaria a través de este tipo de
aprendizajes o métodos y, a su vez, la importancia de partir de metodologias

inclusivas.
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Resumen

Este Trabajo Fin de Grado esta relacionado con el drea de conocimiento de las
Matematicas. El tema que se aborda es cdmo la competencia matematica contribuye
al desarrollo de las competencias basicas y, también, la utilidad y la presencia de las

Matematicas en la vida cotidiana.

Para su desarrollo, se parte de la elaboracion de una situacién de aprendizaje real,
contextualizada, que despierta el interés del alumnado y que promueve el aprendizaje
significativo y por competencias, a través de una secuencia de actividades. Dicha
situacién consiste en que los/as propios/as alumnos/os organicen y planifiquen su
viaje de fin de curso, segun la propuesta planteada por el/la docente, en este caso, ir a

un parque de atracciones.

Palabras clave: competencias basicas, competencia matematica, situacion de

aprendizaje, aprendizaje significativo, aprendizaje por competencias.

Abstract

This final project is related to the field of Mathematics. The topic dealt with shows not
only how mathematical competence contributes to the development of basic

competences, but also the presence and usefulness of Mathematics in daily life.

The research project will start off with a real and contextualized learning situation
which arouses the interest of students and promotes significant learning and learning
through competences by means of a sequence of activities. This situation consists in
the students’ organising and planning their end of the year trip, which has been

proposed by the teacher, to an amusement park.

Keywords: basic competences, mathematical competence, learning situation,

significant learning, learning through competences.
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INTRODUCCION

El siguiente Trabajo Fin trata de reflejar como a través de la competencia matematica
se pueden desarrollar y alcanzar el resto de las competencias basicas. Para su
consecucion, se ha disefiado una situacidén de aprendizaje enfocada al tercer ciclo de
Primaria, concretamente a sexto, ya que en esta etapa el alumnado ha alcanzado los
contenidos basicos de todos los bloques (NiUmeros y operaciones, Medida, Geometria
y Tratamiento de la informacidn, azar y probabilidad) del area de Matematicas. Esta

consiste en que el alumnado organice y planifique su viaje de fin curso.

Esto le va a suponer planificar, investigar, comparar, estimar, razonar, argumentar,
adquirir autonomia, cooperar y tomar decisiones, respetando la opiniéon de los demas.
A parte de esto, se proponen otro tipo de actividades, relacionadas con el viaje, en las
gue se pretende reflejar la presencia y la importancia de las Matematicas en la vida

diaria.

Se ha optado por esta situacion de aprendizaje porque en ocasiones se escucha a los
alumnos hablar sobre a donde les gustaria ir como viaje de fin de curso. Y, en la
mayoria de los casos, no se les suele tener en cuenta su opinién. Lo que se propone en
esta situacion de aprendizaje va mas alld de que los alumnos elijan su viaje de
estudios, puesto que lo que se planea en este trabajo es que ellos mismos lo

organicen, informandose de diferentes aspectos y comparandolos.

Con este Trabajo Fin de Grado se pretende demostrar que se puede trabajar en el aula
las Matematicas de manera diferente y divertida, haciendo que los alumnos se sientan
capaces de resolver situaciones de la vida cotidiana. Ademas de esto, se quiere
transmitir que es posible desarrollar cada una de las competencias basicas a través de

este tipo de actividades.

Por ultimo, se ha de sefalar que dicha propuesta engloba diferentes areas de
conocimiento  (psicologia,  pedagogia, sociologia..), enfoques didacticos
(constructivismo, enfoque comunicativo...) y tipos de aprendizajes (aprendizaje

significativo, cooperativo...) que implica la profesién docente.

Este Trabajo Fin de Grado esta redactado en género masculino, no obstante se hace referencia a
ambos géneros.






1. ANTECEDENTES, OBJETIVOS Y CUESTIONES

1.1. Antecedentes

1.1.1. Las competencias bdsicas

El concepto “competencia” aparece por primera vez en el mundo laboral, con el
objetivo de cambiar dicho concepto por el de “cualificacion”. Este repentino cambio
sucede debido a que el concepto de “cualificaciéon” hace alusidon a que la persona
tenga una formacion descontextualizada y sin partir de situaciones reales. Esto tiene
como consecuencia que las personas no sepan poner en practica los conocimientos
gue han ido aprendiendo a lo largo de su formacion, frente a situaciones complejas

gue les puedan aparecer en su vida.

Ante esta situacién, en 1997, el proyecto CHESS (Career alter Higher Education: an
European Research Study), estudio de investigacion sobre el desarrollo profesional
después de finalizar los estudios superiores, sefiala las competencias demandas por la

sociedad actual para hacer frente a dicha situacion.

Por otro lado, entre 1998 y 2002, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmico (OCDE), mediante su programa INES (Indicadores de los Sistemas
Educativos Nacionales) elabora un proyecto destinado a Definir y Seleccionar
Competencias, denominado DeSeCo. Con este proyecto, se realiza un estudio entre
doce paises para poder sefialar las competencias y los rasgos basicos que reflejen lo

gue demanda el mundo laboral.

El Proyecto DeSeCo entiende por competencia, segun Escamilla Gonzalez (2008, p. 28):
“La capacidad para responder con éxito a exigencias complejas en un contexto
particular, movilizando conocimientos y aptitudes cognitivas y practicas, vy
componentes sociales y comportamentales como actitudes, emociones, valores y

motivaciones”.

Esta misma autora atribuye la siguiente definicion sobre competencias, tomando como

referencia la planteada por el Proyecto DeSeCo:



Las competencias son capacidades relacionadas, de manera prioritaria, con el

saber hacer (...).

Suponen, por su complejidad, un elemento de formacion al que hay que acercarse,
de manera convergente (desde distintas areas, materias y médulos) y gradual
(desde distintos momentos y situaciones de aprendizaje —cursos, etapas, niveles —.
De esta manera se reconoce su caracter integrador sobre distintos tipos de
contenido (no son habilidades o destrezas especificas) y constituye un factor
nuclear para el desarrollo de propuestas globalizadoras o interdisciplinarias.

(Escamilla Gonzalez, 2008, p. 29).

Volviendo al origen de las competencias basicas, en el afio 2000, la Unidon Europea,
desde el Consejo Europeo de Lisboa, sefiala que uno de los objetivos para el afio 2010,
es conseguir desarrollar una economia que permita la adquisicion de conocimientos
que sirvan para formar personas competitivas. De esta manera, las personas seran
capaces de tener una economia sostenible y, como consecuencia, adquirir mejores

puestos de trabajo.

Para lograr este objetivo, es imprescindible que todos los sistemas educativos y de
formacion traten de hacer frente a las demandas y a los cambios promovidos por la
sociedad. Por este motivo, nace el impulso de desarrollar unas competencias basicas
gue se adquieran a lo largo de toda la vida, donde las personas estén formandose y

aprendiendo continuamente.

En 2002 la Unidn Europea revisa, a todos los paises miembros, los curriculos de la
educacién obligatoria. En noviembre de 2004 la Unidén Europea presenta, mediante la
Direccion General de Educacién y Cultura y en el marco de la propuesta del Programa
de Trabajo “Educacion y Formacién 2010”, un documento en el que se seleccionan las
ocho competencias basicas que deben desarrollar los sistemas educativos:
comunicacion en lengua materna, comunicacién en lenguas extranjeras, competencia
matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia, competencia digital,
aprender a aprender, competencias sociales y civicas, sentido de la iniciativa y espiritu

de empresa, conciencia y expresion culturales. (Alvarez, Pérez & Sudarez, 2008).
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Una vez identificadas las ocho competencias clave y revisado el curriculo de Espafia, es
con la incorporacién de la LOE! al sistema educativo espafiol, cuando aparecen por
primera vez. Dicha ley las sefiala como un proceso de aprendizaje a lo largo de toda la

vida y que deben formar parte del curriculo.

Por lo tanto, como cualquier elemento del curriculo, las competencias basicas estan
fundamentadas desde distintas perspectivas interdependientes entre ellas: psicoldgica
(capacidad de “saber hacer”), sociologica (atender a las demandas sociales),
epistemoldgica (dmbitos de conocimiento) y pedagdgica (la didactica: mediacion del

profesor, recursos, metodologias necesarias...).

A partir de aqui, las Comunidades Autéonomas elaboran los Decretos del curriculo
correspondiente a cada etapa de la educacidon obligatoria, afiadiendo las ocho

competencias basicas:

* Competencia en comunicacion lingiiistica. Esta competencia hace alusion al
dominio y uso del lenguaje, tanto de forma oral como escrita en todo tipo de
aspectos (a la hora de representar, interpretar, comprender, organizar...).

* Competencia matemdtica. Consiste en ser capaz de utilizar y relacionar los
numeros, las operaciones basicas y los simbolos. También implica manejar las
formas de expresion y el razonamiento matematico en diferentes ambitos,
especialmente para resolver problemas relacionados con la vida cotidiana.

* Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico. Hace
referencia a interactuar con el mundo fisico, ya sea en sus aspectos naturales o
bien los que ha creado el ser humano. Se trata de alcanzar habilidades para
desenvolverse e interpretar el mundo.

* Tratamiento de la informacion y competencia digital. Esta competencia se
asienta en saber utilizar, interpretar, comunicar y valorar la informacion.
Igualmente, implica el uso de las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

* Competencia social y ciudadana. Con esta competencia se pretende
comprender la realidad social y el entorno mediante una actitud critica,
participativa, responsable y solidaria.

1Ley Orgénica 2/2006, 3 de mayo, de Educacién.
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* Competencia cultural y artistica. Supone conocer, comprender, valorar y
respetar las manifestaciones artisticas y culturales. Su finalidad es que las
personas perciban el arte como una manera de expresion.

* Competencia para aprender a aprender. Se trata de desarrollar habilidades y
estrategias para llevar a cabo cualquier tipo de aprendizaje. Esto implica un
aprendizaje auténomo.

* Autonomia e iniciativa personal. Se refiere a ser consciente y llevar a la practica
un conjunto de valores y actitudes (responsabilidad, perseverancia...). También
hace referencia a ser capaz de elegir, llevar a cabo diferentes acciones vy
responsabilizarse de cada uno de los actos cometidos.

Por lo tanto, hablar de competencias basicas supone hablar de aprendizajes necesarios
para aplicarlos y desarrollarlos a lo largo de toda la vida, adquirir conocimientos utiles
para poderlos utilizar en diferentes situaciones y contextos y, finalmente, que esos
conocimientos se lleven a la practica tanto de forma conceptual, procedimental como

actitudinal.

Asi pues, las caracteristicas de dichas competencias se podrian resumir en las
siguientes: engloban contenidos de distintas dimensiones, es decir, al tratar de ofrecer
una educacion integral al alumnado, ponen en practica tanto actitudes y valores, como
conocimientos, conceptos, habilidades cognitivas y habilidades procedimentales. Se
adecuan a los cambios, debido a que estas deben desarrollarse a lo largo de toda la
vida; implican responsabilidad y reflexion a la hora de llevar a cabo diferentes
actuaciones. Son creativas e innovadoras, puesto que conceden trabajar a la vez tanto
la teoria como la practica. A su vez, permiten fomentar los contenidos de diferentes
areas y materias y adaptarse a los diferentes contextos, ya que posibilitan la

combinacion de recursos.

Sin embargo, este tipo de caracteristicas implican una serie de ventajas y dificultades
que se deben preveer en su desarrollo y, por lo tanto, necesarias a tener en cuanta
para trabajar en el aula a partir del enfoque competencial. Por un lado, las ventajas
gue suponen son: permiten estudiar de diferentes contextos, identifican y organizan

los aprendizajes escolares para toda la vida, integran diferentes tipos de contenidos
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(conceptuales, procedimentales y actitudinales), se puede acceder a ellas desde
distintas areas, materias e incluso de proyectos educativos y ciclos. También,
promueven el trabajo en equipo, posibilitan poner en practica todos los conocimientos
aprendidos en la vida y, a su vez, asumir nuevos retos. Y, finalmente, conllevan a que

las personas conozcan sus propias habilidades cognitivas.

Por otro lado, las dificultades que pueden presentar son: los contenidos tedéricos no los
presentan como medios, sino como fines; organizar y desarrollar los procesos de
ensefianza-aprendizaje a través de la practica, es decir, resulta dificultoso determinar
gué aspectos se trabajan mediante la intervencién del profesor y cudles a partir de la
indagacidn personal de los alumnos. Existe una falta de acuerdo y de aprobacién entre
los profesores para llevar a cabo el enfoque competencial. Ademas, para su desarrollo
es necesario que se determinen qué contenidos, recursos y metodologias concretas

existen para facilitar su puesta en practica.

Para su consecucién, Torra Bitlloch (2008) afirma que es esencial que el profesorado
tenga presente tres temas: trabajar mds a partir de contextos reales, usar mds

lenguaje y reducir la distribucion del tiempo.

Trabajar mds a partir de contextos reales consiste en que el alumnado adquiera los
conocimientos y habilidades a partir de situaciones de la vida cotidiana. El objetivo es
que, aprendiendo a partir de este tipo situaciones, el alumnado sea capaz de
relacionar los conocimientos aprendidos con la vida real y los aplique. De esta manera,
cuando el alumno viva una situacién parecida a las que ha practicado en el aula, sabra
como actuar y hacer frente a dicha situacion, siendo consciente de que aquello que

aprendio en el colegio le es util.

Usar mds lenguaje hace alusidon a conseguir que el alumnado sea auténomo, que a
través del lenguaje intercambie sus opiniones y llegue a un acuerdo. Para ello, es
fundamental que el docente trate de hacer preguntas a sus alumnos y proponga que

realicen comprobaciones, en vez de dar explicaciones o soluciones.

Finalmente, reconducir la distribucion del tiempo, se refiere al disefio de actividades
por parte del maestro, en relacidon a que estas engloben las diversas areas y que su

programacion sea flexible, adaptandose a cualquier cambio.
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En relacion con el papel del docente, este debe asumir el rol de mediador favoreciendo
el proceso de ensefanza y aprendizaje del alumnado. Debe considerar los contenidos
como un instrumento y seleccionar, planificar y organizar todo tipo de recursos que
promuevan el desarrollo de las competencias basicas. Para ello, es imprescindible que
el docente reflexione e integre cada una de las caracteristicas, nombradas

anteriormente, de las competencias basicas.

1.1.2. Las Matemdticas y la competencia matemdtica

La presencia de las Matematicas a lo largo de los siglos, muestra que estas son un
conjunto de conocimientos que han estado y estan evolucionado continuamente, y
gue cada vez mas se preocupan por la resolucion de problemas y su correspondencia

con otros conocimientos.

Hoy en dia, la didactica de las Matematicas hace hincapié en conocer los procesos de
ensefianza y aprendizaje que suponen los saberes de dicha area, partiendo de un
modelo que transmita cdmo funcionan dichos procesos, las relaciones existentes entre

ellos y entre el contenido que se va ensefar al alumno, asi como el papel de este.

Los contenidos que deben aprender los alumnos sobre esta area estan agrupados en
cuatro bloques que, segun el Decreto Foral 24/2007 de 19 de marzo, son los
siguientes: Numeros y operaciones, Medida, Geometria y Tratamiento de Ia
informacidn, azar y probabilidad, siendo la resolucion de problemas lo que engloba

transversalmente cada uno de los bloques.

El docente debe ocuparse de la organizaciéon este contenido. Para ello, es
imprescindible que lo planifique a través de unos objetivos y, también, debe ser
consciente de las dificultades que pueden presentar los alumnos segun dicho
contenido. De la misma manera, cdmo van a interiorizar y entender el contenido los

alumnos.

Castro (2001) menciona que estos contenidos deben estar organizados en conceptos
(hechos, conceptos y estructuras conceptuales), procedimientos (destrezas,
razonamientos y estrategias) y actitudes (apreciar las Matematicas y la organizaciéon y

habitos de trabajo).
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El aprendizaje de las Matematicas esta sustentado en diferentes modelos tedricos que
reflejan el papel del profesor y del alumnado en proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los dos modelos mas relevantes son el empirismo y el constructivismo.

El empirismo es uno de los modelos antiguos, pero muchos profesores de Matematicas
lo llevan a cabo en sus aulas. Este modelo enfoca el saber matematico en el profesor,
mientras que considera que el alumno no es capaz de ello. Es decir, este aprende a
través de las explicaciones del profesorado, por lo que solamente se limita a recibir y

memorizar los contenidos, sin reflexionar ni participar en ningin momento.

Por el contrario, el constructivismo se basa en que las Matematicas se deben aprender
construyéndolas, a través de la manipulacion de materiales. El alumno aprende
mediante los conocimientos que posee, de sus predicciones, de sus errores vy
continuamente esta interaccionado y comunicdndose con sus compafieros y con el
profesor. Por lo tanto, el aprendizaje esta centrado en el alumnado y el papel del

profesorado es el de ayudarle y orientarle a lo largo de su aprendizaje.

Todo esto deriva a la importancia que se le da hoy en dia al razonamiento empirico-
deductivo, puesto que implica que el alumno elabore y descubra el conocimiento por

si mismo, frente al razonamiento deductivo.

En lo referente a la competencia matematica, Escamilla Gonzalez (2008, p. 63) la define

como:

El conjunto de habilidades y destrezas relacionadas con el reconocimiento e
interpretacion de los problemas que aparecen en los diferentes ambitos y
situaciones (familiares, sociales, académicas o profesionales); su traduccién al
lenguaje y contextos matematicos; su resolucion, empleando los procedimientos
oportunos; la interpretacion de los resultados y la formaciéon y comunicacién de

tales resultados.

La competencia matematica tiene un gran valor instrumental, debido a que a través de
diferentes ejercicios relacionados con la vida cotidiana, en un futuro los alumnos

sabran resolver problemas similares.

Para lograr su desarrollo, la escuela debe ofrecer situaciones de ensefianza vy

aprendizaje que hagan que el alumnado sea capaz de adquirir conceptos y

Sara Cerro de la Fuente



procedimientos matematicos para resolver problemas, explicar y razonar los
resultados que ha obtenido, elegir el procedimiento para resolver los problemas vy

decidir cdmo va a comunicar los resultados (tablas, graficas...).

A su vez, la escuela tiene que ayudar al alumno a alcanzar y a desarrollar diversos
procesos que contribuyan a facilitarle la resolucién de problemas en cualquier tipo de
situacion (identificar la informacion relevante y delimitar el problema, seleccionar una

estrategia de resolucion...).

Asi pues, para conseguir alumnos competentes en Matematicas, estos deben ser
capaces de explorar situaciones, sefialar y resolver problemas, comprender las
distintas nociones matematicas, ser capaz de comunicarse matematicamente, decidir
el procedimiento y las estrategias que van a llevar a cabo vy, finalmente, mantener una

actitud positiva en relacion a sus propias capacidades.

También, se debe partir de situaciones de aprendizaje cercanas al entorno natural,
social y cultural del alumnado. Dichas situaciones deben provenir de una situaciéon o
problema real y contextualizado y, a su vez, que despierte el interés de los alumnos.
De esta manera el alumno se dara cuenta de la utilidad de las Matematicas en su vida

diaria.

Relacionando la competencia matematica con las evaluaciones internacionales,
Gutiérrez, Martinez & Nebreda (2008) sefialan que, segin en el informe PISA
(Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes) de la OCDE, el alumnado
competente en matemadticas es aquel que domina: las situaciones en las que se
encuentran los problemas, el contenido matematico que es necesario para resolverlos
y las competencias que debe aplicar para relacionarlas con el mundo real en el que

aparecen los problemas, para asi resolverlos.

Este informe evalla la competencia matematica dividiéndola en ocho competencias
especificas, estas son: pensar y razonar, argumentar, comunicar, modelizar, plantear y
resolver problemas, representar y simbolizar, utilizar lenguaje y las operaciones, y

saber usar diferentes herramientas.
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1.2. Objetivos

Los objetivos que se persiguen en la elaboracion de este trabajo son los siguientes:

Desarrollar las competencias basicas a partir de la competencia matematica, a
través de una situacion de aprendizaje que implique trabajar los cuatro bloques
de contenidos de las Matematicas.

Crear una situacion de aprendizaje contextualizada y real, partiendo del
contexto préximo del alumnado, despertando su interés e implicando su
continua participacion.

Elaborar una secuencia de actividades que muestren y hagan consciente al

alumnado de la utilidad de las Matematicas en la vida diaria.

1.3. Cuestiones

Las cuestiones que se plantean son:

¢En qué aspectos contribuird la competencia matematica al desarrollo del resto
de las competencias basicas, en la situacion de aprendizaje planteada?

¢Se logrard que el alumnado sea capaz de aplicar los conocimientos adquiridos
de cada uno de los bloques de contenidos de las Matematicas, en la situacidn
de aprendizaje disefiada?

¢Se conseguira que el alumnado se sienta motivado y participe en la realizacion
de las actividades?

¢Se lograra que el alumnado sea consciente de la utilidad de las Matematicas
en su vida cotidiana, a través de una serie de actividades secuenciadas y

relacionadas entre si?
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2. MARCO TEORICO: FUNDAMENTACION E IMPLICACIONES DOCENTES

La situacion de aprendizaje propuesta en este trabajo implica la puesta en practica de
diferentes areas de conocimiento o enfoques didacticos que engloba la profesidon

docente en Educacion Primaria.

Esta se basa en el Decreto Foral 24/2007, de 19 de marzo de Educacion Primaria,
puesto que a través de ella se persiguen los objetivos y contenidos del area de las
Matematicas que aparecen recogidos en él, concretamente del tercer ciclo de
Primaria. De la misma manera, se pretende desarrollar las ocho competencias basicas
(mediante la competencia matematica) que aparecen reflejadas en dicho Decreto

Foral.

El enfoque didactico principal que destaca es el constructivismo, el cual promueve el
aprendizaje significativo de Ausubel. Este tipo de aprendizaje consiste en que el
docente ofrezca al alumnado oportunidades de aprendizaje reales e interesantes para
qgue estos, por ellos mismos, descubran, construyan y apliguen su propio
conocimiento. Para ello, se necesita saber de qué conocimientos parte cada alumno
(conocimientos previos) y asi poder activarlos. Por lo tanto, el alumnado es el principal
protagonista de su aprendizaje porque continuamente esta participando, ya sea
aplicando su conocimiento o elaborandolo. Con este tipo de aprendizaje el alumnado

adquiere autonomia.

Esta propuesta didactica parte de una situacion real, contextualizada proveniente del
interés del alumnado. El papel que se le atribuye al profesor es el de orientar y guiar a
los alumnos la hora de trabajar, ya que son ellos quienes van a organizar por si solos su
viaje de estudios. Ademas, en numerosas ocasiones el alumno debe argumentar y
explicar por qué es mejor hacer una cosa u otra. Como consecuencia, estos respetan

las opiniones de los demas y aprenden de sus errores.

Todo lo citado anteriormente procede de la Teoria Piagetiana. Es en ella donde se
reconoce el papel activo que tiene la persona a la hora de elaborar y construir su
propio conocimiento, mediante la interaccidén con el medio fisico o social. También, se
alude a ella cuando los alumnos vivan la situacién de asimilar la nueva informacién que

estan adquiriendo y acomodar la nueva informacién, modificando sus conocimientos
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previos. A estos dos aspectos (asimilar y acomodar) Piaget los denomina “mecanismos

de desarrollo”.

Por otra parte, el hecho de que el alumno razone sus soluciones, tanto de forma
hipotética como deductiva, se apunta a un tipo de pensamiento que identifico Piaget:
“el pensamiento formal”. A la hora de organizar los alumnos su propio viaje de fin de
curso, las diferentes actividades que se les proponen implican que no solamente
conciban lo que se les presenta, sino que vayan mas alld de eso y que realicen

hipotesis y predicciones sobre el problema que se les plantea.

Otro autor al que se alude es a Vygotsky en lo referente al constructivismo social. La
actividad propuesta en este trabajo pretende que el alumno aplique su conocimiento
interaccionando con su entorno. Esto implica que utilice el lenguaje para explicar el
proceso que ha llevado a cabo, comunicar sus resultados y llegar a un acuerdo con sus

companeros.

Asimismo, estan presentes las ideas de Brunner en relacidon a la construccion del
conocimiento. Este autor se basa en el aprendizaje por descubrimiento, lo que supone
gue el alumnado aprenda deductivamente. En esta propuesta didactica la metodologia
gue se lleva a cabo es la inductiva, puesto que son los alumnos los que van a estar

continuamente descubriendo la informacidn.

Otros tipos de aprendizaje que se llevan a la practica en la situacién de aprendizaje
planteada son el aprendizaje centrado en competencias (principalmente), el

aprendizaje cooperativo y colaborativo.

El aprendizaje centrado en competencias o enfoque competencial es otro de los que
mas destaca, debido a que la situacion didactica consiste en practicar la competencia
matematica y, que ésta a su vez, contribuya al desarrollo del resto de las competencias
basicas. De esta manera, los alumnos no solo integran o aprenden conocimientos, sino

también habilidades, destrezas y actitudes que van a utilizar a lo largo de su vida.

Por tanto, el aprendizaje no se centra Unicamente en adquirir o aplicar aspectos
conceptuales, sino especialmente aspectos procedimentales y actitudinales. Asimismo,
el enfoque competencial promueve y exige el trabajo en equipo y contribuye al

desarrollo de habilidades metacognitivas.
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Este tipo de aprendizaje estd relacionando desde el punto de vista de la Sociologia, en
lo referente al sistema competitivo y exigente en el que se vive, en el cudl es
importante que las personas sean cada vez mas competentes para poder incorporarse

con mayor facilidad al mundo laboral.

En cuanto al aprendizaje cooperativo y colaborativo, estos otorgan importancia a la
participacidn conjunta del alumnado a lo largo de su proceso ensefianza y aprendizaje.
En cada una de las actividades disefiadas, los alumnos deben cooperar, colaborar e
interaccionar a la hora de organizar su viaje de estudios. Por lo que no se promueve ni
la competicion, ni el individualismo, ya que estos dos tipos de aprendizajes implican
gue los alumnos se ayuden los unos a los otros para conseguir hacer las tareas que se

les han propuesto.

Ademas, estos aprendizajes facilitan la participacion e inclusion del alumnado con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) a la hora de realizar las
actividades, puesto que implica trabajo colectivo y el éxito depende de todos los

miembros del grupo.

En cuanto a las didacticas de las diferentes areas que abarca la profesion docente, en

este Trabajo Fin de Grado se alude a varios aspectos de alguna de ellas.

En lo referente a la Diddctica de Lengua, en la propuesta de aprendizaje disefada se
lleva a cabo el enfoque comunicativo. Los alumnos deben estar continuamente

utilizando la lengua, ya sea para producir textos de forma oral como escrita.

Por otro lado, el principio de localizacion metodoldgico de la Geografia (Diddctica de
las Ciencias Sociales) también se trabaja en la situacion de aprendizaje propuesta, ya
gue se les pide a los alumnos que ubiquen el colegio y el parque de atracciones que
estan investigando para obtener la distancia que hay entre ambos y las horas de viaje
gue equivale dicha distancia. Ademas, se desarrolla la competencia espacial y los
distintos lenguajes, especialmente, el lenguaje grdfico porque los alumnos deben

interpretar climogramas y crear graficas (diagrama de barras y de sectores).

Concretamente, la didactica que mas se manifiesta en este trabajo es la de
Matemdticas. Se ponen en practica cuatro rasgos caracteristicos de estas:
modelizacion y resolucién de problemas, razonamiento matematico (deductivo),
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lenguaje y comunicacion, exactitud y aproximacién. Igualmente, se desarrolla la Teoria
Cognitiva del aprendizaje porque el alumnado va a construir su conocimiento a partir
de sus conocimientos previos y del nuevo conocimiento que adquiera, estableciendo
relaciones entre ambos. Por lo tanto, esto implica que en ocasiones el alumno va a

tener que modificar sus pensamientos previos.

A su vez, aprender de forma significativa contribuye a que el alumnado se valore a si
mismo por los logros que ha ido adquiriendo, y esto le motiva y le anima a seguir
descubriendo por él mismo. Complementando lo citado anteriormente, el hecho de
gue los propios alumnos organicen su viaje de estudios, les supone poner en practica
diferentes contenidos matematicos que han ido aprendiendo a lo largo su proceso de

ensefanza y aprendizaje.

Para finalizar, otros aspectos que se aluden en este Trabajo Fin de Grado son todos
aquellos relacionados con la formacion y vocacion del profesorado. A lo largo de la
carrera de Magisterio, se hace hincapié en el papel tan importante que tiene el
docente en su trabajo. El maestro debe tener vocacion por esta profesidon y estar
motivado a la hora de elaborar actividades que despierten el interés de los alumnos. Y
precisamente, esto es lo que se propone en este trabajo. Por lo tanto, es muy
importante el tipo de metodologia de trabajo que adopte el docente (uso de diferentes

estrategias didacticas) para llevarla al aula, y el papel de liderazgo que este se aplique.

Hoy en dia, se apuesta por una educacion integral, es decir, que no solamente los
docentes educan para que los alumnos estudien con el uUnico fin de aprobar los
examenes, sino educan para toda la vida. De ahi el hecho de que los contenidos no
sean meramente cognitivos o conceptuales, sino también procedimentales y
actitudinales. Relacionado con esto, como bien se ha mencionado anteriormente, en la
situacion de aprendizaje disefiada se pretende que el alumnado trabaje los tres tipos

de contenidos, especialmente los contenidos procedimentales y actitudinales.
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3. MATERIAL Y METODOS

Como bien se ha mencionado anteriormente, la propuesta de aprendizaje planteada
en este Trabajo Fin de Grado esta destinada al tercer ciclo de Educacién Primaria,

concretamente a sexto de Primaria.

El objetivo de esta situacidon didactica no solamente es trabajar las competencias
basicas a través de la competencia matematica, sino a su vez, se pretende que los
alumnos se den cuenta de que las Matematicas son Utiles para resolver problemas o
situaciones que les pueden aparecer en cualquier momento de sus vidas. En este caso,

para organizar y planificar su viaje de fin de curso.

El viaje de fin de curso que se plantea consiste en que los alumnos elijan entre tres
parques de atracciones: PortAventura (Tarragona), Warner Bros (Madrid), Terra Mitica
(Benidorm). A partir de ahi, los alumnos deben investigar y decidir cual les conviene

mas y por qué.

Como adicidon a lo anterior, a lo largo de las actividades se proponen pequefios
problemas que, segun los conocimientos que tiene cada uno acerca las Matematicas,
los van a resolver utilizando diferentes estrategias personales. En la mayoria de las
situaciones planteadas, los alumnos deben explicar el proceso que han seguido para

buscar la solucién y razonar por qué lo han hecho de esa manera.

Por consiguiente, la actividad general programada es real, ya que organizar y planificar
un viaje es algo que hardn en algin momento de sus vidas y, ademas, es una situacidn
en la que el uso de las Matematicas es imprescindible. A su vez, dicha actividad esta

contextualizada y es especialmente motivadora.

Sin embargo, se ha de sefialar que hay actividades disefiadas que no son
verdaderamente reales, es decir, que ocurran realmente. Estas actividades son por
ejemplo, participar en un concurso o recibir una carta del director del parque de
atracciones pidiendo su ayuda. Aunque, es cierto que se puede optar por inventar
estas dos situaciones vy llevarlas al aula simulando que son reales sin decir nada a los
alumnos. Simplemente haciéndoles ver cdmo las Matematicas resuelven problemas de

la vida cotidiana, demostrandoles asi, que son Uutiles.
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También se ha de recalcar que, a partir de la actividad en la que se elije el parque de
atracciones, las tareas o ejercicios siguientes estan relacionados Unicamente con ese
parque tematico. Para ejemplificarlo, lo que se ha hecho ha sido optar por uno de ellos

(PortAventura) para reflejar cdmo seran las actividades.

El nimero total de actividades es de veintitrés. Dichas actividades se desarrollan en
torno a catorce sesiones (teniendo en cuenta que a la semana se dispone de cuatro

sesiones de Matematicas), que equivalen a cuatro semanas.

Al finalizar cada sesidn, se sefialan las posibles dificultades que pueden presentar los

alumnos en la realizacion de las diferentes tareas que se han propuesto.

Los materiales que se necesitan para desarrollar las diferentes actividades disefiadas
son varios: cuestionarios, ordenadores, plantillas, mapa de Espafia, climogramas,
fichas, calculadora, folios DIN A4, cuaderno, instrumentos de medida convencionales,

recetas, carta, fotografias, carton, tijeras, pegamento, celo, pizarra digital y estuche.

Para elaborar algunas actividades, se han utilizado diversas fuentes de Internet. Estas

se recogen en el ANEXO 1.
En lo referente a los métodos que se ponen en practica, son los siguientes:

El método inductivo o por descubrimiento, puesto que los alumnos descubren por ellos
mismos los diferentes aspectos que deben tener en cuenta para organizar su viaje de
estudios. Es decir, van a averiguar qué opciones son mejores que otras. Para ello,
deben argumentarlas y comunicarlas al resto de sus compaiieros, para posteriormente

tomar una decision conjunta y decantarse por un parque de atracciones u otro.

A parte del método por descubrimiento, esta propuesta didactica fomenta el
aprendizaje cooperativo y colaborativo, ya que esta implica continuamente el trabajo
en equipo. La clase debe estar divida en tres grupos: el grupo uno que investiga sobre
diferentes aspectos acerca del parque tematico PortAventura, el grupo dos sobre la
Warner Bros vy, el grupo tres sobre Terra Mitica. No obstante, se ha de sefialar que
también se proponen ejercicios individuales, aunque luego tengan que ponerlos en

comun con sus compafieros de grupo o bien entre toda la clase.

Ademas, el hecho de trabajar de manera cooperativa y colaborativa facilita la Atencion
a la Diversidad. Si se da el caso de que hay alumnos con Necesidades Especificas de
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Apoyo Educativo (NEAE en adelante), trabajar en equipo favorece la integracién y la
inclusion de estos a la hora de participar en la realizacion de las diferentes actividades.
De esta manera, el alumno con NEAE puede participar en todo momento con la ayuda
de sus companeros, con la del profesorado y, si resulta que las actividades son
bastante complejas para ellos se pueden adaptar. Por ejemplo, proporcionandoles mas
informacidn, ejercicios mas sencillos, que asuman las tareas del grupo mas sencillas,

etc.

También, esta situacion de aprendizaje promueve especialmente, el aprendizaje
significativo y el aprendizaje por competencias o competencial. Los alumnos son los
protagonistas en todas las actividades disefiadas, mientras que el profesor actua de
orientador y les facilita la informacion necesaria. Son los propios alumnos quienes van
a optar por una opcién u otra. Para realizar las actividades, los alumnos deben poner
en practica sus conocimientos previos y, poco a poco, ir asimilando aquellos
conocimientos que no conocian y poder relacionarlos. Ademas, el hecho de que los
alumnos estén continuamente poniendo en comun sus resultados, hace que aprendan

de sus errores.

El aprendizaje por competencias se lleva a cabo porque en esta propuesta se
desarrollan todas las competencias bdsicas, aunque sea a partir de la competencia
matematica o de la misma area. El alumno es el centro de atencién y esta
continuamente participando, poniendo en practica todas sus habilidades, estrategias

personales y conocimientos.

3.1. Objetivos y contenidos del curriculo

La secuencia de actividades propuesta alude a ciertos objetivos y contenidos del
Decreto Foral 24/2007, de 19 de marzo de Educacion Primaria (tercer ciclo), en lo

referente al area de Matematicas (ANEXO 2).

Los objetivos del curriculo que se persiguen son ocho, mientras que se trabajan los
cuatro bloques de contenidos: Numeros y operaciones (niUmeros enteros, decimales y
fracciones; operaciones y estrategias de calculo), Medida: estimacion y cdlculo de
magnitudes (longitud, peso/masa, capacidad y superficie; medida del tiempo y medida

de angulos), Geometria (la situacidén en el plano y en el espacio, distancias, angulos y
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giros; formas planas y espaciales; regularidades y simetrias), Tratamiento de la
informacion, azar y probabilidad (graficos y parametros estadisticos, caracter aleatorio

de algunas experiencias).

3.2 Desarrollo de la situacion de aprendizaje
SEMANA 1

e SESION1
Esta sesion serda de motivacidon. Estara constituida por tres actividades y se trabajara
tanto de manera individual como en gran grupo (toda la clase), por lo que el alumno va

a estar continuamente participando. Las actividades se realizaran en el aula ordinaria.

Los materiales que se necesitaran en cada actividad seran: cuestionario de
matematicas y estuche (actividad uno), cuaderno y estuche (actividad tres). Para la
actividad dos no se requerird ningun tipo de material y, los materiales de la actividad

tres seran opcionales.

1. Actividad uno: “El cuestionario de Matemdticas”
Antes de comenzar a desarrollar la situacion de aprendizaje disenada, se entregara a
los alumnos un cuestionario sobre las Matematicas (ANEXO 3). Este sera contestado de

manera individual y anénima.

Las preguntas del cuestionario aluden a la utilidad de las Matematicas, en relacién a
resolver problemas o situaciones que surjan en cualquier momento de la vida
cotidiana. Con él, se pretende conocer las diferentes opiniones que tienen los alumnos

y comprobar si son conscientes de ello.

2. Actividad dos: “El viaje de fin de curso”
Se preguntara a los alumnos a donde les gustaria ir como viaje de fin de curso, qué tipo
de excursiones, actividades o visitas les encantaria hacer (visitas a museos, actividades
deportivas, etc.)... Con el objetivo de encaminarles poco a poco a la idea de ir a un

parque tematico.

Una vez puesto en comun los diferentes gustos, se les informara que la opcidn que se
ha decidido (entre el profesorado) es la de ir a un parque tematico y, que se barajan

tres opciones:
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a. Parque de atracciones PortAventura.
b. Parque de atracciones Warner Bros.
c. Parque de atracciones Terra Mitica.
Una vez dicho esto, se preguntara a los alumnos si estan conformes con la decisién que

se ha tomado y, también, si alguna vez han estado en un parque tematico.

A continuacion, se les informara de que son ellos los que verdaderamente van a elegir
entre los tres parques tematicos y, para decantarse por uno o por otro, se trabajard de

la siguiente manera:

La clase se dividird en tres grupos: por un lado, el grupo uno estara formado por
aquellos que investiguen y se informen acerca de PortAventura, por otro lado, el grupo

dos sobre la Warner Bros y, finalmente, el grupo tres sobre Terra Mitica.

Se procurara que los tres grupos estén constituidos por el mismo nimero de alumnos.
No existird ningun criterio de seleccién para formar cada grupo, aunque se aconseja
gue se formen segun las preferencias de los alumnos, exceptuando el caso de que se
contara con alumnos con NEAE. Por otra parte, si el grupo de clase es grande (mayor
de veinte), se haran grupos mas pequefios, aunque se de la situacidén de que se repita

un parque de atracciones para investigar.

Al trabajar en grupo, los alumnos deberan repartirse diferentes funciones (segun el
numero de alumnos que formen el grupo): secretario o escritor, buscador de la

informacién y portavoz.

Cada grupo deberd investigar y buscar informacién (de su parque tematico) sobre
diferentes aspectos que son necesarios para organizar y planificar un viaje. Por
ejemplo, el precio de la entrada, el precio del transporte, la duracion del viaje, la

distancia que hay entre éstos y el colegio, etc.

Cuando obtengan todos los datos necesarios, cada grupo los recogerd y los resumira
en un PowerPoint para posteriormente exponérselo a sus compafieros. Tras la

presentacion de los tres parques tematicos, entre todos decidiran uno.

Una vez explicado el procedimiento que se va a llevar a cabo, se formaran los grupos y
se concretara que el viaje durara dos dias, por lo que pasaran una noche fuera de casa.

El segundo dia sera cuando vayan al parque de atracciones elegido.
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A parte de esto, también se informard que la salida o el lugar de quedada sera desde el
lugar que ellos escojan y que el viaje se podra realizar en mayo (por ejemplo, del

veinticuatro al veinticinco) o en junio (por ejemplo, del siete al ocho).

3. Actividad tres: “Visita de un trabajador de una agencia de viajes”
Tras informar a los alumnos de que van a ser ellos los que organizaran su viaje de fin
de curso, recibiran una pequefia visita de un trabajador de una agencia de viajes. El
trabajador les explicard la funcién de su trabajo y los alumnos podran realizarle
preguntas y, si las consideran interesantes y Utiles para organizar ellos su viaje, podran

apuntar sus contestaciones o ideas en su cuaderno.

Con la visita se pretende que los alumnos tengan un primer contacto con la tarea que
se les ha asignado, siendo conscientes del trabajo que deberan llevar a cabo y de la
responsabilidad que este les implica. Adem3s, se espera que con esta visita se motive a
los alumnos para el trabajo que se le ha propuesto, ya que este tipo de visitas no las

suelen tener todos los dias.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

En esta sesidn no se prevé ningun tipo de dificultad debido a que estas actividades son

bastantes sencillas.

* SESION 2
La sesion estard divida en dos actividades y se llevaran a cabo en la sala de informatica
y en el aula ordinaria. La forma de trabajar sera tanto individual como grupal (los

grupos asignados por los parques tematicos).

Los materiales que se necesitaran en cada actividad seran: ordenadores, folio DIN A4,
estuche y mapa de Espaia (actividad cuatro); climogramas, tabla de temperaturas y

precipitaciones, estuche y folio DIN A4 (actividad cinco).

1. Actividad cuatro: “¢Ddnde estd...?”
Para realizar esta actividad se acudira a la sala de informatica. Cada grupo buscara en
Internet la Comunidad Autdonoma, la provincia y la ciudad en la que se encuentra el

parque de atracciones que estan investigando.

Una vez que sepan dénde se encuentra su parque tematico, cada miembro del grupo
estimard cuantos kildbmetros puede haber del colegio a la provincia o ciudad en la que
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se encuentra, al igual que las horas que puede durar el viaje (en coche). Se lo
comunicardn entre todos, y el secretario de cada grupo apuntard las distintas

respuestas de sus companferos en un folio.

Para comprobar los resultados y obtener los datos exactos, los alumnos accederdn a la

siguiente pagina Web:

http://maps.google.es/maps?hl=es&tab=Il

Una vez dentro de la pagina Web, los alumnos deberdn escribir en el buscador: from:
(ciudad o barrio o municipio en el que se encuentra el colegio) to: (ciudad, y/o
provincia en la que se ubica el parque de atracciones), como se puede observar en la

figura 1.

le from: Pamplona to: Benidomm, Alicante

Figura 1

Le daran a la tecla “intro” y les aparecera en el margen izquierdo de la pantalla, la
distancia que hay y las horas a las que equivale dicha distancia. Todo ello lo apuntaran

en el mismo folio.

A continuaciéon los miembros de cada grupo contrastaran sus estimaciones con la

informacién exacta y real.
Después, irdn al aula ordinaria y hardn la siguiente actividad:

Se les entregara a cada grupo un mapa de Espafia (ANEXO 4) y con los datos adquiridos
anteriormente, cada grupo tendrd que localizar en él dénde se encuentra el colegio

(ciudad o barrio o municipio), el parque tematico (provincia y/o ciudad) y, finalmente,
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trazard una linea del colegio al parque de atracciones indicando la distancia que hay y

las horas que equivalen a dicha distancia.
Los criterios de localizacidn que debera llevar a cabo cada grupo seran:

Primero, ubicar en el mapa de Espaiia, la Comunidad Auténoma en la que se encuentra

el colegio y en la que se localiza su parque tematico.

Segundo, sefialar la provincia en la que se localiza el colegio y la provincia en la que se

encuentra el parque tematico que estan investigando.

Tercero, indicar la ciudad o barrio o municipio en la que se sitUa el colegio y la ciudad

en la que se ubica el parque de atracciones.

2. Actividad cinco: “¢Qué tiempo hace?”
Se dara a cada grupo un climograma de la provincia (Madrid, Tarragona y Alicante) en
el que se encuentra el parque tematico que estan investigando (ANEXO 5). Los
alumnos tendran que identificar y comparar las temperaturas y precipitaciones en los

meses de mayo y junio, ya que son los meses en los que es posible realizar el viaje.

Para recoger la informacion, de manera grupal, deberan rellenar una tabla (ANEXO 6)
indicando las temperaturas y precipitaciones de cada uno de los meses. Una vez hayan
terminado, redactardn grupalmente, en un folio, un pequefio comentario sobre el
climograma que estan observando. Cada miembro del grupo tendrd que aportar o
predecir informacidén sobre lo que le esta reflejando el climograma. Para finalizar,

concluiran el tipo de clima de dicha provincia.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:
En esta sesidn, las dificultades que podran presentar los alumnos serén:

Actividad cuatro: En lo referente a estimar los kildmetros que hay desde colegio a la
provincia o ciudad en la que se localiza el parque de atracciones y, a su vez, relacionar

dichos kilémetros con las horas que equivalen al viaje.

Esta dificultad se podra dar porque los alumnos deberan hacer una representacion
mental del mapa de Espafia, lo que les implicara saber dénde se encuentra la provincia
en la que esta su parque tematico. Esto les dificultara imaginarse los kildmetros que

puede haber de una provincia a otra.
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Actividad cinco: A la hora de interpretar el climograma y poder hacer un pequefio

comentario grupal sobre lo que les esta reflejando dicha grafica.

* SESION 3
Esta sesidn estara constituida por dos actividades que se realizardan en la sala de
informatica y en el aula ordinaria. La manera de trabajar sera individual y grupal (los

grupos formados por parques tematicos).

Los materiales que se necesitaran seran: ordenadores, ficha y estuche (actividad seis);

ficha y estuche (actividad siete).

1. Actividad seis: “Las tarifas y el horario del parque de atracciones”
Se acudird a la sala de informatica y se trabajara en los grupos correspondientes a los
parques de atracciones. Cada grupo y cada miembro de este, accedera a la pagina Web

del parque de atracciones que estan investigando:

a. PortAventura: http://www.portaventura.es/

b. Madrid: http://www.parguewarner.com/

c. Terra Mitica:

http://www.terramiticapark.com/index.asp?idioma= esp

Una vez accedido, los alumnos tendran que identificar el horario del parque de
atracciones, segun las fechas sefialadas (mayo y junio), los tipos de entradas ofertadas
para grupos de estudiantes de doce afios, junto con su precio, lo que incluye cada

entrada y los requisitos que implican.

Para recoger toda la informacién que han buscado, se les entregara a los alumnos de
cada grupo una ficha (ANEXO 7). La ficha la rellenaran de manera individual y, a su vez,
contestaran a una serie de preguntas que aparecen en ella. Cuando hayan terminado
de rellenar la ficha, se reunirdn con sus grupos para poner en comun los resultados y

corregirlos.

Después, decidirdan conjuntamente el tipo de entrada por el que se decantan,
comparando la informacién de cada una de ellas. A continuacion, rellenaran el
apartado de la ficha en el que tienen que poner el tipo de entrada elegida, y

justificaran y razonaran por qué han seleccionado esa. A su vez, decidirdn grupalmente
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las fechas (segun las que se plantearon) en las que se realizara el viaje y argumentaran

su eleccidn.

2. Actividad siete: “é Donde nos alojamos?”
Una vez llegado al aula, se entregara una ficha (ANEXO 8) a cada alumno (segun el
grupo del que forma parte) en la que apareceran los diferentes sitios en los que

podran alojarse.

Cabe concretar que la ficha que se adjudicara a cada grupo sera diferente, ya que cada
parque tematico esta en diferente provincia. Por lo que apareceran diferentes
alojamientos segun la provincia, al igual que los precios. Es decir, el formato de la ficha

sera igual pero cambiando los datos.

En la ficha, aparecen recogidos dos tipos de alojamiento (hotel y albergue) con sus
posibles opciones y, a su vez, hay datos que no aparecen. Dichos datos, deberan
completarlos de manera individual y, una vez hayan terminado, los corregiran con su
grupo. Para corregirlos, los alumnos deberan justificar cdmo han hallado dicho

resultado.

Una vez puesto en comun los ejercicios de la ficha y haberlos corregido, se les dira el

numero del albergue para completar la ficha.

Para finalizar, cada grupo decidira conjuntamente el tipo de alojamiento por el que se

decanta, justificando su eleccion colectiva en el apartado de la plantilla.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:
Las dificultades que podran presentar los alumnos a lo largo de esta sesidn seran:

Actividad seis: Los alumnos podrdn tener problemas para encontrar, a través de la
pagina Web del parque tematico, la informacion que necesitan. Otra dificultad que
podran presentar serd a la hora de contestar a la pregunta dos de la ficha, ya que

podra resultarles un poco confusa y no entender bien el enunciado del problema.

También, en lo referente a tomar una decisidon conjunta sobre el tipo de entrada. Esto
dependera del numero de alumnos que formen el grupo (si son muchos les resultara

mas dificil llegar a un acuerdo).

Sara Cerro de la Fuente



24

Actividad siete: Cuando se les pregunta en la ficha si hay algo en comun entre los
diferentes precios, ya que podra haber alumnos que no se den cuenta de que el precio
de uno es el doble o la mitad del otro. Del mismo modo que en la actividad seis,

podran tener problemas a la hora de llegar a un acuerdo.

e SESION 4
Esta sesion estard dividida en dos actividades que se llevaran a cabo en el aula
ordinaria. En dicha sesidn se trabajara tanto de manera individual como grupal (los

grupos formados por cada uno de los parques tematicos).

Los materiales necesarios para desarrollarla seran: ficha y estuche (actividad ocho),

folio DIN A4, estuche y calculadora (actividad nueve).

1. Actividad ocho: “éCémo vamos?”
Para comenzar, se informara a los alumnos de que existen tres medios de transporte
(autobus, tren o avion) para viajar a cada una de las provincias en las que se encuentra

cada parque tematico.

A continuacion se dard a cada alumno de cada grupo una ficha (ANEXO 9) en la que

aparecen los tres medios de transporte con sus horas y precios.

Cabe senalar que la ficha que se otorgara a los miembros de cada grupo sera distinta,
ya que el parque de atracciones que esta investigando cada grupo se encuentra en
provincias diferentes. Es decir, el formato de la ficha sera igual pero cambiard el

nombre de la provincia, el del parque de atracciones, las horas y los precios.

De manera individual, los alumnos deberan completar los datos que no aparecen en la
ficha y, finalmente, contestaran a qué tipo de transporte prefieren segin los datos

obtenidos.

Posteriormente, la corregiran con sus companeros de grupo y elegirdn conjuntamente
el medio de transporte, el lugar y la hora de quedada para coger el transporte,

contestando a la pregunta final de la ficha.

2. Actividad nueve: “El precio”
Los alumnos recopilaran todas las fichas que han elaborando hasta ahora, y se fijaran

en los precios de cada una de las opciones elegidas (tipo de entrada, alojamiento y
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transporte). A partir de ellas, de manera individual, los integrantes de cada grupo
estimardn el precio del viaje de fin de curso. Se lo comunicaran entre ellos y el
secretario de cada grupo apuntard cada una de las respuestas en un folio.
Posteriormente, todos juntos calcularan el precio exacto utilizando la calculadora vy

comprobaran quién se ha aproximado mas al precio real.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

Los problemas que podran presentar los alumnos en esta sesidon estaran relacionados
con la actividad ocho, puesto que la actividad nueve es simplemente estimar el precio
del viaje. Aunque podra haber alumnos que no sabran como estimar el precio

(estrategias personales de calculo mental).

En lo referente a la actividad ocho, las dificultades que presentaran estaran
relacionadas con el hecho de no haber leido bien el enunciado y no estar atentos a los
datos que se les han proporcionado, ya que se considera que los ejercicios son
bastante sencillos. Es decir, los problemas estaran relacionados con entender el

enunciado.

También a la hora de calcular los porcentajes, en lo referente a que podran no saber
gue cien es la base de comparacion de los porcentajes. Igualmente, podrén presentar

problemas a la hora de llegar a un acuerdo con su grupo.
SEMANA 2

* SESION5
Esta sesidon estara unicamente formada por una actividad. Dicha actividad se realizara
de forma individual y grupal (los grupos formados por cada uno de los parques

tematicos) y se llevard a cabo en la sala de informatica.

El material necesario para la elaboracién de la actividad sera: las fichas que han hecho
hasta ahora los alumnos y los ordenadores (concretamente el programa Microsoft

PorwerPoint).

1. Actividad diez: “Nuestra propuesta de viaje”
Una vez acudido a la sala de informatica, cada grupo recopilard toda la informacion
gue ha ido adquiriendo y elaborando a lo largo de las diferentes actividades y hard una
presentacion de PowerPoint. Esta presentacion de PowerPoint les servird para exponer
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a sus compafieros todo el trabajo que han ido haciendo y, también, para comunicarles

la manera en la que se llevard a cabo el viaje si escogen ir a su parque de atracciones.
La informacién que deberan recoger y transmitir sera:

a. Nombre del parque tematico.

b. Localizacién del parque tematico. Distancia que hay desde el

colegio a la provincia o ciudad en la que se encuentra este (anadir el

mapa de Espafia que se hizo en clase).

c. Tipo de clima (justificandolo).

d. Fecha elegida (justificandola).

e. Lugar y hora de quedada para coger el transporte.

f. Tipo de transporte elegido (justificandolo) con su precio y las horas.

g. Tipo de alojamiento elegido (justificandolo), lo que incluye y el

precio.

h. Tipo de entrada elegida (justificandola) y el precio.

i. Hora de apertura del parque tematico.

j. Precio total del viaje.

k. Por qué han decido planificar nuestro viaje de esta manera y por

gué recomiendan elegirlo (conclusiones).

l. Valoracion personal del trabajo.
Para realizar esta tarea, los alumnos de cada grupo deberan repartirse el trabajo, es
decir, cada uno se encargard de completar uno o varios apartados de la presentacion
del PowerPoint, exceptuando los dos ultimos apartados que los haran de manera

grupal.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

La Unica dificultad que se podra dar en esta sesidn sera en relacion a que los alumnos

se pongan de acuerdo en quién elaborard cada uno de apartados de la presentacion.

* SESION 6
Esta sesion estara destinada a exponer las presentaciones de PowerPoint que habran

hecho los tres grupos. Dicha sesion se realizard en el aula, utilizando la pizarra digital.
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Los materiales requeridos en esta sesidn seran: pizarra digital, cada una de las

presentaciones de PowerPoint, dos plantillas y estuche.

1. Actividad once: “j{Exponemos nuestro viaje!”
Los alumnos de cada grupo expondran al resto de sus compafieros su propuesta de
viaje.
Antes de comenzar con las exposiciones, se les entregara a todos los alumnos una

plantilla (ANEXO 10) que deberan completarla con la informacién que le aporten sus

companeros de cada grupo.

Esta plantilla les facilitara tener toda la informacion importante recogida, comparar

unas propuestas con otras y decidirse por un parque de atracciones u otro.

Una vez terminado las exposiciones, se repartira a cada grupo una plantilla (ANEXO
11). En ella, tendrédn que apuntar el nimero de alumnos que prefieren ir a un parque

de atracciones u otro.

Para ello, se preguntara a los alumnos a cual quieren ir y, mientras tanto, un miembro
de cada grupo ira apuntando los resultados en dicha plantilla. Después, dos alumnos
de cada grupo iran a las distintas clases de sexto a preguntar a sus compafieros por sus

preferencias, y las apuntaran en la misma plantilla.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

En esta sesidon no se prevé ningun tipo de dificultad, ya que los alumnos solamente
expondran el viaje que han organizado mientras que los demas estaran escuchando y

apuntando la informacién necesaria en su plantilla.

* SESION7YS8
A lo largo de estas dos sesiones se realizaran dos actividades en el aula ordinaria. La

manera de trabajar serd de manera individual y grupal.

En la actividad doce se trabajard de manera grupal como se ha estado trabajando
hasta ahora, es decir, con los grupos asignados por el parque tematico que tienen que
investigar. Sin embargo, a partir de la actividad trece en adelante, los grupos de

trabajo seran diferentes, sin ningun criterio de seleccion (exceptuando el caso de que
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pueda haber alumnos con NEAE). Asi pues, en la actividad trece se trabajard en grupos

de cinco.

El material necesario para estas dos actividades serd: plantilla, ficha y estuche
(actividad doce); plantilla, mapa del parque tematico completo, mapa del parque
tematico dividido en cinco partes, mapa de atracciones y restaurantes, celo y estuche

(actividad trece).

1. Actividad doce: “jLlego la hora de elegir nuestro viaje!”
Una vez conseguidas las preferencias de todos sus comparieros de sexto de Primaria,
los dos alumnos que han ido apuntando las elecciones de cada uno de ellos,

entregardn a la plantilla a sus companeros de grupo.

A continuacion, se les dara a cada grupo una ficha (ANEXO 12) y la elaboraran
grupalmente. En ella, deberdn rellenar una tabla con los datos obtenidos (frecuencia
absoluta, frecuencia relativa, porcentaje y numero total de alumnos) y después,
representaran dichos resultados en un diagrama de barras y en un diagrama sectorial.

A su vez, calcularan la media, moda, medianay el rango.

A través de este ejercicio los alumnos sabran, finalmente, a donde iran de viaje de fin

de curso.

Cuando terminen de realizar la ficha, se corregira en gran grupo (entre toda la clase),

explicando cada grupo lo qué ha hecho y por qué lo ha hecho de esa manera.

2. Actividad trece: “El mapa del parque de atracciones”
Se informara a los alumnos de que el personal del parque de atracciones al que van a
acudir esta preocupado por el derroche que se hace de los mapas del parque tematico,

ya que la gente no los utiliza como tal y estan, por tanto, desperdiciando el papel.

Por ello, se propondra a los alumnos la idea de elaborar por ellos mismos el mapa del
parque de atracciones y, por tanto, el dia que vayan lo utilizardn. De esta manera, se

pretende evitar el hecho de desperdiciar tanto papel.

Se hardan grupos de cinco personas y, cada grupo debera dibujar el mapa del parque de
atracciones, sefialando donde se encuentran cada una de las atracciones y

restaurantes. Para su elaboracién, se dara lo siguiente a cada grupo:
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Por un lado, el mapa del parque tematico completo, el mismo mapa dividido en cinco
partes y otro mapa en el que aparece dénde se encuentran las atracciones y los
restaurantes. (ANEXO 13). Por otro lado, a cada miembro del grupo se le darad una

plantilla (ANEXO 14).

Cada miembro de cada grupo dibujara una de las cinco partes en las que se le ha
entregado el mapa y, entre todo el grupo, formaran el mapa completo. Cada uno
dibujara la parte del mapa que le ha tocado en la plantilla que se le ha entregado. El

mapa completo que se les entregara les servird como referencia.

Los alumnos dividiran su parte del mapa en cuadrantes, como los que aparecen en la

plantilla y, posteriormente, lo dibujaran en la plantilla.

A través de esta plantilla se pretende facilitar el trabajo al alumnado, ya que le
resultara mas facil dibujar el mapa fijdndose en las cosas que aparecen en cada uno de

los cuadrantes.

Una vez hayan terminado, cada alumno juntard su parte del mapa con la de sus

compaiieros de grupo y las pegaran con celo.

Para finalizar, se les indicard la escala del mapa y tendran que escribirla de forma
numérica y grafica. A continuacién se haran fotocopias de cada uno de los mapas de
cada grupo, para que cada miembro de cada grupo tenga el mapa completo que ha

elaborado conjuntamente y pueda utilizarlo el dia que vaya al parque de atracciones.
Posibles dificultades a lo largo de las sesiones:

Actividad doce: Cuando deberdn representar los datos de la tabla tanto en un
diagrama de barras como sectorial, puesto que los alumnos podran no saber qué datos

(frecuencia absoluta y frecuencia relativa) poner en cada una de las graficas.

Actividad trece: Los alumnos podran presentar problemas en relacion a interpretar la
escala del mapa que se le ha mencionado, ya que ellos mismos deberan saber como se

escribe tanto de forma numérica como grafica.
SEMANA 3

e SESION9
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La siguiente sesion estara divida en dos actividades, las cuales se realizaran el en aula
ordinaria. Se trabajara tanto de manera individual, grupal como en gran grupo (toda la

clase).

Los materiales requeridos para el desarrollo de esta sesidon seran: pizarra digital,
cuaderno y estuche (actividad catorce); ficha de la receta, cuaderno y estuche

(actividad quince).

1. Actividad catorce: “El enigma del almuerzo”
Esta sesion se trabajara de manera grupal e individual. Los grupos estaran formados
por tres personas y cada alumno deberd resolver en su cuaderno las diferentes
situaciones que se le va a plantear. Después, grupalmente corregiran cada uno de los
ejercicios y cada uno explicard a sus comparfieros de grupo el procedimiento que ha

llevado a cabo para obtener los diferentes resultados.

Para comenzar, se comentara a los alumnos que se les quiere preparar para el viaje de
ida un almuerzo, independientemente de que ellos quieran llevarse algo mas de
comida. Se indicara que se les quiere preparar como recompensa por lo bien que han
trabajado y han organizado su viaje de estudios. Por ejemplo, se les dird que se va a

hacer como almuerzo bizcocho y para beber limonada.

En lo referente al bizcocho, se mencionara a los alumnos los ingredientes necesarios

para su elaboracion (se escribiran en la pizarra):

a. Huevos: 3 unidades

b. Leche: 4 cucharadas

¢. Yogurt de limon: 1 unidad

d. Harina: 259 gramos

f. Mantequilla: 200 gramos

g. Azucar: 200 gramos

h. Levadura en polvo: 1 sobre

i. Azucar vainillado: 1 cucharadita

A continuacidn, se planteara la siguiente situacion:

“Antes de ir a comprar, eché un vistazo en la cocina para ver qué ingredientes
necesitaba comprar, y encontré suficientes huevos, leche y yogures. Sin embargo, el
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resto de los ingredientes tuve que ir a la tienda a comprarlos. En la tienda me encontré

con los siguientes precios (se escribiran en la pizarra):

a. Paquete de harina de 200 gramos: 0,80€
b. Paquete de harina de 300 gramos: 1,85€
¢. Mantequilla, 250 gramos: 1,56€
d. Mantequilla, 200 gramos: 1,71€
e. Levadura en polvo (3 sobres): 1,80€
f. Azucar, 220 gramos: 1,15€
g. Azucar vainillado, 50 gramos: 0,30€
Perdi el ticket y no sé cudnto me gasté, pero que si que recuerdo que elegi los precios

mds baratos”.

A partir de aqui, se les preguntara si pueden calcular el dinero gastado. Antes de
hallarlo, deberan estimar el precio y concretaran si creen que se pudo haber llegado a
pagar con un billete de cinco euros. Finalmente, contrastaran el resultado estimado

con el real.

Luego, se mencionara que con ese bizcocho comen ocho personas, y se les preguntara
cuantos bizcochos se deberan hacer para un total de veinticuatro personas (el niumero

total de alumnos de clase).

A su vez, se les cuestionara cuantos gramos de harina, mantequilla y azlcar seran
necesarios para hacer el mismo tipo de bizcocho para veinticuatro personas, teniendo
en cuenta que para hacer un bizcocho para ocho personas es necesaria la cantidad de

los ingredientes anteriores.

Los alumnos resolveran las preguntas planteadas y cuando terminen, pondran en

comun con sus compafieros de grupo sus resultados.

Después, se les concretard los ingredientes necesarios para la elaboracién de la

limonada vy se escribiran en la pizarra:

a. 3/20 kg (3/4 de taza) de azucar blanco = X g.
b. 250 ml (1 taza) de agua
¢. 250 ml (1 taza) de zumo de limon recién exprimido. Con un limon

se obtienen 50 ml.
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d. 304 tazas de cubos de hielo

El problema que se les planteara sera:

“La receta de la limonada es de mi abuela. A ella le gustaban mucho las matemdticas
y, siempre que escribia una receta, no escribia los datos de formar muy clara para que
quién quisiera hacer su receta, los averiguase. En mi caso, no tengo claro cudntos
gramos equivalen a la fraccion 3/20 kg, ni tampoco sé cudntos limones necesitaré

exactamente para exprimir”.

Se pedird a los alumnos que calculen, de manera individual, esos dos datos en su
cuaderno. Después, se les preguntard cudantas limonadas con esos mililitros seran
necesarias hacer para llenar una botella de dos litros y lo resolveran también

individualmente.

Una vez hayan acabado, comentaran sus resultados con su grupo, explicaran el
procedimiento que han llevado a cabo y razonaran por qué lo han hecho de esa

manera.

III

2. Actividad quince: “iGanemos dinero
Se cuestionara a los alumnos si les resultaria interesante ganar dinero para poder
pagarse una parte de su viaje de fin de curso. La idea que se propondra sera que los
alumnos vendan galletas, pero las deberdn elaborar en sus casas con la ayuda de un

adulto.

Se les dara la receta y los ingredientes necesarios (ANEXO 15) y, de manera individual,
deberan completar los datos que faltan en el apartado de los ingredientes. Lo que
tendran que hacer los alumnos es averiguar cuantos gramos equivalen cada una de las

fracciones expresadas en kilogramos.

Una vez hayan terminado de averiguar los datos que faltan, se corregiran en gran
grupo y, a su vez, deberan razonar y explicar el procedimiento que han llevado a cabo

para obtener ese resultado.

Después, se indicard que las galletas las tendran que vender en cajas y, cada caja,
estard compuesta por cuatro o dos galletas. A continuacién se les planteara lo

siguiente:
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“Si vendéis diez cajas con cuatro galletas, ganariais doce euros. {Cudntas galletas
deberéis hacer para ganar doce euros? ¢Cudnto valdrd una caja entera? ¢Cudnto

valdrd una galleta?

Y si las cajas son de dos galletas, ¢ Cudntas cajas de galletas deberiais hacer? ¢ Cudnto

valdria cada caja? ¢Y cada galleta?”

Finalmente, se les preguntara si piensan que el precio es justo y, si no es asi, a qué

precio las venderian, razonando su respuesta.

Los alumnos realizaran los calculos en su cuaderno y comunicaran posteriormente sus

resultados en gran grupo, explicando el procedimiento que han llevado a cabo.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

Actividad catorce: El ejercicio del bizcocho podra crear confusiones en lo referente a
gue los alumnos no sean capaces de ponerse en la situacion de que les puede salir mas
barato comprar mas cantidad por menor precio, que comprar la cantidad exacta
siendo ésta mas cara. También podran tener dificultades para calcular las proporciones
gue se les pide, puesto que podra darse el caso de que basen su razonamiento
intuitivo sobre las proporciones, en técnicas aditivas y de recuento en vez de razonar

en términos multiplicativos.

Con el ejercicio de la limonada, se prevé que presenten dificultades en cuanto a que
no sepan como pasar de fraccién expresada en kilogramos a gramos. De la misma
manera, podran tener problemas a la hora de averiguar cuantas limonadas, segun esos

mililitros, son necesarias para llenar una botella de dos litros.

Actividad quince: Lo mismo que en el ejercicio de la limonada. Asimismo, en lo

referente a calcular los datos que se les pregunta sobre las galletas.

* SESION 10
Esta sesion estara constituida por una actividad. Esta se realizara en el aula ordinaria y

de manera individual.

Los materiales requeridos serdn: carton, pegamento, tijeras, plantilla, tabla, estuche e

instrumentos de medida.

1. Actividad dieciséis: “Las cajas de galletas”
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Los alumnos construirdn sus cajas de galletas, segun el lote que han decidido hacer.

Dichas cajas estaran hechas de carton.

Estos deberan disefiar el boceto de sus cajas. La forma de la caja deberd ser la de un
cuerpo geométrico (poliedro), por lo que su boceto sera el desarrollo plano del

poliedro que ellos elijan.

Para realizar el desarrollo plano de un cuerpo geométrico, se les ensefiara diferentes
plantillas en las que apareceran diferentes tipos de poliedros (ANEXO 16), pero seran
ellos los que estableceran las medidas. Por tanto, las plantillas Unicamente les serviran

para copiar el desarrollo plano del poliedro elegido en el cartén.

Se avisara a los alumnos que, a la hora de elegir un poliedro u otro, deberan tener en
cuenta las formas que tienen las cajas de galletas normalmente y que, por tanto, habra
unos poliedros que funcionaran mejor de caja que otros. Por lo que los alumnos por si

mismos, deberan descartar aquellos poliedros que no les sirvan como caja.

Para elaborar la caja, los propios alumnos seleccionaran la unidad de medida vy los

instrumentos necesarios para su construccion.

Una vez disefiado el boceto de su caja, los alumnos construirdan su primera caja, el
resto las hardn en casa. Cuando hayan terminado de construirla, se les entregara una
tabla (ANEXO 17) en la que tendran que escribir las caracteristicas de esta (nombre del
poliedro, n 2 de caras, n 2 de vértices, n 2 de aristas, la forma de la base y de las caras

laterales, el area y el volumen).
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

Por un lado, una de las dificultades que podran presentar los alumnos sera la eleccion
de la forma de su caja, ya que si no son conscientes de la funcién de dicha caja elegiran
poliedros que no les seran validos como caja de galletas. También, se podra dar el caso
de que no utilicen la unidad de medida adecuada, ni los instrumentos de medida

apropiados.

e SESION 11
Esta sesion estard compuesta Unicamente por una actividad. Dicha actividad se

realizara en clase de manera individual.
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Los materiales que se necesitaran para su desarrollo seran: plantilla de dibujo,

instrumentos de medida y estuche.

1. Actividad diecisiete: “Concurso de dibujo simétrico”
Se comunicara a los alumnos de que el parque tematico al van a ir, va a realizar un
concurso de dibujo simétrico entre veinte colegios de Espafia y, que les invita a que

ellos participen. El ganador recibira un diploma y el colegio un lote de rotuladores.

A continuacion se dira a los alumnos que lo que deberan hacer es dibujar e inventar el
logo del parque tematico y, a su vez, hacer otro simétrico a este. También, se les
mencionara que es obligatorio que aparezcan figuras o cuerpos geométricos en su
dibujo.

Por lo tanto, deberdn utilizar diferentes instrumentos (regla, escuadra, cartabon,
compas y transportador) que les permitirdn elaborar con exactitud ambos dibujos

igual. Para realizar el dibujo, se les entregara una plantilla (ANEXO 18).

Cuando terminen, cada uno ensefara a sus compafieros su logo y, finalmente, entre
todos votaran el que mas les ha gustado. El dibuje mas votado sera el que se enviara al

parque tematico para que entre en el concurso.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

El Unico problema que podran presentar los alumnos serd que no realicen

adecuadamente el dibujo simétrico de su logo.

* SESION 12
Esta sesion estara formada por dos actividades, las cudles se llevaran a cabo en el aula

ordinaria. En dicha sesion se trabajara de forma individual, en grupos y en gran grupo.

Los materiales requeridos seran: cuaderno y estuche para ambas actividades.

1. Actividad dieciocho: “El lote de rotuladores”
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Como bien se mencion6 a los alumnos en la actividad anterior, el premio del concurso
sera: para el alumno que disefie el logo, un diploma vy, para el colegio, un lote de

rotuladores.

En esta actividad se concretard que son 10.752 rotuladores vy, se planteara que si se
diera el caso de que ganasen, el director del colegio los querra meter en cajas de 32

estuches de 24 rotuladores.

A continuacién se dird que el director, como tiene mucho trabajo ultimamente, no
sabe si podra hacerlo, por lo que lo mas probable es que ellos sean quienes lo deberdn

hacer.

Por tanto, tomandose como escusa la idea de adelantar el trabajo, se propondra a los
alumnos resolver la situacion que se plantea el director. Asi pues, se preguntara a los
alumnos cuantas cajas de 32 estuches de 24 rotuladores podran completar con 10.752

rotuladores.

Estos deberan hallar la solucion de manera individual en su cuaderno. Después, se
reuniran en grupos de tres y contrastaran los resultados. Cada uno explicard y razonara

el procedimiento que ha llevado a cabo para obtener esa solucién.

2. Actividad diecinueve: “¢Es justo el concurso de dibujos?”
En esta actividad se estudiard la manera en la que se llevara a cabo el concurso. Para
ello, se concretara a los alumnos que el concurso se realizara al azar por medio de un

sorteo, y se les informara de cdmo lo va hacer el parque tematico:

A cada uno de los veinte nifios ganadores de sus colegios les asociara una bola con un

numero del uno al veinte. En total se realizaran dos sorteos:

Primer sorteo: En una urna habra cinco bolas, en las cudles pondra “par” vy, siete bolas
en las que pondra “impar”. La bola que salga indicard que el sorteo se va a realizar

Unicamente con los nimeros que correspondan a dicha bola (par o impar).

Segundo sorteo: En una urna se meteran aquellas bolas de nimeros que correspondan
a la bola del sorteo anterior. La bola que salga de dicha urna indicara el ganador, segun

el nimero que se le asociod.
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A continuacién, se comunicara el nimero que le ha sido asignado al alumno ganador

de clase, por ejemplo el quince, y se estudiara el concurso aplicando la ley de Laplace.

Primero, individualmente, cada alumno dibujard en su cuaderno un diagrama de

arbol, en el que se mostrard todos los casos posibles.

Después, los alumnos escribiran en su cuaderno la probabilidad de sacar una bola que
sea par y la probabilidad de sacar una bola que sea impar. Todos los resultados
deberdn estar escritos en forma de fraccion y de porcentaje. Para corregirlos, se
reuniran en grupos de tres personas y razonaran entre ellos por qué es ese el

resultado.

Luego, se les supondra la situacién de que en el primer sorteo salié la bola impar, por
lo tanto, el segundo sorteo se realizard Unicamente con los nimeros impares. Asi pues,
se les pedira hallar la probabilidad de sacar el nimero quince. De la misma manera,
pero suponiendo que en el primer sorteo salié bola par, la probabilidad de sacar el

numero dos.

De manera individual, los alumnos escribiran el resultado y, de nuevo, se reuniran con

su grupo para contrastar y corregir los resultados.

Posteriormente, se les preguntara si les parece buena idea la manera en la que se
llevara a cabo el concurso, si piensan que es justo el sorteo y si se les ocurre otra
manera de realizarlo. Esto lo pondrdan en comun con sus grupos y finalmente, cada

grupo contara al resto sus opiniones.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

Actividad dieciocho: Hay demasiados datos que deberan tener en cuenta los alumnos,
por lo que podra parecerles la situacidon un poco liosa (caja de rotuladores, estuches de
rotuladores y nimero total de rotuladores). Se considera importante que los alumnos
lean mas de dos veces el problema vy, si es necesario, que hagan un dibujo sobre este
para que les ayude a entenderlo. Por lo tanto, la dificultad estara relacionada con no

comprender bien la situacion planteada.

Actividad diecinueve: Esta actividad es bastante sencilla. Con la ayuda del diagrama se

espera que los alumnos la realicen correctamente. Sin embargo, podra haber alumnos
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gue no sepan la regla de Laplace y confundan dénde se coloca cada numero (casos

favorables/casos posibles).
SEMANA 4

e SESION 13y 14
Estas dos ultimas sesiones estaran divididas en cuatro actividades. Todas ellas se
realizaran en el aula ordinaria. Entre las dos sesiones se trabajara de forma individual,

por parejas, grupalmente y en gran grupo (toda la clase).

Los materiales que se necesitardan seran: imagenes del parque de atracciones,
cuaderno y estuche (actividad veinte); carta del director del parque de atracciones,
fotocopia para cada alumno de los problemas descritos por el director del parque
tematico y estuche (actividad veintiuno); pizarra digital (actividad veintidds);

cuestionario final de Matematicas y estuche (actividad veintitrés).

1. Actividad veinte: “La geometria en el parque de atracciones”
A través de esta actividad se pretende que los alumnos sean conscientes de la
presencia de la geometria en las construcciones, en este caso, en las del parque de
atracciones. Para ello, se formaran grupos de tres personas y se entregard a cada
grupo diferentes imagenes sobre el parque de atracciones al que van a acudir (ANEXO

19).

Los alumnos deberdn identificar algunas de las diferentes figuras o cuerpos
geométricos que aparecen en cada una de las imagenes e incluso, si es posible y facil
de reconocer, los tipos de angulos. Toda la informacion observada la escribirdn en su

cuaderno.

Cuando terminen, se corregira el ejercicio en gran grupo. A su vez, se preguntard por

gué creen que tienen esa forma y no otra cualquiera.

2. Actividad veintiuno: “Problemas en el parque de atracciones”
Se comunicara a los alumnos la recepcion de una carta del director del parque de

atracciones (ANEXO 20), en la cudl solicita su ayuda y colaboracion.
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Se leerd la carta y los seis problemas que necesita el director que solucionen los
alumnos. Para resolver cada uno de los problemas, estos se pondran en parejas y se les

entregard a cada uno una fotocopia de los problemas descritos por el director.

En el problema uno, los alumnos deberan identificar donde se encuentra cada una de
las zonas del parque tematico, a través de un mapa de coordenadas cartesianas.
También, tendran que descubrir el tipo de triangulo que forman la unién de cada
coordenada vy, también, los angulos. Por lo tanto, deberan tener presente la relacién

existente entre los lados y los dngulos de un triangulo.

Mediante este ejercicio se pretende que estos sean conscientes de la presencia de los
numeros positivos y negativos en la vida cotidiana, en este caso, en la representacién

de un plano.

En el problema dos, los alumnos pondran en practica la jerarquia de las operaciones
con el uso de los paréntesis, asi como saber qué es un divisor o un multiplo y aplicar la
potencia como producto de factores. Igualmente, tendrdn que tener en cuenta que
hay ciertos datos que no estan acordes con lo pedido, asi pues, deberan
transformarlos segun las medidas establecidas. Este problema lo resolveran aplicando

el calculo mental y sus diferentes estrategias.

En el problema numero tres, los alumnos deberan tener presente las medidas en las
gue se les estd dando la informacién y para poder calcular a cuanto deben vender el

2
m-.

En el problema cuatro, el alumnado aplicard sus conocimientos sobre los movimientos
en el plano aprendidos. Mientras que, en el problema cinco, empleard los
conocimientos que posee acerca de la estadistica. En el Ultimo problema, se trabajara
la discriminacidén visual y la orientacién a través de unas curvas de nivel que presenta

el terreno del parque.

Por lo tanto, en todos estos problemas planteados se ponen en practica diversos

contenidos del area de las Matematicas.

Cuando hayan resuelto los seis problemas, se corregiran en gran grupo y cada pareja
deberd explicar el proceso que ha llevado a cabo para solucionar cada uno de los

problemas y obtener esos resultados.
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3. Actividad veintidos: “La prevision del tiempo meteoroldgico”
Cuando se vayan acercando los dias para realizar el viaje de fin de curso, se mostrara a
los alumnos, a través de la pizarra digital, la prevision meteorolégica de la semana
(aquella que coincida con los dos dias que se iran de viaje de fin de curso). Para ello, se

accedera a la siguiente pagina Web: http://www.eltiempo.es/

En gran grupo, se analizard el tiempo que harda a lo largo de la semana. Se les
preguntara qué dia de la semana hara mas y menos calory, a su vez, la prevision de los

dos dias correspondientes en los que se va a realizar el viaje de fin de curso.

4. Actividad veintitrés: “Cuestionario final de Matemdticas”
Tras la ejecucidon de todas las actividades disefiadas en esta propuesta de aprendizaje,
para finalizar, se volvera a realizar a los alumnos otro cuestionario anénimo (ANEXO
21). El objetivo de este es evidenciar si estos se han dado cuenta de que han estado
aplicando en todas las actividades las Matematicas. También, se pretende reflejar a los

alumnos la aplicacion de estas en diferentes situaciones de la vida cotidiana.

A parte de ello, este cuestionario final sirve para comparar algunos de los resultados
obtenidos con el cuestionario anterior, una vez que se han trabajado todas las

actividades.
Posibles dificultades a lo largo de la sesion:

Actividad veinte: Los alumnos podran presentar dificultades a la hora de identificar una
figura o cuerpo geométrico y los angulos en las diferentes construcciones del parque

tematico, ya que en algunas imagenes puede que no esté tan claro.

Actividad veintiuno: El problema uno, dos, cuatro y cinco seran donde mas dificultades
presentaran los alumnos. En el problema uno porque los tridngulos, que forman la
union de cada punto, no estan apoyados en sus bases. Esto podra dificultarles clasificar

el tipo de tridngulo.

En el problema dos, las dificultades que se pueden preveer son aquellas relacionadas
con aplicar el célculo mental o bien la jerarquia de las operaciones con el uso de los

paréntesis.
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El problema cuatro, en relacidon a que podrd haber alumnos que no sepan aplicar a la
figura un giro de 180° y, también, interpretar que la traslacion de dos metros la tienen

gue realizar en centimetros.

En el problema cinco, los alumnos podran presentar problemas a la hora recoger todos
los datos en una tabla. También, se podrd dar el caso de que no sepan qué datos

concretos se expresan en la grafica y donde se ponen cada uno de ellos.

Actividad veintidds y vientres: En ellas no se prevé ningun tipo de dificultad, debido a

gue ambas actividades son sencillas.

3.3. Concrecion del desarrollo de las competencias basicas, a través de la

competencia matematica, en la situacion de aprendizaje

En esta situacion de aprendizaje se ponen en practica, a través de la competencia

matematica, todas las competencias basicas de la siguiente manera:

* Competencia en comunicacion lingiiistica
A lo largo de todas las actividades, los alumnos estan continuamente utilizando el
lenguaje matematico (kildmetros, gramos, euros, céntimos...) y su lenguaje habitual,

poniéndolos en practica a través de diferentes tipos de texto (orales y escritos).

También, en lo referente a que el alumnado debe describir verbalmente y comunicar a
sus comparieros el proceso de resolucidon que ha llevado a cabo, las estrategias que ha
utilizado, los resultados obtenidos, tomar decisiones con sus compaferos del grupo,
escuchar los resultados de los demas... A la hora de resolver las diferentes actividades

propuestas.

* Competencia matemdtica
Es la competencia que mas se desarrolla en esta propuesta de aprendizaje, ya que los
contenidos que se trabajan son del area de Matematicas. Los alumnos utilizan
actividad tras actividad los numeros, las operaciones basicas, los simbolos... Y van
adquiriendo conocimientos y destrezas necesarias (medir distancias, calcular los
gramos necesarios para hacer una receta...) que les seran Utiles usarlas en sus vidas

diarias.
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Asimismo, las formas de expresion y razonamiento matematico para resolver los

diferentes ejercicios que estan relacionados con la vida real.

* Competencia en el conocimiento y la interaccion con el medio fisico
La actividad global (organizar y planificar un viaje de fin de curso) se enmarca en un
contexto determinado y pretende ayudar al alumnado a contextualizar a dénde va a ir,
acomo va a ir, el recorrido del viaje y la distancia que hay, qué se va a encontrar all3, a
identificar donde se localizan cada una de las areas tematicas (coordenadas

cartesianas), a orientarse en el parque tematico (elaboran su propio mapa), etc.

Igualmente, a interpretar la informacion que reflejan los climogramas o a acceder a la
pagina Web del tiempo y observar qué tiempo se prevé para los dos dias que
realizaran el viaje. Por lo tanto el alumnado, a través de este tipo de actividades, esta

conociendo el medio al que va a acudir e interactua con este (de manera indirecta).

* Tratamiento de la informacion y competencia digital
El alumnado continuamente tiene que usar los numeros para comprender diferentes
tipos de informacion (medidas, cantidades, precios..). Del mismo modo, debe
interpretar informacion graficamente (climograma) y representarla (tablas, graficos
estadisticos), hallando a su vez diferentes datos estadisticos (media, moda, mediana,

rango vy tipo de variable). Lo que supone que emplee el lenguaje grafico y estadistico.

También la competencia matematica contribuye a esta competencia cuando se utilizan
las tecnologias (ordenadores o pizarra digital) para buscar y obtener informacién
acerca del parque tematico que estan investigando. Dicha informacion que tienen que

buscar y obtener esta relacionada con las Matematicas.

* Competencia social y ciudadana
Se persigue el trabajo en equipo, a pesar de que a veces los alumnos deban resolver
ejercicios de manera individual, pero siempre terminan contrastandolos con los de sus
compaieros. Al trabajar en equipo, se potencia el didlogo, la participacion, tomar
decisiones, cooperar, colaborar, escuchar y respetar las opiniones y resultados de los

demas y, especialmente, buscar soluciones compartidas y conjuntas.
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* Competencia cultural y artistica
Se pretende que el alumnado reconozca las relaciones y las formas geométricas
presentes en la vida diaria, especialmente en las construcciones. lgualmente se
desarrolla dicha competencia a la hora de elaborar y disefiar sus cajas de galletas o el

logo del parque de atracciones.

* Competencia para aprender a aprender
Los alumnos tienen que utilizar habilidades, estrategias y herramientas matematicas
para resolver los diferentes problemas planteados. A su vez, estos deben expresar y
razonar el proceso de resolucion que han llevado a cabo. Todo ello hace que
reflexionen sobre lo que han aprendido y sobre aquello que todavia les falta por
aprender, ya que en ocasiones van a observar que sus resultados no son los correctos

(aprenden de sus errores).

Por consiguiente, el desarrollo de esta competencia es debido a las diferentes tareas
planteadas que implican que el alumno se esfuerce en su resolucion. Esto conlleva a

gue trabaje de forma auténoma.

* Autonomia e iniciativa personal
Trabajar en equipo implica que el alumno adquiera responsabilidad en sus tareas y
confianza en si mismo, puesto que el éxito grupal depende de cada uno. Resolver
problemas y buscar una solucion supone que el alumnado sea capaz de comprender la
situacion dada, buscar estrategias, tener capacidad de eleccion, gestionar los recursos

y valorar los resultados obtenidos.
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4. RESULTADOS Y SU DISCUSION

El nimero total de actividades que se han podido llevar a la practica han sido cinco: la
actividad uno (“El cuestionario de Matemdticas”), actividad siete (“¢Donde nos
alojamos?”), actividad ocho (“¢Como vamos?”), actividad nueve (“El precio”) y

actividad doce (“jLlego la hora de elegir nuestro viaje!).

Las actividades se han llevado a cabo en un aula de sexto de Primaria, constituida por
veintidds alumnos. Sin embargo, se debe sefialar que, concretamente, han sido
veintiun alumnos porque un alumno no ha asistido a clase. Dichas actividades se han

desarrollado durante dos sesiones.

Antes de comenzar con la actividad siete, se ha introducido a los alumnos lo qué van a
trabajar. Se ha podido apreciar que les ha gustado la idea de ir a un parque de
atracciones como viaje de fin de curso y que a su vez, esté organizado y planificado por

ellos mismos.

Para realizar las actividades, la clase se ha dividido en tres grupos (segun los tres
parques tematicos) y, cada grupo, ha estado constituido por siete alumnos. La manera
de trabajar ha sido de forma cooperativa, colaborativa e individual. A su vez, se ha
hecho hincapié en que el alumno aprenda significativamente, puesto que han sido
ellos los encargados de descubrir los datos que se les han pedido. Asimismo, ha
reflexionado sobre sus resultados obtenidos y ha explicado el camino que ha seguido a

sus companeros.

* Actividad uno: “El cuestionario de Matemdticas”
El cuestionario anénimo de Matematicas se ha realizado tanto a los alumnos de un
aula de quinto (veintisiete alumnos) como a los de un aula de sexto (veintitin alumnos).
Aunque esta propuesta de aprendizaje esta dirigida a sexto de Educacién Primaria, se
ha decidido hacer el cuestionario a los dos cursos para ver si existen diferencias

significativas en dicho ciclo.

A continuacidn, se reflejan los resultados obtenidos y se establecen conclusiones:
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- Cuestionario de quinto de Primaria:
A la mayoria de alumnos les gustan las Matematicas y consideran que son un poco
tedricas. Por otra parte, todos los alumnos piensan que esta asignatura es una de las
mas importantes, sefialando su utilidad y necesidad para comprender la vida diaria.
Generalmente, afirman que son fundamentales para comprar. Algunas de sus

respuestas han sido las siguientes:

“Si, porque es la que mds se utiliza”. “Si, porque te sirven para la vida diaria. Por
ejemplo: vas a pagar algo y sin las Matemdticas no sabrias lo que tienes que pagar”.
“Si, porque las Matemdticas estdn en todas partes”. “Si, porque vas a aprender para

consequir un trabajo o para hacer la compra”.

A la pregunta ¢Para qué crees que sirven las Matemdticas?, los alumnos han dado una
gran variedad de contestaciones, todas ellas encaminadas a la idea de que las
Matematicas sirven para hacer frente a situaciones de la vida. Aunque cabe sefialar
gue la mayoria de las respuestas han hecho alusion a ir a comprar o para el trabajo.
Solamente ha habido un alumno que las ha vinculado con la temperatura y otro
alumno, las ha relacionado con los &ngulos. Por ejemplo, algunas de sus

contestaciones han sido:

“Para el trabajo”. “Para que no te engafien o te timen con el dinero y para poder
trabajar de cajero/a y dar bien las vueltas”. “Sirven para la vida cotidiana”. “Para que

nos sea mds fdcil vivir”.

Respecto a la pregunta ¢Piensas que aprendiendo matemdticas puedes comprender y
conocer mejor tu entorno, interpretar diferentes informaciones o resolver cualquier
tipo de problema que aparezca en tu vida?, que engloba la idea de cédmo las
Matematicas contribuyen al desarrollo de las competencias basicas, los alumnos la han

afirmado (veintiséis alumnos).

Finalmente, la cuestién ¢Consideras que las Matemdticas son utiles para resolver
problemas o situaciones que te pueden surgir en tu vida diaria? ¢Por qué? Pon un
ejemplo. Los alumnos han contestado “si”, exceptuando a dos de ellos que han

sefalado “poco”. Los ejemplos que han puesto para argumentar su afirmacion han
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estado relacionados con ir a hacer la compra, para encontrar trabajo o para cualquier

situacion que implique hacer cuentas:

“No estoy muy segura porque si te peleas con alguien no te vas a poner hacer cuentas,
pero si vas a un supermercado si”. “Si, porque te puede pasar de todo. Por ejemplo: vas
a comprar el pan y te devuelven mal, lo podrias solucionar”. “Si, porque sino no podrias
tener un trabajo. Ejemplo: si trabajas de cajera en un supermercado y sino sabes mates

no podrds devolver las cuentas”.

- Cuestionario de sexto de Primaria:
En general, a los alumnos de esta clase les gustan las Matematicas y las consideran
demasiado tedricas. También, coinciden en que esta asignatura es una de las mas
importantes y sus argumentaciones, aluden a la necesidad de estas para resolver
cualquier tipo de situaciones que les puedan aparecer en sus vidas (ir a comprar, para

trabajar, para saber qué hora es...). Algunas de sus respuestas han sido:

“Si, porque las necesitas en el dia a dia”. “Si, porque si un hombre mayor te pregunta
qué hora es y, sino sabes las horas, no se las puedes decir”. “Si, porque hay que

7

utilizarlas cuando compras...”. “Si, porque ya solo tener que contar, la hora... son

Matemadticas”.

A la cuestidn ¢Para qué crees que sirven las Matemdticas?, las contestaciones se han
encaminado a la idea de que se necesitan en diferentes situaciones de la vida

cotidiana. Principalmente, la han relacionado con el trabajo e ir a comprar:

“Para diferenciar y saber donde estdn mds baratas las cosas”. “Para poder tener

”

muchos trabajos: matemdtico, cajero...”. “Para aprender a resolver problemas en tu
vida diaria”. “Por ejemplo, para saber qué hora es, para saber cudnto te va a costar

algo...”

En lo referente a ¢Piensas que aprendiendo matemdticas puedes comprender y
conocer mejor tu entorno, interpretar diferentes informaciones o resolver cualquier
tipo de problema que aparezca en tu vida?, la mayoria de los alumnos han contestado

“si” (dieciséis alumnos) mientras que tres de ellos han respondido “poco” y dos “no”.

Por ultimo, la pregunta ¢Consideras que las Matemdticas son utiles para resolver

problemas o situaciones que te pueden surgir en tu vida diaria? ¢Por qué? Pon un
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ejemplo. Todos los alumnos han afirmado su utilidad, y las situaciones que han
planteado estan relacionadas con ir a comprar, saber qué hora es, para utilizar las
operaciones en las distintas situaciones y con el trabajo. Algunas de sus respuestas han

sido las siguientes:

“Si, para poder resolver cosas cuando trabajas en algun sitio”. “Si. Porque si no sabrias
matemadticas no sabrias resolver cosas y encontrar la solucion. Por ejemplo: tienes que
pagar algo y le das dinero de mds para que te devuelvan. “Si te dan menos dinero del
que te tienen que dar, te timan sin enterarte”. “Si. Porque es muy importante saber lo
que te gastas o lo que tienes... Si alguien te pregunta la hora sino sabes Matemdticas

no puedes decirle”. “Problemas si, pero solo eso porque si eres electricista no te sirve”.

A modo de conclusion general sobre los resultados obtenidos de los cuestionarios, se
considera que tanto los alumnos de quinto como los de sexto son conscientes de que
las Matematicas son utiles y necesarias en la vida cotidiana. A pesar de las respuestas
de algunos de ellos. Las situaciones que han planteado han estado siempre
relacionadas con ir a hacer la compra (ver cuantas cosas pueden comprar segun el
dinero que llevan o saber cuanto les tienen que devolver) o para conseguir un empleo
y para trabajar (segun el tipo de trabajo). Con esta ultima situacién planteada, se
observa que los alumnos han enfocado las Matematicas con su futuro laboral, un

aspecto bastante llamativo.

A pesar de esto, también han aludido a otros aspectos como la hora, conocer los
angulos... Sin embargo, nadie ha mencionado el uso de las Matematicas en relacién a
las medidas de longitud, peso/masa, capacidad y superficie. Asimismo, todo aquello
relacionado con el azar y la probabilidad, el tratamiento de la informacién (para

interpretar o disefiar graficos) y la geometria (exceptuando a los angulos).

Comparando los resultados entre un curso y otro, la mayoria de los alumnos de sexto
han considerado a las Matematicas tedricas, mientras que los de quinto poco tedricas.
Esto puede ser porque en sexto de Primaria los alumnos deben memorizar mas

contenidos conceptuales que los del curso inferior.

Otro aspecto a destacar es la contestacion de los alumnos a la pregunta que manifiesta

gue las Matematicas contribuye al desarrollo de las competencias basicas: ¢Piensas
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que aprendiendo matemdticas puedes comprender y conocer mejor tu entorno,
interpretar diferentes informaciones o resolver cualquier tipo de problema que
aparezca en tu vida? Todos los alumnos de quinto han respondido “si” (excepto uno
gue ha sefialado “poco”) mientras que en sexto dieciséis alumnos lo han afirmado, dos
alumnos han contestado “no” y tres han sefialado “poco”. Por lo que se pueden

apreciar diferencias entre un curso y otro.

En las respuestas de aquellos alumnos que han contestado “no” o “poco” se puede
observar una contradiccion en sus contestaciones, ya que en todo su cuestionario han
afirmado que las Matematicas son Utiles para resolver situaciones de la vida diaria. Por

lo tanto, se puede considerar que estos no son realmente conscientes de ello.

Por ultimo, se senala el hecho de que un alumno de sexto de Primaria ha contestado a
la pregunta, ¢Consideras que las Matemdticas son utiles para resolver problemas o

situaciones que te pueden surgir en tu vida diaria? ¢ Por qué?, lo siguiente:
“Problemas si pero solo eso porque si eres electricista no te sirve”.

Con esta respuesta, el alumno ha reflejado que realmente no es consciente de que las
Matematicas siempre estan presentes en la vida diaria, ya que todo electricista las
utiliza en su profesién. Por ejemplo: para medir cables, comprar materiales, cobrar su

servicio...

* Actividad siete: “é Donde nos alojamos?”
En el ejercicio uno, cuando los alumnos han tenido que calcular en qué acera se
encontraba el albergue, muchos de ellos han afirmado que era imposible saberlo
debido a que no aparecia el nimero. Sin embargo, una vez que lo han leido varias
veces, la mayoria se ha dado cuenta de que el nimero del albergue era par y que, por
tanto, se encontraba en la acera izquierda. Sus razonamientos han hecho alusién a que

cualquier nimero multiplicado por dos es par:

“Esta en la acera de la izquierda porque lo multiplicas por dos”. “Par. Porque cualquier
numero multiplicado por dos va a ser un numero par”. “Izquierda porque el numero del
portal es el doble”. “Izquierda. Porque el numero del albergue es el doble que el del

portal de una casa y si hallas el doble de un nimero es par”.
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En el ejercicio dos, “Observa los precios de cada alojamiento (los que aparecen en
negrita). ¢Hay algo en comun entre ellos? Razona tu respuesta”. Unicamente dos
alumnos han descubierto la relacidn existente entre los precios, mientras que otros
solamente la han averiguado entre el albergue y un hotel. Algunas de sus respuestas

han sido:

“Si, que son decimales porque tienen coma”. “Si, que son precios por persona y por
noche”. “Tienen en comun que los precios se van multiplicando por dos”. “Si, que son
precios por persona”. “El precio del hotel Rincon es el doble que el del albergue”. “Que

todos tienen media pension”.

Como se puede observar, muchos de ellos no han prestado atencidn a lo que se les ha

preguntado.

* Actividad ocho: “¢Coémo vamos?”
Esta actividad ha sido la que mas dificultades ha presentado en los alumnos,
especialmente, el apartado del autobus y del tren. En estos apartados, cuando los
alumnos han tenido que hallar el porcentaje de descuento, algunos de ellos en vez de
calcularlo con el billete de autobus lo han hecho con el niumero de personas. Otros,
solamente han hallado el descuento pero luego no se lo han restado al billete de
autobus o de tren, de ahi el hecho de que muchos de ellos se extrafiaban por el precio

tan barato del billete.

Se puede afirmar que el resto de datos que han tenido que calcular en cada uno de los
medios de transporte los han resuelto bastante bien. Para calcular las horas, algunos
se han fijado en su reloj o en el de clase y lo que han hecho ha sido contar, a través de

ellos, los minutos. Sin embargo, otros las han calculado mentalmente.

Otro aspecto que se ha observado es que algunos alumnos, a la pregunta ¢Cudntas
personas sois?, no han tenido en cuenta a los profesores que les acompafan en el

viaje, solamente a sus compafieros de ambas clases.

A la hora de elegir el tipo de transporte, se contempla que la mayoria de los alumnos
han preferido el mas barato. Otros han concretado que, a pesar de que el avion era el
segundo mas caro, lo prefieren porque el viaje dura menos horas y, también, por

comodidad. Para determinar el lugar de quedada vy la hora, la mayoria ha acordado el
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mismo sito en el que se cogeria el medio de transporte (estacion de autobuses o de
tren y aeropuerto) y, como hora, treinta minutos antes. Se aprecia que los alumnos
gue han seleccionado el avidn, no han tenido presente la idea de que es necesario

embargar las maletas, al menos, una hora u hora y media antes.

* Actividad nueve: “El precio”
Para calcular el precio del viaje (alojamiento y medio de transporte), se ha observado
gue los alumnos no han presentado ningun tipo de dificultad para estimar el posible
precio. Generalmente, se han fijado para calcularlo en la parte entera del nUmero y en

la unidad mayor (las decenas).

* Actividad doce: “iLlegd la hora de elegir nuestro viaje!”
Debido a que los alumnos no han estudiado todavia el tema de estadistica, estos no
han podido realizar la actividad como se ha elaborado. Por lo tanto, se ha modificado

dicha actividad y se ha tenido que realizar con ellos.

Para su elaboracidn, se ha escrito en la pizarra los precios totales de cada uno de los
parques tematicos (alojamiento y transporte), junto con las horas que supone el viaje
y, a partir de ahi, se ha preguntado a los alumnos a qué parque tematico prefieren ir.
Para anotar los resultados, se les ha planteado cémo se puede recoger la informacion
y, la mayoria de ellos, han sefialado que a través de una tabla. La tabla que se ha

elaborado ha sido similar a la tabla 1.

Tabla 1

Parques tematicos Numero de alumnos/as

Warner Bros

PortAventura

Terra Mitica

A continuacion, se les ha cuestionado cdmo se puede representar dicha informacion
en una grafica y, la mayoria de ellos, han senalado que por medio de “una grdfica con

barras”, es decir, un diagrama de barras.
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Para la representacion de dicho diagrama, se ha preguntado a los alumnos en qué eje
(abscisas y ordenadas) se colocan los parques tematicos y en cual el nimero de

alumnos/as. Todos han contestado correctamente.

Como conclusion general sobre los resultados las actividades, se ha observado que los
alumnos las han realizado correctamente, a pesar de las dificultades que han
presentado a la hora de calcular el porcentaje de descuento de los billetes autobus o

de tren.

Se considera que estas dificultades se han podido dar porque la mayoria de ellos no
han leido detenidamente lo que se les preguntaba. Lo mismo ha ocurrido con la
actividad siete, cuando los alumnos han tenido que fijarse en los precios que aparecen
en negrita. Cabe sefalar que, una vez que se les han hecho preguntas para que
reflexionen sobre lo que han hecho, se han dado rapidamente cuenta de su error vy,

posteriormente, lo han resuelto correctamente.

En lo referente a la actividad final, se han apreciado los conocimientos previos que
tienen los alumnos sobre el tema de estadistica. A pesar de que no han trabajado
dicho tema, se ha podido observar que saben cédmo recoger la informaciéon y como

representarla en una grafica.

Otro aspecto que se debe sefialar es que muy pocos han aplicado el calculo mental,
por ejemplo, cuando han tenido que dividir entre cien (al aplicar el porcentaje). Los
alumnos han realizado la division en una hoja a parte, en vez de mover la coma hacia

la izquierda dos puestos.

En cuanto a la puesta en comun de los resultados y el tomar una decisién grupal, no se
ha observado ningun tipo de dificultad. Los alumnos de cada grupo han explicado
correctamente a sus compafieros el procedimiento que han llevado a cabo y han
argumentado su opinidon con educacién, respetando y escuchando las opiniones de
cada uno. Ademas, se ha contemplado que la mayoria ha pensado igual, por lo que no

ha habido ningln problema a la hora de elegir una opcién u otra.

Comparando las dificultades que han mostrado los alumnos en la elaboracién de cada
actividad, con las que se han supuesto al finalizar cada sesién en el apartado “material

y métodos”, se determina que son semejantes porque ambas han coincidido en que
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dichas dificultades son por no leer atentamente el enunciado y no pensar lo que deben

calcular.

Para finalizar, tomando como referencia algunas de las cuestiones planteadas en el
cuestionario final de Matemadticas, se ha preguntado a los alumnos si les ha parecido
interesante la idea de organizar su propio viaje de fin de curso. Todos ellos lo han
afirmado y algunas de sus razones han sido porque se les da libertad para elegiry, a su
vez, estan aprendiendo y trabajando las Matematicas de una manera diferente vy

divertida.

Sin embargo, ha habido un alumno que ha respondido que no le parece interesante,
puesto que él prefiere que el profesor se lo de todo organizado y planificado. Segun el
alumno, esta situacion planteada le ha parecido un lio y ha considerado que implica
mucha responsabilidad. Asimismo, ha senalado que no le ha gustado porque supone
ponerse de acuerdo con sus compafieros y, segun él, esto puede generar discusiones

entre ellos.

Luego, se les ha preguntado en qué momentos han estado trabajando las
Matematicas. Todos ellos han sido capaces de nombrar cada uno de ellos (horas,

precios, porcentajes...).

Después, se les ha cuestionado si consideraban que las Matematicas que se les
ensefian en el colegio son Utiles para aplicarlas en cualquier momento de sus vidas, y

no solo para ir a comprar, para encontrar un trabajo o para trabajar.

Todos los alumnos lo han afirmado y han sefialado diferentes situaciones. Sin
embargo, el mismo alumno ha apuntado que no se aplican en todas las profesiones,
como por ejemplo, nadador. Ante esta afirmacién, sus compafieros han empezado a
argumentarle que si era cierto y que todo nadador utiliza en algin momento las
Matematicas. Algunas de sus razones han sido:

“Para cronometrar el tiempo que estd nadando”, “para saber los metros que debe

Y/ N4

nadar”, “para comprarse el bafiador, las gafas, el gorro...”.

Finalmente, ante estas explicaciones el alumno ha sido convencido por sus

companeros.
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En lo referente a las competencias bdsicas, las que se han trabajado en las cinco

actividades han sido:

La competencia lingiiistica, puesto que los alumnos han estado verbalizando sus

resultados y comunicandose los unos con los otros continuamente.

La competencia matemadtica, debido a que en todos los ejercicios se han practicado las
Matematicas. La competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
en lo referente a que través del ejercicio de elegir el tipo de alojamiento, los alumnos
han conocido el lugar en el que van a dormir, la calle en la que se encuentra dicho
alojamiento. Asimismo, antes de empezar con las actividades se les ha preguntado

donde se encuentra cada parque tematico.

Tratamiento de la informacion y competencia digital, cuando los alumnos han
mencionado cdmo se puede representar los resultados obtenidos de la eleccién del
viaje (mediante tablas y graficas) y, a su vez, al haber estado utilizando los nimeros

para comprender y hallar diferente informacion (horas, precios...).

La competencia social y ciudadana, autonomia e iniciativa personal, en relacién a que
los alumnos han trabajado en equipo continuamente, asumiendo sus
responsabilidades y respetando los resultados y opiniones de los demas. Igualmente,
para resolver los problemas han utilizado sus propias estrategias personales, han
seleccionado el procedimiento para solucionarlos vy, asi mismo, han valorado sus

resultados.

Por ultimo, la competencia para aprender a aprender, ya que el alumnado ha trabajado
de manera autdénoma, utilizando sus habilidades y estrategias matematicas para
resolver cada uno de los ejercicios. También, en relacién a que ha expresado vy

razonado el proceso de resolucién que ha llevado a cabo.

Para finalizar, se ha de concretar que los alumnos han presentado mucho interés a la
hora de realizar las diferentes actividades y han estado participando continuamente.
Se han mostrado muy sorprendidos cuando se les ha mencionado qué van a hacer,
debido a que nunca han trabajado de esta manera en el aula. Esto puede ser
consecuencia de que les ha costado bastante hacer cada una de las actividades, ya que

nunca han trabajado de esta manera vy les ha cogido por sorpresa.
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También, se ha de sefalar que en esta aula habia un alumno con TDAH. Para facilitarle
la compresion de las actividades y que se fijara en lo mas importante, se le ha

subrayado con un rotulador fosforescente los datos mas importantes.

De la misma manera, se ha estado continuamente pendiente de él, ayudandole a
resolver los ejercicios. Por ejemplo, antes de que resolviera el problema, se le ha
preguntado qué tiene que hacer y como lo va a resolver, intentado que reflexione

antes de ponerse a hacerlo.

Con ello, se ha pretendido evitar posibles respuestas impulsivas. Continuamente se le
ha dado instrucciones breves, claras y se le ha reforzado positivamente cuando ha
terminado de resolver los ejercicios. Aunque no solamente se ha felicitado a este

alumno por la realizacion de los ejercicios, sino también al resto.
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5. EXPECTATIVAS SOBRE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Debido a la imposibilidad de llevar a la practica todas las actividades disefiadas, a

continuacion se va a sefialar qué se espera si se desarrollaran todas ellas.

Se aguarda que los alumnos estén motivados en la realizacidon de todas las actividades
y que no pierdan el interés en ningin momento. A través de las cinco actividades que
se han desarrollado en el aula, se ha podido contemplar el entusiasmo de los alumnos
en la organizacién y planificacion de su propio viaje de fin de curso. Por lo tanto, se
considera que los resultados de esta situacion de aprendizaje pueden ser bastante

satisfactorios.

Ademas, se cree que el hecho de partir de situaciones reales y cercanas al alumno va a
favorecer su implicacién en el trabajo que se le propone vy, a su vez, va a permitir que

genere mejores resultados, ya sean tanto a nivel cognitivo como personal.

También, se espera que mediante esta situacion de aprendizaje todos los alumnos
sean verdaderamente conscientes de que los conocimientos que poseen sobre las
Matematicas o los que adquieran, les son utiles para aplicarlos en situaciones de la
vida cotidiana. Es decir, que sean conscientes de la presencia, necesidad y utilidad de

las Matematicas en la vida diaria.

Asimismo, se pretende y se apuesta por que, a través de todas las actividades
disefiadas, se haga posible que los alumnos desarrollen y adquieran las competencias
basicas, a partir de la competencia matematica. Es decir, que logren aplicar y aprender
ciertas destrezas, habilidades, estrategias... para que en un futuro las puedan poner en

practica ante cualquier situacion que se les presente.

De la misma manera, se espera que los alumnos sean capaces de utilizar todos los
contenidos de cada uno de los bloques en los que estd dividida el area de
Matematicas. A su vez, que se apliguen cada uno de los enfoques didacticos o

aprendizajes que se han propuesto para el desarrollo de esta situacién de aprendizaje.

Se confia en que los alumnos realicen las actividades aplicando los conocimientos que
poseen, asi como que aprendan nuevos conocimientos a través de los errores que han

cometido o por las explicaciones y aportaciones de sus compaiieros. Igualmente, que
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sean capaces de trabajar en grupo, de asumir sus responsabilidades y de escuchar y

respetar las opiniones de los demas.

En lo referente a los alumnos con NEAE, se aguarda que se pueda trabajar esta
situacion de aprendizaje adecuadamente con ellos, aunque también depende del tipo
de necesidades que presenten y el grado de estas. Asimismo, se espera que el docente
tenga presente sus necesidades, su ritmo de aprendizaje, adapte los materiales (si es
necesario) y, especialmente, utilice metodologias inclusivas (aprendizaje cooperativo y
colaborativo) que les permitan interactuar con sus compafieros y trabajar en equipo.
De esta manera se prevé que los alumnos con NEAE no van a tener dificultades a la
hora de realizar las actividades, ni tampoco van a pasar desapercibidos o se van a

sentir diferentes hacia los demas.

Esto se ha observado tras la puesta en practica de las actividades, puesto que gracias al
papel tomado por la docente y el de los alumnos, el alumno con TDAH ha estado

realizando todas las actividades al igual que el resto y las ha resuelto bastante bien.

Por otra parte, se ha de sefialar que a lo largo de todas las actividades los alumnos
pueden presentar alguna dificultad. Estas posibles dificultades aparecen explicadas en
el apartado de “material y métodos” al finalizar cada una de las sesiones. Estas se
prevén en funcion de los conocimientos adquiridos o que deben adquirir en la ultima
etapa de Primaria. Algunas de las dificultades son, por ejemplo, problemas en la
comprension del enunciado, interpretacion de graficas, llegar a un acuerdo grupal,
calcular proporciones, clasificar tridngulos cuando estos no estan apoyados en sus

bases, etc.

Otro aspecto que se ha concretar es que se puede dar el caso de que esta situacion de
aprendizaje abarque mas sesiones de las previstas, puesto que puede ocurrir cualquier
imprevisto en el aula. Ademas, se considera que el hecho de que en una misma sesién
se trabaje en dos aulas diferentes (aula ordinaria y aula de informatica) puede suponer

pérdida de tiempo.
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6. CONCLUSIONES Y CUESTIONES ABIERTAS

Segun los objetivos y cuestiones planteados en este Trabajo Fin de Grado, se concluye

lo siguiente:

En lo referente a los objetivos, se puede sefialar que se ha logrado crear una situacion
de aprendizaje en donde se pueden desarrollar las competencias basicas a partir de la
competencia matematica. Ademds, esta permite trabajar los cuatro bloques de
contenidos en los que esta dividida el area de Matemadticas, a pesar de que no se
lleven a cabo todos los contenidos que abarca cada uno de ellos, pero si la mayoria. De
la misma manera, posibilita trabajar a partir de diferentes enfoques didacticos o tipos
de aprendizaje. Especialmente, aprendizajes que facilitan la inclusién y la participacion

del alumnado con NEAE (aprendizaje cooperativo y colaborativo).

Por lo tanto, si se ha logrado crear esa situacion que acceda el desarrollo de las
competencias basicas, mediante la competencia matematica, se concluye que se
puede hacer posible que los alumnos apliguen y aprendan ciertas destrezas,
habilidades, estrategias... para que en un futuro las puedan poner en practica ante

cualquier situacion que se les presente.

Por otra parte, se ha conseguido disefiar una situacién de aprendizaje real,
contextualizada y cercana al alumnado. Durante la puesta en practica de las
actividades, se ha observado el interés y entusiasmo que han presentado los alumnos

a la hora de proponerles organizar su viaje de fin de curso.

También, se han elaborado una gran cantidad de actividades relacionadas entre si,

tratando de reflejar la presencia y utilidad de las Matematicas en la vida diaria.
En cuanto a las cuestiones, se discurre lo siguiente:

A la pregunta, ¢En qué aspectos contribuird la competencia matemdtica al desarrollo

del resto de las competencias bdsicas, en la situacion de aprendizaje planteada?:

Se ha observado que la competencia matematica contribuye, en esta situacion de

aprendizaje, en diversos aspectos al desarrollo de las competencias basicas:



* Competencia en comunicacion linglistica. La competencia matematica
contribuye en todo aquello relacionado con el uso del lenguaje, ya sea
mediante el lenguaje especifico de las matematicas como a través del lenguaje
habitual (de forma oral y escrita).

* Competencia en el conocimiento y la interaccion con el medio fisico. Esta se
desarrolla a través de las diferentes actividades en las que el alumno esta
conociendo el medio al que va a asistir y, para ello, aplica las Matematicas.

* Tratamiento de la informacion y competencia digital. El alumnado utiliza los
numeros para comprender diferentes tipos de informacién (medidas, horas,
precios...) y, a su vez, interpreta y representa la informacion (graficos, tablas...).
Ademas, en varias ocasiones se utilizan los ordenadores para adquirir los datos
necesarios.

* Competencia social y ciudadana. Se propone el trabajo en equipo, ya sea para
corregir y explicar los resultados obtenidos como para tomar decisiones.
Trabajar de manera colectiva supone cooperar, colaborar, utilizar el didlogo,
escuchar y respetar a los demas, etc.

* Competencia cultural y artistica. Esta competencia se desarrolla en relacién con
el bloque de la geometria (reconocer las relaciones y formas geométricas
presentes en la vida diaria, concretamente en las construcciones).

* Competencia para aprender a aprender. lLa competencia matemadtica
contribuye a esta en lo referente al uso de habilidades, estrategias y
herramientas matematicas para resolver los diferentes problemas planteados.
Continuamente el alumno reflexiona sobre el proceso de resolucién que ha
llevado a cabo y sobre los resultados que ha obtenido.

* Autonomia e iniciativa personal. En numerosas ocasiones los alumnos trabajan
en equipo. Esto implica que el alumnado adquiera responsabilidad en sus
tareas y confianza en si mismo. Ademas, resolver problemas y buscar una
solucién implica comprender la situacion dada, buscar estrategias, tener
capacidad de eleccién, gestionar los recursos y valorar los resultados obtenidos.

En el apartado “material y método” (“concrecién del desarrollo de las competencias

basicas, a través de la competencia matematica, en la situacion de aprendizaje”), se
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puede apreciar mas detalladamente los aspectos en los que contribuye la competencia

matematica al desarrollo de las competencias basicas.

En lo referente a la cuestion ¢Se logrard que el alumnado sea capaz de aplicar los
conocimientos adquiridos de cada uno de los blogues de contenido de las Matemadticas,

en la situacion de aprendizaje planteada?:

Este aspecto que se ha planteado no se puede concluir en su totalidad, debido a que
no se ha podido llevar a la practica todas las actividades planteadas. Sin embargo,
segun los resultados que se han obtenido se puede mencionar que si, a pesar de que
algunos alumnos mostraron dificultades a la hora de calcular el porcentaje de

descuento que se aplicaba a los billetes de autobus o tren.

Ademas, segun las expectativas nombradas, se espera que los alumnos sean capaces
de aplicarlos, ya que todos estos contenidos son los que deben alcanzar en la etapa de
Primaria. Asi pues, las actividades que se han disefiado no son complicadas porque
estan orientadas y ajustadas al tercer ciclo de Primaria y, especialmente, a sexto de

Primaria.

A la pregunta, ¢Se conseguird que el alumnado se sienta motivado y participe en la

realizacion de las actividades?:

Tampoco se puede responder en su totalidad, pero segun lo que se ha contemplado en
la practica, los alumnos han mostrado entusiasmo a la hora de organizar su viaje de
estudios, y concretamente, que sea a un parque de atracciones. Asimismo han

participado todos ellos en cada actividad.

Segun las expectativas planteadas, se confia que el alumnado se sienta motivado y que
participe en todo momento en cada una de las actividades, puesto que todas estas
requieren ser comprobadas grupalmente y, también, cada uno asume un papel

diferente en su grupo (escritor o secretario, portavoz, buscador de informacion...).

Finalmente, la cuestion ¢Se logrard que el alumnado sea consciente de la utilidad de las
Matemadticas en su vida cotidiana, a través de una serie de actividades secuenciadas y

relacionadas entre si?:

Al igual que las otras dos ultimas preguntas, no se puede responder en su totalidad
esta cuestion. Sin embargo, a través de las cinco actividades que se han desarrollado
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en el aula, las cuestiones finales que se les han realizado a los alumnos (aludiendo al
cuestionario final de Matematicas que se ha elaborado) y las expectativas que se

esperan, se afirma.

Por lo tanto, se considera que esta propuesta de aprendizaje ha alcanzado los
objetivos que se han planteado. Ademas, se ha podido contestar a cada una de las
cuestiones, por lo que se espera que el resultado de dicha situacion de aprendizaje sea

satisfactorio en un futuro.

Para finalizar, se concluye lo siguiente acerca de los temas que se han abordado en

este Trabajo Fin de Grado.

Para trabajar en el aula por competencias, se considera necesario que el docente
disefie una situacién de aprendizaje o un conjunto de actividades relacionadas entre si,
contextualizadas y vinculadas con la realidad. Es imprescindible que se plantee de esta
manera porque uno de los objetivos principales de la educacion obligatoria es que el
alumno aprenda y desarrolle diferentes habilidades, destrezas y conocimientos para

después poderlos aplicar en la vida diaria.

Asi pues, si se parte de situaciones reales, el alumno va a ser capaz de relacionar los
conocimientos aprendidos con la vida real, y va a poder aplicarlos para solucionar
cualquier tipo de problema que le surja. Por lo tanto, va a saber cémo actuar y hacer
frente a ese problema, siendo consciente de que todo lo que ha aprendido en la

escuela le es util.

Pero, realmente éLos centros educativos desarrollan las competencias bdsicas en cada
una de las dreas y las trabajan adecuadamente?. Actualmente, se disefan libros de
texto programandolos por competencias basicas. Estos libros presentan actividades
descontextualizadas, mecanicas, poco significativas y desmotivadoras, sin partir del
contexto cercano del alumno. Asi pues, se estima que resulta dificil trabajar por

competencias de esta manera.

Por consiguiente, si la LOE afirma que es necesario trabajarlas adecuadamente para
garantizar a las personas una educacién completa y, para que a su vez, estas sean
competentes para hacer frente a las demandas de la sociedad o del mundo laboral,
éPor qué se programan los libros de texto a través de este tipo de actividades que no
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facilitan el desarrollo de las competencias bdsicas? o ¢Por qué se trabajan de esta

manera, cuando es necesario partir de situaciones reales?

Se considera importante partir de situaciones o problemas originales porque hacen
qgue los alumnos se sientan involucrados y participen continuamente en su
aprendizaje, (aprendizaje significativo). Del mismo modo, el hecho de partir de una
situacion original o real ayuda a reflejar la utilidad de las diferentes areas en la vida

diaria, como es en este caso las Matematicas.

Por todo ello, se concluye lo importante que es el papel del docente y la vocacion que
este tenga en su trabajo para poder disefiar una secuencia de actividades que
despierten el interés de los alumnos, permitan trabajar por competencias, promuevan

el aprendizaje significativo e implique la interaccion entre los alumnos.

Por ultimo, se ha de senalar que se ofrece la posibilidad de modificar esta situacion de
aprendizaje, en lo referente a que desde el primer momento sean los alumnos los que
elijan el lugar al que quieren ir como viaje de fin de curso (segun las diferentes
opciones ofertadas por el docente). De esta manera se les otorga mas libertad de
eleccion. Por consiguiente, a partir de la eleccion de los alumnos, el maestro disefiara
las diferentes actividades relacionadas con el lugar al que se va a asistir como viaje de

fin de curso.
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8. ANEXOS

A.Anexo |
FUENTES:

e Actividad 4: http://www.luventicus.org/mapas/espana.html

e Actividad 4: http://maps.google.es/maps?hl=es&tab=Il

e Actividad 5: http://www.slideshare.net/Panije/climogramas-capitales-

provinciales-espaa

e Actividad 6: http://www.portaventura.es/

e Actividad 6: http://www.parguewarner.com/

e Actividad 6: http://www.terramiticapark.com/index.asp?idioma= esp

e Actividad 7: http://www.usaelcoco.com/

* Actividad 13y 20: http://www.google.es/imghp?hl=es&tab=wi

e Actividad 14: http://recetasamericanas.com/2012/07/25/limonada-casera/

e Actividad 15: http://www.recetasdemama.es/2007/06/galletas-antiguas/

e Actividad 16: http://www.korthalsaltes.com/es/model.php?name en=cube

e Actividad 16: http://paco22.galeon.com/mates/index.htm

e Actividad 21: http://es.wikipedia.org/wiki/PortAventura

e Actividad 21: http://quintoalameda.blogspot.com.es/2011/02/la-orientacion-

el-plano-o-el-mapa.html

e Actividad 21:

http://www.colegioromareda.org/primaria/3ciclo/cuadernos/problemas6.pdf

e Actividad 22: http://www.eltiempo.es/
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A.Anexo Il
OBJETIVOS Y CONTENIDOS DEL CURRICULO
Objetivos

1. Desarrollar las capacidades de comprensidon y expresion oral y escrita. Potenciar la
comprension lectora empleando textos matematicos. Utilizar adecuadamente y con
precision el vocabulario especifico del drea de Matematicas.

2. Utilizar el conocimiento matematico para comprender, valorar y producir
informaciones y mensajes sobre hechos vy situaciones de la vida cotidiana y reconocer
su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.

3. Reconocer situaciones de su medio habitual para cuya comprensiéon o tratamiento
se requieran operaciones elementales de calculo, formularlas mediante formas
sencillas de expresion matematica o resolverlas utilizando los algoritmos
correspondientes, valorar el sentido de los resultados y explicar oralmente y por
escrito los procesos seguidos.

4. Apreciar el papel de las Matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y
reconocer el valor de actitudes como la exploracion de distintas alternativas, la
conveniencia de la precision o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

5. Conocer, valorar y adquirir seguridad en las propias habilidades Matematicas para
afrontar situaciones diversas, que permitan disfrutar de los aspectos creativos,
estéticos o utilitarios y confiar en sus posibilidades de uso.

7. Utilizar la biblioteca escolar, las tecnologias de la informacién y la comunicacién
para obtener informacion y como instrumento para aprender y compartir
conocimientos.

9. lIdentificar formas geométricas del entorno natural y cultural, utilizando el
conocimiento de sus elementos y propiedades para describir la realidad y desarrollar
nuevas posibilidades de accion.

10. Utilizar técnicas elementales de recogida de datos para obtener informacion sobre
fendmenos vy situaciones de su entorno; representarla de forma grafica y numérica y

formarse un juicio sobre la misma.
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Contenidos
BLOQUE 1. NUMEROS Y OPERACIONES
Numeros enteros, decimales y fracciones

— Multiplos y divisores.

— Numeros positivos y negativos. Utilizacidon en contextos reales.

— Numeros fraccionarios. Obtenciéon de fracciones equivalentes.

— Numeros decimales. Valor de posicidn y equivalencias. Uso de los nUmeros decimales
en la vida cotidiana.

— Expresién de partes utilizando porcentajes. Correspondencia entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.

Operaciones

— Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.
—Jerarquia de las operaciones y usos del paréntesis.

Estrategias de cdlculo

— Utilizacion de operaciones de suma, resta, multiplicacion y division con distintos
tipos de niumeros en situaciones cotidianas y en contextos de resolucién de problemas.
— Utilizacion de la tabla de multiplicar para identificar multiplos y divisores.

— Calculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales.

— Estimacion del resultado de un calculo y valoracion de respuestas numeéricas
razonables.

— Resolucién de problemas de la vida cotidiana utilizando estrategias personales de
calculo mental y relaciones entre los nimeros, explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacion planteada, el proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

— Utilizacién de la calculadora en la resolucién de problemas, decidiendo sobre la
conveniencia de usarla en funcion de la complejidad de los calculos.

— Capacidad para formular razonamientos y para argumentar sobre la validez de una
solucion identificando, en su caso, los errores.

— Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo, manifestando iniciativa

para resolver problemas que implican la aplicacién de los contenidos estudiados.
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BLOQUE 2. LA MEDIDA: ESTIMACION Y CALCULO DE MAGNITUDES.

Longitud, peso/masa, capacidad y superficie

— Realizacién de mediciones usando instrumentos y unidades de medida
convencionales.

— Equivalencias entre unidades de una misma magnitud.

— Estimacion de longitudes, superficies, pesos y capacidades de objetos y espacios
conocidos; eleccidén de la unidad y de los instrumentos mas adecuados para medir y
expresar una medida.

— Utilizacion de unidades de superficie.

Medida del tiempo

— Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos en situaciones
reales.

Medida de dangulos

— El angulo como medida de un giro o abertura. Medida de angulos y uso de
instrumentos convencionales para medir angulos.

— Utilizacién de la medicién y las medidas para resolver problemas y comprender y
transmitir informaciones.

— Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y
herramientas tecnoldgicas, y por emplear unidades adecuadas.

BLOQUE 3. GEOMETRIA
La situacion en el plano y en el espacio, distancias, angulos y giros

— Sistema de coordenadas cartesianas. Descripcidn de posiciones y movimientos por
medio de coordenadas, distancias, angulos, giros...

— La representacidn elemental del espacio, escalas y graficas sencillas.

— Utilizacién de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion
y exploracion de formas geométricas.

Formas planas y espaciales

— Relaciones entre lados y entre angulos de un triangulo.
— Interés por la precision en la descripcion y representacion de formas geométricas.

Regularidades y simetrias
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— Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de
incertidumbre relacionadas con la organizacién y utilizacién del espacio. Confianza en
las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas y los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales.

— Interés por la presentacién clara y ordenada de los trabajos geométricos.

BLOQUE 4. TRATAMIENTO DE LA INFORMACION, AZAR Y PROBABILIDAD
Grdficos y pardmetros estadisticos

— Recogida y registro de datos utilizando técnicas elementales de encuesta,
observacién y medicion.

— Distintas formas de representar la informacion. Tipos de gréficos estadisticos.

— La media aritmética, la moda y el rango, aplicacidn a situaciones familiares.

— Disposicidn a la elaboracion y presentacion de graficos y tablas de forma ordenada y
clara.

— Obtencion y utilizacion de informacidn para la realizacién de graficos.

Caracter aleatorio de algunas experiencias

— Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un

suceso.

A.Anexo Il
CUESTIONARIO DE MATEMATICAS
Contesta a las siguientes preguntas:
1. ¢(Te gustan las Matematicas?
No Poco Si
2. éLas Matematicas son demasiado tedricas?
No Poco Si
3. éCrees que las Matemadticas es una de las asignaturas mds importantes? ¢ Por qué?

4. éPara qué crees que sirven las Matemadticas?
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5. ¢éPiensas que aprendiendo Matemadticas puedes comprender y conocer mejor tu
entorno, interpretar diferentes informaciones o resolver cualquier tipo de problema

que aparezca en tu vida?
No Poco Si

6. é(Consideras que las Matemadticas son utiles para resolver problemas o situaciones

que te puedan surgir en tu vida diaria? ¢ Por qué? Pon un ejemplo.

A.Anexo IV

Obtenido de: http://www.luventicus.org/mapas/espana.html

A.Anexo V
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A.Anexo VI

Temperaturas Precitaciones

Mayo

Junio

A.Anexo VI
Ficha 1: Las tarifas y el horario del parque de atracciones
Numero del grupo:

Parque temdtico asignado:

Nombre:
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1. A través de la pagina Web del parque temdtico que estds investigando, rellena las

siguientes tablas:

a) Indica el horario de apertura y cierre (segun las fechas) de tu parque tematico:

Fechas Hora de apertura Hora de cierre

b) Recopila los distintos tipos de entrada o tarifas (segun las promociones de grupos de
estudiantes) que ofrece el parque tematico, junto con su precio. En observaciones,

escribe lo que incluye cada entrada o tarifa segun las promociones ofertadas.

Tipo de entrada o tarifa Precio Observaciones

2. Contesta a las siguientes preguntas:

a) Segun el precio de la entrada individual (45€, correspondiente a tu edad), calcula el
dinero que te ahorras individualmente al escoger una de las tarifas destinadas a grupos

de estudiantes.

b) - Si vais mas de 40 personas, os descuentan el 15% en cualquiera de las tarifas
destinadas a grupos de estudiantes. ¢Cuanto dinero os descontarian? ¢A cuanto os

saldria la entrada a cada uno?

- Sin embargo, si os aplican ese 15% por ser mas de 40 personas y, de repente, dos
compaiieros no pueden ir, corréis el riesgo de que os suban el precio un 10%. ¢ Cuanto

dinero deberias pagar de mas? ¢ Cual seria el precio total a pagar?

c) ¢Qué tipo de entrada habéis decidido elegir? ¢Y las fechas? Justificalo.
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A.Anexo VIII

Ficha 2: El tipo de alojamiento
Grupo

Parque tematico: Terra Mitica

Nombre:

Provincia o ciudad:

1. Completa los datos que faltan.
Albergue:

Albergue Dominguez:

- Benidorm, ¢/ Solar |, n2 ¢ ? (ver pista 1).

- 1 noche, precio por persona: 18,60€

- Incluye: 1/2 pensién (desayuno y cena)
Hoteles:

El Rincon *

- Benidorm, ¢/ Minido, n 29

- 1 noche, precio por persona 37,20€

- Incluye: 1/2 pensién (desayuno y cena)
- Opcidén de comer: suplemento de 6€ y 350 céntimos = €
La Costa Brillante **

- Benidorm, c/ Soler, n2 1.

- 1 noche, precio por persona 74,40€

- Incluye pensidon completa

** PISTA 1. El nimero del alberque es el doble que el portal de una casa. Las casas con
numeros pares estan en la acera izquierda, y las que tienen los nimeros impares en la
derecha. El albergue y la casa estan en la misma acera. éEn qué acera esta? Razona tu

respuesta.
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Problema obtenido de http://www.usaelcoco.com/

2. Observa los precios de cada alojamiento (los que aparecen en negrita). ¢ Hay algo

en comun entre ellos? Razona tu respuesta.

3. éQué tipo de alojamiento habéis elegido? Justificalo.

Ficha 2: El tipo de alojamiento
Grupo
Parque tematico: PortAventura

Nombre:

Provincia o ciudad:

1. Completa los datos que faltan.
Albergue:

Albergue Juvenil Felipe |

- Tarragona, c/ Felipe |, n2 ¢ ? (ver pista 1).

- 1 noche, precio por persona: 12,60€

- Incluye: 1/2 pensién (desayuno y cena)

Hoteles:

El Pesebre *

- Tarragona, ¢/ Federico Mompou, n 25

- 1 noche, precio por persona 37,20€

- Incluye: 1/2 pensién (desayuno y cena)

- Opcidén de comer: suplemento de 6€ y 350 céntimos = €
La Costa **

- Tarragona, ¢/ Carrer de Soler, n2 21.

- 1 noche, precio por persona 50,40€
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- Incluye pension completa

** PISTA 1. El nimero del alberque es el doble que el portal de una casa. Las casas con
numeros pares estan en la acera izquierda, y las que tienen los nimeros impares en la
derecha. El albergue y la casa estan en la misma acera. ¢En qué acera esta? Razona tu

respuesta.

Problema obtenido de http://www.usaelcoco.com/

2. Observa los precios de cada alojamiento (los que aparecen en negrita). ¢ Hay algo

en comun entre ellos? Razona tu respuesta.

3. éQué tipo de alojamiento habéis elegido? Justificalo.

Ficha 2: El tipo de alojamiento
Grupo
Parque tematico: Warner Bros

Nombre:

Provincia o ciudad:

1. Completa los datos que faltan.
Albergue:

Albergue Cuasimodo

- Madrid, ¢/ Benjamin, n2¢___ ? (ver pista 1).
- 1 noche, precio por persona: 15,80€

- Incluye: 1/2 pensién (desayuno y cena)
Hoteles:

El Rin *

- Madrid, ¢/ Flores, n 28

- 1 noche, precio por persona 31,60€

- Incluye: 1/2 pensidén (desayuno y cena)
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- Opcidén de comer: suplemento de 6€ y 350 céntimos = €
Brillante **

- Madrid, ¢/ Solera del Monte, n2 12.

- 1 noche, precio por persona 63,20€

- Incluye pensidon completa

** PISTA 1. El nimero del alberque es el doble que el portal de una casa. Las casas con
numeros pares estan en la acera izquierda, y las que tienen los nimeros impares en la
derecha. El albergue y la casa estan en la misma acera. éEn qué acera esta? Razona tu

respuesta.

Problema obtenido de http://www.usaelcoco.com/

2. Observa los precios de cada alojamiento (los que aparecen en negrita). ¢ Hay algo

en comun entre ellos? Razona tu respuesta.

3. éQué tipo de alojamiento habéis elegido? Justificalo.

A.Anexo IX

Ficha 3: El medio transporte
Grupo

Parque tematico: Terra Mitica

Nombre:

1. Calcula los datos que no aparecen en cada uno de los medios de transportes.

Opcion 1: AUTOBUS

IDA VUELTA

Salida (estacion de autobuses) a las 07:00 | Salida (parque de atracciones) a las 19:30
AM vy llegada a las 14:00 PM (Benidorm, | PM vy llegada 02:40 AM (colegio).

alojamiento). Duracién: .,
Duracion:

- Parada de 15 min. en Zaragoza. Llegada | Parada de 15 min. en Zaragoza. Legada

alas 10:10 AM. . 5
é

Sara Cerro de la Fuente




- Precio autobus: 75,45€
- Descuento del 10% si van mas de 25 personas. Precio por persona €

- Los autobuses son de 50 plazas. Si el autobus se llena entero, el billete sale a mitad

de precio. Precio por persona €

- Segun tu situacion ¢Cudntas personas sois? ¢Podrias aplicarte alguno de estos

descuentos? Si es asi, ¢A cuanto te sale el billete de autobus?

¢Cuanto dinero te ahorras al final? €

* Para ir de Benidorm a Terra Mitica (autobus Terra Mitica):

- Recogida al alojamiento a las 9:45 AM.

- Llegada a Benidorm a las ¢ ? (Cuesta 40 minutos)

- Precio del autobus Terra Mitica: 3 euros y 220 céntimos.= €
PRECIO TOTAL=

Opcion 2: TREN

IDA VUELTA

- Salida (RENFE) a las 09:00 AM vy llegada | - Salida (Estacién de tren Benidorm) a las
14:30 PM (Benidorm). Duracion: 21:00h PMy llegada 02:10 AM (RENFE)

- Estacion de tren Benidorm al | Duracion:

alojamiento 40 min. (en autobus) - Terra Mitica a la estacion de tren: 40

min. (en autobus)

- Precio billetes tren: 110€ por persona. Descuento del 15% a grupos de estudiantes

(mas de 20). Precio: €

- Precio autobus (estacién de tren Benidorm-alojamiento): 5 euros y 345 céntimos=

€

- Precio autobus Terra Mitica (alojamiento-Terra Mitica, Terra Mitica-estacion de

tren): el doble que el precio del autobus. €

* Hora autobuUs Terra Mitica-alojamiento, autobus Terra Mitica-estacion de tren:
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- Recogida del alojamiento a las 9:45 AM.

- Llegada a Terra Mitica a las ¢ ? (Cuesta 45 minutos)

- Salida de Terra Mitica (autobus) a las 19:30 PM. Llegada a la estacién:
PRECIO TOTAL =

Opcion 3: AVION

IDA VUELTA

- Salida (aeropuerto Pamplona) 12:30 PM | - Salida (aeropuerto Benidorm) a las 22:15
y cuesta 180 minutos llegar al aeropuerto | PM. Llegada a las 01:45PM. Duracién del

Benidorm. Llegada: viaje h

- Aeropuerto Benidorm al alojamiento 60 | - Terra Mitica-aeropuerto: 1h y 15 min.

min. (en autobus) (en autobus)

- Precio billetes aeropuerto: 60,47€ por persona.
- Precio autobus (Aeropuerto-alojamiento): 3 euros y 175 céntimos= €

- Precio autobus Terra Mitica (alojamiento-Terra Mitica, Terra Mitica-aeropuerto): el

triple que el precio del autobus. €

* Hora autobus Terra Mitica-alojamiento, autobus Terra Mitica-aeropuerto:
- Recogida del alojamiento a las 9:15 AM.

- Llegada a Terra Mitica a las ¢ ? (Cuesta 40 minutos)

- Salida de Terra Mitica (autobus) a las 19:30 PM. Llegada al aeropuerto:
PRECIO TOTAL=

2. Una vez calculado todos los datos, compara los precios y las horas que te

supondria el viaje. ¢ Qué medio de transporte prefieres? Razona tu respuesta.

3. {Qué medio de transporte habéis elegido grupalmente? Senala las razones.
Después, escribe el lugar y la hora de quedada para coger el transporte que habéis

acordado.
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Ficha 3: El medio transporte
Grupo
Parque tematico: PortAventura

Nombre:

1. Calcula los datos que no aparecen en cada uno de los medios de transportes.

Opcion 1: AUTOBUS

IDA

VUELTA

Salida (estacion de autobuses) a las 08:00
AM vy llegada a las 13:00 PM (Tarragona,

alojamiento). Duracién:

- Parada de 15 min. en Zaragoza. Llegada

alas 10:10 AM.

Salida (parque de atracciones) a las 19:30

PM vy llegada 00:30 AM (colegio).
Duracion:
- Parada de 15 min. en Zaragoza. Legada

é ?

- Precio autobus: 75,45€

- Descuento del 10% si van mas de 25 personas. Precio por persona €

- Los autobuses son de 50 plazas. Si el autobus se llena entero, el billete sale a mitad

de precio. Precio por persona €

- Segln tu situacién ¢Cudntas personas sois? ¢Podrias aplicarte alguno de estos

descuentos? Si es asi, ¢A cuanto te sale el billete de autobus?

¢Cuanto dinero te ahorras al final?

* Para ir de Tarragona a PortAventura (autobus PortAventura):

- Recogida al alojamiento a las 9:45 AM.

- Llegada a PortAventura a las ¢

? (Cuesta 40 minutos)

- Precio del autobus PortAventura: 3 euros y 220 céntimos. = €

PRECIO TOTAL=
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Opcion 2: TREN

IDA VUELTA

- Salida (RENFE) a las 09:00 AM vy llegada | - Salida (Estacién de tren Tarragona) a las

12:30 PM (Tarragona). Duracion: 21:00h PMy llegada 00:40 AM (RENFE)

- Estacion de tren Tarragona al | Duracion:

alojamiento 40 min. (en autobus) - PortAventura a la estacion de tren: 40

min. (en autobus)

- Precio billetes tren: 110€ por persona. Descuento del 15% a grupos de estudiantes

(mas de 20). Precio: €

- Precio autobus (estacion de tren Tarragona-alojamiento): 5 euros y 345 céntimos=

€

- Precio autobus PortAventura (alojamiento-PortAventura, PortAventura-estacién de

tren): el doble que el precio del autobus.

€

* Hora autobUs PortAventura-alojamiento, autobUs PortAventura-estacion de tren:

- Recogida del alojamiento a las 9:45 AM.

- Llegada a PortAventura a las ¢

? (Cuesta 45 minutos)

- Salida de PortAventura (autobus) a las 19:30 PM. Llegada a la estacion:

PRECIO TOTAL =

Opcion 3: AVION

IDA

VUELTA

- Salida (aeropuerto Pamplona) 12:30 PM
y cuesta 2 horas llegar al aeropuerto

Tarragona. Llegada:

- Aeropuerto Tarragona al alojamiento 60

min. (en autobus)

- Salida (aeropuerto Tarragona) a las
22:15 PM. El viaje dura 90 minutos=
de

h. Llegada al aeropuerto

Pamplona

- PortAventura-aeropuerto: 1h y 15 min.

(en autobus)
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- Precio billetes aeropuerto: 60,47€ por persona.
- Precio autobus (Aeropuerto-alojamiento): 5 euros y 175 céntimos= €

- Precio autobus PortAventura (alojamiento-PortAventura, PortAventura-aeropuerto):

el triple que el precio del autobus. €

* Hora autobUs PortAventura-alojamiento, autobus PortAventura-aeropuerto:
- Recogida del alojamiento a las 9:15 AM.

- Llegada a PortAventura a las ¢ ? (Cuesta 40 minutos)

- Salida de PortAventura (autobus) a las 19:30 PM. Llegada al aeropuerto:
PRECIO TOTAL=

2. Una vez calculado todos los datos, compara los precios y las horas que te

supondria el viaje. ¢ Qué medio de transporte prefieres? Razona tu respuesta.

3. {Qué medio de transporte habéis elegido grupalmente? Senala las razones.
Después, escribe el lugar y la hora de quedada para coger el transporte que habéis

acorado.

Ficha 3: El medio transporte
Grupo
Parque tematico: Warner Bros

Nombre:

1. Calcula los datos que no aparecen en cada uno de los medios de transportes.

Opcion 1: AUTOBUS

IDA VUELTA

Salida (estacion de autobuses) a las 08:00 | Salida (parque de atracciones) a las 19:30
AM vy llegada a las 13:00 PM (Madrid, | PM vy llegada 00:30 AM (colegio).

alojamiento). Duracién: .,
Duracion:

- Parada de 15 min. en Zaragoza. Llegada

- Parada de 15 min. en Zaragoza. Legada
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alas 10:10 AM.

- Precio autobus: 70€

- Descuento del 10% si van mas de 25 personas. Precio por persona €

- Los autobuses son de 50 plazas. Si el autobus se llena entero, el billete sale a mitad

de precio. Precio por persona €

- Segun tu situacion ¢Cudntas personas sois? ¢Podrias aplicarte alguno de estos

descuentos? Si es asi, ¢A cuanto te sale el billete de autobus?

¢Cuanto dinero te ahorras al final?

* Para ir de Madrid a Warner Bros (autobus Warner Bros):

- Recogida al alojamiento a las 9:45 AM.

- Llegada a Warner Bros a las ¢ ? (Cuesta 40 minutos)

- Precio del autobus Warner Bros: 3 euros y 220 céntimos. = €

PRECIO TOTAL=

Opcion 2: TREN

IDA

VUELTA

- Salida (RENFE) a las 09:00 AM vy llegada
12:30 PM (Madrid). Duracién:

- Estacion de tren Madrid al alojamiento

40 min. (en autobus)

- Salida (Estacion de tren Madrid) a las

21:00h PMy llegada 00:40 AM (RENFE)
Duracion:

- Warner Bros a la estacion de tren: 40

min. (en autobus)

- Precio billetes tren: 110€ por persona. Descuento del 15% a grupos de estudiantes

(mas de 20). Precio: €

- Precio autobus (estacién de tren Madrid-alojamiento): 5 euros y 345 céntimos=

€

- Precio autobus Warner Bros (alojamiento-Warner Bros, Warner Bros-estacion de
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tren): el doble que el precio del autobus.

€

* Hora autobUs Warner Bros-alojamiento, autobus Warner Bros-estacion de tren:

- Recogida del alojamiento a las 9:45 AM.

- Llegada a Warner Bros a las ¢

? (Cuesta 45 minutos)

- Salida de Warner Bros (autobus) a las 19:30 PM. Llegada a la estacion:

PRECIO TOTAL =

Opcion 3: AVION

IDA

VUELTA

- Salida (aeropuerto Pamplona) 12:30 PM
y cuesta 2 horas llegar al aeropuerto

Madrid. Llegada:

- Aeropuerto Madrid al alojamiento 60

min. (en autobus)

- Salida (aeropuerto Madrid) a las 22:15
PM. El viaje dura 90 minutos= h.

Llegada al aeropuerto de Pamplona

- Warner Bros-aeropuerto: 60 min. (en

autobus)

- Precio billetes aeropuerto: 50,25€ por persona.

- Precio autobus (Aeropuerto-alojamiento): 5 euros y 175 céntimos= €

- Precio autobus Warner Bros (alojamiento-Warner Bros, Warner Bros-aeropuerto): el

triple que el precio del autobus. €

* Hora autobus Warner Bros-alojamiento, autobus Warner Bros-aeropuerto:

- Recogida del alojamiento a las 9:15 AM.

- Llegada a Warner Bros a las ¢

? (Cuesta 40 minutos)

- Salida de Warner Bros (autobus) a las 19:30 PM. Llegada al aeropuerto:

PRECIO TOTAL=

2. Una vez calculado todos los datos, compara los precios y las horas que te

supondria el viaje. ¢ Qué medio de transporte prefieres? Razona tu respuesta.
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3. {Qué medio de transporte habéis elegido grupalmente? Senala las razones.
Después, escribe el lugar y la hora de quedada para coger el transporte que habéis

acordado.

A.Anexo X

PORTAVENTURA WARNER BROS TERRA MITICA

Localizacion.

Distancia.

Clima.

Fecha.

Lugar de quedada y

hora.

Tipo de transporte,

precio, horas.

Tipo de
alojamiento, precio

y qué incluye.

Tipo de entrada 'y

precio.

Hora de aperturay
cierre del parque

tematico.

Precio total del

viaje.
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A.Anexo XI

PARQUES TEMATICOS NUMERO DE ALUMNOS/AS

PortAventura

Warner Bros

Terra Mitica

Total de alumnos (N) =

A.Anexo XlI

Ficha 4: Eleccion del viaje
Grupo___

Parque tematico

1. Indica el tipo de variable que estds estudiando:

2. Completa la siguiente tabla con los datos obtenidos:

Parques N 2 Frecuencia | Porcentaje

tematicos | alumnos/as relativa (%)
0

(fi) (fr)
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3. Representa los resultados en un diagrama de barras y en un diagrama sectorial

4. Calcula la media, moda, mediana y el rango.
5. Contesta a las siguientes preguntas:
- ¢Cuadl ha sido el parque tematico que menos votos ha obtenido?

- ¢A qué parque de atracciones iréis al final? ¢Cuantos votos ha obtenido? ¢Estdis

conformes con la decisidon?
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A.Anexo XlI

Partes del mapa:

Atracciones y restaurantes:

MEDITERRANIA POLYNESIA ; MEXICO
. Lo O ) (]

9 Bang Bang West | i

2 Can o foreer

T 5 |

s p—
.anu-ﬁuuuﬁ - o4
PYS— e B melssnalshow

2 Pareos de BoraBera 23 PortAventura Lve! Qe (5

s n 0 Moo gy e

ol e s e | St o | e e s e e e

Obtenido de: http://www.portaventura.es/
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A.Anexo XIV

A.Anexo XV

RECETA PARA HACER GALLETAS

Ingredientes:

-1/2 kg de harina = g. (resultado en nimero)

-1/8 kg de azucar = g. (resultado en nimero)

-1/8 kg de leche = g. (resultado en nimero)

- 3/50 kg de aceite de oliva virgen extra o mantequilla = g. (resultado en
numero)

- 1 cascara de limodn

- 2 huevos

- Azlcar moreno

- 1 cucharadita de levadura (opcional)

Preparacion

Se hace un volcan con la harina y el azlcar. Se incorpora la leche, el aceite, la ralladura

del limén y el huevo, y se amasa hasta obtener una masa homogénea.

Se extiende con el rodillo y se corta al gusto. Se pintan con huevo y se rocian con
azucar moreno. Y ya estan listas para entrar en el horno, precalentado a 1609, y se

dejan hornear hasta que estén doradas.

Receta obtenida de: http://www.recetasdemama.es/2007/06/galletas-antiguas/

Sara Cerro de la Fuente



A.Anexo XVI

PRISMA RECTANGULAR PIRAMIDE CUADRANGULAR CONO

Cube

/_‘_\)/\v

—J

PRISMA TRIANGULAR PRISMA HEXAGONAL PIRAMIDE TRIANGULAR

1 [

Obtenido de: http://www.korthalsaltes.com/es/model.php?name_en=cube

II

http://paco22.galeon.com/mates/index.htm

A.Anexo XVII

MI CAJA DE GALLETAS

Nombre del poliedro

N 2 caras

N ¢ de vértices

N 2 de aristas

Su base es ...

Sus caras laterales son...

Area de la caja

Volumen
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A.Anexo XVIII

Obtenida de: http://www.google.es/imghp?hl=es&tab=wi

A.Anexo XIX
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TSNS & % pa-community.com

Obtenidas de: http://www.google.es/imghp?hl=es&tab=wi

A.Anexo XX
Queridos alumnos de 62 de Primaria:

Me han informado de que habéis organizando vuestro viaje de fin de curso por
vosotros mismos. Me ha sorprendido que con vuestra edad seais capaces de asumir

tanta responsabilidad. Por ello, me gustaria pediros un favor.

Debido a las abundantes lluvias en el mes de marzo, las oficinas se inundaron. Por
suerte, pudimos recuperar todos los documentos pero, al estar mojados, hay muchos

datos e informacidn que no se aprecia bien.

Por lo tanto, me gustaria que nos ayudaseis a completar los datos que nos faltan. A

continuacion os adjunto los datos perdidos, resumidos en “seis problemas”.
Muchisimas gracias,

El director del parque de atracciones PortAventura
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INFORMACION / DATOS PERDIDOS

PROBLEMA 1

El parque de atracciones esta constituido por seis areas tematicas: zona Mediterranea,
Polynesia, China, México, Far West y Sésamo Aventura. Tras la pérdida de todos los

mapas, necesitamos saber las coordenadas que nos indiguen donde se localizan estas.

Lo Unico que poseemos es este plano cartesiano. En él aparecen cada una de las zonas:
Mediterranea (M), Polynesia (P), China (C), México (Mx) , Far West (F) y Sésamo

Aventura (S).

Requerimos que averigliéis las coordenadas de cada una de las zonas y el cuadrante en
el que se encuentran. También deberéis averiguar, mediante la union de los puntos de
cada zona: (C, Mx, F) y (M, S, P), qué tipo de figura geométrica forman y cuanto miden

sus angulos.

e

°

°
2 & 3 2 2 2 f 1 2.8 8 & 3 a2 2
} 2N A AN A N A I ) T T
3
[ 17,

24

PRy 2 N 2
LB L L I D L I L L LA L S

7o
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PROBLEMA 2

Completar o modificar los datos que faltan sobre algunas de las atracciones del

parque:
Nombre Velocidad Max. Altura Max. (m) Longitud
km/h
(km/h) (m)
Shambhala 134 19x2° 1.650.000 km.
Dragén Khan 110 Multiplode 7y 5 1.270 m
Furious Bako 3* x5 4? 850.000 km
Hurakan Condor 115 50%+(5x10) 200 m
Estampida 75 26 954 m
Tomahawk 6y 8 son sus 13,5 2°x5x11
divisores
El Diablo 60 16,5 970 m
Tutuki Splash 7 y 8 son sus Multiplode 3y 5 438 m

divisores

Informacion obtenida de: http://es.wikipedia.org/wiki/PortAventura

PROBLEMA 3

Debemos pagar al banco una deuda de 30.053€. Para ello, decidimos vender una

parcela de 6 hm?y otra de 25 m?. En su dia, nos dijeron a cuanto tenemos que vender

el m? para que después de pagar la deuda nos quedasen 4.162,25€. Sin embargo,

hemos perdido el documento en el que nos reflejaba a cuanto debemos vender el m?.

¢Podriais calcularlo?

Problema obtenido de: http://www.colegioromareda.org/primaria/3ciclo/cuadernos/problemas6.pdf
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PROBLEMA 4

Con la ayuda de nuestro arquitecto, disefiamos un pequefio restaurante chino (figura

1) y una fuente (figura 2) con las siguientes formas vistas desde arriba:

Figura 1 Figura 2

Sin embargo, no nos dimos cuenta de que no se pueden construir de esa manera
debido al poco espacio utilizable que poseemos. Tras horas y horas de estudio sobre el

terreno disponible, observamos una forma en la que si se podian construir:

- Al restaurante chino habria que darle, segun el dibujo, un giro de 1802 de centro en

O:

- A la fuente habria que aplicar, segun el dibujo, una traslacion de 2 m.

¢Podriais dibujarnos como quedaria exactamente cada una de las construcciones?
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PROBLEMA 5

La ultima 4rea tematica inaugurada del parque PortAventura fue Sésamo Aventura en
el ano 2011. Realizamos un estudio para observar si le gustaba a la gente esta nueva

zona destinada a los mas pequefios.

Los resultados que obtuvimos fueron: veintiséis personas contestaron que si les

gustaba, doce personas “poco” y veintiuno que no.

Perdimos los papeles en los que se reflejaba estadisticamente los resultados obtenidos
del estudio. Por lo tanto, os pedimos que nos representéis dichos datos en una tablay

en una grafica (no nos importa el tipo de grafica que utilicéis).

A parte de esto, nos gustaria que identificaseis el tipo de variable que es y que hallarais

la media, moda, mediana y rango.
PROBLEMA 6

El parque de atracciones estd constituido por terrenos irregulares elevados. Os
proponemos que identifiquéis las curvas de nivel que correspondan a cada uno de

terrenos:

Curvas de

nivel
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Imégenes obtenidas de: http://quintoalameda.blogspot.com.es/2011/02/la-orientacion-el-plano-o-el-mapa.html

A.Anexo XXI
CUESTIONARIO FINAL DE MATEMATICAS
Contesta a las siguientes preguntas:

1. éTe ha resultado interesante organizar por ti mismo y con la ayuda de tus

companieros el viaje de fin de curso? ¢ Por qué?

2. ¢éEn qué momentos has utilizado las Matemadticas para organizar tu viaje de fin de

curso? Nombra cinco de ellos.

3. A parte de utilizar las Matemadticas para planificar tu viaje de fin de curso, ¢En qué

otras situaciones has tenido que usarlas? Nombra tres de ellas.

4. éPiensas que las Matemadticas estdn unicamente presentes a la hora de ir a

comprar algo o necesarias para cualquier tipo de trabajo? éPor qué?

5. éEres consciente de que las Matemadticas estdn presentes en la vida y que nos
pueden ayudar a resolver situaciones o problemas? Rodea la opcién que mds se

acorde a tu caso:
a) Si, por supuesto. Siempre he sido consciente de ello.

b) Antes no era tan consciente de ello y ahora lo soy mas, gracias a los ejercicios que

he estado haciendo.

c) No. Considero que las Matematicas son una asignatura mas que hay que aprobar y

gue no sirven en la vida.

Sara Cerro de la Fuente
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